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PREFACIO

Comeco por agradecer o convite que me foi dirigido para participar na Conferéncia
de encerramento do projeto ‘Promocdo de Mudancas na Aprendizagem -
Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI', conduzido por uma equipa
de qualificados investigadores da Universidade de Evora, Professor José Verdasca,
Professor José Luis Ramos e Professora Adelinda Candeias e por dois jovens doutorandos
que o abracaram também com grande entusiasmo e competéncia, Dr.® Ana Maria

Cristévdo e Dr. Ricardo Monginho.

A Fundacdo Calouste Gulbenkian promoveu e financiou este projefo - com a
importante parceria da Samsung Portugal - com o propdsito de contribuir para
desenvolver e consolidar a mudanca de paradigma que estd em curso no processo de
aprendizagem das nossas criancas e jovens. Esta mudanca visa responder aos desafios
de uma sociedade em profunda transformacdo que se carateriza hoje por um grande
e livre acesso d informacdo e um crescente e sofisticado processo de automacdo, de
forma a que sejamos capazes de responder As intensas pressdes do processo de
globalizacdo, com riscos e oportunidades e, sobretudo, com grandes desafios em
termos demogrdficos, ambientais, de salude e bem-estar e educacionais. Mas a
principal marca desta sociedade em transformacdo é a criatividade e a inovacdo que
€ agora, mais do que nunca, uma importante forca impulsionadora do
desenvolvimento social. Ndo se pode por isso pedir ds pessoas que se limitem a estar
equipadas com conhecimentos técnicos. Tem que se Ihes pedir também que possam
criar, analisar e transformar a informacado, interagir afetivamente com os outros. Para
além dos conhecimentos técnicos, hd que desenvolver empatia, o pensamento critico,
o sentfido estético, e colocar o foco no processo, na capacidade para diferenciar e

integrar, para juntar e gerar coesdo.

Os principais atributos para as criancas, para os jovens e tfambém para os adultos sdo
sempre o conhecimento, as atitudes e as competéncias para viver, aprender, cultivar
afetos e transmitir um legado carregado de valores. H& que ter uma especial atencdo
d necessidade de uma forte sensibilidade aos valores humanos, como os da integridade
e do respeito pela dignidade do préoximo que sdo ainda tantas vezes secundarizados
ou mesmo desprezados, mas que tém de ser restabelecidos e reforcados, de forma a
restaurar um sdélido clima de confianca que permita criar condicdes para promover o

desenvolvimento, a equidade, a justica e a paz.

Esta necessidade de estimular a inovacdo, a criatividode e as competéncias

relacionais, requer que se garanta uma atencdo especial a drea das expressdes e a
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processos de ensino-aprendizagem descentralizados, de natureza flexivel, que ndo
sigam os modelos rigidos que tendem ainda a predominar nas nossas escolas. Foi este o
desafio que o projeto soube enfrentar e concretizar, com evidente sucesso. Ele soube
pbr em causa o secular modelo utilitarista seguido pela generalidade dos modelos
escolares em todo o mundo e passar a promover prdticas curriculares e pedagdgicas
assentes em processos e valores e menos em orientacdes hierarquizadas e
estandardizadas. O projeto PMA-CEAGXXI preconizou e soube construir uma solucdo
equilibrada ao estabelecer um compromisso entre conhecimentos técnicos e cientificos
com atividades centradas em prdticas artisticas e processos estimulantes de
aprendizagem, fazendo da comunidade envolvente um recurso educativo, e ao
reforcar aspetos relacionados com a empatia, pensamento critico e simultaneamente
criando contextos de aprendizagem potenciadores do desenvolvimento dos
conhecimentos bdsicos, com processos regulares de monitorizacdo, testagem e

avaliacdo.

Com este projeto a Fundacdo Calouste Gulbenkian deu continuidade ao seu percurso
no dominio educativo visando estimular nos jovens a aprendizagem de novos saberes e
novas competéncias, procurando reduzir o hiafo enfre a aprendizagem mais
convencional e a aprendizagem prdtica e interativa e ainda promovendo o

envolvimento alargado da comunidade nesta nova definicdo de escola.

Através das suas capacidades artisticas a Fundacdo Calouste Gulbenkian sempre
concedeu especial atencdo ao desenvolvimento das dreas das expressdes artisticas,
do pensamento critico e do sentido estético e ainda da capacidade para diferenciar
e integrar. Estas sdo importantes referéncias do extinto Servico de Educacdo e do agora
Programa Gulbenkian Qualificacdo das Novas Geracdes e que Nnos inspiraram no
lancamento do importante desafio proposto d equipa de investigadores da
Universidade de Evora para desenhar e acompanhar uma proposta de modelo de
educacdo formal com dindmicas de resposta que pudessem abrir espaco aintroducdo
de mudancas acentuadas e significativas nas formas e nos conteldos das
aprendizagens e que se corporizou neste projeto de Promocdo de Mudancas na
Aprendizagem. A este propdsito, deixem-me referir uma mensagem que recebi hd
menos de um més da principal entidade organizadora de uma importante conferéncia
internacional de fundacdes com atividades educativas, que ocorreu em SAo Francisco,
nos Estados Unidos sobre aprendizagem social e emocional, e onde ndo pude estar por
inesperadas dificuldades de ligacdes aéreas. “*Como sei, alguns dos tépicos que vamos
fratar nesta conferéncia sdo o fipo de ideias de que a Fundacdo Calouste Gulbenkian
é pioneira e desde hd muito tempo camped nos apoios concedidos, mesmo antes da

aprendizagem social e emocional se ter tornado um termo em moda”. Este gratificante
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comentdrio abrange também este projeto, que representantes deste grupo de
Fundacodes teve oportunidade de conhecer, em abril de 2015, quando visitaram o

Agrupamento de Escolas de Vendas Novas.

O projeto PMA-CEAGXXI demonstrou de forma exemplar como a escola pode oferecer
inUmeras oportunidades as criancas e jovens de usufruirem ambientes escolares de
aprendizagem e bem-estar, preparando-as para a vida que vao ter de enfrentar num
futuro que é sempre imprevisivel e que muda agora a um ritmo muito mais veloz do que
no passado. Aos sistemas de educacdo e ensino compete primordialmente promover o
desenvolvimento integral dos cidaddos, dotando-os com sdélidos conhecimentos nas
dreas curriculares bdsicas, mas promovendo com intencionalidade o desenvolvimento
da inteligéncia emocional, da criatividade e da inferacdo social, sabendo utilizar de
forma adequada as novas tecnologias educativas, enquanto poderoso instrumento
para melhorar as condicdes de aprendizagem, mas também para promover a
inovacdo em educacdo e em multiplos outros dominios. H& que saber equilibrar, nunca
excluindo, nenhuma das componentes de modo a conciliar a aquisicdo de fortes e
solidos conhecimentos de base, progressivamente mais exigentes, com o
desenvolvimento de competéncias emocionais e sociais e em literacias multiplas, que

as escolas devem e podem fazer como mais ninguém.

Parece que também hd quem ndo entenda que a interacdo enfre aquelas
componentes é indispensdvel para o completo e harmonioso desenvolvimento das
criancas e dos jovens, parecendo ou ndo querendo perceber o relevante papel das
escolas no desenvolvimento das pessoas e do pais. Assistimos hoje também a absurda,
incompreensivel e disparatada  proclamacdo da segmentacdo de uma das
componentes formativas em relacdo & outra, aproveitando-se do natural e necessdrio
processo da valorizacdo da aprendizagem em prejuizo das competéncias emocionais
e sociais que, erradamente foram tdo desprezados e desvalorizadas no passado por
mera ignordncia. A divisdo entre conhecimentos e competéncias cognitivas e ndo
cognitivas é falsa, as duas sdo interdependentes e reforcam-se mutuamente. Nenhum
conhecimento, nenhuma competéncia é por si sé& a chave para os resultados
académicos a alcancar a longo prazo. Como todos os sabemos, compete ds escolas,
que garantem a exigéncia legal de cumprimento da escolaridade obrigatdria,
assegurar a aquisicdo dos conhecimentos e capacidades referidas, recorrendo sempre
que necessdrio e possivel d qualificada colaboracdo da comunidade envolvente
através de entidades exteriores, como j& estd a acontecer em tantas escolas e nas

escolas deste projeto em particular.

E, por isso, de valorizar em especial a infegracdo equilibrada de todas as componentes

educativas que este projeto privilegiou e que é especialmente importante numa
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ocasido em que, d semelhanca do que j& aconteceu no passado, com efeitos
desastrosos, se procura assegurar a prevaléncia de uma ou vdarias componentes em
prejuizo de outra ou outras, numa espécie de combate acéfalo e sem sentido, que
prejudica seriamente as criancas e os jovens que frequentam as escolas e que sdo
fratados como armas de arremesso num combate ideoldgico cego alimentado por

falsas ou parciais premissas cientificas.

Ndo creio ainda que seja boa solucdo esquecer o papel central das escolas no
desenvolvimento do curriculo e procurar alternativas de duvidosa eficdcia, a que
infelizmente e com perplexidade, temos por vezes assistido. A educacdo das criancas
e dos jovens tem de ser assegurada de forma integrada na atividade escolar formal,
com professores muito bem preparados e com a colaboracdo crescente nas atividades
escolares de toda a comunidade na ajuda aos professores na sua dificil e complexa
missdo. Trata-se de gradualmente alargar a escola e frazer para dentro dela os
preciosos conftributos formativos que a comunidade Ihe pode conceder. Para que esses
conftributos possam ser relevantes, é preciso que num didlogo construtivo se definam
adequadas estratégias formativas flexiveis e em cada caso concreto se adaptem ds
necessidades de cada instituicdo e d capacidade de responder as necessidades de
cada aluno. As criancas e aos jovens devem ser proporcionados ambientes de
aprendizagem gque as motivem, encorajem e lhes permitam fazer progressos de acordo
com o nivel de conhecimentos que efetivamente tém, e ndo onde se quer que eles

estejam.

Por Ultimo, resta-me saudar e agradecer d equipa de investigacdo da Universidade de
Evora que sob a coordenacédo do Professor José Verdasca conduziu e desenvolveu este
tdo marcante projeto. Mas também quero agradecer a todos os professores dos
Agrupamentos de Escolas de Ponte de Sor, de Vendas Novas e de Vidigueira envolvidos
no projeto e que de forma competente, dedicada e entusiasmada, tornaram possivel
a sua execucdo e viabilizaram os seus resulfados educativos; bem como a todos os
alunos que foram protagonistas qualificados deste projeto e que o concretizaram
ajudando de forma decisiva a fransformar com grande inovacdo e criatividade o
processo da sua aprendizagem; também & Samsung Portugal, que foi um parceiro
indispensdvel e de grande relevo, fornecendo importantes meios tecnoldgicos para a
concretfizacdo do projeto; e, finalmente, a todas as comunidades envolventes das
escolas e, em particular, as autarquias — cdmaras municipais e juntas de freguesia -
familias e outras entidades que deram a sua colaboracdo ao projeto e o valorizaram,
como a Fundacdo Eugénio de Almeida, o Centro de Ciéncia Viva de Estremoz e o

Centro de Competéncias TIC da Universidade de Evora.
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Por tudo isto, a Fundacdo Calouste Gulbenkian mais uma vez tem de agradecer a todos
0s que protagonizaram e viabilizaram este importante projeto PMA-CEAGXXI por a
ajudarem a concretizar com tanta qualidade e relev@ncia a missdo educativa que o
seu fundador, Calouste Sarkis Gulbenkian, com muita lucidez, Ihe determinou quando

procedeu a sua criacdo. Muito obrigado.

Manvuel Carmelo Rosa

Comunicacdo realizada na Sesséo de Abertura da «Conferéncia PMA-CEAGXXI»
Evora, 5 de dezembro de 2018
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INTRODUCAO



INTRODUCAO

O presente documento é da responsabilidade exclusiva da equipa de
investigacdo e fem como principal objefivo dar a conhecer o frabalho desenvolvido
com as escolas, professores e alunos e com os demais parceiros que colaboraram no
planeamento, organizacdo, implementacdo e avaliacdo das dindmicas curriculares,

pedagdgicas e organizacionais implementadas.

As Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI (CEAGXXI) constituiram
um (o0 nosso) modo de concretfizacdo do Programa Gulbenkian ‘Promo¢do de
Mudancas na Aprendizagem’ (PMA), procurando inscrever uma visdo educacional
fundada numa perspetiva educativa que enconfra nos principios da acdo do
“Aprender para o Bem-Estar” (Kickbusch, 2012) as suas principais linhas inspiradoras. A
referenciacdo do projeto através do acrénimo PMA-CEAGXXlI agrega na sud
designacdo as duas dimensdes — a expressiva (valores e principios) e a operativa (da
acdo) - conferindo-lhe, deste modo, uma identidade integradora de ambas as
dimensdes. Tem como referéncia mais ampla os termos do Programa Gulbenkian
Qualificacdo das Novas Geragodes, que consiste no desafio de desenhar e acompanhar
uma proposta de modelo de educacdo formal capaz de abrir espaco d introducdo de
inovagcoes nos ambientes de aprendizagem, proporcionando aos alunos vivéncias
escolares em contextos mais abertos, fontes de conhecimento diversificadas e recursos

educativos e tecnoldgicos inovadores.

Institucionalmente integrado no Centro de Investigacdo em Educacdo e Psicologia da
Universidade de Evora (CIEP-UE), o projeto de intervencdo PMA-CEAGXXI foi financiado
pela Fundacdo Calouste Gulbenkian, associando-se-lhe posteriormente a Samsung
Portugal com a instalacdo nas escolas participantes da solucdo tecnolégica Samsung

Smart-School.!

No essencial, o projeto PMA-CEAGXXI radica na ideia do desenvolvimento holistico da
crianca por contraponto ds abordagens convencionais e abraca o principio da
‘comunidade escolar como um todo’, colocando a crianca no cenfro do processo de
aprendizagem e implicando e responsabilizando as familias e outros parceiros da
comunidade na vida das escolas. Neste desafio de “transportar as escolas, os edificios

escolares e os ambientes de aprendizagem fradicionais para o século XXI (...) a pressdo

! Ver noticia em Apéndice 1.
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para a mudanca é particularmente dirigida para o papel dos professores, da lideranca,
dos servicos de apoio educativo, da ftecnologia e das solucdes espaciais e para
ambientes de aprendizagem” (Kickbusch, 2012: 87-88), requerendo linhas de trabalho e
acdo pedagdgica alicercadas em “métodos de aprendizagem de investigacdo,
baseados em projetos ou acontecimentos, numa aprendizagem a partir da resolucdo
criativa de problemas e em processos de aprendizagem comunitdrios” (id. ibid.: 88) e
em que a utilizacdo de softwares educativos e a integracdo de telemdveis e de outras
plataformas tecnoldgicas portdteis fazem parte de uma concecdo de aprendizagem
para o bem-estar, retirando partido do quotidiano dos alunos digitais fora da escola e

dando valor e utilidade aos dispositivos tecnoldgicos na aprendizagem.

As exigéncias de uma sociedade educativa em acelerada transformacdo nos diversos
setores e dominios da atividade humana apontam para a necessidade de desenvolver
din@micas curriculares e pedagdgicas que garantam a aquisicdo em contexto escolar
de novas aprendizagens e de novas competéncias. O desfasamento entre as
necessidades das sociedades desenvolvidas e os processos e resulfados que a escola
consegue oferecer, torna-se o ponto de partida e ao mesmo tempo o estimulo na
procura colaborativa da construcdo das respostas necessdrias, complementares e
diferenciadas no dmbito do processo de educacdo formal. Estas respostas exigirdo uma
visdo e acdo integradas da escola e do territério, com construcdes locais coletivas e em
cooperacdo alicercadas nos pilares da democracia e nos valores da solidariedade
humana, do respeito pela pessoa do aluno e pelo seu potencial, para que este possa
encontrar na escola o espaco, o contexto e as propostas adequadas ao seu
desenvolvimento pessoal nos dominios intelectual, afetivo, social, psicomotor, espiritual
e moral, visando o equilibrio da sua personalidade e realizacdo pessoal e a sua

afirmacdo como membro ativo e responsdvel da comunidade.

O desenvolvimento e implementacdo nas escolas do projeto de intervencdo PMA-
CEAGXXI 2, requereu a existéncia de um periodo preparatério que teve lugar no ano
letivo de 2013/14 com vista & aceitacdo, organizacdo e apropriacdo do plano de
frabalho pelas escolas que viriam a integrar o projeto. O roteiro estabelecido para o
processo de preparacdo, intervencdo, acompanhamento, formacdo e avaliacdo

previa diversas fases, que passamos a descrever de forma resumida:

2 Na verdade, trata-se de um projeto de investigacdo-agcdo que protagonizou uma
intervencdo curricular e pedagdgica com professores e alunos, pelo que as expressdes ‘projeto
de investigacdo-acdo’ e '‘projeto de intervencdo’ sGo aqui usadas com um sentfido equivalente.
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Fase O — decorreu entre setembro e novembro de 2013 com a preparacdo e
apresentacdo ao Conselho Consultivo da Fundacdo Calouste Gulbenkian da
proposta de modelo de organizacdo e desenvolvimento curricular nos seus
pressupostos e fundamentos no quadro do paradigma “Aprender para o Bem-Estar”,
objetivos e estratégias de intervencdo, metodologias e atores, bem como as bases
orientadoras e estrutura do modelo de formacdo e acompanhamento dos
professores e de outros colaboradores e parceiros da comunidade escolar para a

implementacdo do projeto de intervencdo;

Fase 1 — decorreu entre dezembro de 2013 e marco de 2014, tendo ocorrido neste
periodo a realizacdo dos contactos informais e institucionais com vista & escolha das
escolas e 4 preparacdo dos acordos e protocolos necessdrios ao lancamento e
desenvolvimento do projeto de intervencdo, bem como a realizacdo de acdes de
sensibilizacdo junto das comunidades escolares para a adocdo e implementacdo
de um modelo de organizacdo curricular aberto e de aprendizagem para o bem-
estar. Tendo em conta o paradigma inspirador em que se move, este processo
requereu desde o inicio o envolvimento, vinculacdo e responsabilizacdo da
comunidade escolar na preparacdo do esboco curricular e do plano de acdo
pedagdgica e organizacional do 1.° ciclo (3.° e 4.° anos), enriquecido a partir do
levantamento de temas e fontes curriculares locais, sensibilidades e dreas de
interesse, de recursos humanos e tecnoldgicos. Teve ainda lugar nesta fase a
preparacdo do processo de formacdo de professores e de parceiros da comunidade
escolar nas diversas dreas de aprendizagem - nomeadamente, aquisicdo de
competéncias em espaco aberto, regime de aprendizagem, aprendizagem de
investigacdo, aprendizagem a partir de mundos circundantes e do curriculo, recurso
a tecnologias de Ultima geracdo — a recolha e organizacdo de materiais de apoio
ao desenho de instrumentos de acompanhamento, monitorizacdo e avaliagcdo
inferna da execucdo do programa de intervencdo e semindrios e reunides de

acompanhamento e monitorizagdo;

Fase 2 - decorreu entre abril e agosto de 2014, dando-se continuidade aos semindrios
de formacdo de professores e de parceiros da comunidade escolar nas dreas de
aprendizagem conducentes d preparacdo e planeamento do plano curricular e
pedagdgico a implementar e completou-se o desenho de instrumentos de
acompanhamento, monitorizacdo e avaliacdo interna da implementacdo nas
componentes organizacionais e pedagdgicas e do impacto ao nivel das
propriedades organizacionais, do desempenho escolar dos alunos e das suas
capacitacoes e competéncias numa concecdo de escola inspirada no paradigma

“Aprender para o Bem-Estar”. Nesta fase deu-se também inicio d preparacdo da
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instalacdo nas frés escolas da solugdo tecnoldgica Samsung Smart-School, a qual

viria a ocorrer no inicio do ano letivo de 2014/15.3

Fase 3 — decorreu de setembro de 2014 a agosto de 2016, tendo-se iniciado a
implementacdo do projeto com os alunos nas sete turmas de 3.° ano de
escolaridade. Ocorreu também a redlizacdo regular de sessdes de
acompanhamento e monitorizacdo do plano curricular e organizacional-
pedagdgico, a continuidade do processo de formacdo e capacitacdo tecnoldgicas
dos professores, a aplicacdo de instrumentos de avaliacdo interna, a preparacdo do
plano curricular e pedagdgico do 2.° ciclo, bem como a elaboracdo e
apresentacdo do relatdrio de monitorizacdo e avaliagcdo intercalar. Foi ainda nesta
fase que ganhou particular relevancia a concretizacdo de dindmicas curriculares
abertas e enriquecidas em estreita cooperacdo sobrefudo com o Centro de
Competéncia TIC da Universidade de Evora, com o Cenfro de Ciéncia Viva de

Estremoz e com a Fundacdo Eugénio de Almeida.

Fase 4 — decorreu nos anos letivos de 2016/17 e 2017/18 com a implementacdo do
projeto nas turmas de 5.° ano de escolaridade no ano letivo 2016/17 e de 6.° ano no
ano letivo seguinte. Deu-se tfambém continuidade as reunides de acompanhamento
e monitorizacdo, de semindrios de formacdo de professores do 2.° ciclo e parceiros
da comunidade escolar, d aplicacdo de instrumentos de avaliacdo interna com vista
d andlise da implementacdo nas componentes organizacionais e pedagdgicas e do
impacto ao nivel do desempenho escolar dos alunos e das suas capacitacoes e

competéncias;

Fase 5 — inicialmente prevista para decorrer enfre setembro de 2018 e dezembro de
2019, viria a prolongar-se até dezembro de 2020 e correspondeu d fase de
encerramento do projeto, com a realizacdo de um semindrio final de apresentacdo
de resultados, conclusdes e recomendacdes, preparacdo e elaboracdo do relatdrio
final e organizacdo e publicacdo de artigos cientificos em revistas da especialidade

e em Atas de Conferéncias com revisdo de pares e de outros produtos cientificos.

Como se depreende do roteiro de frabalho, o ano lefivo de 2014/15 foi o primeiro ano
de implementacdo curricular e pedagdgica do projeto com alunos. A possibilidade de
acompanhar coortes de alunos ao longo de quatro anos letivos (de 2014/15 a 2017/18),

distribuidas por um total de sete turmas4, levou a equipa de investigacdo a ponderar

3 Ver Apéndice 2.

4 Nos termos do acordo, o nUmero de turmas deveria situar-se entre seis e oito, distribuidas por
um ou vdrios agrupamentos de escolas.
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antecipadamente vdrios cendrios, designadamente: Quais os anos de escolaridade e
ciclo ou ciclos de ensino a abranger? Deveriam ou ndo as turmas estar distribuidas por
diversas escolas e estas por diversas Comunidades Intermunicipais do Alentejo? Que
fatores contextuais, organizacionais e espaciais (meio sociogeogrdfico, organizacdo e
fipologia, disponibilidade e interesse das liderancas escolares, dos docentes e das
préprias comunidades, condicdes e qualidade das instalacdes e equipamentos, ...)
deveriam ser ponderadas na escolha das escolase Deveria ser ou ndo valorizado o grau

de abertura e cooperacdo no relacionamento da escola com o municipio?

O primeiro frimestre do ano de 2014 (fase 1) foi preenchido a recolher e selecionar
informacdo documental e estatistica sobre indicadores de demografia escolar,
indicativos do contexto sociocultural e econdmico, do desempenho escolar e social dos
alunos, dos pontos fortes e vulnerabilidades registadas em relatdérios de autoavaliacdo
e de avaliacdo externa das escolas, no estabelecimento de contactos e em conversas
informais com diretores e com professores das estruturas escolares intermédias por
aqgueles indicados sobre os objefivos e quadro de referéncia do projefo, sobre as
relacoes de proximidade e colaboracdo existentes com o municipio e com outros atores
sociais com impacto educativo na comunidade, em deslocacdes a diversas escolas
para reunidoes de sensibilizacdo e observacdo in loco das motivacdes das liderancas
escolares e dos docentes, condicdes e qualidade das infraestruturas e equipamentos

escolares.

Por um lado, o quadro de referéncia do Programa Gulbenkian Qualificacdo das Novas
Geracdes e, por outro, a ideia de promover Mudancas na Aprendizagem 4 luz do
paradigma Aprender para o Bem-Estar, sugeriam desafios inspirados numa espécie de
“nova ordem educativa” (Barroso, 2013), suportada em ecossistemas educacionais de
matriz territorializada, isto €, que ndo se confinassem a respostas educativas de
aplicacdo local da ordem nacional, mas que se afirmassem sobretfudo na producdo
local de respostas educativas convergentes e articuladas entre os diferentes centros de

decisdo com impacto e responsabilidade educativa no territério.

O resultado final das observacdes e diligéncias conduziria & escolha dos Agrupamentos
de Escolas de Ponte de Sor, de Vendas Novas e de Vidigueira, um por cada
Comunidade Intermunicipal (Alto Alentejo, Alentejo Central e Baixo Alentejo,
respetivamente), em municipios com um sé agrupamento de escolas, dois dos quais
enquadrados pelo Ministério da Educacdo como Territérios Educativos de Intervencdo
Prioritdria (TEIP) e o outro, ainda que ndo TEIP, com um contexto de grande
vulnerabilidade sociocultural e econdmica, dada a elevada percentagem de alunos

beneficidrios de apoio social escolar, do baixo capital escolar das familias e de alguma
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densidade de alunos de etnia cigana, uma parte significativa dos quais com modos de
vida itinerante. Como foireferido atrds, integrariam o projeto de intervencdo sete turmas
distribuidas pelas trés escolas referidas: trés turmas em Ponte de Sor, duas em Vendas
Novas e duas em Vidigueira. Quatro anos letivos de intervencdo com alunos e
professores e outros parceiros, acompanhando sete grupos-turma do 3.° ano ao 6.° ano

de escolaridade.

No plano da qualidade dos espacos, o critério estabelecido era exigente, com
preferéncia para escolas construidas de raizrecentemente e bem equipadas em termos
educativos ou com instalacdes amplas, boas condicdes de conservacdo e cujos
espacos evidenciassem nas suas logisticas, formas e volumes compagindveis com
concecdes pedagdgicas e ambientes de aprendizagem abertos, dindmicos e
interativos. O projeto educativo PMA que as Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI se propunham operacionalizar e concretizar inscrevem também o
espaco como um elemento educativo importante, dai que nos critérios de escolha
fenham sido valorizados espacos amplos e abertos, esteticamente atrativos,
multifuncionais, acessiveis, seguros e inclusivos e que, logo d partida, se afiguravam
convidativos & valorizacdo e respeitabilidade da escola, dos professores e dos restantes
profissionais da educacdo, proporcionassem sensacdo de conforto e bem-estar,
garantissem condicdes essenciais d realizacdo de prdticas pedagdgicas inovadoras e

de qualidade.

As escolas escolhidas cumpriam os principais critérios estabelecidos e ofereciam ainda
a possibilidade de ensaiar intervencdes em modelos organizativos escolares com
diferentes opcoes locais de agrupamento e distribuicdo dos ciclos de ensino. Na Escola
Bdsica Jodo Pedro de Andrade (Ponte de Sor), a populacdo escolar discente era
constituida apenas por alunos do 1.° ciclo e do 2.° ciclo, sendo que no 1.° ciclo somente
os alunos do 3.° e 4.° anos de escolaridade a frequentavam, encontrando-se os alunos
do 1.° e 2.° anos de escolaridade distribuidos por outras escolas da cidade e do
concelho; a Escola Bdsica n.° 2 de Vendas Novas, correspondia a uma tipologia de
escola que podemos apelidar de “centro escolar de nova geracdo”, coexistindo no
mesmo edificio turmas do 1.° ciclo, duas por ano de escolaridade, criancas do pré-
escolar distribuidas por trés salas e dispondo ainda de biblioteca escolar em espaco
proprio e outros espacos comuns adequados ao desenvolvimento de atividades
curriculares e de enriquecimento curricular; a escola de Vidigueira, a Escola Bdsica
Integrada Frei Antdonio das Chagas, reunindo alunos do pré-escolar ao 9.° ano de
escolaridade do ensino bdsico que partiham o mesmo espaco fisico, desde espacos

de aula propriamente ditos a espacos comuns (laboratérios, biblioteca escolar,
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auditdrio, salas de informdatica, pavilhdo desportivo e gindsio, refeitério, espacos de

convivio e recreio).

Ponderados os varios cendrios optou-se por iniciar o projeto de intervencdo com coortes
de alunos do 3.° ano de escolaridade e acompanhd-los durante quatro anos letivos até
ao 6.° ano. Na base desta opcdo esteve, por um lado, a possibilidade de trabalhar
din@dmicas curriculares e pedagdgicas com criancas com uma enorme disponibilidade
para aprender nos primeiros anos de escolaridade e em que as marcas nefastas do
fracasso escolar e do desfasamento etdrio relativamente o nivel de
aprendizagem/ano curricular em que se sifuam feriaom uma menor probabilidade de

existir.

Por outro lado, o acompanhamento do processo curricular-pedagdgico seria mais
facilmente assegurado no arranque do projeto em contextos escolares de
monodocéncia, uma vez que nestes prevalece a responsabilidade pedagdgica e
supervisdo direta de um sé professor, o professor titular da turma, mesmo em situacoes
de afividades de apoio com outros docentes e de atfividades de enriquecimento
curricular com alguma diversidade de entfidades promotoras. Esta opcdo oferecia
ainda a possibilidade de abranger no decurso do projeto a transicdo de ciclo, um
momento da vida dos alunos que lhes coloca novos desafios e que os dados estatisticos
histéricos confirmam e expdem como uma das maiores fragilidades do sistema
educativo portugués no seu compromisso de assegurar a equidade educativa e de
proporcionar a todos e cada um dos alunos oportunidades para usufruirem de
momentos de aprendizagem curricular de qualidade. A maior facilidade em envolver
os professores titulares de turma e professores de apoio, porque em menor nimero e
com menor dispersdo de dreas curriculares, em programas de formacdo especificos de
alguma regularidade e, por vezes, fora dos seus locais de frabalho, deixava antever
maiores garantias na preparacdo e planeamento pedagdgico-didatico das dinémicas
curriculares a explorar e implementar, no apetrechamento das salas com as solucoes
tecnolégicas de apoio das prdticas curriculares e na propria organizacdo e
concretfizacdo da formacdo dos docentes para contacto e ambientacdo na
exploracdo pedagdgica de novos recursos educativos e tecnoldgicos e com os quais
muito provavelmente ndo se sentiriam suficientemente confiantes e & vontade para os
ufilizar autonomamente com os alunos em sala de aula ou noutros contextos formais de
ensino e aprendizagem. A circunstdncia de um sé agrupamento de escolas por
municipio foi também percebida como facilitadora do estreitamento das interacdes
entre escola e municipio e da disponibilidade deste no alargamento e aprofundamento
de parcerias de convergéncia escolar no quadro das suas responsabilidades

socioeducativas.
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§

O presente documento estd organizado em seis capitulos, incluindo a Introducdo
(Capitulo 1) e um capitulo final de Consideracdes e Reflexdes Finais (Capitulo 6). E
anftecedido de um Prefdcio da autoria de Manuel Carmelo Rosa e encerra com um
espaco de Apéndices com alguns dos produtos cientificos mais relevantes produzidos
no &mbito do projeto, nomeadamente, uma tese de doutoramento e uma dissertagcdo
de mestrado, artigos cientificos publicados ou em fase de publicacdo e comunicacdes

em eventos cientificos de dmbito internacional e nacional.

Quanto ao conteldo dos restantes capitulos, no Capitulo 2, intitulado “As Escolas
CEAGXXI e os seus contextos sociodemogrdficos e territoriais”, convocam-se, como a
propria designacdo sugere, algumas varidveis de natureza socio-territorial para
enquadrar social e economicamente os concelhos onde estdo situados os
agrupamentos, as suas populacdes escolares, as carateristicas contextuais dos alunos

participantes e a prépria estrutura composicional das turmas integradas no projeto.

No Capitulo 3, “Ambientes de Aprendizagem para o Bem-Estar: enquadramento geral,
concecdo e estratégia” explanam-se o enquadramento genérico e os principios
orientadores do paradigma “Aprender para o Bem-Estar”, experiéncias inspiradoras e
desenvolvidas noutros contextos, respetivo quadro de referéncia das Comunidades
Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI e as linhas gerais de acdo estratégica
adotadas para impulsionar a criacdo de ambienfes de aprendizagem que

interpretassem os principios base do quadro de referéncia.

No Capitulo 4, intitulado “Dindmicas Educativas de Aprendizagem para o Bem-Estar”,
apresentam-se quatro dindmicas curriculares-fipo sob as seguintes designacoes: i)
Abordagens curriculares abertas e enriquecidas - o frabalho colaborativo e em parceria
entre as Escolas e o Centro de Ciéncia Viva de Estremoz; i) Competéncias digitais e
infroducdo do pensamento computacional na escola, no curriculo e na aprendizagem,
com recurso a tecnologias e ambientes computacionais apropriados; iii) Aprendizagem
por experienciacdo envolvendo processos socioemocionais, criativos e cinestésico-
corporais - frabalho colaborativo e em parceria entfre as Escolas e a equipa educativa
da Fundacdo Eugénio de Almeida; iv) Abordagens de fransversalidade curricular no 2.°
ciclo. SGo quatro dindmicas ilustrativas de prdticas curriculares e pedagdgicas
desenvolvidas com os alunos € que, apesar de descritas em pontos separados, cada
uma das diné@micas curriculares-tipo potencia e incrementa inferdependéncias entre as
diversas componentes, concorrendo conjugadamente para a criacdo de ambientes
de aprendizagem mais favordveis ao desenvolvimento de competéncias cognitivas,

tecnoldgicas, sociais, de comunicacdo e de comportamento pessoal e ético, de
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relacionamento com outros, de frabalho em equipa. A opcdo por estas quatro
dindmicas curriculares-tipo decorre da sua ocorréncia no 1.°ciclo e no 2.° ciclo, de
serem concretizacdes curriculares que fizeram sobressair com diferentes domindncias as
componentes matriciais do modelo de referéncia PMA-CEAGXXI e de serem também
claramente demonstrativas da criacdo de oportunidades de aprendizagens
curriculares e vivéncias culturais e sociais que muito provavelmente estes alunos ndo

teriam fido a oportunidade de vivenciar fora do presente contexto.

O Capitulo 5, é destinado & apresentacdo de resultados e impactos percebidos do
projeto PMA-CEAGXXI baseados em quatro estudos realizados no dmbito do processo
de acompanhamento e avaliacdo do projeto — Evolucdo do desempenho dos alunos
em provas de inteligéncia geral, de raciocinio, de resolucdo de problemas interpessoais,
de criatividade e nas atitudes face ao Portugués e d Matemdtica; Percecdes dos
professores parficipantes sobre a implementacdo do projeto PMA-CEAGXXI; Impacto
percebido sobre o referencial curricular PMA e infroducdo ao pensamento
computacional e & programacdo na educacdo bdsica; Andlises coortais comparativas

da eficdcia e eficiéncia educativas do projeto PMA-CEAGXXI.

No Capitulo 6, oferece-se uma breve sintese com as principais conclusdes e
recomendacdes, uma vez que o essencial poderd ser objeto de consulta e base de
discuss@o e reflexdo, quer do exposto em capitulos anteriores quer no &mbito dos

diversos trabalhos de investigacdo e publicacdes cientificas j& disponiveis.

A encerrar um espaco de Apéndices, onde se apresentam, entre outros documentos,
os principais produtos cientificos produzidos no &mbito do projeto PMA-CEAGXXI, as
participacdes mais relevantes em eventos cientificos e pedagdgicos, registos de
noticias e reportagens publicados na comunicacdo social e os guides de algumas das

pecas de teatro que foram objeto de representacdo pelos alunos.
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CAPITULO 2

CARATERIZACAO DAS
COMUNIDADES ESCOLARES DE
APRENDIZAGEM GULBENKIAN XX
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O projeto PMA-CEAGXXI foi dirigido ao

AS ESCOLAS CEAGXXI E OS SEUS CONTEXTOS
SOCIODEMOGRAFICOS E TERRITORIAIS

1.°e 2.° ciclos do ensino bdsico, concretamente

a0 3.%,4.°, 5° e 6.° ano de escolaridade, tendo iniciado com a coorte de alunos do 3.°

ano de escolaridade. A implementacdo do projeto com os alunos nas escolas teve

inicio no ano letivo de 2014/2015 e terminou no ano letivo 2017/2018.

2.1 TERRITORIO E CARATERIZAGAO DO MEIO

Durante os quatro anos lefivos de implementacdo do projeto PMA-CEAGXXI com 0s

alunos estiveram envolvidas sefe furmas em rés Agrupamentos de Escolas do Alentejo:

Agrupamento de Escolas de Ponte de

Sor, Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

e Agrupamento de Escolas de Vidigueira.

Baixo Alentejo

—> Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor

Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

—>

> Agrupamento de Escolas de Vidigueira

Figura 1 -Distribuicdo geogrdfica dos Agrupamentos de Escolas das Comunidades
Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI

Os trés Agrupamentos de Escolas encontram-se distribuidos por frés Comunidades

Infermunicipais (CIM) — Alto Alentejo, Alentejo Central e Baixo Alentejo.
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2.1.1 AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PONTE DE SOR

O Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor localiza-se no concelho de Ponte de Sor,
distrito de Portalegre e pertence a sub-regido (CIM) do Alto Alentejo. O Agrupamento
de Ponte de Sor estd integrado na rede nacional de agrupamentos TEIP (Territérios
Educativos de Intervencdo Prioritdria) e € frequentado por cerca de 1900 alunos
oriundos de fodo o
concelho (Projeto
Educativo, 2018). O
agrupamento infegra uma
Escola Secunddria, escola
sede, nove Escolas Bdsicas e

dois Jardins de Inféncia.

As frés turmas participantes

no projeto frequentaram a

Escola Bdsica Jodo Pedro
de Andrade (Figura 2) Figura 2 - Escola Bdsica Jodo Pedro de Andrade

Em termos de distribuicdo da populacdo ativa por setores de atividade, o concelho de
Ponto de Sor tem cerca de 13,19% da populacdo ativa no setor primdrio e 20,84% em
atividades profissionais enquadrdveis no setor secunddrio, detendo o setor tercidrio
cerca de dois tercos dos ativos do concelho (C&mara Municipal de Ponte de Sor, 2019).
Ndo obstante a hegemonia do setor tercidrio, muitas familias dos alunos do
agrupamento auferem rendimentos mensais baixos ou muito baixos, sendo um elevado
numero delas beneficidrias de rendimentos sociais. Com efeito, cruzando estes
elementos com os dados estatisticos da plataforma InfoEscolas (DGEEC), verifica-se que
cerca de 55% dos alunos do 1.° ciclo do agrupamento sdo beneficidrios de apoio social
escolar, dos quais 42% estdo intfegrados no Escaldo A e situando-se o Agrupamento de
Escolas de Ponte de Sor no percentil nacional 84, isto €, no grupo dos 20% de
agrupamentos do pais (quinto quintil) com populacoes escolares
socioeconomicamente mais carenciadas. Ainda no que respeita ao 1.° ciclo, o nUmero
médio de anos de escolaridade das mdes situa-se nos 10.5 anos, o0 que corresponde na
escala nacional ao percentil 31. Em termos de desvio etdrio dos alunos face & idade
que seria esperada para alunos do 1.° ciclo do ensino bdsico, este desvio é de 0.3 anos.
A ordem de grandeza deste desvio etdrio situa o agrupamento de Ponte de Sor no
percentil nacional 88, o que o coloca de novo no grupo dos 20% dos agrupamentos
escolares portugueses (continente) cujos alunos apresentam maior desvio etdrio na

frequéncia do 1.° ciclo e sugerindo este valor a existéncia de uma percentagem
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significativa de alunos com percursos de retfencdo nos primeiros quatro anos de

escolaridade.

Quanto ao 2.° ciclo, os dados, como seria de esperar, ndo sdo muito diferentes.
Tomando como referéncia a mesma fonte estatistica de dados escolares (InfoEscolas)
e as mesmas varidveis de andlise, na média dos anos letivos 2016/17 e 2017/18, a
percentagem de alunos beneficidria da acdo social escolar é de 52%, com 30% no
escaldo A e 22% no escaldo B. Este valor situa o agrupamento no percentil nacional 63,
ou seja, sensivelmente a meio do terceiro quartil do grupo de agrupamentos do pais.
Ndo sendo um cendrio tdo gravoso quanto o do 1.° ciclo em termos de caréncia
socioecondmica dos alunos e respetivas familias, continua a constituir um sinal
desfavordvel do contexto sociocultural dos alunos deste nivel de ensino. Também o
desvio etdrio dos alunos face d idade normal para o 2.° ciclo regista um valor
relativamente elevado (0,5 anos de desvio, correspondendo-lhe em termos relativos o
percentil 63), o que coloca o agrupamento acima dos 40% de agrupamentos com

maior incidéncia da retencdo até ao 6.° ano de escolaridade.

2.1.2 AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE VENDAS NOVAS

O Agrupamento de Escolas de Vendas Novas situa-se na cidade de Vendas Novas,
distrito de Evora, na CIM do Alentejo Cenfral. O agrupamento integra vdrios
estabelecimentos de ensino, desde a educacdo pré-escolar até ao ensino secunddrio

e é fambém, d semelhang¢a de Ponte de Sor, um agrupamento TEIP.

O agrupamento tem

cerca de 1450 alunos,

distribuidos pelos =
diferentes anos de e

EDBITROETE:
escolaridade de todos ;}r FOF RADELE JTADETLC e e EEEEE
os niveis de educacdo e ; o P 1

ensino. Nos dois primeiros [l inds

anos letivos de : HEEHEEE

13
v
rmmams
213

=
R mEEEE

implementacdo do

projeto  (anos letivos

2014/2015, 2015/2016),
as turmas participantes Figura 3 - Escola Bdsica de Vendas Novas n.° 2

frequentavam a Escola
Bdsica de Vendas Novas n.° 2, (Figura 3). As instalacdes desta escola sdo atuais, tendo

sido requalificada a antiga Escola Centendria e ampliado o edificio escolar com a
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construcdo de raiz para instalacdo de jardim de infancia e de salas do 1.° ciclo, o que
o torna enquadrdvel na moderna fipologia de ‘Centros Escolares Nova Geracdo'. Na
fransicdo para o 2.° ciclo as turmas do projeto PMA-CEAGXXI passaram a frequentar a
Escola Bdsica de Vendas Novas n. °1 (Figura 4), onde funciona todo o 2.° ciclo e parte
das turmas do 3.° ciclo
do agrupamento. Esta
escola fica contigua a
Escola Secunddria de
Vendas Novas, onde se
encontra a sede de

agrupamento. Segundo

os dados disponiveis no
projeto educativo do Figura 4 - Escola Bésica de Vendas Novas n.° 1

agrupamento, no

concelho de Vendas Novas a maioria da populacdo ativa estd ligada aos setores
secunddrio (52%) e tercidrio (44%), representando o setor primdrio um valor residual
(2018). No que respeita as qualificacdes escolares da populacdo residente, esta
encontra-se assim distriouida: 14,6% ndo possui qualguer nivel de escolaridade; 29,8%
possui 0 1.° ciclo do ensino bdsico; 11,9% possui 0 2.° ciclo; 19% o 3.° ciclo do ensino

bdsico; 19% possui o nivel secunddrio; 8,9% possui o nivel superior.

No que concerne aos dados de contexto socioecondmico e cultural dos alunos do 1.°
e 2.° ciclos, constata-se que a distribuicdo média dos alunos do 1.° ciclo pelos escaldes
A e B da acdo social escolar é de 23% e 19%, respetivamente, ocupando o
Agrupamento de Vendas Novas o percentil nacional 50; no 2.° ciclo, esta distribuicdo é,
respetivamente, de 27% e 14%, e apesar das percentagens de alunos com apoio social
escolar serem semelhantes e ligeiramente superiores a 40% o agrupamento posiciona-
se em termos nacionais no percentil 28 (InfoEscolas, 2016/17 e 2017/18). Quanto ao
desvio etdrio dos alunos que frequentam o 1.° e 2.° ciclos, os dados mostram desvios de
0.2 e 0.4, a que correspondem percentis nacionais de 30 e 40, respetivamente, ou sejq,
valores sensivelmente mais baixos que os registados pelo Agrupamento de Ponte de Sor
nos mesmos anos letivos e para alunos dos mesmos ciclos de ensino. O capital escolar
das mdes, medido através do nUmero médio de anos de escolaridade realizados, é
outra das varidveis que tende a revelar-se fortemente preditor do desempenho escolar
dos alunos. No caso de Vendas Novas, no que respeita ao total dos alunos do 1.°e 2.°
ciclos, os dados mostram numeros médios de anos de escolaridade das mdes na ordem
dos 11.5 e 11.3, posicionando-se o agrupamento nos percentis nacionais 68 e 74,
respetivamente, ou seja, em posicoes relativas que sugerem um contexto sociocultural

familiar também escolarmente mais favordvel.
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2.1.3 AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE VIDIGUEIRA

O Agrupamento de Escolas de Vidigueira situa-se na CIM do Baixo Alentejo, distrito de
Beja, no concelho da Vidigueira. Este Agrupamento é constituido pela Escola Bdsica
Integrada com Jardim de Inféncia Frei Anténio das Chagas e pelas EB1 e Jardins de
InfGncia de fodo o concelho. Frequentavam o Agrupamento de Escolas de Vidigueira

cerca de 500 alunos, distribuidos pela educacdo pré-escolar, 1.°, 2.° e 3.° ciclos do

ensino  bdsico. As turmas
participantes no projeto PMA-
CEAGXXI frequentavam a
Escola Bdsica Integrada com
Jardim de Infancia Frei Antonio
das Chagas, situada na sede
do Agrupamento. O edificio

foi concluido em 2011 e

carateriza-se por linhas

arguitetonicas modernas, com

muita luz e salas de aula e

Figura 5 - Agrupamento de Escolas de Vidigueira

espacos comuns amplos e
bem equipados funcionando neste edificio as aulas do 1.°, 2.° e 3.° ciclos do Ensino

Bdsico (Figura 5).

O concelho da Vidigueira encontra-se no extremo norte do Baixo Alentejo, onde
predominam as atividades relacionadas com o setor primdrio, sendo por isso mesmo
uma regido em que a base econdmica e social é predominantemente de matriz
agricola e com um cardter fortemente rural. Segundo o Projeto Educativo 2107-2020 do
Agrupamento de Escolas de Vidigueira, em matéria de habilitacdes académicas da
populacdo residente de 15 e mais anos, 17,1% (31,3% em 2001) ndo possui qualquer nivel
de escolarizacdo, 13,3% (7,8% em 2001) tem o nivel secunddrio e 7,6 % (3,3% em 2001) o

ensino superior (Projefo Educativo, 2017, p. 5).

Seguindo a mesma analogia dos dois agrupamentos anteriores, procedemos d
caraterizacdo dos alunos do 1.° e 2.° ciclos quanto co nivel de caréncia
socioeconémica, desvio etdrio e escolaridade das mdes. Recorrendo ds estafisticas
escolares oficiais disponibilizadas no InfoEscolas, verifica-se que o Agrupamento de
Vidigueira, apesar de ndo ser TEIP, é dos frés agrupamentos o que regista densidades
de alunos mais elevadas com apoio social escolar, quer nas categorias de escaldo A,
quer do escaldo B em ambos os ciclos, colocando o agrupamento no percentil nacional

86 e 81. No que concerne 4 escolaridade das mdes, os scores sdo também
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relativamente baixos e andlogos aos de Ponte de Sor. Os anos de atraso escolar sdo dos
mais elevados do pais, com registos para o 1.° e 2.° ciclos de 0.7 e 0.9, respetivamente,
e correspondendo-lhe percentis de 99 e 84, o que sugere que, para realizar com sucesso
0 4.° ano curricular sGo necessdrios em média quase cinco anos letivos, e para realizar
0 6.° ano a permanéncia dos alunos nestes dois ciclos de ensino aproxima-se dos sete

anos.

Em fermos globais, os dados sugerem que o Agrupamento de Escolas de Vidigueira,
apesar de ndo ser classificado como agrupamento TEIP é o que apresenta um contexto
socioeconémico e cultural mais vulnerdvel, seguido do de Ponte de Sor e, por Ultimo,
do Agrupamento de Vendas Novas. Quanto as turmas participantes no projeto e das
carateristicas sociogrdficas dos alunos que as integram, a sua estrutura composicional
é semelhante das carateristicas do Agrupamento ou sdo turmas com grandes

disparidades entre si2 No topico seguinte exploraremos estas questoes.

2.2 CARATERIZAGAO SOCIOGRAFICA DOS ALUNOS E
ESTRUTURA COMPOSICIONAL DAS TURMAS PMA-CEAGXXI

O Projeto PMA-CEAGXXI iniciou-se com 151 alunos, distribuidos por sete turmas, dos quais
41 pertencem ao Agrupamento de Escolas de Vendas Novas, 37 alunos ao
Agrupamento de Vidigueira e 73 alunos cao de Ponte de Sor. A grande maioria dos
alunos (132) mora na sede de concelho e 19 habitam em meios rurais. No que diz
respeito do género, regista-se uma ligeira predominéncia de alunos do género
masculino (55%) sobre o feminino. Quanto & idade, os dados exibidos na Tabela 1
mostram que a grande maioria dos alunos (79%) iniciou o 3.° ano de escolaridade com

8 anos de idade completados até 31 de dezembro de 2014.

Tabela 1 - Distribuicdo dos alunos por idades

8 anos 9 anos 210 anos Total
AE Vendas Nov as 35 3 3 41
AE Vidigueira 25 7 5 37
AE Ponte de Sor 59 8 6 73
Total 19 18 14 151

Estes valores sdo indicativos de trajetdérias escolares em que a retencdo jd tinha ocorrido
em cerca de um quinto do total de alunos que iriam infegrar o projefto, sendo que no
caso do AE de Vidigueira quase um terco dos alunos regista desvios etdrios face d idade

que seria expetdvel terem d enfrada do 3.° ano de escolaridade e no Agrupamento de
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Ponte de Sor sdo cerca de 19% os alunos que apresentam idades superiores d idade

esperada.

A Acdo Social Escolar (ASE) carateriza-se por um conjunto de medidas destinadas a
garantir a igualdade de oporfunidades a todos os alunos, traduzindo-se no apoio
socioeducativo através de apoios sociais e financeiros para alunos cujos agregados
familiares estejam enquadrados em situacdo de caréncia socioecondmica moderada

(escaldo B) ou severa (escaldo A).

Tabela 2 - Distribuicdo dos alunos por escaldo da acdo social escolar

Escaldo A Escaldo B SemEscaldo Total
AE Vendas Nov as 6 6 29 41
AE Vidigueira | 14 | 2 | 21 | 37
AE Ponte de Sor | 33 | 9 | 31 | 73
Total | 53 | 17 | 81 | 151

A observacdo da distribuicdo dos dados sugere um contexto socioecondmico familiar
mais favordvel no caso dos alunos de Vendas Novas, com quase trés em cada quatro
dos alunos a ndo serem beneficidrios de apoio social escolar. No extremo oposto situa-
se o Agrupamento de Ponte de Sor, com mais de metade dos alunos a serem
beneficidrios da acdo social escolar, sendo que 45% deles estd em situacdo de caréncia
socioecondmica severa (escaldo A). Por Ultimo, a situacdo do AE de Vidigueira, com
38% de alunos integrados no escaldo A e a que corresponde um confexto
socioeconémico também desfavordvel e relativamente semelhante ao de Ponte de

Sor.

Relativamente ao agregado familiar dos alunos, como se depreende dos dados da
tabela 2.3, mais de 80% vive no seio de familias nucleares, atingindo no Agrupamento
de Vendas Novas mais de 90% dos casos e ficando, nos restantes agrupamentos, este
valor ligeiramente acima dos 75%. Os contextos de monoparentalidade, ainda que em
nenhum dos agrupamentos atinja os 20%, sdo, no entanto, bastante mais expressivos no
caso de Ponte de Sor (18%) e com bastante menor incidéncia nos outros dois
agrupamentos de escolas, podendo mesmo considerar-se o seu valor residual no caso
do AE de Vendas Novas. Os casos enquadrados em ‘Outra Situacdo’, correspondem
sobretudo a tipologia de ‘Familia Tradicional’ e a sua maior incidéncia verifica-se no
Agrupamento de Vidigueira com cerca de 16% dos alunos integrados nesta categoria
e a que ndo serd provavelmente alheia a maior densidade relativa de alunos de etnia
cigana e cujo modelo de organizacdo familiar agrega frequentemente vdrias geracoes

familiares nas mesmas instalagoes.
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Tabela 3 - Distribuicdo dos alunos por tipo de agregado familiar

Oufra
Nuclear Monoparental . _ Total
Situagdo
AE Vendas Nov as 38 1 2 4]
AE Vidigueira 28 3 6 37
AE Ponte de Sor 56 13 4 73
Total 122 17 12 151

No que respeita ao capital escolar familiar, os dados exibidos mostram que as maes e
pais de cerca de 30% dos alunos tém como habilitacdo mdxima o 6.° ano de
escolaridade, que em metade dos mdes e pais estas habilitacdes ndo vdo além do 9.°
ano e apenas 13% possuem qualificacdes académicas de nivel superior. Os dados
sugerem, por conseguinte, um contexto de baixo capital escolar familiar, com cerca de
um terco dos pais a ndo ter realizado a escolaridade obrigatdria do seu tempo e apenas
cerca de quatro em cada dez ter feito um percurso escolar que os conduziu a uma

qudlificacdo académica superior ao ensino bdsico.

Tabela 4 - Distribuicdo dos alunos por habilitacdo académica da mde e do pai e por género

<4°ano 4° ano é6°ano 9° ano 122 ano  lic. ou mais Desc.
AE Vendas Novas 1 - 1 - 4 - 9 -
AE Vidigueira 2 - 0 - 1 - 7 -
AE Ponte de Sor 3 - 15 - 8 - 19 -
Total 6-16-12-36-
Total geral 16 28 48 63
L Habilitag&o daméae - Habilitagdo do pai

Relativamente as diferencas entre mdes e pais verifica-se a existéncia de um maior
numero de mdaes com habilitacdes superiores. A continuacdo da andlise desagregada
dos dados permite ainda concluir que o Agrupamento de Vendas Novas, com mais de
metade dos pais dos alunos a registar habilitacdes académicas iguais ou superiores ao
12.°ano, é o que exibe um contexto sociocultural familiar mais favordvel. Por outro lado,
o elevado nUmero de casos registado pelo Agrupamento de Vidigueira com
informacdo desconhecida, sugere que uma boa parte das omissdes corresponderdo
em Ultima andlise a situacdes de baixa ou muito baixa habilitacdo académica. Sendo
provdvel verificar-se alguma correspondéncia com as situacdes de caréncia social que
a varidvel ‘acdo social escolar’ indicia, a elevada percentagem de alunos integrados

no escaldo A do Agrupamento de Vidigueira (38%), torna plausivel a conclusdo anterior
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de qgue as omissdes de informacdo tenderdo a corresponder a baixos niveis de

qualificacdo académica.

Em sintese, os dados sociogrdficos da coorte de alunos participante no projeto PMA-
CEAGXXI indiciam contextos socioculturais e econdmicos de alguma vulnerabilidade,
tendo em conta o poder preditor daqguelas varidveis no desempenho escolar e,
sobretudo, na qualidade desse desempenho. Os cerca de 20% de alunos que apesar
de se encontrarem ainda sé no 3.° ano de escolaridade j& registam desvio etdrio,
decorrente de terem experienciado pelo menos por uma vez a retencdo escolar,
reforca a ideia de contextos familiares de proveniéncia em que nem sempre a escola

deixou marcas culturais valorizadoras da sua importante funcdo social e de sucesso.

Por outro lado, a estrutura composicional do grupo-turma ndo é independente do
desempenho escolar, verificando-se correlacdes elevadas de sentido positivo enfre a
qualidade do desempenho da turma e o capital escolar da familia medido, por
exemplo, através do nUmero médio de anos de escolaridade das mdes, a elevada
densidade de alunos da turma sem caréncia econdmica ou a elevada densidade de
alunos sem desvio etdrio, sugerindo que estas varidveis e 0 modo como se distribuem na
formacdo da estrutura composicional da turma tenderdo a ser fortemente preditores
da qualidade das aprendizagens curriculares € a condicionar significativamente os

resultados académicos das respetivas turmas (Verdasca, 2017; 2019).

Um dos métodos de andlise das carateristicas composicionais das turmas reside no
apuramento dos seus scores contextuais (MSC) através da exploracdo das interacoes
correlativas entre cada uma das diversas varidveis de contexto da turma e as varidveis
resultado (desempenho académico, por exemplo), conjugadas com o zscore de cada
uma das varidveis contextuais nessa turma no quadro do universo das turmas de um
determinado territério (nacional, regional, local) ou de uma determinada rede de
escolas. O score contextual é expresso numa escala de 0 a 100; turmas com scores mais
baixos fraduzem situacdoes de maior adversidade de contexto e, consequentemente,
com estruturas composicionais tendencialmente mais vulnerdveis em termos escolares;
tfurmas com scores mais elevados, sdo indicativos de configuragdes composicionais

mais favorecidas e potenciadoras de melhores condicdes de aprendizagem (ibidem).

Nas tabelas seguintes apresentam-se os scores confextuais de cada uma das sete
turmas PMA-CEAGXXI e também as médias da respetiva comunidade intermunicipal de
referéncia e do todo nacional (confinente). No apuramento dos scores contextuais das
turmas foram consideradas as seguintes varidveis: famanho da turma; % de alunos da
turma declarados como tendo dificuldades de aprendizagem; % de alunos abrangidos

por medidas adicionais e seletivas no atual quadro da educacdo inclusiva; % de alunos
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da turma com ASE-Escaldo A; % de alunos da furma com ASE-Escaldo B; média de
idades dos alunos da turma; % de alunos da turma cujas mdes tém grau de ensino
superior; % de alunos da turma cujas mdes tém apenas o 1.° ciclo do bdsico ou menos;

n.° médio de anos de escolaridade das mdes dos alunos da turma.

Tabela 5 - Scores contextuais das turmas PMA de Vendas Novas, CIM Alentejo Central e Pais

Score
Escola Turma Contextual da
Turma
Escola Basica n.2 1 de Vendas Novas 2C.6.D 64
Escola Basica n.2 1 de Vendas Novas 2C.6.E 71
Média CIM 49
Média Nacional 50

Tabela 6 - Scores contextuais das turmas PMA de Vidigueira, CIM Baixo Alentejo e Pais

Score
Escola Turma Contextual da
Turma
Escola Basica Frei Antonio Chagas, Vidigueira 44 2C.6.A 47
Escola Basica Frei Antonio Chagas, Vidigueira 45 2C.6.B 39
Média CIM 48
Média Nacional 50

Tabela 7 - Scores contextuais das turmas PMA de Ponte de Sor, CIM Alto Alentejo e Pais

Score
Escola Turma Contextual da

Turma
Escola Basica Jodo Pedro de Andrade, Ponte de Sor 502_EB2Cl.6.62C 47
Escola Basica Jodo Pedro de Andrade, Ponte de Sor 503 _EB2Cl.6.62 A 80
Escola Basica Jodo Pedro de Andrade, Ponte de Sor 508 EB2CI.6.62B 47
Média CIM 42
Média Nacional 50

Os dados exibidos mostram que das sete turmas que infegram o projeto, quatro delas
apresentam scores inferiores & média nacional (score 50), sendo duas pertencentes ao
Agrupamento de Vendas Novas e as outras duas ao AE de Vidigueira. Sobressai também

dos dados a elevada disparidade de uma das turmas de Ponte de Sor face as outras
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duas, com um diferencial superior a 30 pontos. Na comparacdo das turmas dos
agrupamentos de escolas e dos respetivos territdrios sub-regionais (CIM), o caso de
Vidigueira volta a revelar-se como o que tende a ocupar uma posicdo contextualmente
mais vulneravel, com as suas duas turmas a registarem os scores contextuais mais baixos
(47 e 39) e com posicdes inferiores & média da CIM do Baixo Alentejo e do pais. De
sublinhar ainda a situacdo relativamente favordvel de ambas as turmas de Vendas
Novas, ocupando posicdes no 4.°. quintil e superando a média nacional e a média da

comunidade intermunicipal do Alentejo Central.
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CAPITULO 3

AMBIENTES DE APRENDIZAGEM PARA
O BEM-ESTAR: ENQUADRAMENTO
GENERICO, CONCECAO E ESTRATEGIA



AMBIENTES DE APRENDIZAGEM PARA O BEM-
ESTAR: ENQUADRAMENTO GERAL, CONCECAO E
ESTRATEGIA

3.1 ENQUADRAMENTO GERAL

Os fundamentos para uma proposta de intervencdo educativa indutora de mudancas
na aprendizagem inspiradas em ambientes de aprendizagem para o bem-estar sdo
construidos através da andlise das fontes de informacdo e conhecimento disponiveis,
mas também pela discussdo e reflexdo partiihada entre o grupo de trabalho e as
comunidades educativa, cientifica, tecnoldgica, social. No esbocar de um roteiro de
andlise e reflexdo sobre as condicdes do contexto escolar e territorial e as dimensdes
sociopoliticas, curriculares, pedagdgicas e organizacionais do projeto de intervencdo a
implementar tomdmos em consideracdo algumas questdes prévias, designadamente:
Que concecdo sociopolitica e de organizacdo escolar nos inspirag Por que precisamos
de mudar as formas de aprendizagem na escola? O que precisamos de mudar € como
podemos mudar esses modos de aprendizagem?2 Quais as fonfes curriculares de que
nos podemos socorrer e que modelos de organizacdo e desenvolvimento curricular mais

se adequam a esse propdsito?

Algumas das respostas a estas questdoes podem ser encontradas em trabalhos
cientificos, nomeadamente, em estudos prospetivos, relatérios e recomendacoes
disponiveis. De entre alguns deles seleciondmos os trabalhos de Redecker (2011) e de
Fabian (2013) e que tém trazido a debate um conjunto de ideias e propostas cuja base

de reflexdo e discussdo fazemos intercetar com o nosso proprio pensamento.
i) Que concecdo sociopolitica, de organizacdo e regulacdo escolar nos inspira?

A acdo puUblica na esfera social, e em particular na educacdo, requer dos atores com
impacto educativo nos territérios a assuncdo progressiva  de crescentes
responsabilidades educacionais relativamente ds suas populacdes e a sua elevada
participacdo na esfera decisional educativa. Ora, os municipios, enquanto entidades
de base territorial de administracdo auténoma do Estado, com legitimidade sufragada
de populacdo e fterritério, tém responsabilidades diretas na definicdo e
desenvolvimento de politicas locais de educacdo articuladas e convergentes com as
acodes estratégicas das escolas na promog¢do da qualidade e equidade educativas das

suas populacdes escolares. O principio da subsidiariedade inscreve-se neste quadro e a



territorializacdo da educacdo apresenta-se como um provdavel destino. Apesar da ndo
consensualidade da matéria, hd hoje novos elementos que potenciam uma
aproximacdo e estreitamento de grande abertura e colaboracdo entre estruturas da
administracdo educativa e municipios e a conferir a estes uma elevada e reconhecida
respeitabilidade no quadro da promocdo e aprofundamento das politicas publicas
educativas locais. Neste sentido, preconizamos modos de regulacdo voluntdria,
induzida e partilhada (Justino e Batista, 2013), que infegram escolas e universidades num
frabalho préximo de acompanhamento e apoio na implementacdo de modelos
pedagdgicos e em novas abordagens metodolégicas e diddticas, cuja
operacionalizacdo requer reconfiguracdes organizacionais e curriculares. Trata-se de
um desafio que convoca as escolas e os restantes parceiros para o incremento de
I6gicas de acdo articuladas e de convergéncia escolar, preconizando a ideia de um
compromisso educacional comum entre a escola e os atores com impacto educativo
na comunidade. Nesta nova concecdo, a escola tende a ser perspetivada como
unidade din@mica e multiregulada cujo alargamento & escala do territério constitui,
como sugere Barroso (2013), a base para novos modos de “regulacdo institucional |...)
compativeis com a dindmica dos processos sociais de regulacdo [num] novo equilibrio
enfre o Estado — os professores — e os pais dos alunos (bem como a comunidade em
geral) na administracdo da educacdo e em particular na regulacdo local da escola
publica” (2013, p. 23).

ii) Por que precisamos de mudar as formas de aprendizagem na escolag

As transformacoes em curso na sociedade forcam mudancas em esferas de natureza
muito complexa e geram fendmenos de dificil compreensdo, impacto e gestdo, como
é o caso, entre outros, da globalizacdo e da migracdo transnacional, tfornando cada
vez mais necessdria a introducdo de processos de aprendizagem que assegurem a
aquisicdo de saberes e competéncias tfransversais, permitindo aos individuos uma maior
capacidade de adaptacdo e ajustamento a realidades sociais e profissionais em
constante transformacdo. Os avancos tecnoldgicos e os processos de automatizacdo
de tarefas e funcoes acabam por exigir mudancas no perfil de recursos humanos
adequados ds novas indUstrias, o que representa igualmente um desafio direto ds
qudlificacdes dos individuos e, por forca do desfasamento assinalado, a um aumento
das dificuldades de resposta dos sistemas educativos e das instituicdes escolares. As
dificuldades de integracdo mulficultural de populacdes escolares provenientes de
diferentes culturas e linguas, o desfasamento entre a idade real e o ano curricular de
frequéncia que alunos de perfis sociais mais vulnerdveis tendem a registar, tendo como
consequéncia uma maior propensdo ao abandono escolar precoce e as dificeis

fransicoes da escola para o mercado de trabalho, sdo apenas algumas das
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dificuldades que se fazem sentir nos dias de hoje decorrentes dos fendmenos

assinalados.

Por outro lado, outras perspetivas de andlise relativamente ds mudancas nas formas de
aprendizagem sublinham a importé@ncia de determinados fatores impulsionadores e

indutores dessas mudancas nas sociedades globais de hoje, nomeadamente:

- A extrema longevidade [aumento da esperanca média de vida muda a natureza

das carreiras e da aprendizagem];

- A emergéncia de mdaquinas e sistemas inteligentes [a automatizacdo de postos
de frabalho estd a empurrar os trabalhadores humanos para fora das tarefas

repetitivas];

- Mundos computacionais [aumento massivo de sensores e de poder

computacional, tornam o mundo num sistema programdvel];

- Novas ecologias dos media [novos meios de comunicacdo exigem novas

literacias, para além do texto];

- Organizacodes superestruturadas [fecnologias sociais promovem novas formas de

producdo e de criacdo de valor];

- Mundo globalmente interconectado [mundo melhor interconectado coloca
diversidade e adaptabilidade no centro das operacoes organizacionais] (Fabian,
2013).

Estes fatores conduzem inevitavelmente & emergéncia de novas formas de ensinar e
aprender, forcando inUmeras tentativas de adaptacdo por parte dos individuos e das
organizacdes, na procura de ferramentas e estratégias que Ihes permitam enfrentar
novas e, em muitos casos, desconhecidas situacdes, colocando em prdticas novas
competéncias e capacidades de agir e resolver problemas, acabando as tentativas
bem-sucedidas por ser mapeadas (através de estudos de boas prdticas e estudos de
caso, por exemplo) e, depois de reconhecida a sua pertinéncia e eficdcia, serem objeto

de disseminacdo.
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ii) O que precisamos de mudar e como podemos mudar os modos de aprendizagem?
Ou, por outras palavras, que competéncias e capacidades deve a escola desenvolver

e proporcionar no presente e no futuro? s

O futuro da aprendizagem parece desenhar-se em torno de 1rés eixos (a
personalizacdo, a colaboracdo e a informalizacdo) e duas linhas, que enformam o novo
paradigma da aprendizagem e que sdo transversais aos eixos mencionados: d
aprendizagem ao longo da vida e a aprendizagem em todas as dreas da vida
(Redecker, 2011). Estas mudancas nas formas de aprendizagem podem concretizar-se
a partir de diferentes perspetivas e propostas educativas. Interessa-nos aqui apenas
destacar alguns dos elementos que podem ser infegrados nessas perspetivas, a partir
da reflexdo sobre o papel e as potencialidades das TIC nos diferentes eixos que marcam
as mudancas, em maior ou menor medida, mas j& em curso, das formas de
aprendizagem. A rapidez com que as tecnologias de informacdo e comunicacdo sAo
desenvolvidas é tdo notdvel como a faciidade com que permeiam e invadem
praticamente todos os dominios da atividade humana. Os campos que definem as
qualificacdes dos jovens como sdo 0s campos da educacdo e da formacdo, ndo
fogem a esta regra. Antes pelo contrdrio, considerando que o desenvolvimento das
tecnologias tem sido identificado como um dos fatores que, justamente, estd na origem
da mudanca das formas de aprendizagem. Os eixos identificados que correspondem
aos novos padrdes de aprendizagem sdo, j& em certa medida, também fruto desta
capacidade das tecnologias e das culturas digitais permearem e atravessarem as
formas de aprender que se desenham 4 nossa frente. A grande quantidade e
diversidade de tecnologias e aplicacdes disponiveis permitem a existéncia de uma base
alargada de solucdes que podem ser invocadas, em funcdo da natureza da proposta
educativa, dos seus destinatdrios e das finalidades a alcancar. Esta diversidade
permitird dispor, selecionar e combinar diferentes tecnologias para apoiar diferentes
processos e formas de aprendizagem: de personalizacdo das aprendizagens, de
colaboracdo e de informalizacdo quer numa perspetiva de aprendizagem ao longo da
vida quer numa perspetiva de aprendizagem em todas as dreas da vida e da
comunidade. De notar que personalizacdo das aprendizagens significa também
responsabilidade dos individuos pela sua prépria aprendizagem e pelos processos de
educacdo e quadlificacdo, permitindo e gerindo o desenvolvimento das carreiras e dos

frajetos profissionais (Redecker, 2011).

5 Esta questdo colocou-se a equipa de investigacdo ainda na fase preparatéria do projeto e,
por conseguinte, antes da publicacdo do "“Perfil dos alunos & saida da escolaridade obrigatéria”

(Martins et al, 2017), dai ndo Ine ter sido feita qualquer referéncia.
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Ainda a partir do estudo “The Future of Learning”, vejamos com um pouco mais de

detalhe algumas das possibilidades das tecnologias em cada eixo:

- No eixo da personalizacdo das formas de aprendizagens, que implica uma
especial atencdo & aprendizagem “agjustada ad medida de cada individuo”,
podem ser adotadas tecnologias e aplicacdes que assegurem o diagndstico e a
monitorizacdo continua dos progressos dos alunos, bem como plataformas digitais
que permitam acolher e implementar estratégias de avaliacdo formativa e
sumativa ou ainda a criacdo e partiha de software e de outros recursos

educativos digitais (Redecker, 2011);

No eixo da colaboracdo podemos referir as possibilidades que as tecnologias
podem potenciar relativas & concecdo e desenvolvimento de projetos abertos e
colaborativos, o apoio a ambientes digitais de aprendizagem multilinguisticos, o
recurso a tecnologias sociais e colaborativas que suportam programas, projetos,
iniciativas e outras tfipologias de trabalho educativo e de interacdo social, para

referir apenas alguns exemplos (Redecker, 2011);

No eixo da informalizacdo, e na conviccdo de que o papel da escola é antes de

mMais guiar e orientar os jovens na identificacdo e selecdo das oportunidades de
aprendizagem gue melhor se adaptem aos estilos de aprendizagem e objetivos
dos alunos bem como acompanhar e monitorizar o progresso. A escola é um hub
de apoio ao desenvolvimento dos frajetos individuais de cada jovem, uma vez
que sdo cada vez mais valorizadas as experiéncias profissionais iniciais e prévias
gue ddo lugar um vasto e rico conjunto de competéncias que deverdo ser
reconhecidas, exigindo um maior rigor e eficdcia dos dispositivos de
reconhecimento. Também neste aspeto as tecnologias de informacdo e
comunicacdo podem favorecer e apoiar processos de documentacdo e
validacdo dos referenciais e mecanismos a serem desenvolvidos neste dmbito

(Redecker, 2011).

Numa oufra leitura, complementar d que acabdmos de referir, sGo propostas e

inventariadas as seguintes “competéncias do futuro”:

- Construir significados [capacidade de determinar o significado profundo ou

sentido daquilo que é expressol;

- Inteligéncias sociais [capacidade de se conectar com outros de uma forma

profunda e direta...];
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- Pensamento adaptativo [capacidade de apresentar respostas e resolver

problemas para além do pensamento rotineiro];

- Competéncias interculturais [capacidade de operar em ambientes de

diversidade cultural e linguistical;

- Pensamento computacional [capacidade de traduzir grandes quantidades de
dados e de informagcdo em conceitos abstratos e raciocinar com base em dados

e informacodes];

- Novas literacias dos media [capacidade para avaliar crificamente e desenvolver
conteldos que usam novas formas e meios de comunicacdo e potenciar esses

meios para comunicar de forma persuasival;

- Transdisciplinaridade [capacidade para pensar através de multiplas disciplinas a
grande maioria dos desafios € dos problemas por resolver sédo demasiado

complexos e facilmente transcende os campos de cada disciplinal;

- Mentalidade orientada co design [capacidade para representar, planear e
desenvolver tarefas e processos de frabalho face a determinados objefivos e

produtos];

- Gestdo da carga cognitiva [a capacidade de selecionar informacdo pela sua
importancia face a determinado objetivo e compreender como maximizar o

funcionamento cognitivo usando uma variedade de ferramentas e técnicas];

- Colaboracdo virtual [capacidade de trabalhar de forma produtiva, estimular o
envolvimento e demonstrar presenca como membro de uma equipa virtual]

(Fabian, 2013).

E nossa conviccdo que, no quadro da educacdo bdsica dos cidaddos, o trabalho
educativo com recursos as tfecnologias de informacdo e comunicacdo deve
acompanhar e interligar-se neste tipo de referencial e pode ser realizado através da
infroducdo do pensamento computacional na escola, no curriculo e na aprendizagem,
com recurso a tecnologias e ambientes computacionais apropriados aos diferentes
estddios de desenvolvimento de criancas e jovens e em todas as disciplinas e dreas

disciplinares 6.

6 Esta perspetiva demarca-se de abordagens cldssicas ao ensino e a aprendizagem de
linguagens de programacdo de per si que, fratando-se de linguagens formais desenhadas para
ambientes profissionais, tém de ter um enquadramento de ensino vocacional que ndo é,

obviamente, o foco e conteldo deste projeto.
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iv] Quais as fontes curriculares de que nos podemos socorrer e que modelos de

organizacdo curricular se adequam a concecodes curriculares abertas e enriquecidas?

O fracasso escolar, em particular das populacdes escolares socialmente mais
vulnerdveis e de capital escolar familiar mais baixo, continua a acompanhar a escola
portuguesa ndo obstante as significativas melhorias registadas. De acordo com os
dados estatisticos disponiveis na fase inicial do projeto 12% dos alunos do 4.° ano, 27%
do 6.°ano e 31% do 9.° ano estavam em 2010 em situacdo de desfasamento etdrio face
ao ano curricular que frequentavam (CNE, 2013)7. Esta situacdo decorre em boa parte
do modo como o curriculo académico estd organizado e das légicas organizacionais
rigidas do modelo escolar (Formosinho, 1988). Lemos Pires (2000), designaria de “efeito
cebolal” os multiplos programas socioeducativos que ao longo do tempo se sucederam
acrescentando iniciativas sem colocar em questdo o modelo de escolarizacdo e sem
intervir no coracdo da escola, nomeadamente, no curriculo e na organizacdo de

alunos, de tempos, espacos e alocacdo de professores aos grupos de alunos.

Pensar um modelo de organizacdo e desenvolvimento curricular que estabeleca o
compromisso de integrar no curriculo escolar um novo conjunto de competéncias e de

aprendizagens,

“combinando as bdsicas, as novas e as designadas competéncias ‘soft’,
competéncias cognitivas, sociais, de comunicacdo e de comportamento pessoal
e ético, de forma a garantir que os alunos adquirem capacidade para analisar e
resolver problemas, para se relacionarem com outros e realizarem trabalho em
equipa, para lerem, escreverem e lidarem com a informacdo e, ainda, terem
capacidade para adquirirem novo conhecimento, aprenderem com a experiéncia
e estarem abertos & inovacdo ou garantirem capacidade para adotar atitudes e
valores pessoais, sociais e profissionais adequados e mostrarem capacidade para

fazer juizos corretos e tomar decisées” (PGQNG, 2013: 66).

remete-nos quanto co conteldo para concegdes de curriculo que garantam
simultaneamente um nudcleo comum para todos os alunos e uma parte complementar
e diferenciadora que vd de encontro a motivacdes e preferéncias. Um compromisso

que inscreve, por um lado, os conteudos programdticos do curriculo oficial obrigatdrio

7 Entretanto, ao longo destes Ultimos anos, viria a registar-se uma redugdo muito significativa na
qguebra da retencdo escolar e, consequentemente, o desfasamento etdrio dos alunos sofreu
também uma reducdo significativa quando se compara a sua idade real com a idade que seria

expectdvel terem no ano de escolaridade que frequentam (Plataforma InfoEscolas-DGEEC).
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e as respetivas competéncias gerais e especificas e, por outro lado, procura ir ao
enconfro dos interesses e motivacdes de aprendizagem dos alunos no quadro do
curriculo formal. Nem sempre de intersecdo fdcil, requer a compaginacdo de fontes
curriculares e recursos educativos diversificados, na curiosidade e interesse que as
temdticas curriculares despertam nos alunos e no significado e sentido que estes Ihes
atribuem; o valor histérico-cultural de artefactos e do patriménio local, pela
proximidade afefiva e emocional que fransporfam, sdo, de um modo geral,
mobilizadores da curiosidade cientifica dos alunos e induzem uma certa vontade de
conhecer, compreender, interpretar, representar, recriar. Até porque, no dmago da
escola democrdtica germina o curriculo local, particular daquela comunidade escolar;
ganhard raizes nas suas margens e afirmar-se-&d em coexisténcia com o curriculo

nacional.

§

As Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI tiveram naturalmente
fontes inspiradoras. Ainda que o paradigma “Aprender para o Bem-Estar” (Kickbush,
2012) se constitua como uma das primeiras e principais referéncias, ndo podemos deixar
de assinalar também outros contributos, nomeadamente, resolucdes de vdrios
organismos infernacionais (OMS, UNESCO, UNICEF), programa “Escola do Futuro™, “ESSA

Academy”, "Programa de Educacdo Responsdavel”, “European Schoolnet”.

O programa “Escola do Futuro”, desenvolvido na escola Ritaharjun Yhtenaisperuskoulu,
Oulou, na Finléndia, cujos esforcos e direcionamentos estdo centrados sobretudo na
capacidade de aprendizagem dos alunos e nas entidades funcionais que os apoiam,
na pressdo para a mudanca dirigida principalmente ao papel do professor, das
liderancas, da ftecnologia, das solucdes espaciais e ambientes de aprendizagem,
ganhando uma forte nuclearidade os "métodos de aprendizagem de investigacdo,
baseados em projetos ou acontecimentos, numa aprendizagem a partir da resolucdo
criativa de problemas e em processos de aprendizagem comunitdrios” (Kickbush, 2012,
p. 88).

A ESSA Academy terd sido a primeira escola do Reino Unido a mudar para um ambiente
de aprendizagem tecnoldgica no modo de 1 para 1, com a distribuicdo de um iPod
Touch a cada aluno. Perseguindo o objetivo de “All Will Succeed”, existe um esforco
para que todos os que pertencem a escola se fornem melhores pessoas para enfrentar
os desafios pessoais e profissionais e alcancem o sucesso na vida. Associa &
componente tecnoldgica, o desenvolvimento da resiliéncia, das soft skills, na
construcdo do cardter dos seus alunos e professores, considerando estes aspetos tdo

importantes como o sucesso académico (Galloway, John e McTaggart, 2015).
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Nesta mesma linha de desenvolvimento das soft skills, o “Programa de Educacdo
Responsavel”, da Fundacdo Botin, Espanha — tendo como objetivo principal promover
o crescimento fisico, emocional, social e criativo dos alunos e professores,
incrementando a comunicacdo e a melhoria das din@micas escolares a partir do
frabalho com professores, alunos e familia — constituiria também uma fonte de
inspiracdo sobretudo no desenho da componente socioemocional e criativa do projeto
PMA-CEAGXXI. Dirigido a criancas e jovens dos 3 aos 16 anos, baseia-se na aplicacdo
de recursos educativos, elaborados a partir da leitura, da musica e das artes pldsticas.
Das avaliacdes realizadas sobre a implementacdo do programa destaca-se a
promocdo do desenvolvimento emocional dos alunos, a prevencdo de

comportamento violentos e de isolamento social.

No que concerne aos ambientes tecnoldgicos como recurso educativo, a Future
Classroom Lab, criada pela European Schoolnet, uma sala com um ambiente de ensino
e aprendizagem totalmente equipado e reconfigurdvel que desafia os participantes a
repensar o papel da pedagogia, da tecnologia e do design das salas de aulas, assim
como o iTEC (Innovative Technologies for an Engaging Classroom), projeto de édmbito
europeu direcionado d incrementacdo do uso das tecnologias digitais como meio de
inovacdo das prdticas pedagodgicas, foram também modelos inspiradores e que, de
algum modo, estimulariom a forte aposta que viria a ser feita em ambientes
tecnoldgicos como recurso de apoio d aprendizagem, com protocolo celebrado em
julho de 2014 entre a Fundacdo Calouste Gulbenkian e a Samsung8. Seria por
conseguinte a solucdo Samsung Smart-School que suportaria o ambiente tecnoldgico
PMA-CEAGXXI, no modo de 1 para 1, todavia, cuja gestdo e orientacdo caberia
intfegralmente & escola/professor e que, pelas suas carateristicas, permitiia aos
professores acompanhar no seu préprio tablet ou no monitor Samsung Smart Touch TV
da sala o que cada aluno se encontraria a fazer, podendo projetar o frabalho desse
aluno, de um grupo de alunos, de todos os alunos, com total controlo das situacdes em
contexto de sala de aula e reforco da lideranca pedagdgica do professor (Verdasca,
2016).

Ao partilhar uma visdo que tem como objetivo “a realizacdo do nosso potencial Unico
através do desenvolvimento fisico, emocional, mental e espiritual em relacdo a nds
proprios, aos outros e ao ambiente” (Kickbush, 2012, p.11), a autora destaca a
necessidade de mudarmos a forma como pensamos a aprendizagem, ndo a
confinando as fronteiras da educacdo escolar e sustentando que os vdrios aspetos da

aprendizagem interagem e estdo interrelacionados. Na perspetiva da autora, aprender

8 O protocolo foi objeto de noticia na comunicacdo social e nas redes sociais. Ver Anexo 1.
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para o bem-estar significa um mundo em que as pessoas aprendem a envolver-se
plenamente e a expressar quem sdo, vivendo no momento presente enquanto se
desenvolvem, se pdem 4 prova e se reinventam para o futuro, num compromisso
harmonioso consigo préprias, com a familia e os amigos, a comunidade e o mundo em
geral. A centracdo da crianca no processo de aprendizagem impde o principio do
“bem-estar e o envolvimento dos alunos como orientagdes fundamentais para os
educadores [reconhecendo] a inferligacdo forte que existe enfre o bem-estar e a
aprendizagem” (DECS, referido em Kickbusch, 2012: 83), e sugerindo o encontrar por
parte dos professores e educadores de novas formas de trabalho que apoiem a
interigacdo enfre a educacdo e o bem-estar numa base de interacdo e
interdependéncia sustentada em quatro vertentes: ambiente de aprendizagem;

curriculo e pedagogia; parcerias; politicas e procedimentos.

Nesta abordagem de investigacdo para o desenvolvimento e melhoria das praticas dos
educadores e professores “O que se aprende através do curriculo serd praticado no
ambiente de aprendizagem, apoiado por parcerias com a familia e outras acdes, e
tornado explicito nas politicas e prdticas locais.” (id. ibidem). A aprendizagem é centrall
para o bem-estar e o bem-estar é central para a aprendizagem, existindo entre ambos
uma forte interligacdo. E necessdaria a mudanca de mentalidade e a forma como
pensamos nas criancas e jovens, na aprendizagem, na saude, na educacdo e na
sociedade. Dai que as politicas e programas que pretendem promover o “Aprender
para o Bem-Estar” devam, segundo Kickbush (2012) incluir cinco principios de acdo:
adotar a perspetiva da crianca; encorajar a expressdo do potencial Unico de cada
crianca; focar os pontos fortes e as diferencas interiores; enfatizar a natureza e a
qualidade dos relacionamentos; e ser holistico. O projeto PMA-CEAGXXI procurou seguir
de perto as dimensdes de aprendizagem desenvolvidas neste modelo e que Kickbush

sistematiza em cinco eixos estruturantes:

1) a aquisicdo de competéncias ocorre em espaco aberto (dentro e fora da sala
de aula) capacitando os alunos perante os desafios da sociedade do

conhecimento e da informacdo;

2) o regime de aprendizagem requer um quadro de novas atfribuicdes e faz recair
sobre os pais, escolas, professores e comunidades a responsabilidade pela

educacdo e aprendizagem da crianca;

3) aprendizagem de investigacdo tendo como referéncia a aprendizagem

baseada em problemas e projetos;

4) abordagem da aprendizagem a partir do meio e mundos circundantes e do

curriculo;
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5) recurso a tecnologias modernas, explorando redes e plataformas digitais de
informacdo e comunicacdo de Ultima geracdo e ambientes de aprendizagem

ubiquos.

O primeiro eixo € expressivo no conteldo e na referenciacdo do tipo de competéncias
e capacidades que os alunos devem adquirir face aos novos desafios da sociedade; jd
os restantes sdo essencialmente de natureza instrumental na medida em que remetem,
nas suas dimensdes sociopolitica e organizacional, metodolégica-curricular e
tecnoldégica para o modo e para o como podem ser organizados os ambientes

escolares de aprendizagem.

3.2 CONCECAO E ESTRATEGIA

Os principios anteriores induziom a necessidade de estabelecer parcerias locais e
regionais, ou mesmo de &mbito geogrdfico mais alargado, entre as escolas do projeto
e instituicdes de referéncia com competéncias reconhecidas no &dmbito de prdticas
educativas e curriculares formais e informais. E, neste contexto, que sdo celebrados
protocolos de colaboracdo com o Cenfro de Ciéncia Viva de Estremoz, Fundacdo
Eugénio de Almeida e Centro de Competéncia TIC da Universidade de Evora, com os
respetivos Municipios, editoras (Porto Editora) e ainda com o proprio Ministério da
Educacdo através da Direcdo-Geral da Educacdo. A inter-relacdo entre bem-estar e
aprendizagem, requer estratégias e l6gicas de acdo geradoras de oportunidades e da
construcdo local de din@micas educativas em convergéncia e complementaridade,
com destaque para a opcdo clara por uma abordagem curricular aberta e
enriguecida, introducdo de ambientes tecnoldégicos no quotidiano escolar na
promocdo de competéncias de pensamento computacional e literacia digital,
desenvolvimento de competéncias socioemocionais e criativas, tendo como objetivo
maior proporcionar aos alunos um conjunto de competéncias que conjugassem
conhecimentos, capacidades e atitudes. Esta estratégia proporcionou novos desafios,
induziu o estreitamento de formas de cooperacdo institucional, desencadeou inUmeras
e diversificadas oportunidades de aprender com mobilizacdo de outras fontes de
conhecimento, outros atores, outras linguagens, outros recursos educativos, oufros locus

e confextos de aprendizagem.

Esquematizou-se um modelo estruturado em trés grandes dimensdes, agregadoras dos
cinco eixos estruturantes do paradigma “Aprender para o Bem-Estar” e ao qual se deu
uma configuracdo adaptativa ao contexto escolar, de circularidade virtuosa e viciosa,
num continuo de retroacdo permanente. Quer a aprendizagem quer o bem-estar, nas

suas dimensdes cognitiva e afetiva, influenciam-se e inferagem reciprocamente e sGo
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elas préprias fortemente potenciadoras da criacdo de ambientes de aprendizagem
que abrem e ampliam as oportfunidades a novas formas de explorar e desenvolver o
curriculo, proporcionando aos alunos o vivenciar e usufruir de momentos e contextos de
aprendizagem que pofenciaom fortemente o seu desenvolvimento psicomotor,
emocional, mental e espiritual em relacdo a eles proprios, aos outros e ao ambiente. Um
desafio exigente, que ndo poderia de modo algum ndo considerar como igualmente
estratégico e determinante a necessidade de formacdo prévia e continua dos
professores na exploracdo de novos recursos diddticos e tecnoldgicos e no ensaiar de
modos de trabalho na base de novas logicas de acdo, condicdo essencial para um
sentimento de confianca e de adesdo, pelo maior & vontade que a formacdo
proporcionaria perante situacdes educativas que teriam em vdrios momentos nas
afividades curriculares com os alunos o envolvimento de outros atores com impacto na
comunidade educativa, o recurso a outros artefactos educativos, a mobilizacdo de

novos conceitos e linguagens.

Territorializagdo g |

educativa e
multirregulagdo local

Compromissos
Formacgao e educacionais claros

desenvolvimento
profissional docente Trabalho

colaborativo
docente e
Diversificagdo de fontes paradocente
e recursos curriculares

k Culturas de cooperagao

Légicas de agao institucional
bottom-up

Criagdo de
oportunidades e de
novos contextos de

Parcerias entre atores aprendizagem
sociais com impacto
educativo na
comunidade

Corresponsabilizagao
territorial
socioeducativa

Figura 6 -Modelo de referéncia PMA-CEAGXXI

A abordagem que sustentamos, estd ancorada em acdes escolares estratégicas que
priorizam e apostam em dindmicas educativas convergentes e inferdependentes e que
no esquema podem ser percecionadas como os pilares que ancoram e

operacionalizam a ‘Aprendizagem para o Bem-Estar’, nomeadamente: i) prdticas
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curriculares abertas e enriquecidas, dentro e fora da sala de aula convencional, com
recurso a fontes curriculares variadas e a locus de aprendizagem diversificados, com a
participacdo de outros atores da comunidade ainda que sob a lideranca pedagdgica
dos professores, mobilizando outras linguagens, outros recursos e artefactos educativos;
ii) integracdo de dispositivos tecnoldgicos portdteis e utilizacdo de softwares educativos
numa nova concecdo de aprendizagem que procura tfirar partido do quotidiano dos
alunos dentro e fora da escola dando-lhe valor e utilidade como uma ferramenta de
apoio a aprendizagem. O facto de a solucdo Samsung Smart-School implementada em
cada uma das salas das turmas permitir o acompanhamento individual, a regulacdo
dos alunos pelos professores e entre aqueles nas dindmicas pedagodgicas é reforcador
da lideranca pedagdgica dos professores e facilitador da aceitacdo e naturalizacdo
da tecnologia como recurso de aprendizagem; iii) aprendizagem por experienciacdo
a partir da participacdo ativa dos alunos em projetos culturais e artisticos e onde,
através de processos socioemocionais, criativos e cinestésico-corporais, geram
oportunidades dos alunos desenvolverem as suas capacidades para compreender e

valorizar o conhecimento emocional, expressar e autorregular as suas emocoes.

Numa linha de suporte ds componentes anteriores estd a dimensdo estratégica da
formacdo prévia e continua dos professores e de toda uma légica de acdo de
desenvolvimento profissional docente neste &mbito. SGo ainda referenciadas légicas de
acdo estratégica, parcial ou integralmente articuladas entre si, ancoradas numa visdo
integrada da aprendizagem e que contribuem para a criacdo e concretizacdo das
dinGmicas curriculares-tipo de que se dard conta no Capitulo 4. Esta estratégia viria
facilitar a operacionalizacdo de multiplas dindmicas curriculares tipo, através das quais
se ampliariom oportunidades para os alunos desenvolverem dreas de competéncias
enquadrdveis no futuro documento de orientacdo curricular e pedagdgica “Perfil dos

alunos & saida da escolaridade obrigatéria™ (Martins et al., 2017).
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CAPITULO 4

DINAMICAS EDUCATIVAS DE
APRENDIZAGEM PARA O BEM-ESTAR
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DINAMICAS EDUCATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O BEM-ESTAR

No presente capitulo sdo apresentadas quatro dindmicas curriculares-tipo,
todas elas precedidas e acompanhadas de processos flexiveis de formacdo docente
em contexto escolar que antecedem e acompanham as prdticas curriculares e
pedagdgicas desenvolvidas como elemento integrador do ciclo de gestdo das
mesmas. Estas dindmicas — que designamos de dindmicas curriculares-tipo para
explicitar e enfatfizar a ideia de que estas acdes educativas sdo intencionais e
necessariamente de natureza curricular e ndo de outra qualquer natureza — apesar de
apresentadas em tdpicos distintos intferagem em permanéncia e sdo parte integrante
de um mesmo todo, ainda que possam exibir diferentes domindncias consoante as
temdticas curriculares e os contextos de aprendizagem criados. Constituem-se como
oportunidades para ensaiar novos caminhos de possibilidades de abordagem
curricular, de desenvolvimento de competéncias socioemocionais e criativas, de
desenvolvimento do pensamento computacional e da promocdo da utilizacdo dos
meios tecnolégicos como recurso dos processos de ensino, aprendizagem e
autoaprendizagem. A sua concretizacdo requer, como sugerido no esquema
apresentado na Figura 6 do capitulo anterior, um conjunto de acdes complementares
e artficuladas, designadamente, a necessidade de um compromisso educacional
comum e a corresponsabilizacdo dos atores sociais e politicos com impacto educativo
na comunidade, a priorizacdo do que € essencial e estratégico, a mobilizacdo de fontes
curriculares e recursos diversificados, cooperacdo e parcerias interinstitucionais,

frabalho colaborativo, politicas educativas territorializadas e multiregulacdo local.

As parcerias, sobretudo com o Centro de Ciéncia Viva de Estremoz, com a Fundacdo
Eugénio de Almeida e com o Centro de Competéncia TIC da UE para a realizacdo de
frabalho cooperativo e colaborativo na exploracdo de temas curriculares de diversas
dreas disciplinares e do desenvolvimento do ensino por investigacdo, da curiosidade
cientifica, do pensamento computacional, da criatividade, da inteligéncia emocional
e processos de criacdo artistica nas dindmicas de aprendizagem, afirmar-se-iam com
grande expressdo neste @mbito. Por outro lado, as parcerias com o0s respetivos
municipios assegurariam o apoio logistico, sobretudo em apetrechamento e transporte,
e ampliariam de forma significativa as oportunidades para criar e explorar novos
ambientes escolares de aprendizagem e fonfes de conhecimento a partfir do meio e
mundos circundantes na concretizacdo das multiplas dindmicas educativas que iriam

germinar inspiradas no modelo de referéncia PMA-CEAGXXI.
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4.1 ABORDAGENS CURRICULARES ABERTAS E ENRIQUECIDAS: O
TRABALHO COLABORATIVO E EM PARCERIA ENTRE AS ESCOLAS
E O CENTRO DE CIENCIA VIVA DE ESTREMOZ

4.1.1 ENQUADRAMENTO E OBJETIVOS

Existe uma natural interigacdo enfre bem-estar e aprendizagem sendo aquele
naturalimente potenciador e facilitador da aprendizagem ao transportar consigo
ambientes propicios d motivacdo, felicidade, tranquilidade, seguranca. O compromisso
de integrar no curriculo escolar um novo conjunto de competéncias e de
aprendizagens remetia quanto ao conteldo para concecdes de curriculo aberto e
enriguecido, cuja operacionalizacdo pedagdgica fosse potenciadora do envolvimento
dos alunos na abordagem de problemas da vida real e em questdes do seu interesse e,
simultfaneamente, importantes para a sociedade, configurando a escola como um
centro nevrdlgico promotor de uma cultura de investigacdo e com novas definicoes

para professores e alunos (Verdasca, 2016)

Uma tal concecdo implica a capacidade de criar e proporcionar aos alunos inUmeras
e diversificadas oportunidades de aprender de forma mais livre e responsdvel, de
mobilizar outras fontes de conhecimento, outros atores, outros recursos, outros espacos
e contactar com oufros contextos de aprendizagem, dispor de recursos modernos
tecnoldgicos apelativos em coexisténcia com os materiais educativos comuns para a
realizacdo das tarefas, a liberdade de falar da tristeza, da alegria ou da raiva que por
vezes se sente e se quer expressar, em suma de partilhar sentimentos num ambiente
escolar de grande abertura e confianca entre alunos e professores (ibidem). Nesta
abordagem curricular joga-se um certo hibridismo, compaginando modelos baseados
em dreas disciplinares e nlcleos de problemas sem os descentrar do educando e
valorizando atividades e experiéncias da crianca, as suas necessidades, inferesses,
ritmos e fases de desenvolvimento. Uma das chaves operativas do conceito de curriculo
aberto e enriquecido estd na criacdo de oportunidades sistemdticas para os alunos que
Ihes proporcionem vivenciar e usufruir de ambientes de aprendizagem abertos ao
exterior, din@micos e apelativos, e que o serdo fanto mais quanto maior a capacidade
de recriar e diversificar as fontes do curriculo, os recursos e contextos espaciais de
aprendizagem. Nestas novas definicdes de escola para os professores e alunos, para os
pais e para a comunidade, emergiram, ainda que a espacos, culturas escolares de
investigacdo, de descoberta, de construcdo participada na producdo de respostas a

problemas suscitados pelos alunos, de problemas geradores de oportunidades de
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aprendizagem apoiada, de aprendizagem baseada em  projefos, de

autoaprendizagem.

Algumas temdticas do Estudo do Meio, sendo propicias a abordagens experimentais e
d promocdo da curiosidade cientifica, geraram a abertura suficiente para despoletar
aproximacoes a instituicdes disponiveis a encarar o desafio de “trabalhar com os alunos
e com os professores no &dmbito do ensino experimental das ciéncias, partindo do
curriculo e enriquecendo-o" (Verdasca, 2016, p.26). O Centro de Ciéncia Viva de
Estfremoz, pelo seu reconhecido frabalho educativo com alunos e professores de escolas
de norte a sul do pais ha abordagem experimental das ciéncias, pela proximidade
geogrdfica e pela afiliacdo institucional & prépria Universidade de Evora, constituia um
parceiro por exceléncia, o que se confirmaria de imediato apds os primeiros contactos.

O figurino de cooperacdo consensuadlizado assentou nos seguintes principios basilares:

1) as escolas, através das respetivas professoras titulares das turmas participantes,
manteriam integralmente a lideranca pedagdgica das suas turmas na realizacdo

destas atividades cientificas e pedagdgicas;

2) no quadro da oferta de conteldos e kits pedagdgicos temdticos preparados e
disponiveis no CCVE no dmbito do seu programa movel ‘Quiosque da Ciéncia’,
caberia aos professores, apds consensualizacdo e acordo entre eles, indicar os temas
a abordar com os alunos, 0s momentos temporais em que 0s mesmos deveriam
ocorrer quer em cada uma das escolas quer com todos os alunos das turmas no

Centro de Ciéncia Viva;

3) as atividades pedagdgicas a desenvolver seriam realizadas com a participacdo
dos professores e requeriam sessdes de preparacdo, formacdo e exploracdo

diddtica prévias com os investigadores e formadores do Centro de Ciéncia Viva.

Estes principios organizadores fomentam processos de trabalho colaborativo e induzem
a construcdo de solucdes de fransversalidade curricular e de abordagens pedagdgicas
que tendem a tirar partido de contextos de aprendizagem que, até pela sua novidade,
se fornam motivadores e desafiantes para os alunos no exercitar da sua curiosidade
cientifica. Sdo ambientes de aprendizagem apelativos pela riqueza e novidade dos
materiais e artefactos diddticos e tecnoldgicos que suscitam oportunidades para
interagir colaborativamente em diferentes contextos comunicativos, para aperfeicoar
linguagens verbais e ndo-verbais, para construir conhecimento, interpretar e expressar
factos, opinides, conceitos, sentimentos, pensamento critico e criativo, através do

desenvolvimento de ideias e projetos recorrendo d imaginacdo e inventividade.
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Sdo novas dindmicas, com novas linguagens quer em contextos de sala de aula quer
em espacos abertos e diversificados, moveis ou fixos, tirando partido e explorando
outras fontes de saber e conhecimento, com mobilizacdo pelos formadores da equipa
educativa de conceitos, linguagens e terminologias menos usuais para os alunos,
proporcionando a estas criancas um mundo de oportunidades e vivéncias de
aprendizagem estimuladoras da curiosidade cientifica, misturando na abordagem do
curriculo, o formal, o IUdico, o cientifico, o tecnolégico, a responsabilidade, a
entreajuda e companheirismo, e que dificimente teriam oportunidade de escolarmente
vivenciar fora deste contexto cooperativo de aprendizagem. Um confexto de
aprendizagem enriquecido pela diversidade e qualidade dos materiais diddticos
proporcionados aos alunos, com momentos de observacdo, manuseamento,
experimentacdo, questionamento e interpelacdo, exercitacdo de pensamento
cientifico e raciocinio Iégico, concreto e abstrato, indutivo e dedutivo, que os sucessivos
problemas e desafios e respetivos modos de apresentacdo estimulam. Novas
abordagens e contextos de aprendizagem orientados e respeitadores do curriculo
nacional, todavia, enriquecendo-o e diversificando-o na base de dindmicas educativas
que as Escolas sobretudo atfravés do ‘Quiosque da Ciéncia', das atividades
experimentais e da participacdo no Concurso Nacional Cientfistas em Acdo, foram
progressivamente naturalizando, deixando raizes para continuidades futuras com novas
coorfes de alunos entre professores das furmas do projeto e investigadores do Cenfro

de Ciéncia Viva.

No essencial, esta dindmica curricular proporcionou aos alunos o desenvolvimento de
dreas de competéncias de saber cientifico, técnico e tecnoldgico, de linguagem e
comunicacdo, de raciocinio e resolucdo de problemas, de pensamento critico e
criativo, de desenvolvimento pessoal, autonomia e relacionamento interpessoal, de
bem-estar, salde e ambiente, estimulando nos alunos o desenvolvimento de um
conjunto de competéncias da mesma natureza das que viriam posteriormente a
constituir o referencial de base do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatdria

(Martins et al, 2017), designadamente:

= ysar diversas linguagens para construir conhecimento, compreender, interpretar e
expressar factos, conceitos, opinides, senfimentos, quer oralmente, quer por

escrito;

= ytilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar,
validar e mobilizar informacdo, de forma critica e auténoma, verificando

diferentes fontes de informacdo;
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= redlizar processos légicos que permitem aceder 4 informacdo, interpretar
experiéncias e produzir conhecimento, planear e conduzir pesquisas, analisar
criticamente as conclusdes a que chegam dando sentido a informacdo, das

experiéncias e as ideias;

= construir argumentos para a fundamentacdo das tomadas de posicdo,
desenvolver ideias e projetos criativos com sentido no contexto a que dizem

respeito, recorrendo & imaginacdo e inventividade;

» desenvolver atividades que fomentem a curiosidade e interesse através da
observacdo e experimentacdo e consfruir caminhos personalizados de

aprendizagem com confianca e resiliéncia;

= compreender processos e fendmenos cientificos, manipular e manusear materiqis
e instfrumentos diversificados para confrolar, utilizar, fransformar, imaginar e criar
produtos, executar operacdes técnicas para atingir um objetivo ou chegar a

conclusdo fundamentada, adequando os meios materiais e técnicos;

= desenvolver e manter relacdes diversas e positivas entre si e com 0s outros
(comunidade, escola e familia) em contextos de colaboracdo, cooperacdo e
interajuda, aprender a considerar diversas perspetivas, a construir consensos e a
resolver problemas de natureza relacional de forma pacifica, com empatia e com

sentido critico;

= fazer escolhas que confribuam para a sua seguranca e a das comunidades onde
estdo inseridos, ser responsdveis e estar conscientes de que os seus atos e as suas

decisdes afetam a sua salde, o seu bem-estar e o ambiente.
4.1.2 ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACAO

Proporcionar aos alunos condicdes propicias d realizacdo de aprendizagens curriculares
marcantes no conteldo, nos modos de aprender e no ambiente educativo em que
decorreriam constituia um dos objetivos estratégicos do projeto PMA-CEAGXXI. A sua
concretizacdo requeria uma estratégia de acdo que promovesse processos regulares
de cooperacdo e articulacdo entre a equipa de investigacdo do CIEP-UE, os professores
das Escolas e a equipa de investigadores e formadores do Centro de Ciéncia Viva de
Estremoz (CCV Estremoz), resultando desta estreita colaboracdo a possibilidade de

ensaiar e concretizar um conjunto de dinGmicas curriculares com expressdo muito
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significativa no 1.° ciclo do ensino bdsico. Seguidamente sGo apresentadas algumas das

din@micas educativas desenvolvidas neste dmbito.

4.1.2.1"QUIOSQUE DE CIENCIA” NAS ESCOLAS

“Quiosque de Ciéncia” estd concebido como exposicdo mdvel e interativa dirigida

para as ciéncias fisico-naturais. A presenca do Quiosque de Ciéncia Viva nas escolas

proporcionou aos alunos
a oportunidade de
realizarem afividades
experimentais explorando
as diversas fases do
método cientifico. Os
professores titulares das
furmas das frés escolas,
em colaboracdo com os
professores de  apoio,

selecionaram temas do

Figura 7 - "Quiosque de Ciéncia" no Agrupamento de Escolas de

Ponte de Sor

Estudo do Meio para

serem explorados com a equipa do CCV de Estremoz. Discutidos e acertados os temas

e afividades, os professores planearam e agendaram com o CCV a ida do "Quiosque

de Ciéncia" as escolas.

Durante esses momentos os
alunos tiveram oportunidade
de frabalhar o curriculo com
a equipa educativa do CCV
de Estremoz, tirando partfido
de outros recursos diddticos,
outras metodologias de
abordagem  experimental,
outras linguagem e

terminologias cientificas.

As experiéncias com a

eletricidade, com utilizacdo

Figura 8 - Realizacdo de atividades experimentais sobre a
eletfricidade, Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor

de materiais condutores e circuitos elétricos, simples, paralelos, abertos e fechados, e as

experiéncias com o som, desde o conceito d sua propagacdo nos diversos materiais, e
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foram algumas das afividades experimentais realizadas nas escolas pela equipa do

CCV em articulacdo com os professores das turmas.

Nas experiéncias com a eletricidade os alunos tiveram oportunidade de perceber como

funciona a eletricidade, através da construcdo de circuitos elétricos simples com

diversas componentes, utilizando Idmpadas e interruptores (Figura 8).

Nas experiéncias relacionadas com o som, os alunos ficaram a conhecer e @

compreender os conceitos sobre propagacdo do som, emissores e recetores, o papel

das cordas vocais e dos ouvidos.

Figura 9 - Realizacdo de atividades experimentais sobre o Som, Agrupamento de Escolas de

Vidigueira

4.1.2.2 AS ESCOLAS NO CENTRO DE CIENCIA VIVA DE ESTREMOZ

No seguimento da parceria
estabelecida enfre as escolas e o
CCV de Estremoz, foi organizada
uma visita de estudo ao Centro
de Ciéncia Viva. Estiveram
presentes todos os alunos, num
tfotal de 150, e os professores
fitulares de turma e de apoio
participantes no Projeto PMA-
CEAGXXI.

Figura 10 - Alunos dos trés Agrupamento de Escolas
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A primeira parte da visita ficou reservada a
apresentacdo de cada uma das turmas. As
apresentacdes de cada escola foram
precedidas de um espetdculo musical de
flautas, de cante Alentejano e ainda de
temas originais dos alunos interpretados em
rap. Para além deste primeiro momento de
confraternizacdo entre alunos e professores
do projeto PMA-CEAGXXI, a visita ao CVV de

Estremoz teve como principais objetivos

Figura 11 - Apresentacdo dos alunos )
Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor oferecer aos alunos a oportunidade de:

contactarem com experiéncias prdticas de aprendizagem relacionadas com as
orientacodes curriculares;

relacionarem os conhecimentos tedricos com a prdtica;

aprofundarem o seu conhecimento cientifico;

fomentar a curiosidade e interesse dos alunos, através da observacdo e

experimentacdo.

Neste dia dedicado exclusivamente a Ciéncia, os alunos fiveram oportunidade de

participar nas seguintes atividades:

Visita & exposicdo interativa “terra - um planeta dindmico”

Na exposicdo “Terra—-um planeta
din@mico” os alunos visitaram
uma série de mddulos interativos
e expositivos que, através de
explicacdes da equipa do CCV,
suscitou a curiosidade dos alunos
e |lhes permitiu compreender o

funcionamento do planeta Terra.

Nesta exposicdo foi mostrado

L. . Figura 12 -Visita a exposi¢do “Um planeta em mudanga”
com cendrios simulados COMO d  pelos alunos Agrupamento de Escolas de Vidigueira

Terra se formou e a sua relacdo

com o Universo. No espaco expositivo “Rovin dos mares, uma viagem ao fundo dos
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oceanos...” os alunos puderam comandar o submarino Rovin, que os levou a submergir

Nno ocedadno.

Realizacdo da atividade experimental “terra, sol e lua; dos dias e noites as
estacdes do ano e ...aos eclipses...”
Nesta atividade foram abordados os conceitos de luz, sombra, sistema solar e fases da
Lua. Através de um conjunto de experiéncias, os alunos tiveram oportunidade de ver e
compreender como a luz se comporta, abordando as diferencas entre o opaco e o

fransparente, os refletores e ndo refletores.

Os alunos ficaram ainda a conhecer o sistema solar e a compreender a importdncia do
Sol como fonte de luz do nosso planeta e de todos os outros do sistema solar. Abordaram
os conceitos de rotacdo e translacdo, e ficaram a compreender que estes sdo

responsdveis pelas estacdes do ano, da noite e do dia.

Figura 13 - Realizacdo da atividade experimental “Terra, Sol e Lua; dos dias e noites as estacdes
do ano e ...aos eclipses...”, Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor
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Realizacdo da afividade experimental “vulcanismo a brincar”

Ao lado de um vulcdo
com quairo metros de
altura, 0s alunos
realizaram  experiéncias
onde simularam diferentes
fipos de erupcoes
vulcanicas. Puderam ver a
“lava” a escorrer e ver
explosdes de material

incandescente.  Tiveram

. w7 5

’

ainda a oportunidade de : : : :
Figura 14 - Réplica de Vulcdo, CVV de Estremoz
tfocar e tocar em amostras
verdadeiras de rochas que

foram formadas durante grandes erupcodes vulcanicas (Figura 15).

Figura 15 - Realizacdo de experiéncias sobre vulcoes

Realizacéo da atividade experimental “no frilho dos dinossauros, a compreensdo
dos processos de fossilizacao”
"O trilho dos dinossauros” foi outra das atfividades do roteiro que proporcionou Aos
alunos compreender os processos de fossilizacdo. Os alunos tiveram oportunidade de
investigar sobre a existéncia dos dinossauros no planeta Terra, desde o seu
aparecimento até a sua extincdo. Observaram uma réplica & escala real de um foéssil

de esqueleto de um Tyrannosaurus rex, com 12 mefros de cumprimento (Figura 16).

Durante a atividade os alunos visitaram ainda a exposicdo “Evolucdo: resposta a um

planeta em mudanca”, onde para além de réplicas de esqueletos de dinossauros os
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alunos puderam encontrar inUmeros
fosseis verdadeiros de algumas das
espécies que habitaram o Planeta
Terra antes e depois dos dinossauros.
Em atividade experimental simularam
as condicdes que na natureza
permitem a formacdo de fdsseis e
produziram moldes de seres vivos
atuais.  Desfrutaram  ainda  de
momentos de brincadeira

escavando numa caixa de areia na

Figura 16 - Réplica de fossil de esqueleto de um
Tyrannosaurus rex, CCV Estremoz

tentativa de encontrarem fosseis e miniaturas de dinossauros.

Realizacdo da atividade experimental “sdlidos liquidos e gases; serd que sabemos

o0 que sgo?”

Na atividade experimental “Sdlidos
liquidos e gases; serd que sabemos o
que sGo?"” os alunos realizaram um
conjuntfo de ensaios experimentais
que permitiram reconhecer as
carateristicas dos principais estados
fisicos da matéria, para além disso
realizaram experiéncias que
agjudaram a compreender 05
processos associados das transicoes

dos estados.

Figura 17 - Atividades experimentais realizadas pelos
alunos do Agrupamento de Escolas de Vidigueira

4.1.2.3 PARTICIPAGAO NO XI CONGRESSO NACIONAL DE CIENTISTAS EM AGAO

O Congresso Nacional de
Cientistas em Acdo € um evento
realizado anualmente pelo Centro
Ciéncia Viva de Estremoz tendo
como principais objetivos
promover o espirito cientifico dos
jovens, através da realizacdo de
pequenos projetos cientificos nos

quais o ensino experimental

. Figura 18 - Alunos e Professores participantes no Xl
ocupa fotal centralidade.  congresso Cientistas em Acdo, CCV de Estremoz

Privilegia-se @ comunicacdo
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cientifica, a qual é reflexo do trabalho realizado com o professor em sala de aula. Em
contexto de Congresso, esta comunicacdo é apresentada e defendida perante os
colegas, investigadores, cientistas e elementos do juri, em painéis e por nivel de

escolaridade, & semelhanca de um verdadeiro Congresso Cientifico.

Os professores do Projeto PMA-CEAGXXI foram desafiados a participar no Congresso
com os seus alunos, tfendo uma das escolas participado com trés experiéncias, cujo

processo de preparacdo decorreu em frés fases:

Fase | - Acdo de formacdo em “desenvolvimento de projetos no dmbito do ensino
experimental das ciéncias”

Os professores que participaram no Congresso realizaram uma acdo de formacdo
promovida pelo CCV de Estremoz, infitulada “Desenvolvimento de projetos no dmbito
do ensino experimental das ciéncias”. Os conteUdos da acdo de formacdo abordaram

o desenvolvimento de projefos no ensino experimental das ciéncias e atividades

experimentais/laboratoriais no ensino nas ciéncias.

Fase Il - preparacdo do trabalho experimental e magqueta para apresentacdo oral
e pratica dos projetos (prdtica - sala de aula)
Com e} apoio dos
professores, os  alunos
definrom o tfema, o
problema e a questdo de

investigacdo que iriam

apresentar no Congresso.
Na sala de aula os alunos
fizeram as pesquisas e
realizaram as experiéncias,
enfre todos selecionaram

os alunos que iriam fazer a

comunicacdo cientifica no

dia do Congresso. Os temas Figura 19 - Redlizaco das experiéncias em sala de aula,
Agrupamentos de Escolas de Ponte de Sor
escolhidos pelos alunos e

professores para apresentar no dia do Congresso foram:
e Densidade;
e De cortica, uma marmita;

e Vulcoes, as chaminés do nosso planeta.
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Fase Ill - apresentacdo dos trabalhos desenvolvido (tedrica/prdtica - CCV
Estremoz)

No dia do Congresso Nacional
Cientistas em Acdo os alunos,
num ambiente de um
verdadeiro Congresso
Cientifico, apresentaram e
defenderam as suas

comunicacoes cientificas

perante uma sala cheia de
colegas de outras escolas, de Figura 20 - JUri no Xl Congresso Cientistas em Acdo, no
professores, investigadores, CCV de Estremoz

cientistas e elementos do juri. O

juri era composto por elementos do CCV de Estremoz, da Cé&mara Municipal de
Estremoz, professores da Universidade de Evora e contou com a presenca especial do
Professor Galopim de Carvalho. Os critérios de avaliacdo do juri tinham em conta o

conteudo cientifico, originalidade, comunicacdo e apresentacdo experimental.

Os alunos apresentaram as comunicacodes cientificas e responderam ds questdoes do

juri.

Depois das apresentacdes, todos o0s

parficipantes tiveram oportunidade de
apresentar novamente as experiéncias no
Saldo das Maltezas (Figura 21). O juri fez

uma visita as maquetas dos frabalhos onde

questionou os alunos novamente sobre

projetos experimentais apresentados. Figura 21 - Apresentacdes das atividades
Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor
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No final do dia, o juri reuniu para deliberar os vencedores do Congresso. Os alunos do

projeto  PMA-CEAGXX| receberam o 1.° prémio, com a atividade experimental

“Densidade”, e uma Mencdo Honrosa com a atividade “De cortica, uma marmita”.

—

Figura 22 - Sessdo da entrega dos prémios do XI Congresso Nacional Cientistas
em Acdo

O Xl Congresso Nacional de Cienfistas em Acdo confou com a participacdo de
centenas de alunos de todo o pais que apresentaram mais de quarenta experiéncias e
foi objeto de reportagem televisiva da RTP1, no programa ‘Portfugal em Direto’, emitido
no dia 16 de abril de 2016.
(https://pt-pt.facebook.com/centrocienciaviva.estremoz/videos/xi-congresso-
nacional-cientistas-em-a%C3%A7%C3%A30/488949704622502/)
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4.2 COMPETENCIAS DIGITAIS E INTRODUGAO DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL NA ESCOLA, NO CURRICULO E NA
APRENDIZAGEM, COM RECURSO A TECNOLOGIAS E AMBIENTES
COMPUTACIONAIS APROPRIADOS

4.2.1 ENQUADRAMENTO E OBJETIVOS

Os avancos tecnoldgicos e os processos de automatizacdo de tarefas e funcdes exigem
mudancas no perfil dos recursos humanos. Esta nova realidade representa igualmente
um desafio aos sistemas educativos, em particular, as escolas. As iniciativas de
infroducdo ao pensamento computacional e ao ensino da programac¢do na escola sdo
hoje uma realidade, tanto a nivel nacional como internacional. A substituicdo da
disciplina TIC pela disciplina de computacdo na educacdo bdsica e secunddria no
Reino Unido, em 2013, foi um dos marcos que constituiu uma mudanca de paradigma
na forma como os sistemas educativos, um pouco por todo o mundo, deram inicio a um
“movimento” de renovacdo de conceitos e prdtficas associadas d infroducdo ao
pensamento computacional e ao ensino da programacdo dirigidos aos mais jovens.
Esta tendéncia acabou por despertar a necessidade da criacdo de referenciais
curriculares  no  ensino  da
programacdo e da robdtica nas

escolas enquanto estruturas de

Clubes

suporte as dindmicas

pedagdgicas. i
No d&mbito do projeto PMA-
CEAGXXI a componente Dinamicas
tecnoldgica concretizou-se i
principalmente ao nivel de trés
dimensdes: i) sala de aula; ii)
din@micas da escola; iii) clubes

Gulbenkian XXI.

Foi conviccdo da equipa de

Figura 23 - Dimensdes de infervencdo da tecnologia no

investigacdo que, no quadro dos Projeto PMA-CEAG XX

desafios com que as sociedades
hoje se deparam, o frabalho educativo com recurso as tecnologias deveria contemplar
um conjunto de dreas de exploracdo - TIC, programacdo, robdtica, representagdo de

dados, computacdo e computadores — tfendo sempre em vista a perspetiva central do
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“Aprender para o Bem-Estar'. Neste senfido, foi criacdo um referencial curricular
especifico para orientacdo do trabalho educativo com recurso as TIC, destinado as
turmas que participaram no projeto PMA-CEAGXXI, tendo em vista o desenvolvimento
das competéncias digitais dos alunos, através da introducdo co pensamento
computacional e a programacdo, numa perspetiva fransversal ao curriculo da

educacdo bdsica (Capitulo 6).
4.2.2 ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACAO

No dmbito da componente tecnoldégica, a equipa de investigacdo construiu,
desenvolveu e acompanhou um conjunto de atividades dirigida a professores e alunos
das escolas do projeto PMA-CEAGXXI, as quais se apresentam estruturadas em cinco
subtdpicos: i) Formacdo; ii) Tablets e outras tecnologias na sala de aula; i) Video-aulas
entre alunos portugueses e alunos da escola de Daeyanam e da escola de New Jersey;

iv) Clubes Gulbenkian XXI; v) Dindmicas na escola com apropriacdo de tecnologia.

4.2.2.1 FORMACAO

Foi considerada como prioridade a criacdo de um sélido programa de formacdo na
drea das competéncias tecnoldgicas para todos os professores do projeto PMA-
CEAGXXI. Neste sentido, foram promovidas acdes de formacdo em contexto nacional
e internacional e disponibilizado apoio técnico, in loco e a disténcia, ao longo dos
quatro anos letivos. Este programa de apoio e de acompanhamento aos professores e
as escolas teve como principal objetivo facilitar a integracdo das tecnologias
disponiveis — tablets, monitores, computadores, access points, software — nas prdaticas
pedagdgicas de cada um dos professores diretamente envolvidos no projeto e, sempre
que possivel, dos professores das escolas participantes. As acdes de formacdo
oferecidas aos professores foram desenvolvidas pelos membros da equipa de
investigacdo do projeto e do Centro de Competéncia TIC da Universidade de Evora e
pela equipa da Samsung Portugal, tendo tido lugar quer nas escolas quer fora delas. Os

objetivos do programa de formacdo foram:

v Promover a capacidade de utilizar o tablet enquanto ferramenta educativa;

v Promover a capacidade de utilizar ferramentas digitais no suporte a novas
formas de ensino e aprendizagem;

v" Naturalizar a utilizacdo do ambiente Samsung Smart-School como recurso de

apoio a aprendizagem.
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Formacdo disponibilizada pela equipa de investigacdo nas escolas

Ao nivel das acdes de formacdo disponibilizadas pelo Centro de Competéncia TIC da
Universidade de Evora, a selecdo
dos conteudos teve como ponto
de partida as necessidades dos
professores destas escolas. Deste
modo, foirealizado um conjunto de
acodes de formacdo, em cada
escola do projeto, ao longo dos
quatro anos letivos, com as

seguintes temdaticas:

e Edmodo - plataforma de

aprendizagem social;

e Criacdo e edicdo de recursos Figura 24 - AcGo de Formacdo de Professores nas
o ] escolas do projeto PMA-CEAGXXI, Agrupamento de
em formato dudio (audacity); Escolas de Vidigueira

e The Foos - pensamento
computacional e infroducdo & programacdo (Code Week);

e Intfroducdo as ferramentas colaborativas no Google Drive;

e Producdo de recursos em formato video (Windows Movie Maker);

e Socrative, - ferramenta de apoio & prdtica pedagdgica;

e Criacdo e partilha de informacodes geolocalizadas;

e Smart School Samsung — elementos bdsicos;

e Classdojo — plataforma de suporte a aprendizagem, gestdo da sala de aula e
facilitacdo da comunicacdo escola — encarregados de educacdo;

e Kahoot - plataforma de aprendizagem baseada em jogos;

e Realidade virtual — potencialidades no campo educativo;

e Criacdo e impressdo em 3D — enfre o thinkercad e o software Makerbot — utilidade

pedagdgica, principios e recursos.

Formacdo disponibilizada pela Samsung Portugal

A Samsung Portugal convidou um representante dos professores de cada escola do
projeto e um membro da equipa de investigacdo do projeto PMA-CEAGXXI para
participar nos workshops Future Classroom Scenarios, promovido pela European

Schoolnet. Os workshops decorreram em Bruxelas, no Future Classroom Lab, em duas
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sessoes disfintas, a primeira em
novembro de 2014 e a segunda em
marco de 2015. Tiveram como
objetivos capacitar os professores
para a exploracdo de algumas
ferramentas web, com a finalidade
de estes desenvolverem um
conjunto de atfividades inovadoras
nas aulas afravés do uso da
tecnologia. Os professores do
projeto PMA-CEAGXXI que

participaram nos workshops
partilharam os conhecimentos com Figura 25 - Workshops Future Classroom
os restantes colegas do projeto e Scenarios na European Schoolnet, Bruxelas

todos eles viriom a construir cendrios

educativos.

Além destas sessdes que decorreram
fora do pais, a Samsung Portugal
dinamizou também diversas outras
acoes de formacdo para os professores
do projeto, enfre as quais se destacam
as que fiveram o seu foco na
plataforma da prépria Samsung -
Smartschool. Sobre esta plataforma,
importa em particular destacar duas
acdes de formacdo, que @ se
desenrolaram no decorrer do projeto,
em vdrios momentos, em todas as
escolas envolvidas (Trabalho com
Smartschool: O Bdsico sobre a
plataforma; Trabalho com Smartschool:
Atudlizacdo de conhecimentos e

follow-up).

Figura 26 - Formacdo com técnicos da Samsung
Portugal
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4.2.2.2 TABLETS E OUTRAS TECNOLOGIAS NA SALA DE AULA

A utilizacdo de softwares
educativos e ainfegracdo
de dispositivos
tecnoldgicos portdteis na
sala de aula faz parte de
uma nova concecdo de
sala de aula que vai tirar
partido do quotidiano dos
alunos nativos  digitais
(Prensky, 2001) denfro e

fora da escola, bem como

Figura 27 - Utilizacdo da Samsung Smart School, Agrupamento de
Escolas de VidigUeirO OcrescenTor VO|OF e

justificar a utilidade dos
dispositivos tecnoldgicos nos processos de apoio & aprendizagem. No projeto PMA-
CEAGXXI, um dos aspetos mais relevantes para as direcdoes dos agrupamentos,
professores, alunos e encarregados de educacdo foi a infroducdo de tablefs na sala de
aula. A parceria com a Samsung permitiu o apetrechamento das rés escolas com
tablets ‘Samsung Galxay Note 10.1', um por aluno, assim como para os fodos os
professores participantes (titulares e de apoio) e ainda para bibliotecas. Para além disso,
as salas de aula foram apetrechadas com monitores Samsung Smart Touch TV (Figura
27). Desde o inicio do projeto ficou estabelecido que os tablets eram propriedade da
escola. A sua gestdo, durante a vigéncia do projeto, esteve a cargo dos professores
fitulares das turmas, ficando estes com a responsabilidade de determinar os momentos
e o confexto da sua utilizacdo. O tablet ndo substituiu o livro, as fichas de frabalho ou
outfros materiais em suporte papel. Foi anfes cons iderado como uma ferramenta

complementar de apoio a prdatica pedagdgica.

Um aspeto que se revelou extremamente importante para a aceitacdo do fablet, tanto
por professores como pelos encarregados de educacado, foi a solucdo Samsung Smart-
School, que permite os professores acompanhar no seu fablet, em tempo real, o que
cada aluno estd a fazer, podendo o professor projetar no ecrd da sala de aula o
frabalho desse aluno ou de um grupo de alunos. Para além disso, o professor pode
bloguear, interromper ou mesmo cessar a atividade de um sé aluno, de vdrios ou de
todos. Esta solucdo tecnoldgica reforca a lideranca pedagdgica e a regulacdo das
siftuacdes em contexto de sala de aula. A apropriacdo do fablet pelos professores
consistiu num processo personalizado, que diferiu de professor para professor, tendo sido

muitas vezes influenciado pelas capacidades e competéncias que estes j& possuiam,
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mas também pela sua motivacdo face as tecnologias. A formagdo teve aqui um papel
preponderante e confribuiu decisivamente para que os professores pudessem
desenvolver as suas competéncias e levar a cabo a infroducdo de processos mais

elaborados de integracdo das tecnologias ao servico do curriculo.

Video-aulas entre alunos portugueses e alunos da Coreia do Sul (Daeyanam) e
entre alunos portugueses e alunos dos Estados Unidos da América (New Jersey)

No contexto de sala de aula, para
além das atividades curriculares
com recurso & tecnologia, foram
proporcionadas experiéncias muito
enriqguecedoras para os alunos e
professores do projeto. A Samsung
Portugal lancou o desafio as
escolas do projeto para
participarem numa  video-aula

com alunos da Coreia do Sul e dos

Estados Unidos da América. Em
Figura 28 - Video-aula entre a Escola de Vendas Novase comum, alunos e professores dos
a Escola de New Jersey, Estados Unidos da América . ; o

diferentes paises ufiizavam a

mesma solucdo Smart School da

Samsung. Esta atfividade teve como principais objetivos: i) criar experiéncias inovadoras
v 5 SAC

e

em ambiente de sala de aula; ii)
estabelecer o contato, em tempo
real, com alunos e professores de
outros continentes; iii) promover a
froca de experiéncias sobre a
utilizacdo da Smart School da
Samsung; iv) promover a partilha
de experiéncias e riqueza cultural;
v) promover a comunicagdo de

alunos e professores em outra

Figura 29 - Video-aula entre o Agrupamento de Escolas de
Vidigueira e a Escola de Daeyanam, da Coreia do Sul

lingua (Inglés). A primeira video-
aula decorreu no final do 4.° ano
de escolaridade (2015/2016) entre a escola de Vidigueira e a escola de Daeyanam, da
Coreia do Sul. A segunda video-aula decorreu no final do ano letivo 2016/2017, entre a

escola de Vendas Novas e a escola de New Jersey (Estados Unidos da América).
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4.2.2.3 CLUBES GULBENKIAN XXI

Os Clubes Gulbenkian
XXl foram a resposta
encontrada pela equipa
de investigacdo para
desenvolver atividades
de promocado de
competéncias de
pensamento
computacional,
programacdo e

robodtica. As atividades

desenvolvidas no dmbito

Tecnologias de Informagdo e Comunicaglo

dos Clubes tiveram na

sua base um referencial

curricular construido
para o efeito (Capitulo
6). Este referencial foi Figura 30 - Referencial tedrico e pratico dos Clubes Gulbenkian
desenvolvido tendo XX

como quadro tedrico a perspetiva de “Aprender para o Bem-Estar”, uma perspetiva
holistica de desenvolvimento harmonioso e em que os interesses e necessidades da
crianca desempenham um papel fundamental (Figura 30). Para que os Clubes
Gulbenkian XXI pudessem ser implementados, a equipa de investigacdo do projeto
propds as direcdes dos agrupamentos a sua inclusdo na Oferta Complementar (OC).
Esta medida tornou possivel a dinamizacdo de diversas atividades ao longo de quatro
anos letivos. Na ftabela 8 podemos observar o Referencial Curricular norteador das

atividades dos Clubes Gulbenkian XXI.
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Areas de
Exploracao

Computagado &
Computadores

Robética

Representagdo de
dados

Programagdo

Tecnologias de

informagado e
comunicagdo

Recursos e Tecnologias

Raspberry Pl
Arduino
Materiais ndao computacionais

Drones Parrot

Dash & Dot

Apps Wonder: GO, PATH e BLOCKY
Mbot

Calculadoras, folhas de célculo,
papel e lapis

Scratch, mBlock e/ou outros
ambientes computacionais

Tablets;

Camaras de video 360;
Oculos de realidade virtual
Samsung Gear VR;
Impressoras 3D;

Tabela 8 - Referencial curricular dos Clubes Gulbenkian X

Atividades de aprendizagem

Programadores & Robots

Exploragdo de Jogos para iniciagdo a
programagao: The Foos, Lightbot, Angrybirds
Avides de papel e algoritmos; cartdes.

Atividades de condugdo e controlo do Drone:
coordenagdo, sequéncias e orientagao
espacial;

Atividades de condugédo e controlo de robots:
coordenagdo, sequéncias, percursos;
Programacao de robots;

Competigdes de robatica.

Atividades curriculares transversais: recolha e
tratamento de dados; atividades de robética:
medicdo, estimativa e predigdo.

Atividades de programagao: aquisicao

de conceitos, praticas e perspetivas
computacionais.

Atividades de pesquisa, elaboragao de textos,
edi¢cdo de imagem e video, modelagao;
Criagdo de apresentagdes, textos e imagens.

Televisdo interativa;
Samsung Smart-School

O Referencial Curricular, para além de ter servido o propdsito de orientar as atividades
a desenvolver, conteve uma selecdo criteriosa das tecnologias a ufilizar, resultado da
preocupacdo, sempre presente, com a adequacdo das mesmas d progressdo gradual
e sustentada do desenvolvimento cognitivo dos alunos e das suas competéncias
técnicas e prdticas. Um aspeto que nos parece ter sido decisivo para o sucesso da
implementacdo dos Clubes Gulbenkian XXI foi o facto de as atividades desenvolvidas
nos clubes terem decorrido num ambiente divertido e IUdico, onde a interajuda e a
coesdo infragrupo e intergrupos foi uma constante; fudo isto contribuiu para a existéncia
de elevados niveis de interacdo e motivacdo, de autoaprendizagem e frabalho
colaborativo entre os alunos. Além do referido, foi promovida a autonomia dos alunos
de modo a que pudessem realizar as tarefas de forma independente. Deste modo, os
alunos tiveram oportunidade para criar solugoes para ultrapassar as suas dificuldades,
estimulando e fazendo uso da sua criafividade. Outro aspeto que importa referir, diz
respeito & promocdo da transversalidade curricular nas atividades desenvolvidas nos
clubes, sendo manifesta a preocupacdo de ndo se fecharem sobre si mesmos. Quer no
seu funcionamento quer nas suas dreas de exploracdo, na realizacdo das diversas

atividades, para além da Programacdo e Robdtica, foram mobilizados conteldos de
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diferentes dreas curriculares, desde a Matemdtica ao Portugués, passando pelo Inglés,

a Educacdo Visual e a Tecnoldgica, a Histéria e a Geografia.

4.2.2.3.1 CLUBES GULBENKIAN XXI - ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO 1.° CICLO

A drea de exploracdo ‘Computacdo & Computadores’ foi a temdtica inicial abordada
nos Clubes Gulbenkian XXI, no 1.° ciclo. As atividades realizadas nesta drea
pretenderam, sobretudo, desenvolver competéncias na resolucdo de problemas
orientados para a programacdo. Tendo em conta que aprender a programar € um
processo complexo, a equipa de investigacdo decidiu, numa fase inicial, desenvolver
atfividades para os alunos compreenderem deferminados conceitos abstratos da

programacdo, como os conceitos de algoritmo, sequéncia, repeticdo, entre outros.
Atividade sobre algoritmos através da construcdo de avides de papel

Nesta atividade, da consftrucdo
de avides de papel, a equipa de
investigacdo preparou
previamente uma ficha com as
instrucdes necessdrias para  a
construcdo de um avido de
papel. A partir de uma atividade
lUdica, dindmica e prdtica os
alunos atingiram o objetivo que
lhes era proposto, seguindo
rigorosamente todas as instrucoes
da ficha de ftrabalho. Esta

_——

afividade teve como principal Figura 31 - Construcdo dos avides de papel pelos
objetivo ajudar oS alunos alunos do Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor
compreender que um algoritmo &,

nada mais, nada menos, que um conjunfo de instrucdes que, ao serem seguidas de
acordo com uma determinada sequéncia, permitem atfingir um objetivo/realizar uma

tarefa.
Atividade “Robofts” e programadores

Nesta atividade, a equipa de investigacdo dividiu a turma em vdrios grupos. Cada
grupo foi entdo constituido por um aluno que desempenhou o papel de ‘Robot’, outro
que tinha a funcdo de ‘Programador’ e ainda outro aluno que filmava a atividade com

o 'Tablet’.
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O aluno Robot tinha os olhos
vendados e recebia as instrucoes
do Programador. O Programador
pensava previamente o percurso
qgue o Robot deveria realizar. Na
construcdo dos percursos os alunos
mobilizaram conceitos da
matemdtica. No final da atividade,
os alunos ao visuadlizarem as

flmagens percebiam a

importdncia de uma programacdo

concreta e clara fanto para tarefas  gigyra 32 - Desenvolvimento da atividade “Robots e
Programadores” pelos alunos do Agrupamento de

simples, como para tarefas mais
P P Escolas de Vendas Novas

complexas.

Atividade de aprendizagem da programacdo com recurso a caixas de ovos

Esta atividade foi construida
com o objetivo de ajudar os
alunos a compreender o0s
conceitos de repeticdo e de
padrdo e a resolver
problemas com um maior
nivel de abstracdo. Surgiu
apods detecdo de
dificuldades  nitidas  dos
alunos em ultrapassar alguns

niveis do jogo LightBot, que

havia sido anteriormente

uliizado pela equipa de

Figura 33 - Desenvolvimento da atividade de programagdo
investigacdo aquando do comrecurso a ovos e a caixas de ovos, alunos do
Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

evento mundial “Hora do
Codigo”. Os alunos, quando
confrontados com a necessidade de fazer uso de comandos que levassem o robot (do
referido jogo) a realizar uma defterminada tarefa em que uma ou mais instrucoes se
repetiam, regularmente, estagnavam e ndo conseguiam avancgar. Desta forma, a

equipa de investigacdo decidiu procurar uma solucdo que pudesse, de algum modo,
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ajudar os alunos a ultrapassar as dificuldades identificadas, criando um ambiente de

aprendizagem concreto e manipuldvel pelos alunos, através do uso de caixas de ovos

e ovos de esferovite. Os tabuleiros de jogo criados permitiam aos alunos compreender,

com objetos tangiveis, os conceitos envolvidos e, assim, progressivamente comecar a

assimilar novas rotinas e formas de resolver problemas.

Atividade com recurso ao Lightbot

O Lightbot foi a primeira abordagem
a programacdo que os alunos
realizaram no tablet. O Lightbot &€ um
jogo educativo que usa uma légica
de programacdo visual e constitui
uma importante ferramenta para os
alunos aprenderem a
operacionalizar conceitos bdsicos de
programacdo. O jogo que foi
instalado nos tablets de todos os
alunos do projeto pela equipa de
investigacdo, tinha como objetivo

construir o cédigo que permitisse ao

Figura 34 - Aluna do Agrupamento de Escolas de
Vendas a jogar o Lightbot

robot deslocar-se num determinado percurso e acender [Gmpadas. Para isso os alunos

ufilizavam instrucdes como: andar para a frente, girar para a esquerda, girar para a

direita, pular, acender a luz, etc. Eram alunos do 1.° ciclo, com uma média de idades

de nove anos, e este jogo foi uma das formas selecionadas para infroduzir alguns

principios e conceitos da programacdo, nomeadamente, procedimentos, sequéncias,

depuracdo de erros.
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Atividades com drones

A utilizacdo de drones Parrot teve por objetivo facultar aos alunos oportunidades de
melhorar competéncias de orientacdo espacial e lateralidade, tendo havido uma
preocupacdo de criar atividades com ligacdo a conteldos curriculares dos alunos, de
modo a permifir-lhes que aprendessem de maneiras diferentes e inovadoras aquilo que
d partida estava definido como aprendizagem essencial para a sua progressdo na

escola e para o seu crescimento enquanto pessoa inserida numa sociedade global.

Figura 35 - Atividade de condugdo e confrolo de Drone

Atividades com o Dash & Dot

Depois de uma fase inicial de conhecimento e aprofundamento de alguns conceitos
da programacdo, a equipa de investigacdo introduziu atividades no dmbito da drea
de exploracdo darobdtica, da programacdo e representacdo de dados. A inclusdo da
robdtica nos Clubes Gulbenkian XXI veio permitir aos alunos fazerem uso daquilo que
finham vindo a aprender anteriormente no plano da programacdo e do pensamento
computacional. A utilizacdo destes robots deu aos alunos um contexto onde o concreto
e o abstrato se inferligavam, no qual podiam observar e tocar no objeto que estavam

a programar para realizar tarefas.
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Foi importante esta passagem para a robdtica, pois permitiu aos alunos desenvolverem
competéncias na drea da resolucdo de problemas, da criatividade e, sobretudo,
aprenderem a programar um objeto com uma finalidade, ligando a algo visivel, tatil.
Para além disso, a
robdtica  promoveu a
articulacdo entre o
frabalho desenvolvido no
admbito dos Clubes
Gulbenkian XXI com o0s
conteldos de  vdrias
dreas curriculares.  No
decorrer das sessdoes dos
Clubes, vdrias atividades
frabalharam  conceitos

de dreas curriculares

como Matemdtica -

Figura 34 - Atividades com o Dash & Dof, Agrupamento de
Escolas de Ponte de Sor

tanto ao nivel de NUmeros
e Operacoes, Geometria
e Medida como de Organizacdo e Tratamento de Dados — Portugués, Estudo do Meio,
Expressdo Pldstica, Educacdo Fisica-Motora, Inglés. A opcdo pelos robots Dash & Dot,
no primeiro ciclo, deveu-se sobretudo ao facto de a utilizacdo dos robots ser simples e
intuitiva, mas também pelo design dos robots, que visualmente era muito apelativo para
as idades dos alunos do projeto. Para além disso, a opcdo por estes robots teve em
consideracdo o facto de as aplicacdes do Dash & Dot serem compativeis com os

tablets Samsung.

Os Dash & Dot motivaram a aprendizagem dos alunos e, sobretudo, reforcaram
competéncias como a resolucdo de problemas, o pensamento computacional, a
capacidade organizativa e a tomada de decisdo. Os alunos puderam, assim, ter a
oportunidade de se tornarem os protagonistas da sua propria aprendizagem,
programando acoes e resolvendo desafios educacionais. Outro aspeto que importa
referir, foi o facto de a componente de Programacdo e Robdtica, nomeadamente a
utilizacdo do Dash & Dot, dadas as suas carateristicas, ter-se constituido de modo
natural e por diversas vezes em atividades de transversalidade curricular. Foram trés as
aplicacoes utilizadas nas atividades com o Dash & Dot: aplicacdo Go; aplicacdo Path;

aplicacdo Blockly.
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i) Afividades com o Dash & Dot — aplicacdo Go

Os alunos iniciaram as atividades
com os robofts utilizando a aplicacdo
Go. Esta aplicacdo apresenta os
comandos bdsicos de controlo do
Dash & Dot. A aplicacdo permitiu
conduzir o Dash & Dof, de modo a
que estes pudessem interagir e
movimentar-se por controlo remoto.
Para além disso, os alunos com esta
aplicacdo puderam alterar as cores

dos leds dos robots, controlar o

movimento dos olhos e da cabeca e
Figura 37 - Atividades com o Dash & Dot, utilizando
aplicacdo Go, Agrupamento de Escolas de Ponte de
resolver desafios. Um outro aspeto Sor

ainda gravar e reproduzir sons, para

importante que importa assinalar, foi o
facto de a aplicacdo estar em lingua inglesa, o que promoveu o desenvolvimento de
competéncias na drea do Inglés por parte dos alunos no contexto de realizacdo das

atividades.

i) Atividades com o Dash & Dot — aplicagcdo Path

A aplicacdo Path foi utilizada logo apds &
aplicacdo Go. Esta aplicacdo permitiu aos
alunos aprender um pouco melhor as
potencialidades dos robofs, assim como
ganharem um pOouUCO mais  de
competéncias ao nivel da motricidade fina
e da sua consciéncia espacial, através do
jogo. Com esta aplicacdo os alunos
desenharam caminhos que o Dash deveria
seguir numa pista de corridas, numa quinta
ou numa grande cidade. Os alunos

puderam aprender sobre luz e som, e &

medida que foram ufilizando e explorando

Figura 38 - Atividades com o Dash e Dot
utilizando a aplicacdo Path, Agrupamento de
especiais no robot, como sons e Escolasde Vendas Novas

a aplicacdo foram descobrindo opcodes

coreografias.
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iii) Atfividades com o Dash & Dot — aplicacdo Blockly

A Ultima etapa da utilizacdo do Dash
& Dot foi feita com recurso a
aplicacdo Blockly. Esta aplicacdo
permitiu aos alunos enfrentar desafios
da programagcdo e criar os seus
préprios desafios, utilizando uma
interface de programacdo baseada
em blocos. Com esta aplicacdo os
alunos tiveram a oportunidade de

tfrabalhar a dimensdo da

fransversalidade curricular. A titulo de

exemplo, apresentamos a tarefa Figura 39 - Afividades com o Dash e Dot utilizando a
_ ) ) aplicacdo Blockly, Agrupamento de Escolas de

‘Construcdo de algoritmos simples €  ponte de Sor

complexos, através da aplicacdo

Blockly'. Nesta tarefa, foi pedido aos alunos que programassem o Dash para percorrer

um percurso labirintico como o representado através da figura 40.

Entrada

£
-

Saida

Figura 40 - Percurso para o Dash percorrer utilizando a aplicacdo Blocky

Para o Dash percorrer o percurso os alunos fiveram que seguir as instrucdes dadas. Por
exemplo, no decorrer do percurso os alunos finham de programar o Dash para que este
descrevesse um retdngulo com 60 cm por 30 cm de comprimento dos lados e sempre
que o Dash encontrasse um obstdculo teria que girar 90° no sentido hordrio. Nesta
tarefa, os alunos para além de explorarem os algoritmos ao nivel da programacdo,
exploraram a localizacdo e orientacdo no espaco, trabalharam com nocdes de
medida, estimativa, distdncia e lugares geométricos. Para além disso, reconheceram a
importancia da leitura e da compreensdo das instrucdes e normas de utilizacdo, a
orientacdo no espaco a partir de referéncias visuais, a idenftificacdo e ufilizacdo de
vocabuldrio em lingua inglesa relacionado com as instrucdes de programacdo dadas
diretamente para completar pequenas tarefas. Este € um exemplo da possibilidade de

frabalhar numa mesma atividade um conjunto de nocoes e conhecimentos de diversas
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dreas curriculares que foi necessdrio mobilizar, de forma articulada, para resolver o
desafio. Ainda outro aspeto relevante nesta atividade foi a comunicacdo no seio do
grupo para a resolugcdo de problemas, pois o desenvolvimento de competéncias no
plano do trabalho em equipa, da colaboracdo e da entreajuda foi constante e marcou

presenca em todas as fases do desenvolvimento da atividade.

Figura 41 - Construcdo de algoritmos simples e complexos, através da aplicacdo Blockly -
Escola de Vidigueira

Festas finais de ano nas escolas e comunidades locais

O final do 1.° ciclo ficou marcado pela realizacdo das festas de final de ano e ciclo,
promovidas pelo projeto PMA-CEAGXXI. A temdtica proposta pela equipa de
investigacdo procurava desafiar os alunos, os professores e a escolas, a questionar e a
refletir sobre o futuro e em particular das novas geracdes, tendo em linha de conta os
sinais de evolucdo da sociedade e os artefactos tecnoldgicos que cada vez mais

marcam o nosso quotidiano. Dai o desafio proposto: os humanos e os robots.

Para esta proposta, que passaria a ter a designacdo de “Humanus e Robots”, cada
escola organizou uma peca de teatro temdtica, para apresentar & comunidade. Este
desafio partiv dos Clubes Gulbenkian XXI e envolveu todos os alunos e professores
participantes no projeto PMA-CEAGXXI. Em comum, todas as pecas de teatro teriam
de introduzir o Dash & Dot, tendo os alunos que programar os robots durante a atuacado,
constituindo-se numa demonstracdo de possibilidades de integracdo de fecnologias
em contextos educativos e de interacdo entre seres humanos e robots. Cada escola
apresentou pecas de teatro diferentes, tendo sempre o apoio de retaguarda da equipa

de investigacdo do projeto.
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As furmas do Agrupamento de Escola de Vendas Novas apresentaram a peca “Era uma
vez uma princesa...era uma vez Vendas Novas”. Uma peca que destacou importantes
marcos da histéria de Vendas Novas e que, de uma forma divertida, envolveu Robots e
Tecnologia, Histéria Universal e Local, Portugués e Expressdes, num trabalho
multidisciplinar de pesquisa sobre esses acontecimentos ao longo de séculos,
personagens, datacdes histéricas, modos sociais de época, significado para a cidade

e para o pais.

Na figura 42 retratam-se alguns dos momentos cénicos da peca de teatro em cinco
Atos “Era uma vez uma princesa...era uma vez Vendas Novas”, representada por alunos

do 4.° ano de escolaridade no final do ano letivo 2015/2016.

Figura 42 - Representacdo da peca de teatro 'Era uma vez uma princesa...era uma vez Vendas
Novas' pelos alunos do Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

No Agrupamento de Escolas de Vidigueira os alunos apresentaram a peca “Vasco da
Gama e a descoberta do caminho Maritimo para a india”. Esta peca foi escolhida pelo
facto de Vasco da Gama ter sido o primeiro Conde de Vidigueira, titulo nobilidrquico
concedido pelorei D. Manuel |, a 29 de dezembro de 1519. A peca de teatro, da autoria
de José Luis Ramos, recriou a viagem de Vasco da Gama a India, com a intervencdo
do divertido Dash, que os alunos programaram para intferagir em algumas das cenas.
No trabalho de preparacdo e organizacdo estiveram, para além dos alunos do projeto
PMA-CEAGXXI e dos seus professores, a professora bibliotecdria da escola, professores

de Portugués e Histéria do 2.° ciclo e elementos da direcdo (figura 43). A reconstituicdo
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histérica da viagem em quatro Atos e do que a mesma representaria ¢ escala universal

foi representada pelos alunos em sessdo publica para a comunidade educativa no final
do ano letivo 2015/2016.

Figura 43 - Representacdo da peca de teatro ‘Vasco da Gama e a descoberta do caminho
Maritimo para a india’ pelos alunos do Agrupamento de Escolas de Vidigueira

No Agrupamento de Escola de Ponte de Sor, sob o tema Robotic Emotional Party, as

Robotic Emotional Party

E uma htonra pora todes nés contar com a sua Fresenca no nossa “REP" parc
comemaraimos o biénio 2014 { 2016 do Frojetc PMA-CEAG XXI, na dia § de junho, entre as
9h3tm e a5 12h, no Tealrs Cinema de Ponte de Sor.

Programa:
Apresenlozao cas hisiéhes fobelhadas no ambifo das aulas de Oferta Complermentar

“in regramacdo” numa conjugacao perfete £ & 5
com os Em s,
o5 Pensamentos; ogdes, os Sentimentos &

& 44 "PMA XX em Pors”

& 4B~ “Os i3 & ¢ arcoils”

+ 4°C - "Os Pipos & o expedico ao Plansta lema®

* Cancdo dedicada Gos FINALISTAS, pelos alunos do 2ano (lurmos A, B e G

Asprofessoras )

Figura 44 - Convite para a Robotic Emotional
Party, Escola de Ponte de Sor

turmas apresentaram a comunidade, no dia
9 de junho de 2016, no Cineteatro da
cidade, ftrés pecas de teatro criadas
durante as sessdes dos Clubes Gulbenkian
XXI, numa conjugacdo com as ‘emocoes, 0s
sentimentos e os pensamentos’ trabalhados
no ambito do Programa de Literacia
Emocional. Na festa Robotic Emotional Party
foram apresentadas as pecas: “PMA XXl em
Paris” (4.° A); “Os Zuzus e o arco-iris” (4° B);
“Os Pipas e a expedicdo ao Planeta Terra”
(4° C).
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As turmas de Ponte de Sor tiveram a particularidade de serem os proprios alunos a
escrever as pecas de teatro. Nas sessdes dos Clubes Gulbenkian XXI que deram origem
ds pecas, a equipa de investigacdo lancou o desafio para que os alunos imaginassem
que eram extraterrestres de visita ao planeta Terra; posto isto, foi-lhes pedido que
indicassem que sitio gostariam de visitar, com quem gostariam de o fazer e o que
gostariam de levar consigo. Este foi o ponto de partida para que os alunos dessem largas
d sua imaginacdo e construissem as pecas de teatro, com orientacdo da equipa de
investigacdo e dos professores. Nasceram trés pecas que de uma forma muito criativa
contaram histérias sobre humanos que interagiam com robds, ndo esquecendo a parte
das emocodes, sentimentos e pensamentos. Todas as pecas de teatro veiculavam
mensagens significativas em torno de principios e valores no quadro de uma visdo

humanista da educacdo e da sociedade.

Figura 45 - Representacdo dos alunos na ‘Robotic Emotional Party’ - Agrupamento de Escolas
de Ponte de Sor
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Recriagcdo da peca de teatro “PMA’s em Paris” na Fundagdo Calouste Gulbenkian

Melhorias na Aprendizagem Em 21 julho de 2016, no
Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI
p.,,.,...,,d.,ug{.{,a..m.v.. dmbito da comemoragdo
em territériasdo interior .
= A Abordagem Curricular i -
ot abeidl Ambientes dos 60 anos da Fundacédo

Tecnoldgicos
Transversalidade .
Curriculo Curricular iment CO|OUST€ GU|beﬂkIOﬂ, (e}

enriquecido Motivagdo

Bem-estar Formacdo
Desenvolvimento ‘Qualificacdo das Novas

Profissional Docente

Programa Gulbenkian

Literacia
emocional Felicidade

4 Geracdes' promovia d

Criatividade 2
Oportunidades

; Conferéncia Internacional
Comunidade

N “A  Educacdo na Era

W) quodtre Weeoue I by = Pez = 0, -
¥ ® @ Digital”. O coordenador da

equipa de investigacdo do
Projeto  PMA-CEAGXXI foi

Figura 46 - Slide de abertura da intervencdo PMA-CEAG XXI

convidado a proferir uma comunicacdo no dmbito da conferéncia. Na sequéncia do
convite, foi proposto d comisséo organizadora que o modelo de comunicacdo saisse
do padrdo tradicional e contemplasse um tempo de comunicacdo formal de
apresentacdo do conceito
‘Aprender para o Bem-
Estar’, eixos estruturantes e
estratégias de
concretizacdo das
din@micas curriculares do
projefo PMA-CEAGXXI e um
tempo de demonstracdo
presencial de uma
din@mica de

tfransversalidade curricular

por alunos do 4.° ano de

Figura 47 - Recriacdo da peca de teatro "PMA’s em Lisboa”

escolaridade, reunindo
alunos das trés escolas e das
sete furmas do projeto. O desafio proposto foi de imediato aceite e deu lugar ao

frabalho de escolha e preparacdo das possiveis dindmicas curriculares a apresentar.

Dado o sucesso das pecas de teatro criadas para as festas finais de ano letivo e de
representacdes publicas pelos alunos demonstrativas de abordagens curriculares
transversais e das multiplas competéncias desenvolvidas, a equipa de investigacdo

lancou o desafio ds trés escolas do projeto de recriarem uma das pecas de teatro, mas
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agora envolvendo alunos das frés escolas e de todas as turmas. Foi selecionada a peca
“PMA’s em Paris”, do Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor, para ser recriada no
grande auditério da Fundacdo Calouste Gulbenkian. A peca de teatro foi adaptada
ao contexto onde iria decorrer a sua representacdo, surgindo agora com a designacdo
de "PMA’s em Lisboa” e com a participacdo dos alunos das trés escolas. Houve a
necessidade de organizar novos ensaios em cada uma das escolas e um ensaio geral
em conjunto, com alunos e professores das frés escolas a deslocarem-se a Universidade
de Evora. Um processo que se traduziic numa experiéncia muito gratificante para
alunos, professores e equipa de investigacdo, sobrefudo pelas vivéncias de
colaboracdo e entreajuda perante uma tal responsabilidade educativa. O trabalho de
preparacdo e representacdo em palco mobilizou conteldos e competéncias
relacionadas com as dreas curriculares das Expressdes, do Portugués, da Programacdo
e Robdtica, da Geometria, do Estudo do Meio. A peca "“PMA’'s em Lisboa"”, foi
apresentada no Grande Auditério da Fundacdo Calouste Gulbenkian, tendo assistido &
sua representacdo cerca de mil participantes. Um momento que ficaria para a memaria

de alunos, professores e de todos os que vivenciaram este acontecimento escolar.

4.2.2.3.2 CLUBES GULBENKIAN XXI - ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO 2.° CICLO

No 2.° ciclo deu-se seguimento as atividades no &mbito da drea de exploracdo
robdtica, programacdo e representacdo de dados. Nos tépicos seguintes apresentam-
se um resumo das atividades mais significativas desenvolvidas semanalmente pelos

alunos no tempo escolar ‘Oferta Curricular Complementar’.
Atividades com o Scrafch

No 2.° ciclo os alunos comecaram por trabalhar com o Scratch, que é uma linguagem
de programacdo por blocos na qual o aluno é colocado no centro do processo de
aprendizagem, através da criacdo de projetos de programacdo que acabam por
mobilizar e desenvolver muitas das dimensdes associadas ao pensamento
computacional, dando confinuidade e aprofundando o trabalho desenvolvido com a
robdtica durante o 1.° ciclo. Esta linguagem facilita a introducdo de conceitos
matemdticos e de computacdo, promove o pensamento critico dos alunos, o raciocinio

l6gico e abstrato, bem com atitudes de interajuda e de trabalho colaborativo de pares.
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Figura 48 - Atividades com o Scratch, Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

Atividades com mBot da Makeblock

Depois de os alunos terem
frabalhado com o
Scratch, a equipa de
investigacdo optou pela
solucdo mBot, da
Makeblock, para
desenvolver atividades de
robdtica e programacdo,
considerando que este
robot &  programado

através da linguagem de

programacado Scratch,
permitindo aprofundar o

conhecimento e

Figura 49 - Construcdo do mBot Makeblock, Agrupamento de
Escolas de Ponte de Sor

aplicacdo daquela linguagem em novos confextos e novos desafios. A programacdo

é redlizada em ambiente Scratch e depois transferida para os robots através da

tecnologia Bluetooth. Isto fez com que a primeira atividade levada a cabo incluisse

desafiar os alunos a montar o robot. A partir do livro de instrucdes os alunos seguiram

PAssO-a-passo as instrucdes e puderam experienciar as alegrias da criacdo de um robot.

Com esta atividade os alunos puderam aprender as funcdes e o funcionamento de

variedade de artefactos eletronicos e mecdnicos e robdticas, assim como tiveram a

oporfunidade de aprender acerca das diversas componentes que constituem um

robot, as suas caracteristicas, possibilidades e constrangimentos.
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Competicdo de programacdo e robdtica dos clubes Gulbenkian XXI

A competicdo de Programacdo e Robdtica Gulbenkian XXI foi criada com o objetivo
de promover a partilha de experiéncias relacionadas com vivéncias e aprendizagens
dos alunos no contexto dos Clubes Gulbenkian XXI. Para além disso, a competicdo foi
uma forma de os alunos se colocarem & prova e demonstrarem as competéncias
adqguiridas ao longo do projefo. A organizacdo desta competicdo foi realizada em
parceria com o Cenfro Educativo Alice Nabeiro, um Centro que tem uma vasta
experiéncia em competicdes deste género. A competicdo de Programacdo e Robdtica

dos Clubes Gulbenkian XXI foi organizada em duas fases:

1.% fase — Eventos preparatdrios de programacgdo e robdtica dos Clubes Gulbenkian
XXI

Os eventos preparatérios de programacdo e robdtica dos Clubes Gulbenkian XXI
decorreram em cada escola do projeto e fiveram como objetivos dar aos alunos uma
oportunidade de colocar em prdtica, em modo de resolucdo de problemas, tudo aquilo
que finham vindo a aprender ao longo dos quatro anos de projeto, particularmente o
que foi sendo abordado nas sessdes dos Clubes Gulbenkian XXI, mas também apurar
uma equipa, por furma, para competir no Evento Final de Programacdo e Robdtica dos
Clubes Gulbenkian XXI, que iria realizar-se dali a um més e meio, na Universidade de
Evora. Para a participacdo na competicdo foram organizadas vdrias equipas por
furma, cada equipa era
constituida por trés ou quatro
elementos, que tinham como
objetivo resolver dois desafios de
Programacdo e Robdtica: um
primeiro, onde finham de colocar
em prdtica competéncias da
programacdo como construir um
algoritmo constituido por
instrucoes que permitisse ao robot

percorrer todo um percurso; e um

segundo, onde era exigido Qos

Figura 50 - Eventos Preparatérios de Programacdo e
Robdtica dos Clubes Gulbenkian XXI, Agrupamento de
superior, pois teriam de fazer uso Escolas de Ponte de Sor

alunos um nivel de abstracdo
de competéncias de

programacdo como condicionais e sequéncias com recurso aos sensores do robot. Num

ambiente descontraido, de partilha e, sobretudo, de trabalho em equipa, foi apurada,
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em cada furma, a equipa que teve o melhor desempenho. Ficaram assim apurados 7

grupos para disputar a competicdo final.

Figura 51 - Eventos preparatérios de Programacdo e Robdtica dos Clubes Gulbenkian XXI
(Agrupamentos de Escolas de Vidigueira e de Vendas Novas)

2° Fase — Evento final de programacdo e robdtica dos Clubes Gulbenkian XXI

O Evento Final de Programacdo e Robdtica decorreu no Grande Auditério da
Universidade de Evora, com a presenca das sete equipas apuradas na 1.9 fase. Tal como
acontecera na 1.° fase, cada equipa teve dois desafios para resolver. Este foi um dia
muito especial para os alunos, pois para além de todo o entusiasmo envolvido numa
demonstracdo das competéncias adquiridas ao longos de quatro anos de projeto PMA-
CEAGXXI, marcaram presenca neste evento professores e alunos do projeto PMA-
CEAGXXI, a equipa de investigacdo do projeto, um representante do Centro Educativo
Alice Nabeiro, os Diretores dos trés Agrupamentos de Escolas, um representante da

Samsung Portugal e um representante da Fundacdo Calouste Gulbenkian.

wvenTo
s ——_ Desafio 1
A pista pran

Figura 52 - Realizacdo dos desafios no Evento Final de Programacgdo e Robdtica dos Clubes
Gulbenkian XXI, Universidade de Evora
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A semelhanca do que aconteceu nos eventos preparatérios, foi pedido aos grupos de
alunos que resolvessem dois desafios que lhes foram apresentados, na mesma linha do
gue havia sido feito. NGo deixa de ser interessante poder constatar que o grupo de
alunos que venceu este evento final, destacando-se de fodos os outros grupos, era
constituido por trés alunos do Agrupamento de Escolas de Ponte de Sor, dos quais dois
tinham histérico escolar de retencdo e nenhum deles se destacara dos colegas, em

termos de rendimento académico, designadamente em Matemdtica.

4.2.2.4 MOSTRAS ESCOLARES COM APROPRIAGCAO DA TECNOLOGIA:
CURRICULO ABERTO E INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS NA ESCOLA

A componente tecnoldgica para além de ter tido um grande impacto nas turmas do
projeto, foi também, de alguma forma, apropriada pela prépria escola. Decorreram
vdrias atividades onde a tecnologia foi utilizada fora do dmbito da sala de aula em

atividades promovidas pela escola.

Apresentacdo de trabalho em realidade aumentada sobre a Vila romana de SGo
Cucufate na Futurdlia e na Ovibeja

As turmas do projeto
do Agrupamento de
Escolas de Vidigueira
realizaram no 1.° ciclo
um projeto de
pesquisa sobre a vila e
outros locais do
concelho de

Vidigueira, com o

objetivo de explorar e

dar a conhecer O Figura 53 - Visita ao Sitio Arqueolégico de Sdo Cucufate no 1.° ciclo,
patriménio histérico e Agrupamento de Escolas de Vidigueira

cultural local. Para isso,
professores e alunos realizaram vdrias visitas de estudo a lugares de interesse do ponto
de vista histérico, arquitetdnico, cultural e gastrondmico da vila. Nestas visitas os alunos

recolheram informacdes sob a forma de entrevistas, fotografias e videos.
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A Vila romana de Sdo

Cucufate, situada nas
imediacdes de Vila de
Frades, no concelho de
Vidigueira, foi um dos
locais que despertou
intferesse e curiosidade
nos alunos. A origem do
sitio arqueolégico de
S&o Cucufate remonta &

ocupacdo romana,

no século I, com registo

o _ Figura 54 - Visita ao Sitio Arqueolégico de Sdo Cucufate e Caso
de vdrias alteragdes Ao do Arco no 2.° ciclo, Agrupamento de Escolas de Vidigueira

longo do tempo.

Este sitio arqueoldgico reune vestigios de termas, jardim e um templo, posteriormente
adaptado ao culto cristdo: o convento dedicado a Sdo Cucufate. No século Il é feita
uma segunda edificacdo e a casa terd sido refeita no século IV para dar origem a uma
vila palaciana, cujas ruinas monumentais permanecem ainda hoje, supondo-se que

terd sido uma prospera casa agricola.

Em sala de aula, os alunos organizaram a informac¢do recolhida sobre a Vila de Sdo
Cucufate e complementaram-na com pesquisas na internet, socorrendo-se dos tablets.
No 5.° ano, no &mbito da disciplina de Histéria e Geografia de Portugal, as turmas do
projeto, realizaram uma nova visita de estudo ao NUcleo Museoldgico da Casa do Arco

e as Ruinas de Sdo Cucufate, para aprofundarem os seus conhecimentos.

No &mbito dos Clubes Gulbenkian XXI os alunos tiveram oportunidade de frabalhar com

tecnologia de realidade aumentada (com recurso aos éculos Realidade Virtual Gear
VR4 da Samsung), tecnologia cuja utilizagdo em contextos de aprendizagem tem vindo
a obfer bons resultados, dada a sua versatiidade. O Agrupamento de Escolas de
Vidigueira foi desafiado pela equipa de investigacdo para participar, no dia 31 de
marco de 2017, numas das maiores mostras de Educacdo do pais — a Futurdlia — com o
objetivo de dar a conhecer atividades inovadoras desenvolvidas pelas turmas PMA-
CEAGXXI.
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Figura 55 - Participacdo na Futurdlia das turmas PMA-CEAGXXI do Agrupamento de Escolas
de Vidigueira

Desta forma, os alunos do projeto e os seus professores apresentaram o Projeto
Multidisciplinar “Sdo Cucufate - Uma Vila Romana”, com recurso a meios digitais. Com
o apoio da maqguete da vila romana de Sdo Cucufate, facultada pela autarquia, os
alunos apresentaram informacdo histérica sobre o local através da aplicacdo Aurasma.
Esta aplicacdo de realidade aumentada apresenta vdarias possibilidades de interacdo
enfre as pessoas e o computador, permitindo a sobreposicdo, composicdo e
visualizacdo de objetos virtuais em ambientes do mundo real e em tempo real (Gomes,
2015). Antes, porém, os alunos foram envolvidos em atividades de pesquisa sobre o
local, a civilizacdo romana, expansdo, cultura, modo de organizacdo social e politica,
dieta alimentar e vestudrio. Realizaram ainda experiéncias sobre o tipo de rochas
usadas na construcdo da vila romana e a criacdo de azulejos através do estudo do
modelo padrdo recorrendo a Geometria e utilizando aplicacdes digitais como

Aurasma, Kahoot, Google Fit e QR Code.
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Num segundo momento, a
convite do Municipio e do Museu
de Vidigueira, as turmas PMA-
CEAGXXI estiveram presentes, no
dia 27 de abril de 2017, na 35.°
edicdo da Ovibeja, onde, no
admbito do Ano Europeu do
Patriménio e em representacdo
do Agrupamento de Escolas de
Vidigueira, os alunos voltariom a
apresentar, agora no maior
certame anual do Alentejo, o
‘Projeto Multidisciplinar Sdo

Cucufate - Uma Vila Romana’.

Sdo acontecimentos culturais e
vivéncias educativas de grande
significado para os alunos, alids
bem exteriorizados nas suas
expressoes de alegria, motivacdo
e encantamento. Nestes
ambientes escolares de
aprendizagem por descoberta,
baseada em projetos e na
resolucdo de problemas, a escola
adquiriu para os alunos sentidos e
significados maiores ao ampliar as

oportunidades de estes fazerem

MUNICiP10O
VIDIGUEIR

Figura 56 - Participacdo na Ovibeja das furmas PMA-
CEAGXXI do Agrupamento de Escolas de Vidigueira

aprendizagens a partir do meio e mundos circundantes e do curriculo, num quadro de

novas atribuicoes que se estende aos pais e a outros agentes com responsabilidades

educativas na comunidade pela educacdo e aprendizagem da crianca. Sdo

din@micas e abordagens curriculares que concretizam, de algum modo, as dimensoes

de aprendizagem a que Kickbush faz referéncia no dmbito do paradigma “Aprender

para o Bem-Estar”.
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4.3 APRENDIZAGEM POR EXPERIENCIACAO ENVOLVENDO
PROCESSOS SOCIO-EMOCIONAIS, CRIATIVOS E CINESTESICO-
CORPORAIS: TRABALHO COLABORATIVO E EM PARCERIA ENTRE
AS ESCOLAS E A FUNDACAO EUGENIO DE ALMEIDA

4.3.1 ENQUADRAMENTO E OBJETIVOS

Existe hoje um consenso universal que a aprendizagem é um processo ativo, de
envolvimento pessoal, significativamente influenciado pela experiéncia anterior do
individuo, no dominio da cultura e do ambiente dessas aprendizagens. O aluno & assim
considerado um elemento fundamental na participacdo da sua aprendizagem e do
seu conhecimento, baseado no ato de agir e de pensar sobre o mundo externo (Hein,
2006). As sociedades exigem aos nossos alunos outro fipo de conhecimentos e uma
participacdo mais ativa no processo de ensino e aprendizagem. De acordo com o
relatério do Férum Econdmico Mundial sobre o Futuro dos Empregos (2016), a
Inteligéncia Emocional € umas das 10 competéncias-chave que os profissionais mais irdo
precisar para ser bem-sucedidos. O termo ‘inteligéncia Emocional’ foi definido na

década de 90, por Mayer e Salovey. Segundo os autores, a inteligéncia emocional

“inclui a capacidade de perceber com precisdo, valorizar e expressar emocoes; a
capacidade de aceder e/ou gerar sentimentos quando facilifam o pensamento; a
capacidade de compreender a emocdo € o conhecimento emocional; e a capacidade

para regular as emogoes para promover crescimento emocional e intelectual” (1997, p.10).

Para Brackeft e Caruso (2007) as emocoes e as habilidades relacionadas com a sua
gestdo afetam os processos de aprendizagem, da salude mental, a qualidade das
relacdes socidis e o desempenho escolar. Ferndndez-Berrocal e Pacheco (2009)
afirmam que uma das missdes da escola neste século é a de educar emocionalmente
as préximas geracdes. Na opinido dos autores, os professores e educadores sdo 0s
principais lideres emocionais dos seus alunos, sendo que, a base para a promocdo do
equilibrio emocional dentro dos seus grupos € a sua capacidade de reconhecer,
compreender e gerir as emocdes desses mesmos alunos. Nas Ultimas décadas, vdarios
autores e entfidades tém alertado para a necessidade de dotfar os alunos de
competéncias que incluam o pensamento critico, a criatividade, a comunicacdo, a
gest@o emocional e a colaboracdo (e.g., Trling e Fadel, 2009). J& em 1996, no
conhecido relatério “Learning: the treasure within; Report to Unesco of the International
Commission on Education for the Twenty-first Century”, Jacques Delors e sua equipa
destacam aimport@ncia que se deve dar d imaginacdo e a criatividade, sugerindo que

se deve oferecer s criancas e aos jovens “todas as ocasides possiveis de descoberta e
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experimentacdo - estética, artistica, desportiva, cientifica, cultural e social” (UNESCO,
p.100). Neste sentido, a escola dos nossos dias deverd promover prdaticas inovadoras e
sustentdveis que despertem a curiosidade e criatividade dos alunos atfravés da
experienciacdo, aqui entfendida como um processo de vivenciar uma nova situacdo,
produzindo, assim, o conhecimento de uma nova experiéncia depois de ela ser
vivenciada (Nudel, 1993).

Como tivemos oportunidade de referir no capitulo 3, o Programa de Educacdo
Responsdvel, desenvolvido pela Fundacdo Botin, em Espanha, foi um dos programas
inspiradores para o desenvolvimento da componente socioemocional e criativa do
projeto PMA-CEAGXXI. Este programa educativo encontra-se implementado em mais
de 300 centros educativos de Espanha, Uruguai e Chile e fem como objetivo principal
favorecer o crescimento fisico, emocional, social e criativo dos alunos, promovendo a
comunicacdo e a melhoria dos cenfros escolares. O Programa de Educacdo
Responsdvel apoia os centros escolares oferecendo formacdo, acompanhamento,
avaliacdo e recursos para integrar nas dreas curriculares. Os resultados das avaliacdes
demonstram que o programa é promotor do desenvolvimento emocional e previne
comportamentos violentos e de isolamento social e melhora o clima escolar e bem-estar

dos alunos.

O desafio para o desenvolvimento da componente socioemocional e criativa no
projeto PMA-CEAGXXI foi o de criar projetos educativos sustentdveis e, sobretudo,
projetos sustentdveis nas regides onde as escolas se localizavam. O estabelecimento da
parceria com a Fundacdo Eugénio de Almeida deveu-se a essa razdo. A Fundacdo
contempla a drea educativa ligada ao desenvolvimento artistico e sentido estético e
em gue a arte é aqui entendida como ferramenta para construcdo do processo de
conhecimento dos alunos e professores. Para Eisner (2002), o valor principal da arte em
educacdo reside na capacidade de conftribuir para enriquecer a experiéncia individual
de cada pessoa, favorecendo assim o seu desenvolvimento integral. Como refere Eisner,
“a experiéncia é fundamental para o crescimento, porque a experiéncia é o meio da
educacdo. A educacdo, por sua vez, & o processo de aprender a criarmo-nos a nos
mesmos, e € isso que as artes promovem, tanto como um processo e como resultado

desse processo.” (2002, p. 3).

A parceria com a Fundacdo Eugénio de Almeida, particularmente com o Servico
Educativo, foi estabelecida com a conviccdo que 0s museus sao espacos onde existem
condicdes apropriadas para gerar experiéncias significativas que potftenciam as
relacdes sociais, emocionais, a criatividade e a producdo de processos criticos. Os
servicos educativos dos museus sdo hoje considerados uma ponte ente os museus e a

sociedade, na medida em que trabalham estratégias que facilitam o intercdmbio de
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informacdo e conhecimento entre 0 museu e os seus visitantes. Desta forma, constréi-se
um espaco de educacdo permanente, onde se concebem experiéncias educativas,

emocionais, sociais e culturais. (Herdoiza, 2015).

Foi tendo em conta este entendimento que a equipa de investigacdo do Projeto PMA-
CEAGXXI desenvolveu os Programas de Literacia Emocional - ELP e o Programa de
Pensamento Criativo — Flow com o incremento do Servico Educativo da Fundacdo
Eugénio de Almeida. Para além disso, criou e desenvolveu, também em parceria com
a Fundacdo Eugénio de Almeida, um plano de formacdo para professores designado
Plano de formacdo “Mediadores para o Bem-Estar”. Os objetivos que a componente
socioemocional e criativa pretendeu desenvolver nos alunos cruzar-se-iam mais uma
vez com as dreas de competéncias que viriam a ser emanadas no “Perfil dos Alunos &

saida da Escolaridade Obrigatéria” (Martins et al., 2017), designadamente:

Pensamento critico e pensamento criativo
Sensibilidade estética e artistica

Desenvolvimento pessoal e autonomia

YV V V V

Consciéncia e dominio do corpo

4.3.2 ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACAO

No dmbito da componente do desenvolvimento de competéncias socioemocionais e
criativas a equipa de investigacdo do CIEP-UE construiu e desenvolveu um conjunto de
afividades para professores e alunos. A infervencdo materializou-se na criacdo de dois
programas para os alunos: o Programa de Literacia Emocional — ELP e o Programa de
Desenvolvimento do Pensamento Criafivo - Programa Flow. Para sustentar estes dois
programas a equipa de investigacdo criou um plano de capacitacdo para professores,

designado de plano de formac¢do de “Mediadores para o Bem-Estar”.

Os programas ELP e FLOW foram desenvolvidos através de metodologias ativas,
sustentdveis e inovadoras e foram concebidos com o objetivo de promover um
crescimento emocional, social e criafivo dos alunos e professores. A concretizacdo
destes programas, como jd foi referido, foi incrementada com a parceria do Servico
Educativo da Fundacdo Eugénio de Almeida. Esta parceria nasceu da necessidade de
ensaiar modelos que tfornem sustentdvel a educacdo e o bem-estar para alunos e
professores. As dinGmicas que apresentamos seguidamente foram desenvolvidas com

professores e alunos do 1.° ciclo.
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4.3.2.1 PLANO DE FORMAGAO ‘MEDIADORES PARA O BEM-ESTAR’

Para a equipa de investigacdo uma das prioridades no desenho do projeto PMA-
CEAGXXI foi proporcionar aos professores, através de formacdo, o desenvolvimento de
um conjunto de competéncias tidas como necessdrias para dar resposta aos desafios
educacionais gue os novos tempos exigem. Com o plano de formacdo ‘Mediadores
para o Bem-Estar’ elegeu-se como principal objefivo apostar no desenvolvimento
profissional dos professores, no seu desenvolvimento pessoal e no seu bem-estar. Como
a seguir podemos verificar que com esse propdsito foram delineadas e realizadas um

conjunto de atividades diferenciadoras e significativas.

O programa de formacdo teve a duracdo de dois anos letivos, tendo decorrido em
2014/15 e 2015/16, e desenvolveu-se em duas vertentes: (1) formacdo em contexto
alargado — com os professores participantes das trés escolas do projeto PMA-CEAGXXI
(3 sessdes de 6 h); e (2) formacdo/ acompanhamento em contexto restrito - decorriam
em cada escola com os professores parficipantes do projeto (quinzenalmente 1h). Nas
sessdes em contexto alargado foram desenvolvidos os seguintes conteldos em trés
momentos distintos: apresentacdo do Projeto PMA-CEAGXXI - CEAGXXI; exploracdo do
modelo de ‘Aprendizagem para o Bem-Estar’; desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e criativas; desenvolvimento de competéncias de autorregulacdo
emocional; abordagem de estratégias pedagdgicas: transversalidade curricular e
frabalho de projeto; trabalho em parceria com o museu de arte contemporénea da
Fundacdo Eugénio de Almeida; apresentacdo dos programas a desenvolver em
contexto de sala de aula: Programa Literacia Emocional - ELP e Programa de
desenvolvimento do pensamento criativo - Flow. Nas sessdes em contexto restrito os
professores tiveram formacdo especifica sobre competéncias socioemocionais e
criativas, bem como, formacdo para o desenvolvimento dos programas ELP e Flow.
Foram ainda entregues os materiais necessdrios para levar a cabo os respetivos
programas. Estas sessdes serviram também para se criarem espacos de partilha e

reflexdo.

A formacdo de professores sobre a drea da criatividade foi desenvolvida pela equipa
de investigacdo do projeto em parceria com o Servico Educativo da Fundacdo Eugénio
de Almeida. O principal objetivo foi aumentar o empoderamento e comprometimento

dos professores com o Programa Flow. A acdo teve uma componente tedrica,
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Figura 57 - Formacdo sobre criatividade

ministrada pela equipa de investigacdo, sobre a temdtica da criatividade, onde foi
debatida a capacidade de descobrir problemas, criar respostas de acordo com as
carateristicas da pessoqa, da tarefa e do contexto e desenvolver a capacidade para
resolver problemas combinando os processos ldgicos do pensamento. Teve também
uma componente prdtica que ficou a cargo do Servico Educativo da Fundacgdo

Eugénio de Aimeida.

No dmbito do desenvolvimento do Programa FLow, o Servico Educativo da Fundacdo
Eugénio de Almeida convidou o artista pldstico Nicolds Paris para oferecer formacdo
aos professores do projeto PMA-CEAGXXI. Paris € um artista colombiano com afirmacdo
nos circuitos internacionais, tendo exposto as suas obras em diversos paises. Antes de se
tornar artista, Nicolds Paris formou-se em arquitetura e trabalhou como professor
multidisciplinar de uma escola primdria, dando aulas de fisica, quimica e matemdtica.
Foi desta experiéncia que Paris descobriu o desenho como uma ferramenta transversal
a todas as matérias. Assim, na sua obra destaca-se o uso do desenho como ferramenta
indispensdvel nos processos de criacdo artistica e nas dindmicas de aprendizagem. A
educacdo tornou-se um dos seus maiores interesses, sendo os projetos pedagdgicos
uma das vertentes mais interessantes da sua obra onde junta o desenho e a arquitetura.
O frabalho de Paris tem como intencdo descobrir novas possibilidades de olhar e de
experienciar os lugares onde nos encontramos. E foi esse o desafio que partilhou e fez
aos professores do projeto PMA-CEAGXXI. Afravés de exercicios prdticos o artista

promoveu a reflexdo dos professores com o objefivo de estes especularem sobre
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diferentes estratégias de ensino e aprendizagem, usarem a arte como uma ferramenta
para construir o didlogo e ambientes para produzir reflexdes; desconstruirem para
encontrar novas possibilidades e utilizarem o desenho como uma ferramenta de

aprendizagem e elemento bdsico da linguagem.

Figura 58 - Formacdo com o artista pldstico Nicolds Paris

4.3.2.2 PROGRAMA DE LITERACIA EMOCIONAL - ELP

O desenvolvimento do Programa de Literacia Emocional (ELP) compreendeu um
conjunto diversificado de atividade nos dois primeiros anos lefivos do projeto PMA-
CEAGXXI com o objetivo de empoderar os professores no papel de mediadores dos seus
alunos. Para o desenvolvimento das atividades decorrentes do Programa ELP, foi
proposto aos professores que intfegrassem no seu plano de afividades semanal cerca
de 30 a 45 minutos para dedicarem ao desenvolvimento das competéncias

socioemocionais e criativas.

e Formagao com
todos os
Professores - 6h ¢ Atividade

e Formacdo local - * Atividade s do
do Programa

programa ELP com
ELP em sala afa
deaula-30

minutos

Figura 59 - Metodologia do Programa ELP (1.° ciclo)
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De acordo com Lee e Nie (2014) o empoderamento de professores “apresenta
resultados positivos relacionados com o frabalho dos professores, como a qualidade e
inovacdo do ensino, lideranca do professor, satfisfacdo no frabalho, e
comprometimento organizacional e profissional” (p.14). Os professores tém um papel
de mediadores para com os seus alunos e, por sua vez, os alunos sdo mediadores para
com as suas familias. E nesta légica ciclica de contdgio que acreditamos que o
desenvolvimento das competéncias socioemocionais comece a ter um papel
preponderante na escola, nas familias e na comunidade. Seguidamente sdo
apresentadas algumas afividades principais do programa ELP desenvolvidas em

contfexto sala de aula
Atividade “A leitura e as emocdes...”

A afividade "“A leitura e as emocoes..."” lancou o Programa ELP na sala de aula e teve
como principal objetivo trabalhar o desenvolvimento emocional a partir da leitura de
livros e histérias. Para o desenvolvimento da atividade os professores utilizaram o
Emocidmetro, os marcadores de livros e as fichas de leitura disponibilizados pela equipa
de investigacdo nas acdes de formacdo. O Emocidmetro € um placard que apresenta
as seis emocodes bdsicas, escritas e caracterizadas com expressdes faciais de cada
emocdo. Para além disso, o Emocidémetro contém seis bolsas de cores diferentes que
correspondem a cada uma das emocdes bdsicas; nas bolsas encontram-se os
marcadores de livros das emocoes. Os marcadores de livros contém a definicdo da
cada emocdo bem com exemplos de como a emocdo pode ser agraddvel ou

desagraddvel. Na parte de trds de cada marcador os alunos tém a possibilidade de

escrever situacoes alusivas a cada emocgdo.

Figura 60 - Emocidometro e Marcadores das Emocdes
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As fichas das emocdes tém como

Projeto do na de

objetivo aproximar 3OS | wome o
Tiulo do Livro

familias/encarregados de educacdo | awer:

Hustrador:

ao tfrabalho de desenvolvimentos SOCIO- | expicss ss emocees aue sentiste quando teste a nistoria?
emocional, neste sentido, é proposto

Coloca uma cruz na emoglo correspondente:

aos alunos lerem uma histéria, proposta | “53 mel] R'":D "’.",D sowesa[ ] weae []

W [} ‘Y - - ’e' " - \’l_‘r' \\ 'l:"
pelo professor, em conjunfo com um U - - 'Loj ‘Q"j

Tu e a tua familla gostaram da historia?

familiar/encarregado de

educagdo/adulto, e responder a fichd  figura 61 - Ficha das Emocdes

sobre as emocdes que experienciaram

na leitura. Os professores das trés escolas selecionaram o livro “O senhor do seu nariz”,
de Alvaro Magalhdes, e “O beijo da palavrinha”, de Mia Couto, para trabalhar a
identificacdo e expressdo emocional. Para o desenvolvimento desta atividade os alunos
realizaram a leitura junto de um familiar/encarregado de educacdo e preencheram a

ficha das emocdes em conjunto.

Atividade “Descobrir as emocdes bdsicas...”

A atividade "Descobrir as emocodes bdsicas...” levou os seus alunos a identificarem as
seis emocodes bdsicas, reconhecerem as emocdes em si e nos outros, aprenderem a
gerir as suas emocgdes e consequentemente o0s seus comportamentos. A
calendarizacdo e planificacdo das atividades ficou ao critério de cada professor, assim

como a utilizacdo do emocidometro e dos respetivos marcadores.

Atividades visualizacdo do filme “Divertida Mente”

Com o objetivo de aprofundar a
literacia emocional foi proposto a
visualizacdo do filme “Diverfida
Mente”. O filme conta a histéria de
uma menina de 11 anos que
muda de cidade com 0s seus pais
para sua grande fristeza. Numa

viagem ao interior ao seu cérebro

os alunos ficam a compreender

Figura 62 - Visionamento do filme em sala de aula,
Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

como se formam as memorias e
como na ac¢cdo conjunta das
emocoes se definem experiéncias fundamentais como fazer amigos. O visionamento do

filme foi também o ponto de partida para os alunos compreenderem a ligacdo entre
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as emocoes, 0s pensamentos e os comportamentos, ficando as atividades decorrentes

do filme ao critério de cada professor.

Figura 63 - Trabalhos realizados pelos alunos decorrentes do visionamento do filme “Divertida
Mente”

Atividade “Os sentimentos...”

Depois de terem sido trabalhadas as seis emocoes bdsicas, foi proposto aos professores
que trabalhassem os sentimentos com os seus alunos, através da atividade “Os
sentimentos...”. Esta atividade proporcionou aos alunos:

e Conhecerem a familia dos sentimentos;

e Compreenderem a distincdo enfre emocdes e sentimentos;

e Reconhecerem senfimentos;

e Aprender estratégias de regulacdo emocional.

Os professores comecaram por explorar a familia dos sentimentos, aprofundando os
senfimentos de felicidade, tristeza, zanga, frustracdo e assustado. Para a realizacdo das
atividades prdticas os professores tiveram como suporte o livio do autor Paulo Moreira
“Aventuras dos sentimentos e dos pensamentos”. Foi proposto que os alunos lessem uma
pequena banda desenhada do livro onde, de uma forma divertida e lUdica, é
explicado o que sdo os senfimentos. A atividade foi complementada com o jogo de

mimica sobre os sentimentos. Para arealizacdo deste jogo o professor organizou a turma
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em vdrios grupos e distribuiu
aleatoriamente cupoes que
contfinham uma situacdo
correspondente a um determinado
senfimento. O grupo tinha de
representar a situacdo que se
encontrava no cupdo e os restantes

grupos tinham de adivinhar qual a

situacdo.

Figura 64 - Jogo de mimica sobre a familia dos
sentimentos, Agrupamento de Escolas de
Vidigueira

Atividade "Os efeifos das emocdes nos pensamentos: pensamentos bons e
pensamentos maus...”

A atividade sobre "Os efeitos das emocdes nos pensamentos: pensamentos bons e

pensamentos maus...” corresponde a Ultima etapa do Programa ELP. Com a atividade

pretendia-se que os alunos fossem capazes de:

e Reconhecer pensamentos;
e Distinguir pensamentos maus de pensamentos bons;

e Dominar estratégias de regulacdo emocional.

Para o desenvolvimento da atfividade os professores tiveram o suporte do livro
“Aventuras dos senfimentos e dos pensamentos” de Paulo Moreira. Os alunos
comecaram por ler uma pequena banda desenhada “Old! Eu sou o pensamento!”
(Moreira, 2004) onde de uma forma divertida era explicado o que sdo os pensamentos.
O professor apresentou a familia dos pensamentos em dois grupos: os pensamentos
bons e os pensamentos maus. Depois da explicacdo sobre os pensamentos foram
sugeridas estratégias de regulacdo emocional e foi ainda realizado um jogo de mimica,

como na atividade anterior.
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Jogo da mimi

Figura 65 - Atividades em sala de aula sobre os pensamentos

4.3.2.3 PROGRAMA DE DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO CRIATIVO - FLOW
EM SALA DE AULA

O Programa FLOW teve como principal objetivo desenvolver o pensamento criativo,
simultaneamente, com o incentivo das carateristicas emocionais e sociais que sdo
essenciqis ao processo criativo. A formacdo de Nicolds Paris serviu de inspiracdo para
os professores trabalharem com os alunos. Este Programa assenta na ideia que a escola
é um espaco de socializacdo cultural, um espaco onde o conhecimento do dia-a-dia
e as experiéncias que os alunos frazem para a escola sdo importantes no processo de

ensino aprendizagem.

Deste modo, este programa de desenvolvimento do pensamento criativo deu a
oportunidade aos alunos criarem um espaco — mural/drvores — na sala de aula onde
pudessem trazer a parte informal para dentro da sala de aula (espacgo formal). Para o
desenvolvimento do programa a equipa de investigacdo propds a seguinte

metodologia (figura 66):



Brainstorming

* tema

* grupo
* regras

* Formulagdo de
perguntas que resumem
o problema

* Criagdo de ideias

Desenvolvimento . Selegao L e

Figura 66 - Metodologia Programa Flow

A primeira fase do Programa FLOW correspondeu & preparacdo do projeto. Nesta fase,
os alunos, sob orientacdo dos professores, definiram o tema, as regras e os grupos. Teve
inicio com a formulacdo de perguntas que deram origem a criagdo de diversas ideias
e, posteriormente, & selecdo de ideias. Foi utilizada, nas vdrias fases do projeto, a

técnica de brainstorming.

Figura 67 - Atividades de brainstorming
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A figura 68 pretende ilustrar o
processo de consfrucdo de um
dos projetos de uma das
turmas PMA-CEAGXI. Neste
caso, a turma optou pela
criaccdo de uma drvore da

criatividade.

Nasceram assim sete projetos
diferentes, mas todos eles com
um mesmo objetivo: criar um
espaco diferenciado na sala
de aula, onde os alunos
fivessem liberdade de colocar
aquilo que de alguma forma

fraduzisse as suas emocoes.

Figura 68 - Atividades de brainstorming Processo de
construcdo da drvore da criatividade, Agrupamento de
Escolas de Vidigueira

Figura 69 - Painéis/Arvores da criatividade expostos nas salas de aula do
projeto
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4.4 DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NO AMBITO DOS
PROGRAMAS ELP E FLOW EM PARCERIA COM A FUNDAGCAO
EUGENIO DE ALMEIDA

A parceria com a Fundacdo Eugénio de Almeida, nomeadamente com o Servico
Educativo, foi uma mais-valia no desenvolvimento dos Programas ELP e FLOW, para os
alunos, bem como no desenvolvimento do plano de formacdo para professores
“Mediadores para o Bem-Estar”. O conjunto de atividades proporcionado pelo Servico
Educativo da Fundacdo Eugénio de Almeida foiinspirador e estimulador na exercitacdo
do pensamento logico e no desenvolvimento da criatividade, inteligéncia emocional e

sensibilidade estética, artistica, moral dos alunos.

A Fundacdo encontra-se sediada em Evora, e os seus fins concretizam-se nos dominios
cultural e educativo, social, e espiritual, visando o desenvolvimento humano pleno,
integral e sustentdvel da regido. A Fundagdo possui um conjunto de espacos de grande
interesse e relevancia cultural e histérica, que professores e alunos do projeto PMA-
CEAGXXI puderam usufruir. O Pateo de SGo Miguel é classificado como Monumento
Nacional, sendo um dos edificios mais emblemdticos de Evora. Em termos patrimoniais
e arquitetdnicos, estd associada d histéria de duas familias: os Condes de Basto (ou
Castro das Treze Arruelas) e a familia Eugénio de Almeida. Em 1957, a familia Eugénio
de Almeida, restaura o Paco de Sdo Miguel e o complexo de edificios que
completavam o conjunto, fixa a sua residéncia em Evora e estabelece a sede da
Fundacdo Eugénio de Almeida que criou em 1963. O Arquivo e Biblioteca Eugénio de
Almeida mantém na sua integra a documentacdo do arquivo e biblioteca da Casa
Eugénio de Almeida e permite hoje reconstituir o percurso de uma das mais poderosas
familias de Portugal no século XIX. A informacdo reunida e conservada ao longo de
cinco geracdes evidencia a importdncia da familia Eugénio de Almeida. O Centro de
Arte e Cultura da Fundacdo Eugénio de Almeida é um espaco de aprendizagem e
intercdmbio de experiéncias que aposta numa programacdo multidisciplinar, formativa
e inclusiva, concretizada através de exposicdes, com um foco especial na arte
contempordnea, assim como na organizagcdo de projetos performativos e de

programas pedagdgicos orientados para formacdo integral de cada ser humano.

As atividades educativas programadas pelo Servico Educativo fraduziram-se em visitas
aos diferentes espacos da Fundacdo Eugénio de Almeida. A equipa do Servico
Educativo teve o cuidado de articular os contetddos dos programas curriculares com a
arte contemporénea e o patrimdnio cultural. Durante a vigéncia do projeto, alunos e
professores realizaram diversas sessdoes no espaco da Fundacdo. As atfividades

realizadas pelos professores e alunos na Fundacdo Eugénio de Almeida eram
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complementares ao desenvolvimento dos programas ELP e Flow, bem como do plano

de formacdo de professores.

4.4.1 A FUNDAGAO EUGENIO DE ALMEIDA COMO ESPAGO E TEMPO
DE APRENDIZAGEM

As sessdes com os alunos na Fundacdo foram precedidas de visitas preparatérias dos
professores fitulares e professores de apoio das turmas do projeto PMA-CEAGXXI para
preparacdo e arficulacdo das atividades a promover. A metodologia seguida pelo
Servico Educativo da Fundacdo revelou-se estratégica, pois permitiu ajustar estratégias,
frabalhar conteUdos e partilhar ideias. Esta metodologia foi seguida na conviccdo de

gue as pessoas so se transformam na medida em que se sentem identificadas com esses

mesmos espacos e os elementos que lhes ddo forma e conteUdo.

Figura 70 - Visita dos professores de 1.° ciclo & Fundacdo Eugénio de Almeida

Nas diversas sessdes realizadas na Fundacdo Eugénio de Almeida, os alunos
vivenciaram experiéncias significativas, algumas das quais estdo documentadas em
suporte videogrdfico. A visita
ao Paco de Sdo Miguel
constitui um momento
emblemdtico e em que os
alunos a oporfunidade de
conhecer a histéria deste
emblemdtico edificio e de
observar uma parte dos
utilitérios  domésticos, do

mobilidrio e das artes

decorativas  utilizados ao

Figura 71 - Visita dos alunos ao Pateo de SGo Miguel, Fundagdo
longo de muitas geracoes. Eugénio de Almeida
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A

Figura 72 - Visitas dos alunos de Vendas Novas d Biblioteca e Arquivo da Fundacdo Eugénio de
Almeida

Biblioteca e Arquivo da Fundacdo suscitaram igualmente encantamentos, com os
alunos a mostrarem interesse e curiosidade por artefactos histéricos e a serem
sensibilizados para a importdncia dos arquivos enquanto espacos que guardam
memorias e permitem compreender modos de organizacdo e de evolucdo das

sociedades.

No Férum Eugénio de Almeida alunos e professores tiveram oportunidade de visitar
vdrias exposicoes de arte contempordnea e de interagir em atividades organizadas

para a sua contemplacdo, compreensdo e reflexdo sobre as obras expostas.

4 e ] 7'!Hl.r.lq'!.-—

Figura 73 - Visitas guiadas ds exposicdes de arte contemporénea
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4.4.2 A REALIZAGAO DE OFICINAS DE APROFUNDAMENTO

As sessdes culminavam com um conjunto de oficinas de aprofundamento ds atividades
do roteiro do dia, bem como de aprofundamento dos programas ELP e Flow,
organizadas pela Servico Educativo da Fundacdo. Nestas oficinas os alunos fiveram
oportunidade de realizar um amplo e diversificado conjunto de atividades, desde o
desenvolvimento cinestésico — corporal, onde o corpo procura, através da exploracdo
do movimento, adaptar-se as condicdes que os espacos/lugares (imagindrios ou reais)
podem impor, a atividades onde os alunos tiveram de decifrar cartas e cédigos de
outros tempos e criaram um cddigo para comunicarem entre si, construir drvores

genealdgicas da sua prépria familia, ou ainda criar videos sobre determinadas

tematicas.

Figura 74 - Realizacdo de atividades no dmbito das Oficinas
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4.5 ABORDAGENS INTERDISCIPLINARES NO 2.° CICLO

4.5.1 ENQUADRAMENTO E OBJETIVOS

As abordagens interdisciplinares no 2.° ciclo concretizam um processo emancipatério
das escolas do projeto, possivel por um lado pela ousadia das suas liderancas escolares
na reorganizacdo da gramdtica escolar e, por outro lado, pela disponibilidade dos seus
professores em aderir a modos de organizacdo pedagdgica na base de equipas

educativas.

O modo como o professor gere o curriculo estd inerente & sua prdatica, variando a
natureza da opc¢do, os papéis dos atores envolvidos e os niveis de decisdo (Rolddo,
1999). A interdisciplinaridade deve ser entendida como um meio e ndo como um fim,
onde se criom um conjunto de oportunidades de promocdo de aprendizagens
significativas. Para Cosme (2018) pretende-se com a interdisciplinaridade que uma fal
arficulacdo “possa contribuir para ampliar a possibilidade de aprendizagem dos alunos,
exponenciar os significados da mesma, otimizar os procedimentos ou rentabilizar o
tempo disponivel de trabalho, evitando redunddncias curriculares” (p.16). A prafica
interdisciplinar escolar com propdsitos cognitivos e metodoldgicos “implica romper

hdbitos e acomodacdes, implica buscar algo novo e desconhecido.” (Luck, 2001, p. 68).

Falar em desenvolvimento de projetos interdisciplinares é falar nas metodologias que
podem ser utilizadas. Cosme (2018) refere que a metodologia de projeto é a
metodologia mais adequada “quer para suscitar as aprendizagens dos alunos quer
para permitir que estes possam, efetivamente, exercer a sua autonomia soliddria” (p.53).
No entanto nunca poderd ser considerada como uma metodologia universal, dai a
necessidade de muitas vezes se recorrer a oufras metodologias, como por exemplo, a
aprendizagem baseada na resolucdo de problemas ou a aprendizagem por

descoberta.

Para Cosme,

os projetos interdisciplinares justificam-se no momento em que potenciem aqueles desafios,
experiéncias e vivéncias, sendo necessdrio reconhecer que hd situacdes em que sé através
de tais projetos é que se torna possivel que o patrimdnio curricular de cada disciplina adquira
sentido e que os alunos tenham oportunidade de realizar aprendizagens significativas. (2018,
p.36).

Outro aspeto que merece a nossa reflexdo diz respeito ao papel do professor, a
importdncia de termos professores comprometidos, motivados, onde a escola seja um
lugar de construcdo de bem-estar (Verdasca, Ramos e Candeias, 2013). Como

sabemos, podemos falar de mudanca, de inovacdo, mas nada se altera se o professor
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ndo estiver comprometido. Para Fullan e Hargreaves (1996) ndo hd margem para
duvidas: "*“uma mudanca educacional que ndo envolva os professores e que ndo tenha
0 seu apoio costuma terminar como uma mudanca para pior ou para nada” (p.30). Os
professores necessitam de ter autonomia para construirem projetos curriculares que
sejam desafiadores e motivadores para os seus alunos e que os levem a aprender e a

crescer.

No Agrupamento de Escolas de Vendas Novas a transicdo em 2016 para o 2.° ciclo das
turmas do projeto caraterizou-se pela construcdo coletiva e colaborativa de uma
concecdo organizativa e pedagdgica de escola que entraria em rutura parcial com o
tradicional formato da gramdtica escolar. A Direcdo do Agrupamento, imbuida no
espirito de mudanca que o projeto suscitava e na obra ‘Nova Organizacdo Pedagdgica
da Escola’, de Formosinho, Alves e Verdasca (2016), decidiu infroduzir algumas
alteracdes na gramdtica escolar e ensaiar modelos flexiveis de abordagem curricular
que sé no ano letivo seguinte o Ministério da Educacdo viria lancar a tfitulo de projeto-
piloto sob a designacdo de Projeto de Autonomia e Flexibilidade Curricular. Algumas
dessas alteracdes, e que na fase inicial incidiriam sobretudo no modelo de organizacdo
dos grupos de alunos e docentes, tfraduziram-se no seguinte: 1) apostar em professores
que, a priori, a Direcdo do Agrupamento sabia que estariam predispostos a ensaiar
novas dindmicas pedagodgicas e abordagens curriculares e que se reviam nos objetivos
do projeto PMA-CEAGXXI; 2) manter as furmas que vinham do 1.° ciclo com a mesma
composicdo, ou seja, ndo haver entrada nem saida de alunos; 3) apostar num modelo
de organizacdo alargado de Conselho de Turma com a existéncia de um mesmo Diretor
de Turma para as duas turmas do Projeto e de um sé Conselho de Turma e adotando,
assim, um modelo de organizacdo inspirado no modelo por Turmas Contiguas
(Formosinho e Machado, 2012). Neste modelo a turma continua a ser a unidade bdsica
de organizacdo pedagdgica e curricular da escola, no entanto, diferencia-se do
modelo de furmas independentes e aproxima-se do modelo de equipas educativas
porque “partiham um numero substancial de professores (um nucleo duro) e um hordrio
semelhante e tém o mesmo Conselho de Turmal(s), podendo igualmente ter o mesmo
Diretor de Turma” (idem, p. 30). Estes modelos sdo, pela sua prépria arquitetura,
facilitadores e indutores do trabalho colaborativo docente e potenciam a gestdo e
desenvolvimento de possibilidades de flexibilizacdo, diversificacdo e articulacdo

curricular.

A intervencdo do projeto PMA-CEAGXXI no 2.° ciclo, ainda que com diferentes
apropriacdes e intensidades nas frés escolas e nas diversas turmas, induziu novas
din@micas pedagdgicas marcando alunos e professores com episdédios de

fransbordamento das atividades curriculares e de produtos educativos para
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comunidade a diferentes escalas (local, regional, nacional), sendo algumas destas
din@micas objeto de reportagem na comunicacgdo social (ver, por exemplo, Didrio de
Noticias, edicdo de 14 de junho de 2017). Os projetos transdisciplinares desenvolvidos no
2.° ciclo partiram dos conselhos de turma, influenciados pelos principios orientadores do
projeto PMA-CEAGXXI. Assim, nos anos letivos 2016/2017 e 2017/2018 as turmas
participantes desenvolveram projetos transdisciplinares no 5.° e 6.° anos de
escolaridade, dos quais sdo de destacar, pela sua abrangéncia em termos de
fransversalidade curricular, extensdo das dindmicas pedagdgicas e criacdo de
ambientes de aprendizagens curriculares significativas no dominio cognitivo,
criatividade, competéncias tecnoldgicas e desenvolvimento socioemocional,
respetivamente, o projeto “O Cuquedo que hd em mim”, e o projeto “Encontra o
Caminho com...”. Estes projetos fransdisciplinares adotaram a metodologia de projeto
e tiveram como principais objetivos:

» Proporcionar aprendizagens curriculares articulando as varias componentes do

curriculo e do projeto PMA-CEAGXXI;
> Desenvolver competéncias socioemocionais;
» Desenvolver a criatividade;

> Potenciar o frabalho colaborativo docente e discente.

4.5.2 ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACAO

4.5.2.1 PROJETO INTERDISCIPLINAR O “CUQUEDO QUE HA EM MIM....”

O projeto interdisciplinar surge a O
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Trabalhos elaborados pelos
|3 Agrupamento de Escolas de Vendas Novas

Paulo Galindro & Biblioteca

Municipal de Vendas Novas. A
Paulo Clnu_xo
Biblioteca Municipal em
arficulacdo com a Biblioteca

Escolar do Agrupamento lancou

o desafio aos professores e

alunos a participar numa

exposicdo, no Auditério

AYAVAVAVAVAVAVAVAYS

Municipal, com frabalhos

Figura 75 - Livro "O Cuquedo” e cartaz sobre a exposicdo dos

alusivos ao livro “O Cuquedo”, a .
9 trabalhos realizados pelos alunos da Escola de Vendas Novas

ser realizada aquando da visita

do ilustrador. Sendo um dos objetivos do Projeto PMA-CEAGXXI o desenvolvimento de
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competéncias socioemocionais e criafivas, a professora Ana Bela Carapinhag,
responsavel pelas disciplinas de Educacdo Visual e de Educacdo Tecnoldgica, abragcou
aideia de integrar a atividade no seu planeamento curricular e com a colaboracdo do
Diretor das Turmas, de mobilizarem o Conselho de Turma para a frabalharem
curricularmente em interdisciplinaridade. Nascia assim o projeto interdisciplinar nas
turmas PMA-CEAGXXI, intitulado “O Cuquedo que hd em mim”, tendo como principais
objetivos: trabalhar a emocdo do medo através da exploracdo dos conteldos do
curriculo; comunicar através da expressdo artistica; explorar a criagdo de novos objetos;

divulgar o projeto & comunidade e conhecer pessoalmente o ilustrador Paulo Galindro.

Processo de construcdo dos medos

O projeto “O Cuquedo que hd em mim"” comecou por ser desenvolvido na disciplina de
Educacdo Visual a partir de um processo criativo de construcdo e desconstrucdo do
medo de cada aluno. Para iniciar o projeto foi realizado, em sala de aula, um trabalho
profundo de reflexdo e discussdo sobre as emocodes, concretamente sobre a emocdo
do medo. Os alunos foram desafiados a refletir sobre os seus medos, a identificd-los e a

representd-los sob a forma de desenho, como se pode observar na Figura 76.

Figura 76 - Processo de construgcdo dos medos - representacdo dos medos através do
desenho, frabalhos realizados pelos alunos do Agrupamento do Escolas de Vendas Novas

Depois dos alunos ferem desenhado os seus medos, a professora propds que Ihes
dessem forma a partir de um pingo de café ou de finta-da-china utilizando a técnica

do sopro com ajuda de uma palhinha.

121



Partindo sempre de uma palavra associada ao medo real que sentiam, os alunos com
o auxilio de escovas de dentes salpicaram as manchas de café/tinta-da-china e com
um esfregdo de arame esfregaram as manchas para Ihes dar a forma que definiaom os
seus medos. Com o papel vegetal os alunos contornaram a mancha para capturar a
forma dos seus medos, desenhando as suas linhas de contorno. Simbolicamente, os

alunos ao contornarem a mancha estavam a controlar os seus préprios medos.

Figura 77 - Processo de construgdo dos medos - borrdo de tinta-da-china e borrdo de café e
utilizacdo da técnica de sopro e caraterizacdo do medo - linhas de contorno para definir a
forma com recurso ao papel vegetal, trabalhos realizados pelos alunos do Agrupamento de
Escolas de Vendas Novas

Com este exercicio os alunos exploraram a técnica do borrdo e do sopro e exploraram
os elementos da linguagem visual, designadamente, o ponto e a linha. Com as figuras
decalcadas no papel vegetal, os alunos passaram-nas paras folnas de papel e

comecaram a caraterizar as suas figuras dando-lhes cor e textura recorrendo & técnica

Figura 78 - Caraterizacdo dos medos - recurso d técnica de colagem e d técnica de pastel
seco, trabalhos realizados pelos alunos da Escola de Vendas Novas

de pastel seco e d técnica de colagem, utilizando cola branca, papel de seda de vdrias

cores e recortes de jornal (figura 78). Com as figuras decalcadas no papel vegetal, os
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alunos passaram-nas paras folhas de papel e comecaram a caraterizar as suas figuras
dando-lhes cor e textura recorrendo d técnica de pastel seco e a técnica de colagem,

utilizando cola branca, papel de seda de vdrias cores e recortes de jornal (figura 79).

Figura 79 - Controlo do medo - utilizagdo da técnica do rasgdo e da técnica de corte, trabalhos
realizados pelos alunos do Agrupamento do Escolas de Vendas Novas

Na disciplina de Portugués foi realizado o mesmo processo de construcdo dos medos
de cada aluno a partir do texto poético (figura 80). Os alunos depois de produzirem os
textos foram desafiados a declamd-los para a turma. Na aula de Educacdo Visual
depois da caracterizacdo dos medos, os alunos utilizaram a técnica do rasgdo, ou do

corte, com o objetivo de simbolizar a capacidade de controlar os seus medos.

Antes ... Medo da Morte

Causo o terror

A noite escondo com 0 meu manto
Coleciono a alma de toda a gente
Consigo até mesmo a de um santo

Sou o medo da morte

E provoco o terror
Apanho almas a noite
O meu nome é ceifador

Sou um deus

Mais almas eu quero
Capturo-as com a minha foice
Quero ver-vos no cemitério

Sou aterrador

Almas coleciono

Sou forte dou-te um corte

Ficas a dormir num profundo sono

Micael = 11 anos 52D

Figura 80 - Processo de construcdo dos medos — texto poético e respetiva
imagem do medo, trabalhos realizados pelos alunos da Escola de Vendas
Novas
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Processo de desconstrucdo dos medos

Posteriormente, foi pedido aos alunos para voltarem a contornar os seus medos numa
folha branca, a recortd-los sem os caraterizarem com cor e os medos fransformavam-
se em medo do nada (figura 81). Os alunos estavam, assim, a iniciar o processo de

desconstrucdo do medo.

Figura 81 - Desconstru¢cdo dos medos - técnica de recorte e decalcamento, trabalhos realizados
pelos alunos do Agrupamento do Escolas de Vendas Novas

Ainda no processo de desconstrucdo dos medos, no dmbito da disciplina de Educacdo
Tecnoldgica, a abordagem dos conteUdos curriculares acerca do objeto técnico foi
realizada a partir da montagem e desmontagem de eletrodomésticos. Os alunos
construiram uma mdquina destruidora de medos (figura 82). A mdquina destruidora de
medos reciclava os medos e transformavam-nos em energia positiva, caraterizada

pelas diferentes cores.

Figura 82 - Mdquina destruidora dos medos — desmontagem e montagem de objetos,
trabalhos realizados pelos alunos do Agrupamento do Escolas de Vendas Novas

Por sua vez, na disciplina de Portugués a desconstrucdo dos medos foi também
realizada retomando a exploracdo do texto poético (figura 83). Na disciplina de

Programacdo, os alunos exploraram a aplicagdo ‘Aurasma’ para a apresentacdo dos
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Depois ... poemas e criaram videos para a apresentacdo

dos processos de criacdo e elaboracdo dos
Eu era o medo da Joana

Mas desapareci medo frabalhos. Os trabalhos seriam no final expostos

Pois eu J& ndio sou assim & comunidade no Auditério Municipal de

Agora sou colorido Vendas Novas.
E muito perfumado

E se vocés se assustarem

Ja ndo sou culpado

Agora ja ndo sirvo para assustar
Pois agora sé para brincar
E também para vos abragar

N L p Figura 83 - Processo de desconstru¢gdo dos medos —
NSo me assustem que J& nlio mete medo texto poético, tfrabalho realizado pelos alunos da
Porque agora ja ndo sou nenhum Cuquedo Escola de Vendas Novas

Joana 11 anos

4.5.2.2 PROJETO INTERDISCIPLINAR “ENCONTRA O CAMINHO..."”

O Projeto interdisciplinar “Encontra o Caminho...” surge no seguimento do frabalho
interdisciplinar do ano letivo anterior e tinha como objetivos frabalhar com os alunos os
valores, as emocoes e os sentimentos. O Projeto interdisciplinar nasceu nas disciplinas de
Educacdo Visual, Portugués, Matemdtica, Educacdo Tecnoldgica, Educacdo Musical e
Educacdo Moral e Religiosa. O projeto parte da instalacdo “Coracdo Independente”

da artista pldstica Joana Vasconcelos.

Figura 84 - Participacdo na exposicdo do Auditério Municipal de Vendas Novas “Riscos com
Pinta, frabalho realizado pelos alunos do Agrupamento do Escolas de Vendas Novas
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Processo de construcdo das instalacdes

Os alunos foram convidados a
visualizarem um pequeno video onde
foi  apresentado o “Coracdo
Independente Vermelho” sob a forma
de um enorme coracdo de Viana,
construido a partir de talheres de
pldstico vermelho (figura 85). A

instalacdo encontra-se suspensa a

Figura 85 - “Coracdo Independente Vermelho” de parfir do  exo e executa um
Joana Vasconcelos movimento rofativo circular que

representa os ciclos da vida e do
eterno retorno, acompanhado pelo fado Gaivota e interpretado por Amdlia Rodrigues.
Os alunos sdo desafiados, em pequenos
grupos, a criarem uma instalacdo sob um
tema ligado aos valores e as emogoes,
inspirados na obra de Joana Vasconcelos.
Deste desafio, resultou um conjunto de

instalacoes criadas pelos alunos.

Sob o tema ‘O Amor’, no dmbito da
disciplina de Educacdo Visual, o grupo

comecou por desenhar a instalacdo e

escolher os materiqis. Na disciplina de

Figura 86 - Construcdo da instalagcdo “Amar
todos" Portugués os alunos escreveram poemas

sobre o 'Amor’ e na disciplina de Matemdtica trabalharam o conceito de simetria para
a construcdo dos coracdes. Na disciplina de Educacdo Tecnoldégica os alunos
comecaram por desenhar os coracdes em |
papel k-line e com a ajuda de arame os alunos
moldaram coracdes utilizando a técnica de nds
para cobrirem os coracdes com materiais como

tecido, rdfia, entre outros.

Um outro grupo de alunos escolheu como tema

para a instalacdo ‘A Unido’. Os alunos finham

como objefivo passar a mensagem sob a

imporTénciG da unido e da solidariedade. Figura 87 - Instalacdo “Criar Lacos”
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Inspirados na tecelagem, os alunos
consideraram a grade da escola
um fear onde cada turma da
escola poderia ir tecendo a sua
tapecaria e construir lacos entre
todos (figura 87). O nome
escolhido para esta instalacdo foi
‘Criar Lacos’. O grupo da

instalacdo ‘Ser Livre' escolheu o

. L . - . tfema ‘Liberdade’. Para simbolizar
Figura 88 - Processo de criacdo da instalacdo ‘Ser Livre'

a liberdade os alunos decidiram
construir um pdssaro como um dos simbolos da liberdade. Na aula de Educacgdo
Tecnoldgica recorreram a rede para modelar até formarem a estrutura de um pdssaro
que envolveram com a letra e a pauta da cancdo ‘Gaivota’ (figura 88). Para além disso,
o pdssaro tinha no bico um I&pis azul, simbolo da censura, mas que estava partido. Esta
instalacdo tinha também uma gaiola com cravos construidos pelos alunos que
simbolizavam o 25 de abril e ainda uma roda que simbolizava o movimento da
liberdade. A instalacdo ‘Eu Linha Tu' finha subjacente o tema da comunicacdo e teve
como objetivo demonstrar a importéncia da comunicagdo. Os alunos inspirados na
obra do artista pldstico José Guimardes construiram nas aulas de Educacdo Visual e de
Educacdo Tecnoldgica ainstalacdo utilizando cartdo prensado, pasta de papel e tintas
para construirem as cabecas com mdos e pés. A instalacdo era complementada com

telemodveis, um televisor e auscultadores que representavam as formas de

comunicacdo.

Figura 89 - Processo de construcdo da
instalacdo ‘Eu linha tu’
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A '‘Mdscara das Igualdades’ foi a instalacdo
construida para representar o respeito. A
mdscara simbolizava as diferencas e o
respeito que devemos ter pelas diferencas.
Nesta instalacdo os alunos trabalharam os
conceitos da igualdade de género na
disciplina de Histéria e Geografia de Portugal.
Nas disciplinas de Educacdo Visual e de
Educacdo Tecnolégica 0s alunos
desenharam a mdscara em cartdo prensado,

utilizaram colagens e fintas.

O tema da instalacdo ‘A procura da Paz’
(figura ?91), levou o grupo de alunos, que

escolheu a ‘Paz’ como tema inspirador, a

Figura 91 - Processo de construcdo da instalacdo

Sob o tema Alegria o grupo de alunos
construiu a instalacdo ‘Cores com som’. Na
aula de Educacdo Musical os alunos
encheram vdrias garrafas de dgua com
diferentes quantidades para emitirem
diferentes sons e assim poderem interpretar

o hino da Alegria.
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Figura 90 - Processo de construgcdo da
instalacdo “"Mdscara das Igualdades”

construir mdos mulficores em gesso que

simbolizavam o ser humano.

Tendo como referéncia o tema da
justica, um outro grupo de alunos criou e
construiu  a instalacdo  ‘Verdade vs
Mentira’. Na representacdo idealizada os
alunos confruiram um balancé onde
colocaram um boneco semelhante ao

Pindquio.

Figura 92 - Processo de construcdo da
instalacdo “Cores com som”



4.5.2.3 EXPOSICAO DAS INSTALACOES NA CIDADE DE VENDAS NOVAS

As instalacoes foram expostas em diversos locais pUblicos da cidade de Vendas Novas
no dia 3 de maio de 2018, dia em que se realizou o ‘27° Encontro de Alunos de Educacdo
Moral e Religiosa’. Este encontro contou com a presenca de cerca de 4 000 alunos e
300 professores de vdrios agrupamentos de escolas do pais. Os participantes deste
encontro realizaram uma marcha pela cidade onde puderam observar as diferentes
instalacdes criadas pelos alunos do projeto PMA-CEAGXXI. As imagens seguintes

procuram ilustrar das diversas instalacoes e os respetivos locais do percurso (figura 93).

Figura 93 - Exposicdo das instalacdes na cidade de Vendas Novas
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Apresentacdo da exposicdo d comunidade educativa

No dia 6 de junho de 2018 decorreu no

AR P AMMENTD L& TSCOUAS I YENDAS MOVA

Agrupamento de Escolas de Vendas

Novas a apresentacdo do trabalho l‘:Xl"’Sl(}f\(’

multidisciplinar realizado pelas turmas »
6 sunmo 200 reeay |80 aa oy

ENCONTRA O CAMINHO COM...

do Projeto de Investigacdo-acdo

“Promocdo de Mudancas na

Aprendizagem - Comunidades * Rospaito
» Justica
Escolares de Aprendizagem
Gulbenkion XXI". Com o tema R ® Jeshiogm
« Comunicagdo
“Encontra o Caminho com...”, alunos e o Unldo
professores apresentaram a

Alegris 1

comunidade educativa as instalacoes

. * Criatindade
criadas pelos alunos representando

¢ Outros
valores de base humanista e emocoes,
inspirados em ideais e sentimentos de

liberdade, justica, igualdade, paz,

amor, unido, alegria. Para além disso, PMA-CEAGXXI

oyl - Lo (O Ley

os alunos preparam workshops para Turmas 690 e 6YE

demonstrarem as fecnicas aprendidas Figura 94 - Cartaz de divulgag¢do da Exposigdo
durante o) Processo de "“Encontra o Caminho com...”

desenvolvimento do projeto. Neste

evento estiveram presentes alunos, professores da Escola, encarregados de educacdo,
a direcdo da Escola, a equipa de investigacdo do CIEP-UEvora, representantes da

Fundacdo Calouste Gulbenkian e representantes do poder local.

Encerrava-se, assim, no Agrupamento de Escolas de Vendas Novas, o projeto PMA-
CEAGXXI na sua componente curricular com os alunos. Todos os que finham iniciado o
3.° ano de escolaridade, em setembro de 2014, transitavam agora em junho de 2018
para o 7.° ano de escolaridade. Olhares e sorrisos de alegria inspiravam confianca para
a nova aventura escolar que os aguardaria em setembro proximo. Até 1d, as merecidas
férias escolares interromperiam os sonhos do presente, mas realimentariam
seguramente novas utopias ... Para os seus novos professores, os desafios ndo seriam

provavelmente menores.
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CAPITULO 5

RESULTADOS E
IMPACTOS PERCEBIDOS
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RESULTADOS E IMPACTOS PERCEBIDOS

Como vimos nos capitulos anteriores o projeto PMA-CEAGXXI foi iniciado em
2014/15 com coortes de alunos de 3.° ano de escolaridade e terminou no ano letivo
2017/2018 com os alunos a concluirem o 6.° ano curricular. Tendo como principal
finalidade promover a melhoria das aprendizagens mediante a aquisicdo dos
conhecimentos bdsicos no interior do curriculo formal e estimular o desenvolvimento de
capacidades habilitantes de raciocinio analitico e prdatico, da resiliéncia e
responsabilidade e de competéncias tecnolégicas, emocionais, sociais e criativas, a
perspetiva educativa incrementada nas Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI estruturou-se em torno das seguintfes componentes essenciais:
abordagens curriculares transversais, abertas e enriquecidas; desenvolvimento de
competéncias socioemocionais e criativas; infroducdo de tecnologias de suporte &

aprendizagem; formacdo e desenvolvimento profissional docente.

E neste @mbito que deixamos os resultados dos processos de acompanhamento e
avaliacdo levados a efeito no decurso do projeto de intervencdo. Como refere
Cronbach (1982) toda a avaliacdo comporta componentes bdsicos, nomeadamente
0 seu objetivo e os seus meios metodoldgicos, ou seja, um conjunto de manipulacdes
para serem implementadas numa determinada realidade socioambiental (e.g. pessoas,
grupos, escolas — conjunto de sujeitos a quem é implementado uma determinada
intervencdo). Nos projetos de intervencdo, existe um conjunto de fases designado de
“ciclo de vida do projeto” e ocorrendo no fim do projeto um momento de avaliacdo.
Trata-se sobretudo de uma reflexdo sobre o processo e os consequentes efeitos e
implicacdes que o mesmo teve no grau de concretizacdo do mesmo e na apreciacdo
do seu valor. Enumeram-se alguns critérios base que, de acordo com a OCDE (2014),

qualquer tipo de estudo de avaliacdo deve observar:

> Relevancia: Medida em que os objetivos da intervencdo correspondem ds
expectativas dos beneficidrios, conferindo se os resultados estdo em linha com
programas estabelecidos e correspondem ds necessidades identificadas.

> Eficdcia: Relacdo entre os objetivos pretendidos e os resultados alcancados ou
que seria expectdvel alcancar.

» Eficiéncia: Relacionada, de algum modo, com a produtividade da intervencdo,
no sentido da adequacdo dos meios mobilizados tendo em conta os resultados

conseguidos.
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> Impacto: Efeitos a longo prazo, positivos e negativos, primdrios e secunddrios,
induzidos por uma intervencdo de desenvolvimento, direta ou indiretamente,
previstos ou Nndo, medindo as consequéncias globais do projeto.

» Sustentabilidade: Continuidade em relacdo aos beneficios resultantes de uma
intervencdo de desenvolvimento, apds a sua conclusdo, visando saber em que

medida os grupos-alvo se apropriaram dos resultados dessa intfervencdo.

Por outro lado, na perspetiva de Ferndndez-Ballesteros (1996), a avaliacdo de
programas é levada a cabo mediante um processo de tomada de decisdo através do
qual se planifica, examina, recolhem dados e se informa sobre o resulfado do objeto de
avaliacdo. E um processo normativo no qual se articulam as varias fases: planeamento
da avaliacdo, selecdo das varidveis a observar, selecdo do desenho de avaliacdo,

recolha de informacdo, andlise de dados e resultados.

No que respeita ao projeto PMA-CEAGXXI, foram desenvolvidos estudos comparativos
abrangendo diferentes dimensdes avaliativas, designadamente do impacto do projeto
na evolucdo do desempenho dos alunos em diverso tipo de provas, competéncias
socioemocionais e criativas, perspetiva de professores sobre a implementacdo do
projeto e aplicacdo do referencial PMA, bem como andlises comparativas de eficdcia
e eficiéncia educativas entre as coortes de alunos PMA-CEAGXXI, do Alentejo e do Pais.

Estes estudos est@o numerados de E1 a E4, conforme indicado a seguir:

E1 - Estudo sobre a evolucdo do desempenho dos alunos em provas de inteligéncia
geral, de raciocinio, de resolucdo de problemas interpessoais, de criatividade e

nas atitudes face ao Portugués e & Matemdtica;

E2 - Percecodes dos professores participantes sobre a implementacdo do projeto
PMA-CEAGXXI;

E3 - Impacto percebido sobre o referencial curricular PMA e infroducdo ao

pensamento computacional e d programacdo na educacdo bdsica;

E4 - Andlises coortais comparativas de eficdcia e eficiéncia educativas (E4).
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5.1 ESTUDO 1

EVOLUGCAO DO DESEMPENHO DOS ALUNOS EM PROVAS DE
INTELIGENCIA GERAL, RESOLUCAO DE PROBLEMAS
INTERPESSOAIS, RACIOCINIO, CRIATIVIDADE E NAS ATITUDES
FACE AO PORTUGUES E A MATEMATICA

Comecamos por apresentar os resultados da avaliacdo do impacto da intervencdo
psicopedagdgica nos alunos desenvolvida ao longo do periodo de implementacdo do
projeto PMA-CEAGXXI, em funcdo, quer do seu desempenho, das suas competéncias e
das suas afitudes, assim como do ponto de vista dos seus pais e dos seus professores, de
varidveis cognitivas, emocionais, sociais e atitudinais, e dos seus efeitos no rendimento
escolar em Portugués e em Matemdtica. Este estudo recorreu a uma avaliagdo
baseada em metodologias quantitativas, de base descritiva univariada e mulfivariada,
assim como a andlise dos efeitos das varidiveis cognitivas, emocionais, sociais e
atitudinais no rendimento escolar em Portugués e Matemdatica, em momentos cruciais
da vida escolar dos alunos que constituiram os grupos de intervencdo e o grupo de

conftrolo.
Método

Os dados foram recolhidos a partir de um desenho quase-experimental, uma vez que a
selecdo das amostras ndo foi aleatdria e desenvolveu-se uma comparacdo entre
grupos com o objetivo de compreender o impacto da intfervencdo operada nas
Comunidades de Aprendizagem Gulbenkian XXl ao nivel psicopedagdgico. Para tal
seleciondmos um conjunto de varidveis, operacionalizadas através de provas
psicolégicas e pedagdgicas, que foram aplicadas em diferentes momentos da
implementacdo do projeto PMA-CEAGXXI, desde outubro de 2014 a junho de 2018, aos
alunos das turmas do projeto e aos alunos das turmas de controlo. Os alunos envolvidos
foram seguidos desde o ano letivo de 2014/2015, quando estavam a frequentar o 3.°
ano de escolaridade, até ao ano letivo de 2017/18, ano em que frequentaram o 6.° ano
de escolaridade. As turmas de controlo foram selecionadas de entre agrupamentos de
escolas com carateristicas sociodemogrdficas e territoriais relativamente semelhantes e
que apds contacto as suas liderancas escolares mostraram disponibilidade para
participar. Por questdes éticas, e tendo em conta o interesse e relevancia da sua
participacdo nas provas utilizadas para o desenvolvimento cientifico e pedagdgico,
foram oferecidas atividades compensatérias de cardter lUdico e pedagdgico aos
alunos das turmas de controlo que ao longo dos quatro anos estiveram envolvidos nos

processos de recolha de dados. A aplicacdo das provas ocorreu em seis momentos,
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baseando-se a presente andlise em quatro deles — inicio do 3.° ano e final do 4.° ano,
bem como noinicio do 5.° ano e final do 6.° ano — devido ao facto de se verificar alguma

mortalidade de respondentes, sobretudo no grupo de confrolo, em dois dos momentos.

Tabela 9 - NUmero de participantes nos quatro momentos

Intervencdo Controlo
Masculino  Feminino n % Masculino  Feminino n %
2014/2015 77 72 149 100 69 67 136 100
2015/2016 79 67 151 100 72 71 159 100
2016/2017 87 68 155 100 72 67 139 100
2017/2018 65 64 149 100 54 46 100 100

Como se pode observar o nUmero de alunos sofreu alguma variacdo em ambos os
grupos, em cada um dos momentos. Nas sifuacoes de intervencdo e de aplicacdo das
provas de avaliacdo psicolégica e pedagdgica todos os alunos presentes na turma
foram convidados a participar, porém para a andlise de dados apenas foram tidos em
conta os alunos que participaram em todas as atividades do projeto e em pelo menos
quatro momentos de avaliacdo, num total de 124 alunos no grupo de intervencdo e de

95 no grupo de conftrolo, tal como descrevemos no ponto seguinte.

Participantes

Na tabela apresenta-se a distribuicdo dos alunos por género em ambos 0s grupos, grupo
PMA-CEAGXXI e grupo de controlo.

Tabela 10 - Caracterizacdo dos participantes por género

Intervencdo Controlo
Masculino  Feminino n % Masculino  Feminino n %
66 58 124 100 50 45 95 100
Instrumentos

Para se proceder & avaliagcdo psicoldgica as dimensdes cognitiva, social, emocional,

atitudinal e criativa foram utilizados diversos instrumentos.

Na avaliacdo da dimensdo cognitiva ufilizaram-se as Matrizes Coloridas e Matrizes
Progressivas de Raven (Simdes, 2009), que permitem avaliar a inteligéncia geral dos
alunos. As Matrizes Coloridas foram aplicadas no 3.°, 4.° e 5.° ano de escolaridade e a
versdo standard no 6.° ano, dado o desenvolvimento cognitivo dos alunos e o seu

conhecimento da prova (tendo-se aplicado apenas o Set A, B e C). Aplicou-se também
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a Bateria de Provas de Raciocinio (Almeida & Lemos, 2006), a qual permite avaliar as
capacidades cognitivas dos alunos em termos das suas aptiddes. Esta bateria implica
apreender e aplicar relacdes de cardter indutivo e dedutivo de quatro modos
diferentes: raciocinio abstrato, resolucdo de problemas, raciocinio verbal e raciocinio

numeérico.

De forma a avaliar varidveis sociais utilizou-se a Prova de Resolucdo de Problemas
Interpessoais (Candeias, Oliveira & Franco, 2008) que permite compreender as
capacidades dos alunos para resolverem problemas interpessoais em contexto social
através da exposicdo de algumas situacdes. Permite aceder a forma como solucionam
problemas em termos de processo e conteUdo cognitivo e interpessoal, ou seja, quais
as etapas para o resolver e as estratégias utilizadas. De acordo com os estudos por nds
efetuados (Candeias, et al., 2019) avaliam-se trés dimensdes: interesse e confianca;

familiaridade; processo e conteldo.

Relativamente a criatividade, recorreu-se ao Teste de Pensamento Criativo de Torrance
(1998) que permite avaliar dimensdes cognitivas, vivéncia emocional, motivacdo e as
competéncias criativas dos alunos na sua expressdo verbal e figurativa. Apds validacdo,
avaliou-se também a criatividade verbal de ideias, criatividade verbal de questdes e

criatividade figurativa (Candeias, et al., 2019).
Procedimentos

Os instrumentos de recolha de dados foram aplicados coletivamente em contexto de
sala de aula, durante o hordrio letivo, na presenca dos investigadores e professores das
diversas turmas em diversos momentos temporais durante a implementacdo do projeto.
Todos os encarregados de educacdo foram devidamente informados, decorrendo esta
aplicacdo apds a sua aprovacdo bem como por parte dos diretores das escolas, da
Comissdo Nacional de Protecdo de Dados e da Direcdo Geral da Educacdo por
intfermédio do Sistema de Monitorizacdo de Inquéritos em Meio Escolar. Foi assegurada

a total confidencialidade dos dados.

Existindo informacdo disponivel e considerada vdlida em pelo menos trés momentos
temporais, optou-se pela andlise de tendéncia pelo método dos minimos quadrados
com comparacdo dos dois grupos - infervencdo e confrolo — e com estandardizacdo
(zscores) das pontuacdes obtidos por cada um dos grupos nas respetivas varidveis. Por
questdes de simplicidade e de facilidade de leitura e interpretacdo os dados, estes
serdo exibidos sob forma grdfica, com representacdo distinta dos respetivos scores por
cada um dos grupos e da fendéncia evolutiva dos respetivos alisamentos trajetoriais na

série cronologica.
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Prova de inteligéncia geral

~ Inteligéncia Geral
1,50

1,00
0,50

0,00 SOOI L
050 o ee==="77

1,00

1,50

-2,00
2014/2015 2015/2016 2016/2017 201772018

= = = linear (Grupo de Intervencdo)

esssse | inear (Grupo de Controlo)

Figura 95 - Comparacdo entre grupos na Inteligéncia Gerall

Relativamente & prova de inteligéncia geral Matrizes Progressivas de Raven, os dados
sugerem um percurso de recuperacdo ao longo dos quatro anos da série do grupo de
intervencdo face ao grupo de controlo. Tendo partido de um score inicial relativamente
desfavordvel em 2014/15, no final do ano letivo 2017/18 o grupo de intervencdo
evidenciava um score de inteligéncia geral similar ao do grupo de controlo, tendo

recuperado mais de meio desvio padrdo.
Atitudes face ao Portugués e a Matemdtica: motivacdo e persisténcia

A moftivacdo e persisténcia em Portugués (figura 96) regista, ndo obstante a ligeira
declividade negativa da trajetdria do grupo de intervencdo, uma posicdo claramente

destacada no grupo de alunos PMA-CEAGXXI. Tendo parfido de um score inicial inferior,

Motivacao e Persisténcia em Portugués
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Figura 96 - Evolucdo trajetorial nas atitudes face ao Porfugués (motivacdo e
persisténcia)
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revela em termos comparativos uma posicdo relativa bastante confortdvel no Ultimo
ano da série face ao grupo de controlo, superando-o na sua trajetdria tendencial em

mais de um desvio padrdo.

Em Matemdtica, a situacdo é semelhante, com o grupo de intervencdo a distanciar-se
progressivamente do grupo de confrolo & medida que o tempo decorre e com
diferencas de zscores no Ultimo momento da série na ordem de um desvio padrdo. E de
sublinhar as declividades negativas de ambos os grupos denotando tendéncias de
quebras nas pontuacdes na escala & medida que os alunos progridem nos anos de
escolaridade. Admitindo-se que esta poderd ser uma tendéncia geral dos alunos nas
atitudes de motivacdo e persisténcia face ds unidades curriculares ao longo dos dois
primeiros ciclos de ensino, os niveis de motivacdo e persisténcia dos alunos PMA-
CEAGXXI denotam quebras menos acentuadas do que os alunos das turmas de

confrolo.

Motivacao e Persisténcia em Matemdatica
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Figura 97 - Evolucdo trajetorial nas atitudes face a Matemdtica (motivacdo e persisténcial)

Provas de raciocinio

Os dados apurados para a andlise das provas de raciocinio reunem informacdo
estabilizada de apenas trés anos lefivos. NGo obstante, permitem, ainda que com
referéncia a uma série cronoldégica mais curta, estabelecer comparacdes das frajetorias
tendenciais de evolucdo na série dos grupos de intervencdo e de controlo nos seguintes
dominios: resolucdo de problemas, raciocinio verbal, raciocinio numérico e raciocinio
abstrato. Nas figuras seguintes exibem-se os respetivos tfracados tendenciais por grupo

em cada um desses dominios.
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Resolucdo de Problemas
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Figura 98 - Resolucdo de problemas

Os dados exibidos das trajetdrias tendenciais sdo suficientemente expressivos no
dominio daresolucdo de problemas, com aintersecdo das retas de tendéncia a ocorrer
no 5.° ano de escolaridade (2016/2017) e com vantagem para o grupo de intervencdo.
Trata-se de uma evolucdo no desenvolvimento da competéncia de resolucdo de
problemas muito significafiva no grupo PMA-CEAGXXI, uma vez que tendo este grupo
partido com cerca de um desvio padrdo de desvantagem no 4.° ano de escolaridade
(momento correspondente ao ano letivo 2015/2016) chega ao final do 6.° ano de
escolaridade (final do anoletivo 2017/2018) com quase um desvio padrdo de vantagem

em relacdo do grupo de controlo.

As figuras seguintes mostram a evolucdo tendencial dos scores de raciocinio verbal,

numeérico e abstrato registados no grupo de intervencdo e no grupo de confrolo.

No que respeita ao raciocinio verbal, ambos os grupos exibem trajetdrias ascendentes
ao longo da série com o grupo de controlo numa posicdo de partida de vantagem em
relacdo ao grupo PMA-CEAGXXI, vantagem essa que se vai esbatendo ao longo dos
anos da série sendo os scores de raciocinio verbal semelhantes nos dois grupos no final

do 6.° ano de escolaridade.
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Raciocinio Verbal
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Figura 99 - Raciocinio verbal

Quanto ao raciocinio numérico o grupo de intervencdo exibiu ao longo da série sempre
uma trajetdria tendencial de vantagem e de declive positivo que se manteve

praticamente inalterada em ambos os grupos no periodo de 2015/2016 a 2017/2018.

Raciocinio Numeérico
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Figura 100 - Raciocinio numérico

O desempenho de ambos os grupos neste indicador € muito similar ao registado no
raciocinio verbal com os grupos de intervencdo e de controlo a exibirem trajetdrias
ascendentes ao longo da série e com vantagem na posicdo de partida do grupo de
controlo em relacdo ao grupo PMA-CEAGXXI, a qual se vai esbatendo por completo ao
longo do periodo de intervencdo, sendo os scores de raciocinio abstrato semelhantes

nos dois grupos no final do 6.° ano de escolaridade.
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Raciocinio Abstrato
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Figura 101 - Raciocinio abstrato

Resolucdo de problemas interpessoais

A aplicacdo da Prova de Resolucdo de Problemas Interpessoais de Candeias, Oliveira
& Franco (2008) permitiu, através da exposicdo de situacdes e do aceder & forma como
os alunos solucionam problemas em termos de processo e contelUdo cognitivo e
interpessoal e compreender as capacidades dos alunos para resolverem problemas
intferpessoais em contexto social nas seguintes dimensdes: i) interesse e confianga; ii)

familiaridade; iii) processo e conteUdo.

Os dados apurados permitiram projetar a evolucdo tendencial com base nos scores dos
grupos de intervencdo e confrolo na dimensdo e confianca. Estando perante
declividades negativas em ambos os grupos, tais resultados denunciam uma tendéncia
sistemdtica de quebra das pontuacdes na subescala. Verifica-se apesar de tudo, um
registo menos desfavordvel para o grupo PMA-CEAGXXI, como se depreende da
inflexdo trajetorial de posicionamentos quando se comparam 0s anos iniciais e finais da

série cronoldgica.
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Resolucdo de Problemas Inferpessodis: interesse e
confianca
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Figura 102 - Resolucdo de problemas interpessoais: interesse e confianca

Os registos na subescala familiaridade mostram também trajetdrias tendencialmente
negativas, significando uma possivel perda de capacitacdo neste indicador em ambos
0s grupos. O traco dominante é a similaridade das trajetdrias sugerida pelos tracados
paralelos ao longo da série, ainda assim com melhores scores nesta competéncia para
0 grupo PMA-CEAGXXI.

Resolucdao de Problemas Interpessoais: familiaridade
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Figura 103 - Resolucdo de problemas interpessoais: familiaridade

No que concerne ao processo e conteldo no dmbito da resolucdo de problemas
interpessoais, os resultados registados conduzem a fracados trajetoriais que no caso do
grupo de intfervencdo projetam uma evolucdo tendencial crescente e no grupo de

controlo decrescente. Tendo partido de scores semelhantes em 2014/2015, as
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diferencas enfre os grupos no final do 6.° ano de escolaridade atingem praticamente
duas unidades de desvio padrdo e mostram uma tendéncia de melhoria sistemdatica
destas competéncias no grupo de intervencdo e o seu distanciamento progressivo face

ao grupo de controlo.

Resolucdo de Problemas Inferpessoais: processo e
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Figura 104 - Resolucdo de problemas interpessoais: processo e conteldo
Criatividade

O Teste de Pensamento Criafivo de Torrance (1998) permite avaliar dimensdes
cognitivas, viveéncia emocional, motivacdo e competéncias criativas dos alunos na sua
expressdo verbal e figurativa, tendo-se avaliado a criatividade verbal de ideias,

criatividade verbal de questoes e criatividade figurativa (Candeias, et al., 2019).
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Criatfividade figurativa
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Figura 105 - Criatividade verbal de ideias, criatividade verbal de questdes e
criatividade figurativa
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Os dados apontam para uma crescente diferenciacdo entfre grupo de intervencdo e o
grupo de conftrolo no decurso do projeto, verificando-se uma progressiva diferenciacdo
significativa do grupo de intervencdo nos dominios verbal e figurativo, com evidencia
expressa no Ultimo momento, constituindo estes resultados uma prova dos efeitos da
intervencdo psicopedagodgica do projeto no desenvolvimento nos alunos de

competéncias de criatividade.

Os tfracados trajetoriais exibidos pelos dois grupos nas tfrés competéncias de criatividade
analisadas revelam o significativo movimento trajetorial ascendente dos alunos do
grupo de intervencdo, superando sempre a larga distGncia os do grupo de controlo,
mesmo nas competéncias em que o ponto de partida Ihes era desfavordvel, casos da

criatividade verbal de ideias e da criafividade verbal de questdes.

5.2 ESTUDO 2

PERCECOES DOS PROFESSORES PARTICIPANTES SOBRE A
IMPLEMENTACAO DO PROJETO PMA-CEAGXXI

Os professores tém um papel crucial no processo de mudanca e inovacdo educacional,
ideia que se reconfirma no presente projeto onde os professores foram uma das chaves
do sucesso obfido. Como dafirma Fullan e Hargreaves (1996), “uma mudanca
educacional que ndo envolva os professores e que ndo tenha o seu apoio costuma
terminar como uma mudanca para pior ou para nada” (p.30). Na mesma linha de
pensamento, Monica Thurler (1994) refere que as mudancas educacionais estdo muito
dependentes das estratégias que favorecam mudancas nas prdticas e nas atitudes dos
professores referindo que "a mudanca em educacdo depende daquilo que o©s
professores pensarem dela e dela fizerem e da maneira como eles a conseguirem

construir ativamente” (p.33).

Concordamos com a premissa que os professores sdo a pedra basilar para a
concretfizacdo de mudancas educativas, confudo, como refere Leite e Fernandes
(2010) é necessdrio também a existéncia de “condicdes fisicas, humanas e materiais
para que esse desejo se concretize e, mais do que isso, pressupde, por parte de todos
os professores e da propria escola, vontade de partilhar e de participar nessa procura
conjunta de caminhos de inovacdo” (p. 200). Para Perrenoud (2004) é importante que
os professores tenham acesso "aos saberes saidos da investigacdo em educacdo e

possam apropriar-se deles e com eles dialogar, sem, no entanto, os ter construido por si
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mesmos” (p.79). Para este autor “uma simples conversa pode fer mais efeito que uma
longa sessdo de formacdo. A simples tomada de consciéncia de certos hdbitos, de

certas maneiras de trabalhar, pode bastar para desencadear uma mudanga.” (p.72).

Uma das condicdes principais para haver mudanca centra-se no esforco individual do
professor. Como refere Machado e Formosinho (2016) “um professor isolado, € o seu
frabalho individual torna-se ineficaz quando ndo hd coordenacdo e apoio 4
experimentacdo critica.” (p.13). A resposta aos desafios da Escola de hoje terd de
passar por modelos de trabalho mais colaborativos, e terd de passar por professores que
estejam abertos a trabalhar de outro modo. Sabendo que a pressdo para a mudanca
é particularmente dirigida ao papel dos professores, a equipa de investigacdo PMA-
CEAGXXI apostou na formacdo dos professores, num acompanhamento proximo e
sobretudo na criacdo de ambientes bem-estar que inspirassem seguranca e confianca

aos professores participantes face aos novos desafios e abordagens a explorar.

Com o propdsito de conhecer as percecdes dos professores do 1.° e 2.° ciclos que
participaram na experiéncia das Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian
XXI, recorreu-se a andlise das suas narrativas sobre o modo como vivenciaram a
implementacdo do projeto e se envolveram na construcdo de praticas curriculares e

pedagdgicas inovadoras.

Metodologia

Foi privilegiada a abordagem qualitativa dado permitir uma maior profundidade na
andlise dos testemunhos e na reflexdo e compreensdo do objeto em estudo. Como
refere Patton (1990) a abordagem qualitativa tem a vantagem de produzir um conjunto
de informacdes detalhadas acerca de um nUmero reduzido de individuos ou casos,

permitindo uma melhor compreensdo das situacoes estudadas.

A recolha de dados foi realizada através de entrevistas individuais e também em grupo
focais, reflexdes escritas e orais realizadas aos sete professores titulares do 1.° ciclo e a
uma amostra de professores do 2.° ciclo. As entrevistas foram gravadas e apds a
franscricdo das mesmas foram submetidas d andlise de conteldo, uma técnica de
andlise que se adequa ao tratamento de dados qualitativos. Carateriza-se por um
conjunto de procedimentos sistemdticos, de interpretacdo da comunicacdo com a
finalidade de “se efetuarem deducdes ldgicas e justificadas a respeito da origem dessas
mensagens” (Vilela, 2017, p.388). O processamento dos dados foi baseado na
metodologia proposta por Bardin  (2008), como técnica de interpretacdo,

sistematizacdo e expressdo do conteldo.
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A andlise de conteUdo foi realizada com recurso ao software de andlise qualitativa de
dados WebQDA. Este programa permite desenvolver projetos de andlise com recurso a
software informdtico, criando uma base de dados com categorias organizadas em
forma de drvore ou categorias livres, através das quais se podem guardar, codificar,
indexar e classificar segmentos de informacdo com a possibilidade de recuperar e

recodificar essa informacdo. (Neri de Souza, Costa, & Moreira, 2011).

Resultados da andlise dos dados

Como jd referido atrds, estabelecemos como objetivo conhecer e compreender como
foi para os professores a experiéncia da parficipacdo no projefo PMA-CEAGXXI. A
andlise de conteldo dos discursos recolhidos conduziu & sua estruturacdo em torno de
quatro dimensdes principais: a) impacto nos professores; b) impacto nos alunos; c)
impacto nas din@micas pedagdgicas; e d) impacto na gramdtica escolar.
Seguidamente, apresentam-se os resultados das dimensdes principais que emergiram
da andlise com apresentacdo de algumas unidades de registo ilustrativas das ‘falas’ dos

professores.

Impacto nos professores

A dimensdo sobre o impacto do projeto nos professores congrega um conjunto de
categorias representativas das suas percecdes sobre a participacdo no projeto.
Emergiram seis categorias principais que importa aqui fazer referéncia,
designadamente: percecdes prévias; expetativas iniciais; satisfacdo com a
participacdo no projeto; desenvolvimento profissional; desenvolvimento pessoal; e

fortalecimento da relacdo professor-aluno.

O discurso dos professores € ilustrativo de percegoes prévias que os professores tinham
antes de iniciarem o projeto PMA-CEAGXXI. Destacamos as narrativas sobre a
desmotivacdo profissional, referidas principalmente pelos professores do 2.° ciclo. Nas
palavras de um professor “(...) porque ndo hd professores felizes atualmente, nds
andamos todos muito infelizes neste processo. E verdade, e o que é verdade tem que
ser dito.” (P_2.°ciclo) ou como outro professor afirma, “(...) fodos aqui sdo professores,
femo-nos ido afastando destes grandes projefos por circunstGncias e por
aborrecimentos que as escolas vdo vivendo (...)" (P_2.° ciclo). A noticia da
participacdo no projeto PMA-CEAGXXI foi recebida pelos professores com grande

entusiasmo e resultou numa fonte de moftivacdo, desencadeando expetativas iniciais
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explicitadas como muito positivas. Nas palavras de um professor “Eu assim que ouvi falar
do projeto eu fiquei entusiasmadissimo.” (P_1.° ciclo). Ou na opinido de outro professor
“Se calhar falar aqui um bocadinho naquilo que foi a minha experiéncia pessoal que
comecou logo no dia em que soube que ia integrar um projefo com estas
caracteristicas, e eu para manter-me coerente e fiel a mim mesma teria que abracar
isto com motivacdo” (P_2.° ciclo). Apesar de alguns receios iniciais pela participacdo
num projeto com estas carateristicas os professores referem que “de inicio, pronto foi
assim um bocadinho assustador, mas depois é daquelas coisas, a gente vai-se
habituando e parecia que ia ser complicado, mas depois a gente vai-se adaptando e

foi sem duvida uma grande mais-valia™ (P_1.° ciclo).

A implementacdo de um projeto desta natureza nas escolas gerou uma grande
curiosidade na comunidade educativa e sobretudo criou grandes desafios aos
professores participantes, pois, para além de oferecer vdarios recursos para as escolas,
frouxe uma nova visdo de escola. As respostas dos professores foram undnimes sobre a
satisfagdo pela participagao no projeto PMA-CEAGXXI, como se pode depreender dos

seus testemunhos:

“Eu tenho dito, estes dois anos, os dois anos que estive no projefo, acho que foram
os melhores dois anos da minha carreira, o melhor tfempo da minha carreira

(...)"(P_12 ciclo)

“(...) o balanco que fazemos até ao final do 1.° ciclo foi muito positivo, muito

enriquecedor para professores e alunos.” (P_1.° ciclo)

“E a minha divida de gratiddo com vocés é imensa, so isso. E é isto, é do fundo do

coracdo, é verdade, verdade mesmo." (P_1.° ciclo)

“E eu até pensava, como é que eu com 52 anos consigo ainda viver isto com esta
emocado, porque eu estava emocionada por aquilo que via e por aquilo que eu

sentia que os miudos estavam a sentir.” (P_2.° ciclo)

A safisfacdo referida pelos professores remete para o impacto que o projeto teve no seu
desenvolvimento profissional. Os professores participantes consideram que o projeto
contribuiu para o seu desenvolvimento profissional, as aquisicbes adquiridas em
contexto de tfrabalho e formacdo continua contribuiram para a melhoria continua da

qualidade do ensino. Como refere um professor,

"havia determinadas coisas que eu ndo fazia, nem achava que conseguia fazer e
que ndo finha competéncias... «Ah ndo consigo» e ndo me preocupava em
aprender, com o projetfo foi diferente, eu tinha tablet na méao e tinha que ensinar

os alunos.” (P_1.° ciclo).
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Na opinido de outro professor,

“nas competéncias tecnoldgicas eu penso que houve sempre uma grande

evolucdo entre nds professores” (P_1.° ciclo).

O frabalho no desenvolvimento das competéncias socioemocionais e criativas foi
também um aspeto reconhecido como importante para o seu desenvolvimento

profissional enquanto professores, como se depreende do testemunho seguinte:

“a infegracdo da parte das competéncias socioemocionais e da parte criativa
foram competéncias que eu se calhar nunca me debrucei muito sobre elas na
minha pratica docente, mas que agora acho-as importantes e trabalho-as em sala

de aula.” (P_1.° ciclo).

Ainda acerca do desenvolvimento profissional, os professores destacam a importancia
da formacgado disponibilizada pela equipa de investigacdo do projeto. Na opinido de um

professor de 1.° ciclo

“participdmos em muita formacdo que nos foi proporcionada pelo projeto que de
alguma forma serviu e contribuiu para trabalharmos com os nossos alunos” (P_1.°

ciclo).
Na opinido de outro professor,

“As visitas, o facto de fazer aquelas formacdes tdo diferentes daquilo que nds

estamos habituados a fazer, foi muito bom.” (P_1.° ciclo).
Um professor de 2.° ciclo refere ainda que

“foi preciso os professores conhecerem o projefo para promovermos mudang¢as e
para isso contdmos com ajuda da equipa e da preciosa formacdo disponibilizada”

(P_2.° ciclo).

A formacgdo constituiu um aspeto muito importante para dar resposta aos desafios do

projeto e confribuir para o desenvolvimento profissional dos professores.

Os professores consideram ainda que a participacdo no projeto teve impacto muito
importante no seu desenvolvimento pessoal. Nas palavras de um professor de 1.° ciclo

a parficipacdo no projeto

“(...) foi muito importante, acho que até para nds enquanto pessoas, melhorou a
nossa vida enquanto atividade letiva, mas até depois na parte pessoal, porque
houve ganhos que se fizerem sentido para nds enquanto pessoas é todo de

aproveitar.” (P_1.° ciclo).
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Na opinido de outro professor, “Eu cresci muito enquanto professora, mas também
enquanto pessoa.” (P_2.° ciclo), ou ainda na opinido de outro, “(...) o projeto que
durante dois anos nos permitiu realizar grandes mudancas enquanto pessoas.”

(P_2.°ciclo).

O seu bem-estar e desenvolvimento pessoal sairam reforcados com a participacdo no

projeto, na opinido de muitos professores participantes foi um processo transformador.

O envolvimento dos professores no projeto teve impacto e gerou um fortalecimento na
relagdo professor-aluno. Como afirma um professor “Apesar de ter tido sempre boa
relacédo com os outros miudos, com as outras turmas, com estes se calhar foi mais
intenso” (P_1.° ciclo). Na opinido de outro professor, “com o projeto [a relacdo]
intensificou-se porque nds tivemos muitas atividades em conjunto, tivemos muito tempo
fora da sala de aula em conjunto.” (P_1.° ciclo), refletindo-se a melhoria da relacdo

professor-aluno também na melhoria do clima de sala de aula.

Impacto nos alunos

O impacto do projeto nos alunos € apontado como um elemento primordial nos
resultados da implementacdo do projeto. Da andlise emergiram trés dimensdes
principais: desenvolvimento de competéncias; acréscimo de motivacdo; e promocdo

da autonomia.

Os professores destacam o facto de o projeto ter desenvolvido um conjunto de
competéncias nos alunos, nomeadamente o desenvolvimento das competéncias
tecnolégicas e do pensamento computacional dos seus alunos. Como refere um
professor de 1.° ciclo, “desenvolveu muitas competéncias tecnoldgicas (...) eles as
tantas j& sabiam mais do que eu, ou pelo menos uma grande parte” (P_1.° ciclo). Na
opinido de outro professor “houve alunos que ganharam competéncias fantdsticas e,
curiosamente, € importante referir que ndo sdo necessariamente os alunos que tém

melhores resultados escolares.” (P_1.°ciclo).

No dmbito das competéncias socioemocionais, um professor destaca “Acho que foi a
primeira vez que tive a no¢gdo que os miudos tinham perfeitamente a nocdo do que era

a tristeza.” (P_1.° ciclo).

A promocdo da motivagdo dos alunos foi outro aspeto que os professores destacaram
como fruto da implementacdo do projeto. Nas palavras de um dos professores, “Os

alunos aderiram muito bem ao projeto, a todas as atividades, super motivados, por toda
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a pandplia de atividades, de recursos... todas as relacées que se estabeleceram.

Bastante motivados.” (P_1.° ciclo).

Um oufro aspeto que os professores destacam na motivacdo dos alunos foi a
componente tecnoldgica que o projeto promoveu “O entusiasmo associado ao facto
de cada aluno ter o seu tablet revelou-se uma mais-valia perante a participacdo dos

alunos nas atividades e, consequentemente, no interesse escolar.” (P_1.° ciclo).

A promocdo de autonomia nos alunos foi também um aspeto referido pelos professores
como resultado da participacdo no projeto. Como faz questdo de sublinhar um
professor de 1.° ciclo "Mesmo eles proprios j&@ pegavam no tablet e iam ver, tomaram
tamanha autonomia que j& eles proprios, mesmo sem serem solicitados, faziam

frabalhos por iniciativa deles que traziam para depois apresentar.” (P_1.° ciclo).

O projeto confribuiu assim para um aumento das motivacdes dos alunos e da sua
autonomia, competéncias essenciais face aos desafios da escola e da sociedade de

hoje e do futuro.

Impacto nas dindmicas pedagdgicas

Um dos objetivos do projeto PMA-CEAGXXI foi desenvolver novas formas de ensino e
aprendizagem, concretizadas a partir de diferentes perspetivas e propostas educativas.
Na dimensdo sobre o impacto nas dindmicas pedagdgicas destacaram-se as
categorias promogdo de novos ambientes de aprendizagem € promogdo de atividades

diferenciadas e inovadoras.

O projeto ofereceu muitas oportunidades geradoras de aprendizagens significativas
para professores e alunos. Pelos testemunhos dos professores houve um aproveitamento
dos recursos e das oportunidades disponibilizadas pelo projeto que geraram novos
ambientes de aprendizagem. Falamos aqui dos ambientes tecnolégicos promovidos
pelos diferentes equipamentos disponibilizados, dos ambientes criafivos e
emocionalmente seguros, dos ambientes onde se potenciaram abordagens curriculares
abertas e enriquecidas, das visitas de estudo potenciadoras de novas aprendizagens.

Como se pode constatar pelos testemunhos dos professores:

- "No&s temos muito que nos ligar a este mundo e a possibilidade que eu tenho de,
por exemplo, fiz um trabalho sobre algumas pintoras de eu entrar em sites de
museus, 0s middos ferem visdo a 360, embora no ecrd, € uma coisa
verdadeiramente fantdstica, brutal. Tem potencialidades brutais, isto tem que ser

potenciado” (P_1.° ciclo).
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- "Marcou-me esse livro que nds trabalhamos que foi o “Beijo da palavrinha”, foi um
frabalho muito denso, muito denso mesmo. Faldmos sobre a morte, sobre o
senfimento de perda, foi um frabalho muito denso. Depois a construcdo daquela
drvore. Brutal, brutal, brutal. As pessoas ndo estavam na sala ndo se aperceberam

da dinédmica daquilo. (P_1.° ciclo).

- "A videoconferéncia com alunos de New Jersey foi muito interessante, isto teve
um grande impacto nos middos. Os milddos adoraram esta situacdo, esta

oportfunidade.” (P_2.° ciclo).

Outro aspeto que os professores destacam como promotor de mudangas nas prdticas
pedagdgicas foi a promogdo de atividades diferenciadas e inovadoras. Os professores
destacam o recurso d metodologia de frabalho projeto como promotor da
fransversalidade curricular, como refere um professor: “Este projeto reforcou na minha
atuacdo enquanto docente a necessidade de recurso mais sistemdtico ao trabalho por
transdisciplinaridade com recurso & metodologia de projeto, por considerar que deste
modo os alunos adquirem aprendizagens mais diversificadas e mais significativas.” (P_2.°
ciclo). As novas formas de abordar os conteldos foi outra dimensdo importante que
emergiu da andlise de conteludo. Como podemos verificar no discurso de um professor
de 2.° ciclo as alteracdes nas prdticas pedagdgicas promovidas pelo projeto originaram

resulfados muito significativos:

“‘cumpri o programa um bocadinho & minha maneira e tive que me descolar até
do meu grupo disciplinar, na expectativa de este ano poder partilhar com eles esta
experiéncia porque, de facto, foi gratificante. Eu nunca tinha feito uma abordagem
dos conteudos desta maneira e consegui resultados que ndo esperava.” (P_2.°

ciclo).

Impacto na gramdtica escolar

A dimensdo impacto na gramdtica escolar feve maior expressdo no 2.° ciclo, sobretudo
devido & prépria natureza do 2.° ciclo. A transicdo do 1.° ciclo para o 2.° ciclo implica a
passagem da monodocéncia para a pluridocéncia, e para alguns alunos do projeto
implicou também a mudanca de estabelecimento de ensino. Da andlise do discurso
dos professores destacou-se a categoria que diz respeito ds opgoes tomadas na esfera
organizativa no agrupamento interno de alunos e distribuigdo do servico docente. Os
professores do Agrupamento de Escolas de Vendas Novas destacaram a importdncia
da Direcdo manter o mesmo grupo de alunos nas turmas desde o inicio do projeto, bem

como, o facto de os professores dos Conselhos de Turma serem comuns nas turmas
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participantes e existir um sé Diretor de Turma para os dois grupos-turma. Como refere um
professor “eu penso que foi critico para os resultados que obtivemos, que foram bons, o
Conselho de Turma ser comum nas duas furmas.” (P_2.° ciclo). Este aspeto facilitou o
frabalho colaborativo promovendo a planificacdo em sede de Conselho de Turma,
como refere um professor, “A planificacdo tem que ser feita em Conselho de Turma e
tem que ser quase resposta ao dia-a-dia.” Outro professor refere que "o grupo de alunos
€ 0 mesmo e eu penso que isso foi muito importante para os resultados que tivemos.”
(P_2.° ciclo). Conclui-se assim que os aspetos organizacionais revelaram-se muito

importantes nos resultados obtidos e na promocdo de mudancas educacionais.

5.3 ESTUDO 3

REFERENCIAL CURRICULAR PROMOCAO DE MUDANGCAS NA
APRENDIZAGEM E INTRODUCAO AO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL E A PROGRAMACAO NA EDUCACAO
BASICA. AS LICOES APRENDIDAS

As iniciativas em curso no dominio da infroducdo ao pensamento computacional e &
programacdo na educacdo bdsica e secunddria quer a nivel internacional quer a nivel
nacional desenvolveram os seus programas e referenciais curriculares enquanto
estruturas de suporte ds suas acdes pedagdgicas a desenvolver pelas escolas e pelos
professores. Estes referenciais curriculares quer sejam criados por entidades publicas
quer por entidades privadas, consfifuem elementos de idenfificacdo no espaco
publico, usados como meios (e mensagens) de comunicacdo e informacdo quanto ao
contetudo das iniciativas e programas e neste sentido refletem as orientacdes e

perspetivas educativas que as suportam.

A substituicdo da disciplina TIC pela disciplina de computacdo no Reino Unido na
educacdo bdsica e secunddria, em 2013, constituiu uma mudanca de paradigma na
forma como os sistemas educativos, um pouco por todo o mundo, deram inicio a um
“movimento” de renovacdo nos conceitos e prdaticas associadas a infroducdo co
pensamento computacional e ao ensino da programacdo destinados aos mais jovens,
refletindo o conteUdo das propostas sobre a importéncia de promover o pensamento
computacional nas escolas de Jeannete Wing, em 2006 e, um pouco mais cedo, de

Seymour Papert, em 1993.
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Os planos curriculares na educacdo bdsica e secunddria foram, no que diz respeito as
propostas de uso educativo das TIC e aos conteUdos das competéncias digitais sendo
modificadas de forma progressiva e constituem hoje em dia uma realidade em dezenas
de paises. De um modo geral, as iniciativas de introducdo ao pensamento
computacional e ao ensino da programacdo na escola, sdo formalizadas através de
programas, Nos casos em que se introduziram novas disciplinas nos curriculos ou através
de iniciativas formais e informais que vieram a ocupar ou abrir NoOvos espacos
curriculares no curriculo da educacdo bdsica, em alguns casos promovidos de forma

voluntarista (p.e. Code Clubs, no Reino Unido).

Esta tendéncia acabou por despertar a necessidade da criacdo de referenciais
curriculares no ensino da programacdo e da robdtica nas escolas, cujo papel é apoiar
os professores na concecdo e no desenvolvimento de acdes educativas coerentes com
os seus principios e fundamentos, bem como propostas de atividades e, em alguns
casos, com recursos diddticos e materiais de apoio, inscritos numa matriz que Ihes dd

sentido e consisténcia curricular.

Implementar um programa ou uma iniciativa no terreno da prdtica educativa no
dominio da infroducdo ao pensamento computacional e competéncias digitais na
educacdo bdsica deve, por isso, incluir a concecdo e o desenho de um referencial na
medida em que este € o instfrumento que ajuda a pensar, a implementar e a avaliar as
iniciativas e programas. O referencial permite agregar de forma consistente a visdo e a
perspetfiva educativa e os demais elementos de implementacdo do programa: os
conteldos, os objetivos a alcancar, as estratégias gerais a adotar, a perspetiva de
avaliacdo, o tipo de resultados e produtos de aprendizagem esperados, entre outros

aspetos.

No caso das iniciativas de infroducdo d programacdo e d robdtica na educacdo
bdsica, as propostas de referenciais tedricos e praticos de infroducdo ao pensamento
computacional tém optado por ndo incluir no seu conteudo os critérios de validacdo e
nem as metodologias de avaliacdo sobre os seus impactos educativos. Como saber se
um detferminado referencial adotado no quadro de uma iniciativa, inclui todos os
elementos necessdrios e se responde de forma adequada as necessidades, interesses e
expectativas pedagodgicas das populacdes para as quais foi desenhado e

implementado? Como avaliar o impacto educativo de um referencial curricular?

As opcdes recaem, na melhor das possibilidades, sobre as entidades responsdveis pela
avaliacdo das iniciafivas e dos programas a quem cabe, a posteriori, definir esses
critérios e metodologias de avaliacdo dos referenciais. O estudo em presenca deve ser

considerado no confexto do projeto educativo “Promocdo de Mudancas na

154



Aprendizagem” (PMA) desenvolvido nas sete turmas de alunos do 1.° e 2.° ciclos de

escolaridade em frés escolas da regido do Alentejo, entre 2014-2018.

O modo de interpretacdo dado ao programa PMA pelas Comunidades Escolares de
Aprendizagem Gulbenkian XXI estruturou a intervencdo educativa a partir de trés
dimensdes ou componentes fundamentais: a componente curricular aberta e
enriguecida, a componente socioemocional e criativa e a componente tecnoldgica
como suporte ds acdes educativas desenvolvidas pelos alunos participantes desde o 3.°
0o 6.° ano de escolaridade nas suas escolas. Para este contexto foi desenvolvido um
referencial curricular especifico — referencial PMA - destinado ao desenvolvimento das
competéncias digitais dos alunos, d introducdo ao pensamento computacional e &
programacdo na educacdo bdsica, na perspetiva do ‘Aprender para o Bem-Estar’. Este
referencial teve como funcdo apoiar os professores, diretores, comunidade educativa,
investigadores e outros participantes nas decisdes pedagdgicas ao longo da sua

duracdo na componente tecnoldgica.

Tomando como contexto o projeto educativo PMA, concretizado através das CEAGXXI
e o exercicio de avaliacdo realizado pelos professores das sete turmas participantes, o
estudo que aqui se apresenta fem como objetivo refletir sobre o papel dos referenciais
curriculares no dominio da introducdo o pensamento computacional e 4

programacdo na educacdo bdsica.
Foram definidas duas questdes de investigacdo:

1. Quais as dimensdes de avaliacdo do projeto e do referencial PMA consideradas
relevantes e criticas pelos professores participantes?
2. Quais os impactos do projeto e do referencial PMA percebidos pelos professores

participantes?

Foi adotada uma metodologia qualitativa com recurso a enfrevistas individuais e
entrevistas focus-group aos professores das escolas que implementaram o referencial
curricular PMA. O estudo foi conduzido em trés fases: uma primeira incidiu sobre o
estado da arte neste campo; uma segunda que correspondeu a descricdo da
intervencdo realizada com recurso ao referencial curricular PMA e recolha de dados
em trabalho de campo; finalmente uma terceira fase destinada a andlise dos dados e

elaboracdo das conclusoes.

O estudo apresentado pode conftribuir para aprofundar e melhorar os processos de
criaocdo e adocdo de referenciais tedricos neste dominio, considerando na sua

concecdo um conjunto de critérios de validacdo e de metodologias de avaliacdo dos
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seus impactos educativos. Referenciais tedricos e praticos no dominio da introducdo ao

pensamento computacional e & programacdo na educacdo bdsica: o estado da arte.

As tendéncias de infroducdo ao pensamento computacional e d programacdo no
ensino bdsico e secunddrio tém hoje uma importante expressdo internacional sob vdrias

formas e formatos curriculares numa aprecidvel quantidade de paises.

Para além de opcdes de introducdo do pensamento computacional e do ensino da
programacdo em formato de disciplina e com programa definido em diversos paises
nos curriculos oficiais (UK, p.e.) muitos outros paises optam por solucdes em espacos
curriculares mais flexiveis, através de propostas que se apoiam em referenciais tedricos
e prdticos e/ou linhas orientadoras. Como exemplos podem ser referidas vdrias

iniciativas: Code Clubs (UK), Coder Dojo (Ilandal), ProgeTiiger (Esténia), entre outras.

A maioria dos referenciais tém origem nas instituicoes oficiais que regulam os sistemas
educativos enquanto outros tém origem nas instituicoes da sociedade civil promotoras
deste tipo de iniciativas, como sejam universidades e institutos ou ainda em associacoes

profissionais e companhias que desenvolvem atividade no campo das indUstrias digitais.

5.3.1 AMBIENTE DE PROGRAMAGAO SCRATCH

No seguimento dos trabalhos desenvolvidos pelo grupo de investigacdo do “Lifelong
Kindergarten” do “MIT Media Lab”, Brennan & Resnick , em 2012, propdem um
referencial destinado ao desenvolvimento do pensamento computacional para
criancas e jovens, como resultado da investigacdo desenvolvida ao longo de cinco
anos na comunidade online estabelecida a volta do ambiente computacional Scratch.
A descricdo deste referencial segue por isso o conteudo da sua proposta relativa ao
desenvolvimento do pensamento computacional que teve origem na criacdo do
ambiente de programacdo Scratch, centfrado na construcdo de projetos que ddo lugar
a simulacdes, histdrias interativas, quizzes e jogos resultantes da criatividade de criancas
e jovens que aprendem e desenvolvem diversas capacidades através da associacdo
de blocos de programacdo de fipo “legos”, com a diferenca que estes blocos tém
“funcdes” incorporadas em cada um deles, constifuindo uma linguagem de
programacdo com recurso a blocos visuais que se podem usar por arrastamento dos
blocos para a drea de programacdo do ambiente Scratch.

Os estudos realizados com recurso d andlise dos projetos Scratch, d observacdo em
oficinas e a entrevistas aos utilizadores, permitiu aos autores o desenvolvimento e

consolida¢cdo de um referencial que envolve 3 dimensdes fundamentais: (1) conceitos
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computacionais, (2) prdticas computacionais e (3) perspetivas computacionais
(Brennan & Resnick, 2012).
No que diz respeito aos conceitos computacionais os autores distinguem sete conceitos
que emergiram da investigacdo & utilizacdo do Scratch:

a) Sequéncias: identificar etapas para realizar uma tarefa

b) Ciclos: executar a mesma sequéncia vdrias vezes

c) Eventos: uma acdo que faz oufra acdo acontecer

d) Paralelismo: despertar acdes ao mesmo tempo

e) Condicionais: tomar decisdes com base em condicdes

f)  Operadores: suporte para expressdes matemdticas e logicas

g) Dados: armazenar, recuperar e atualizar valores.

Na dimensdo relativa ds prdticas computacionais, os autores propdem que o referencial
de pensamento computacional ndo se resuma aos conceitos, mas integre também na
sua estrutura os processos de construcdo e as praticas de design nas quais as criancas
participaram enquanto criavam os seus projetos, nomeadamente:
a) experimentacdo e iteracdo: desenvolvendo um  pouco, depois
experimentando, desenvolvendo mais;
b) Teste e depuracdo: certificando-se de que as coisas funcionam - e encontrando
e resolvendo problemas quando surgirem;
c) Reutilizacdo e mistura: criando algo, construindo projetos ou ideias existentes;
d) Abstracdo e modularizacdo: explorando conexdes entre o todo e as partes.

(Brennan & Resnick, 2012).

A dimensdo que completa o referencial designa-se ‘perspetivas computacionais’ e diz
respeito aos processos usados pelos jovens para descrever a sua evolucdo, o seu
relacionamento social e a sua visdo sobre 0 mundo que os rodeia, nomeadamente:
a) expressando: percebendo que computacdo é um meio de criacdo, "eu posso
criar".
b) ligando: reconhecendo o poder de criar com e para outros, "eu posso fazer
coisas diferentes quando fenho acesso a outros'.
c) questionando: senfindo-se capaz de fazer perguntas sobre o mundo, "eu posso
(usar computacdo para) fazer perguntas para dar senfido a (coisas

computacionais) no mundo”. (Brennan & Resnick, 2012).

Educacdo em computacdo no curriculo nacional no Reino Unido
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Em setembro de 2013 as autoridades de educacdo do Reino Unido infroduziram
formalmente no curriculo nacional um programa de estudo obrigatério e inteiramente
dedicado ao ensino da computacdo aos alunos dos 5 aos 16 anos, ao longo dos niveis
de escolaridade: nivel 1 (de 5 a7 anos), nivel 2 (de 7 a 11 anos), nivel 3 (de 11 a 14 anos)
e nivel 4 (de 14 a16 anos). Neste programa de estudos, para cada nivel de escolaridade
estdo identificados os conteldos da disciplina de computacdo em educacdo. “Em
regra, os alunos frequentam uma hora por semana da disciplina de computacdo e
algumas escolas ensinam a computacdo incluida nos conteldos de outras disciplinas.
Recorde-se que a disciplina de computacdo integra trés dreas distintas, mas
complementares: a literacia digital, as tfecnologias da informacdo e a ciéncia da
computacdo. No Reino Unido o atual curriculo de computacdo abrange todas as trés
vertentes e difere do curriculo anterior de TIC, que colocou muito mais énfase nas

tecnologias da informacdo e na literacia digital” (The Royal Society, 2017)

De acordo com o seu conteludo este programa tem como meta para todos os

estudantes das faixas etdrias envolvidas proporcionar:

“Uma educacdo de alta qualidade sobre a computacdo e que prepara os alunos
para usar o pensamento computacional e a criatividade para compreender e
mudar o mundo. A computacdo tem ligacdes profundas com matemdtica, ciéncia
e design e tecnologia, e fornece insights sobre sistemas naturais e artificiais. O
nucleo central da computacdo é a ciéncia da computacdo, na qual os alunos
aprendem os principios da informacdo e da computacdo, como os sistemas digitais
funcionam e como usar esse conhecimento através da programacdo. Com base
nesse conhecimento e compreensdo, os alunos sdo equipados para usar a
tecnologia da informacdo para criar programas, sistemas e uma variedade de
conteldos. A computacdo também garante que os alunos se fornem competentes
digitalmente - capazes de usar e se expressar e desenvolver suas ideias através de
tecnologia da informacdo e comunicacdo - em nivel adequado para o futuro local
de trabalho e como participantes ativos num mundo digital” (National curriculum in

England: computing programmes of study. Government of England, 2013).

5.3.2 CIENCIA DA COMPUTACAO NA EDUCACAO

A descricdo deste referencial tem como fonte o texto de apresentacdo do referencial,
publicado e designado no original como “K-12 Computer Science Framework” (2016).
Trata-se de um referencial desenvolvido por uma parceria de entidades publicas e

privadas norte-americanas destinado das populacdes da educacdo bdsica e
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secunddria, com destaque para “The Association for Computing Machinery”,
“Code.org”, “"Computer Science Teachers Association”, “Cyber Innovation Center” e
“National Math and Science Initiative", com o suporte de empresas como a Google,

Microsoft, Apple, Amazon, enfre outras.

A visdo apresentada no documento que constitui a fonte desta andlise (K-12 Computer
Science Framework”, 2016) centra-se na aquisicdo de conhecimentos e competéncias
das ciéncias da computacdo, naquilo que é considerado o essencial, ao longo de todo
o curriculo da educacdo bdsica e secunddria. Ndo se trata de “padrdes”, mas antes
de uma estrutura de apoio e de organizacdo de “padroes” a desenvolver pelas

instifuicoes que a adotem.

Destacamos alguns aspetos deste referencial, nomeadamente os seus principios, os seus
conteldos e prdticas e ainda algumas indicacdes relativas a implementacdo no

curriculo, na avaliacdo e nas possibilidades de implementacdo curricular.

No que diz respeito aos principios de aprendizagem, este referencial propde os

seguintes:

1. Estender a ciéncia da computacdo & participacdo de todos os alunos,

independentemente de idade, raca, sexo, deficiéncia ou nivel socioecondmico.
O referencial e o seu conteUdo refletem a necessidade de diversidade no ensino
da computacdo e atencdo a questdes de equidade, incluindo acessibilidade.

2. Concentrar o esforco no essencial (em vez de uma lista exaustiva de todos os
topicos)

3. Ndo reinventar a roda: a estrutura é baseada na investigacdo e prdticas
profissionais em ciéncia da computacdo.

4. Informar com investigacdo atualizada e orientar investigacdo futura, incluindo
progressdes na aprendizagem e frajetdrias e pensamento computacional.

5. Alinhar esta com outras estruturas reconhecidas nacionalmente (drea das
ciéncias, p.e.).

6. Inspirar a implementacdo. A politica e aimplementacdo devem andar de mdos
dadas para oferecer oportunidades de ciéncia da computacdo de alta

qualidade para todos os alunos (K-12 Computer Science Framework™, 2016).

Este referencial inclui uma componente especifica relativa ao pensamento
computacional. E referido no documento que temos vindo a referir que o pensamento
computacional requer a compreensdo das capacidades dos computadores, a
formulacdo de problemas a serem realizados por um computador e a criacdo de

algoritmos que um computador pode executar. O contexto e a abordagem mais
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eficazes para o desenvolvimento do pensamento computacional é o conteldo da

aprendizagem da ciéncia da computacdo: eles estdo infrinsecamente conectados.

O pensamento computacional estd no centro das prdticas da ciéncia da computacdo
e é delineado pelas prdticas abaixo indicadas, sendo que as prdticas 1, 2 e 7 estdo

associadas ao pensamento computacional:
Pratica 1. Promover uma cultura de computacdo inclusiva
Pratica 2. Colaborar em torno da computacdo
Pratica 3. Reconhecer e Definir Problemas Computacionais
Pratica 4. Desenvolver e Usar Abstracoes
Pratica 5. Criar Artefactos Computacionais
Pratica 6. Testar e Refinar Artefactos Computacionais
Pratica 7. Comunicar sobre computacdo

Os principais conceitos da estrutura representam dreas de conteldo relevantes no
campo da ciéncia da computacdo: sistemas computacionais, redes e internet, dados
e andlise, algoritmos e programacdo e impactos da computacdo (K-12 Computer
Science Framework”, 2016). A transversalidade das ciéncias da computacdo é
igualmente considerada relevante neste referencial considerando que as ciéncias da
computacdo oferecem oportunidades Unicas para o desenvolvimento do pensamento
computacional e que a funciona como o ponto de partida para a exploracdo desta
caracteristica do pensamento computacional. A centralidade das ciéncias da
computacdo é, por isso, das principais caracteristicas do referencial que identifica
relacdes interdisciplinares com predomindncia da matemdtica, das ciéncias e da

engenharia (K-12 Computer Science Framework™, 2016).

Uma das propostas desta estrutura “K-12 Computer Science Framework” (2016) é a
adocdo do modelo pedagdgico “Usar-Modificar-Criar” sugerido por I. Lee (2011), que
se constitui numa trajetdéria de aprendizagem relativamente ao suporte a propostas de

tfrabalho educativo.

As enfidades promotoras disponibilizam ainda diversos recursos educativos digitais
destinados a facilitar a implementacdo do referencial, desde guias para criar padrdes
destinados a decisores politicos, a guias para implementacdo no curriculo, na avaliagdo
da aprendizagem e ainda a descricdo de possibilidades de integracdo no curriculo.
Destacamos algumas consideracdes sobre o curriculo a partir deste referencial,

nomeadamente a sugestdo de implementacdo considerando que as propostas sejam
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apropriadas ao desenvolvimento das criancas de acordo com as progressdes e o nivel
de escolaridade e da avaliacdo, bem como integrar os conceitos e prdticas em
experiéncias significativas para os alunos, em vez de se concentrar apendas nos
conceitos (K-12 Computfer Science Framework”, 2016). As propostas devem ser
desenhadas a partir de uma perspetiva de “conteldo em primeiro lugar”, em que
feramentas de programacdo, equipamentos (por exemplo, robotfs) e mesmo
linguagens sdo um veiculo para aprender os conceitos e as prdticas, em vez de se tornar

o foco em si mesmo.

As entidades propdem ainda a adocdo de métodos de avaliacdo baseados em
projetos e em portfélios para avaliar o desempenho de forma auténtica e, mesmo
quando a programacdo é o foco, os alunos devem ser avaliados ndo apenas pela
capacidade de escrever o programa, mas também pela capacidade de comunicar o
significado e o processo de desenvolvimento do produto. O conjunto de indicacoes
associadas ao referencial inclui sugestées para o desenvolvimento profissional dos

professores.

5.3.3 PROBOTICA

No seguimento do projeto piloto Introducdo d Programacdo no Ensino Bdsico iniciado
em 2015, o Ministério da Educacdo em Portugal implementou no ano letivo de
2017/2018 a iniciativa Probdtica.

A estrutura de conteUdos da iniciativa foi organizada em quatro dreas das ciéncias da
computacdo: Pensamento Computacional, Algoritmia, Programacdo e Robdtica. Estas
dreas foram estruturadas de acordo com padrdes de desenvolvimento cognitivo
previomente definidos - inicidis, infermédios e avancados - e pretendem estar

articulados com os estadios de desenvolvimento de cada crianga e jovem.

A perspetiva educativa declara-se prdtica através de uma aprendizagem pelo fazer
“aprendendo programando, em projetos, ao criar histérias, animacdes e jogos e
resolvendo desafios do quotidiano através da programacdo e da robdtica,
considerando diferentes cendrios de aprendizagem suportados por metodologias ativas
de ensino e de aprendizagem” (DGE-ERTE, 2017). A iniciativa pretende ainda conftribuir
para o desenvolvimento de capacidades e competéncias-chave transversais ao
curriculo. Recorrendo a metodologias ativas de aprendizagem, alicercadas em
cendrios de aprendizagem, pretende-se estimular as aprendizagens, tornando-as
simultaneamente mais significativas, possibilitando assim que os alunos desenvolvam
competéncias multidisciplinares, nomeadamente as que se enconfram referidas nos

referenciais de competéncias do séc. XXI, nomeadamente:
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o Comunicacdo: afravés de estratégias que envolvam comunicacdo presencial e
digital, escrita e falada;

o Colaboracdo: onde se focam capacidades desenvolvidas através da interacdo,
discussdo, didlogo e partilha;

o Criatividade: recorrendo a atividades colaborativas e individuais que promovam
o desenvolvimento de pensamento critico, fundamental para a reflexdo e para a
resolucdo de problemas;

o Pensamento critico: ligado & capacidade de pensar e refletir sobre as diferentes

sifuacoes, sendo essencial para a resolucdo de problemas. (DGE-ERTE, 2017).

5.3.4 AS COMUNIDADES ESCOLARES GULBENKIAN XXI E A PROMOCAO DE
MUDANGCAS NA APRENDIZAGEM: REFERENCIAL CURRICULAR PMA

E relevante no contexto do estudo a explicitacdo do rationale do projeto considerando
as implicacdes no conteldo e nas estratégias educativas adotadas ao longo dos vdrios
anos da sua duracdo. Dos textos originais da proposta de intervencdo educativa e de
investigacdo escritos em finais de outubro de 2013 (Verdasca, Ramos e Candeias, 2013)
e destinados d entidade promotora do projeto — a Fundacdo Calouste Gulbenkian - e
inscritos no dmbito do programa Promocdo de Mudancas na Aprendizagem,

destacamos algumas das suas principais linhas de forca.

Como j& referido anteriormente, as Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI constituiram um modo de interpretacdo e concretizacdo do Programa
Gulbenkian Qualificagcdo das Novas Geracdes — Promocdo de Mudancas na
Aprendizagem - adotando uma perspetiva educativa que encontra nos principios da
acdo do “Aprender para o Bem-Estar” (Kickbusch, 2012) as suas principais linhas
inspiradoras. E nossa conviccdo que, no quadro da educacéo bdsica dos cidaddos, o
frabalho educativo com recursos as tecnologias de informacdo e comunicacdo deve
acompanhar e interligar-se neste tipo de referencial e pode ser realizado através da
infroducdo do pensamento computacional na escola, no curriculo e na aprendizagem,
com recurso a ambientes tecnolégicos e computacionais apropriados aos diferentes

estddios de desenvolvimento das criancas e jovens e em diversas dreas disciplinares.

Esta perspetiva educativa constitui o ponto de partida para a reflexdo coletiva dos
investigadores envolvidos sobre o papel das fecnologias de informacdo e
comunicacdo no dmbito do projeto PMA-CEAGXXI, considerando a possibilidade de
adotar aquelas ftecnologias que mais se adequassem ao frabalho educativo a

desenvolver. Neste sentido, para além das competéncias digitais e numa otica de
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literacia digital, haveria que considerar a tendéncia j& bem visivel da infroducdo ao
pensamento computacional e a programacdo na educacdo bdsica e secunddria.
Durante a fase inicial do projeto de intervencdo o referencial curricular PMA foi inspirado
em vdrios trabalhos e propostas em curso nessa altura e a propdsito da decisdo da
substituicdo da disciplina TIC pela disciplina de Computacdo, em setembro de 2013.
Diversas entidades cientificas, educativas, socioprofissionais, culturais e empresariais
desenvolverem propostas de referenciais tedricos e prdticos de suporte ao novo
programa, diversos materiais de apoio aos professores da educacdo bdsica e

secunddria, bem como diversas colegdes de recursos educativos digitais.

Entre outros recursos destacamos os cursos de formacdo e desenvolvimento profissional
para professores e os materiais de apoio, em especial os designados “guias” destinados
a docentes, a pais e a alunos. Os guias desenvolvidos pela Computing at School (CAS)
finham como objetfivos apresentar uma estrutura conceptual simples e abordagens
pedagdgicas ao ensino da programacdo. E neste contexto que surge a proposta de
um dos grupos de trabalho envolvidos na CAS (Computing at Class) liderados por Mark
Dorling — estavam centfrados na necessidade de criar um instrumento que pudesse
sistematizar a estrutura conceptual de introducdo ao pensamento computacional e
pudesse também apoiar na avaliacdo da aprendizagem e do progresso dos alunos
neste dominio. Esta proposta ficou conhecida como a “CAS Computing Progression

Pathways.

E neste contexto que é proposto o referencial tedrico e pratico que designdmos de
referencial curricular PMA que se destina a apoiar as intervencdes educativas com
recurso as tecnologias de informacdo e comunicacdo, incluindo a introducdo ao
pensamento computacional, programacdo e robdtica na educacdo bdsica, tendo
como quadro tedrico a perspetiva aprender para o bem-estar, uma perspetiva holistica
de desenvolvimento harmonioso da crianca e em que os interesses e necessidades da

crianga desempenham um papel fundamental.
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Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo

Figura 106 - Referencial tedrico e prdtico PMA

Tabela 11 - Referencial curricular PMA

Areas de Exploracéo

Computacdo &
Computadores

Robdtica

Representacdo de
dados

Programacdo

Tecnologias de
informacdo e
comunicagdo

Recursos e Tecnologias

Raspberry Pl
Arduino
Materiais ndo
computacionais

Drones Parrot

Dash & Dot

Apps Wonder: GO, PATH e
BLOCKY

Mbots

Calculadoras, folhas de
cdlculo, papel e lapis

Scratch, mBlock e/ou outros
ambientes computacionais

Tablets; cGmaras de video
360; 6culos de realidade
virtual Samsung Gear VR SM;
impressoras 3D; Smart School
& Televisdo interativa;
Samsung Smart-School
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Atividades de aprendizagem

Programadores & Robots

Exploracdo de Jogos para iniciacdo a
programacdo: The Foos, Lightbof,
Angrybirds

Avides de papel e algoritmos; cartoes;
Atividades de conducdo e controlo do
Drone: coordenacdo, sequéncias e
orientacdo espacial.

Atividades de conducdo e controlo de
robots: coordenacdo, sequéncias,
percursos. Programacdo de robots;
Competicdes de robdtica

Atividades curriculares transversais:
recolha e tratamento de dados;
atividades de robdtica: medicdo,
estimativa e predicdo.

Atividades de programacdo:
aquisicdo de conceitos, prdticas e
perspetivas computacionais;
atividades de pesquisa, elaboracdo
de textos, edicdo de imagem e video,
modela¢do; criacdo de
apresentagoes, textos e imagens;



5.3.5 DESENHO E METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

Este estudo decorre do frabalho de intervencdo educativa e de investigacdo
desenvolvido entre 2014-2018 por uma equipa de investigadores do CIEP nas sete turmas
PMA-CEAGXXI, com destaque para o trabalho desenvolvido na vertente tecnoldgica
do referido projeto e abrangendo quer as atividades de sala de aula quer os, enfretanto

criados e implementados, Clubes Gulbenkian XXI.

Este frabalho incide sobre a avaliacdo desta vertente do projeto fendo como principais
fontes os professores participantes e envolvidos na execucdo do projeto de intervencdo.
A partir deste exercicio avaliativo foram identificadas as dimensdes de maior relevo para
os professores e que podem ajudar a definir os critérios de validacdo de referenciais
curriculares destinados & infroducdo ao pensamento computacional e d programacdo

na educacdo bdsica.

A extensdo da intervencdo educativa e a complexidade dos fendmenos em estudo
justificam multiplos estudos e investigacdes realizados e em curso, incluindo duas teses
de doutoramento em temdtica decorrentes das caracteristicas do projeto e em dreas
pertinentes para a investigacdo educativa. Centramo-nos apenas na apreciacdo
global e final que os professores participantes fazem dos processos desenvolvidos ao

longo dos quatro anos do projeto PMA-CEAGXXI.

Como metodologia foi adotada uma abordagem qualitativa com recurso a entrevistas
individuais e focus-group aos professores, num total de sete, com dois professores por

cada uma das trés escolas, exceto uma delas, com frés professores.

A selecdo dos participantes levou em linha de conta o facto de se fratarem de
professores com experiéncia de frabalho educativo no quadro do projeto PMA-
CEAGXXI, quer ao nivel do 1.° ciclo quer ao nivel do 2.° ciclo e que acompanharam os
alunos desde o inicio. Os professores participantes constituem informadores-chave das
din@dmicas de implementacdo do projeto e dos fendmenos educativos e sociais que
ocorreram ao longo de um periodo de quatro anos. Como instrumento de recolha de
informacdo foi desenvolvido um guido de entrevista. As entrevistas tiveram lugar em
cada uma das escolas do projeto, em local apropriacdo e de acordo com as

disponibilidades dos professores e investigadores.

As entrevistas foram conduzidas por dois investigadores e tiveram a duracdo média
aproximada de uma hora. Os enfrevistados foram informados dos objetfivos das

enfrevistas e da metodologia a adotar. As enfrevistas foram registadas em gravacdo
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dudio e tomada de notas em papel pelos entrevistadores. Os registos dudios foram
posteriormente transcritos para texto com recurso a técnicas de transcricdo inteligente
ou editadas (Hickley, 2016), tendo sido eliminadas expressdes incompletas e ou as
marcas de oralidade associadas, centrando a operacdo de franscricdo no que foi dito
e ndo tanto na forma como foi dito. A andlise de conteldo das entrevistas teve como
objetivo recolher as apreciacdes dos professores, considerando a participagcdo atfiva
nas afividades do projeto, quer formais quer informais, ao longo do tfempo de duracdo

do projeto de intervencdo.

As indicacoes dos professores participantes sdo de grande relevo na definicdo dos
conteldos de processos de avaliacdo deste tipo de iniciativas e em particular de
critérios de validacdo dos referenciais curriculares que as suportam. Os textos franscritos
das entrevistas foram formatados e inseridos no software de andlise de contetdo Atlas
Tl, constituindo o conjunto dos textos uma Unica unidade hermenéutica, na terminologia
do software. As unidades de andlise foram identificadas e constituidas a partir das frases
completas e com significado ditas por cada um dos professores ao longo das entrevistas

individuais e em grupo.

A estratégia de categorizacdo (criacdo de cddigos) das unidades de andlise ndo
incluiu a sua definicdo prévia pelo que foram criadas d medida que emergiram das
operacdes de andlise, comparacdo e interpretacdo dos dados. Esta operacdo

requereu multiplas leituras e estratégias de codificacdo e verificacdo.

Contexto e descricdo da intervencdo educativa PMA-CEAGXXI

A proposta de intervencdo educativa das Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI destinada a alunos da educacdo bdsica - do 3.° ao 6.° ano de
escolaridade - foi criada e implementada ao longo dos anos 2013 a 2018 em frés escolas
daregido Alentejo. Em cada uma das escolas, uma sala foi preparada e reservada para
as turmas envolvidas. As salas tinham instalado para além do equipamento e mobilidrio

fradicional, um conjunto de recursos e fecnologias a funcionar em regime permanente.

A infraestrutura e conectividade foi assegurada para tfodas as salas. Em alguns casos
requereu a intervencdo de parceiros externos. O projeto confemplou um programa de
apetrechamento no modo de 1:1 (um tablet por aluno e um tablet por professor) e
ainda alguns equipamentos adicionais quer para a biblioteca quer para outros

professores ou colaboradores.

A sala foi equipada com monitor de TV interativo. A sua superficie era sensivel ao toque.

Dispunha de vdrias ligacdes entre estas a ligacdo wireless. Os tablets foram configurados
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para cada aluno e personalizados. O software necessdrio ao seu funcionamento e
exploracdo educativa foi igualmente instalado. Os tablets foram enfregues aos alunos,
para uso individual na escola. Os professores poderiam dar indicacdes quanto ao seu
Uso em outros espacos e contextos, formais ou informais, incluindo levar para casa. Os

tablets sGo propriedade das escolas participantes.

Este conjunto de equipamentos permitiu instalar a Samsung Smart-School, uma
plataforma de ensino e de aprendizagem desenvolvida por aquela empresa e
disponivel em todas as escolas. Esta plataforma dispunha de frés sistemas: gestdo da
informacdo académica, gestdo da aprendizagem e gestdo da sala de aula. Para
compreender a vertente tecnoldgica serd necessdrio levar em linha de conta a

perspetiva educativa do projeto PMA-CEAGXXI.

Este projeto educativo caracterizou-se por estar estruturado em trés pilares
fundamentais: a ideia de curriculo aberto e enriquecido, explorando a margem de
autonomia das escolas relativamente as propostas curriculares oficiais e alargando as
propostas de trabalho educativo muito para além do curriculo obrigatério; arelevancia
das componentes socioemocionais e ndo apenas as propostas de conteudo curricular;
e ainda uma componente tecnolégica fransversal que integrava a exploracdo de
tecnologias digitais destinadas a desenvolver as competéncias digitais e as
competéncias associadas ao pensamento computacional, incluindo a programacdo,

a robdtica entre outras dreas, destinadas as criancas das turmas envolvidas no projeto.

A implementacdo das propostas requereu por isso a adogcdo e adaptacdo de um
referencial tedrico e pratico que pudesse orientar a construcdo das sucessivas propostas
de frabalho educativo destinadas aos alunos enquanto progrediam do 3.° ao 6.° ano
de escolaridade quer ao nivel da utilizacdo mais genérica e abrangente das
tecnologias, numa oética de literacia digital quer em competéncias mais avancadas

relacionadas com a infroducdo do pensamento computacional.

Preparacdo da intervencdo: a construcdo do referencial

No momento da implementacdo das propostas educativas nas escolas parficipantes
no projeto, ndo estava disponivel qualquer referencial curricular orientado para a
promocdo do pensamento computacional e iniciacdo d programacdo destinado das
escolas, professores e alunos portugueses — 1.° e 2.° ciclos de escolaridade. Para suprir
tal necessidade foi criado e implementado um referencial tedrico e prdtico de suporte

d infroducdo ao pensamento computacional. Este referencial foi implementado,
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adaptado e aprofundado ao longo dos anos enquanto decorreu a intervencdo

educativa do projeto.

O referencial abrange diversas dreas: computacdo e computadores, programacdo,
robdtica, representacdo de dados, e TIC. Estas dreas deram lugar a propostas de
afividades quer em confexto de sala de aula quer em contexto de oferta
complementar que permitiu criar e implementar os Clubes Gulbenkian XXI j& referidos
anteriormente. As estratégias de melhoria e aprofundamento do referencial
beneficiaram dos processos de implementacdo de outras iniciativas formais neste
dominio, dos processos de construcdo e incorporacdo de instrumentos de orientacdo
curricular que viriam enfretanto a surgir no decurso do projeto de intervencdo, como
sejam o “Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria™ (Martins et al., 2017) e
as reflexdes e resultados tornados publicos das propostas de flexibilizacdo curricular em
curso nas escolas bdsicas e secunddrias portuguesas e que dariam posteriormente lugar
a novos enquadramentos legais para a autonomia e flexibilizacdo curricular (e.g.,
Decreto-Lei n.° 55/2018).

A participacdo em estudos de avaliacdo no dominio das TIC em Educacdo e em
particular os estudos de avaliacdo realizados sobre iniciativas neste dominio
constituiram igualmente uma fonte de informacdo e conhecimento que contribui para

o aprofundamento do referencial aqui referido e em estudo.

A natureza do projeto e as finalidades educativas inscritas na sua matriz requeriam a
ufilizacdo de diversas fecnologias infegradas na solucdo Samsung Smart-School,
incluindo televisdo de ecrd interativo e tablets na proporcdo de um tablet por aluno e
por professor bem como outras tecnologias como equipamento de robdtica (Dash &

Dot, Mbots), drones, dculos de realidade virtual, camaras de video 360° e impressdo 3D.

5.3.6 RESULTADOS

A analise do conteUdo das entrevistas individuais e focus-group aos professores resultou
em cento e dezassete (117) unidades de andlise identificadas e codificadas em catorze
(14) categorias ou dimensdes. Ndo foram consideradas para andlise as frases sem
sentido e ndo significativas tais como palavras ou frases de circunst@ncia, comentdrios
“on the side” e marcas de oralidade ndo relevantes que tenham ainda sido franscritas

para o texto que continha todas as enfrevistas a todos os professores.

Os resultados da andlise de conteldo sdo apresentados pela ordem em que foram
levantados do texto que continha o material empirico. Cada categoria ou dimensdo

contém uma breve interpretacdo dos resultados e citacdes do discurso oral dos
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professores que ilustram a interpretacdo. No final é apresentada um sumdrio da andlise

de conteUdo das entrevistas aos professores participantes no projeto PMA-CEAGXXI.

Apoio e acompanhamento dos professores

Os professores participantes apreciaram o apoio e 0 acompanhamento proporcionado
pelas instituicdes parceiras como um elemento crucial para a implementacdo do
programa PMA e dos seus resultados. Os professores levaram em linha de conta o nivel
de complexidade e a natfureza inovadora das propostas educativas contidas no
programa e a correspondente necessidade de formacdo, apoio e acompanhamento
quer a nivel técnico e tecnoldgico quer a nivel pedagdgico, psicoldgica e social. O
frabalho colaborativo foi porisso considerado um elemento chave para o envolvimento

efetivo e para a confianca dos professores.

A evidéncia obtida ao longo dos quatros anos de duracdo do projeto e os resultados
da andlise realizada ao conteldo das entrevistas aos professores participantes revela
evidéncia de que o apoio e o acompanhamento dos professores envolvidos neste fipo
de iniciafivas constituem um elemento crucial para o desenvolvimento e
implementacdo das iniciativas bem-sucedidas. As parcerias, o par pedagdgico e o
trabalho colaborativo entre professores e outros atores e colaboradores € uma rede de
suporte pedagdgico, mas também social de enorme relevo, num contexto algo
desconhecido que os professores precisam de enfrentar com a confianca e o apoio
necessdrio. Abordagens que deixem os professores isolados na sua prépria sala
parecem ser bastante mais arriscadas quer para os professores quer para os alunos. Abrir
a sala de aula - um territério tfradicionalmente fechado a outras presencas — a outros
atores e protagonistas do ato educativo parece ter um efeito de melhoria na confianca
dos professores. A partilha de experiéncias e de responsabilidades entre o grupo de
professores faz diminuir as tensdes e angustias dentro do grupo e pode conduzir &
criacdo de um clima social mais estimulante e aberto d inovacdo pedagdgica. Ao
longo dos anos de implementacdo do projeto foram promovidas mudancas nos modos
de ensinar e de aprender tornando esse processo mais aliciante e motivador, quer para
os alunos, quer para os professores. Para responder a este desafio houve um esforco
intenso de participacdo colaborafiva nos modos de organizacdo e frabalho

pedagdgico entre os docentes envolvidos.

E: Agora vamos ver a parte da programacdo e da robdtica: este referencial seria
possivel ser adotado por uma escola no 1.° ciclo? [R: NGo] ou “Era: se tivéssemos cd

um R.! Isso & muito importante”
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Professores: [sobre as TIC no 1.° e 2.° ciclo]. Tem mesmo que ser com par

pedagdgico.

Sim... sabemos que ndo é o padrdo, mas eu aqui quando falo em trabalho
colaborativo j&d nGo me vou sé cingir ao grupo de professores que estd na escola...
sdo também as equipas e os parceiros com que podemos contar e que as vezes
estdo tdo perto de nds e que, por vezes, nds ndo aproveitamos. Tenho consciéncia
também que aquilo que é obrigatdrio e imposto nem sempre corre da melhor
forma. Nestes projetos e quando aceitamos trabalhar num projeto destes, quando
somos convidadas a integrar estas equipas é muito mais do que o trabalho que
femos dia a dia na escola, ter a capacidade de ficar mais uma meia hora, mais
uma tarde que é livre e ndo achar que isto € uma imposicdo e que é um trabalho
que ndo tem frutos, ou seja: vou fazer isto, qual é o objetivo, o que é que eu vou
alcancare Por vezes ndo sao resultados imediatos, mas no percurso harmonioso do
aluno, aprender ndo é sé o sucesso académico, mas é também o sucesso para a

vida.

S6 mais um pormenor... no 1.° ciclo, quando o projeto decorreu no 3.° e 4.° anos,
eu referi isso vdrias vezes sempre que falava do projeto no departamento, no
conselho pedagdgico, no jornal escolar... eu fazia sempre referéncia a um aspeto
que foi fundamental para o sucesso do projeto nesses dois anos e que foi o
acompanhamento da Universidade. O facto de vocés estarem presentes no
espaco fisico, acompanharem as nossas angustias e preocupacoes e também os
nossos sucessos de alguma forma também nos deu alguma seguranca pard
continuar, para avancar. Esse aspeto foi muito importante, € qualquer coisa que
deve ser mantida sempre que possivel porque nds quando temos este suporte de

retaguarda trabalhamos se calhar mais confiantes, penso eu.

Ciclos de escolaridade e trabalho educativo

Através das entrevistas realizadas os professores consideraram que a estrutura curricular

e organizativa do sistema educativo portugués — com a organizacdo em ciclos de

escolaridade diferenciados, fez-se sentir em vdrios planos do projeto PMA-CEAGXXI,

nomeadamente a separacdo entre os ciclos de escolaridade envolvidos no PMA -0 1.°

e 0 2.° ciclo - o correspondente regime de docéncia — monodocéncia ou unidocéncia

no 1.° ciclo e pluridocéncia no 2.° e restantes ciclos de escolaridade — bem como

delimitou e condicionou as operacoes de implementacdo do PMA, desde a escolha

das escolas até ao conteldo da proposta de intervencdo educativa bem como o

corpo docente envolvido. A evidéncia recolhida destaca as condicdes do 1.° ciclo
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como um ambiente mais propicio a uma abordagem mais integrada e integradora (de
todas as componentes curriculares), facilitada pelo regime de monodocéncia e pela
eventual maior proximidade - e relacionamento — dos professores relativamente aos
seus alunos. Tal relacionamento parece ter efeitos benéficos na forma como os alunos
se comportam na escola e na sala de aula, de acordo com os testemunhos dos

professores do 1.° ciclo.

A zona de inferface criada pelas escolas com apoio da equipa de projefo para que a
fransicdo se fizesse sem grandes “abalos”, considerou a afetacdo de hordrios cos
professores de 1.°ciclo para acompanhamento das turmas do projeto PMA-CEAGXXI,
agora no 2.° ciclo - bem como a parficipacdo nos conselhos de furma dos alunos

envolvidos no PMA.

Esta transicdo revelou-se, no entanto, de dificil gestdo, prevalecendo muitos dos
constrangimentos existentes na ligacdo enfre ciclos de escolaridade e gestdo do
frabalho educativo nas escolas em geral, bem como a falta de comunicacdo entre
docentes de ciclos diferentes (e, menos ainda, hdbitos de trabalho colaborativo entre

docentes de ciclos diferentes).

O projeto PMA-CEAGXXI ressentiu-se muito das dificuldades neste ano de transicdo,
nomeadamente ao nivel da implementacdo de propostas educativas que incluiom
frabalho colaborativo entfre professores de diferentes ciclos de ensino. Gradualmente e
i@ no 6.°ano de escolaridade novas propostas foram desenvolvidas de modo a estimular
o trabalho entre docentes sendo de destacar o papel dos conselhos de turma e dos
diretores de turma, no senfido de articular iniciativas e propostas e estimular a

participacdo coletiva no seu desenvolvimento.

Os professores revelaram ainda as dificuldades de implementacdo dos Clubes
Gulbenkian XXI, tendo ocorrido em algumas escolas a sua tardia implementacdo no 5.°
ano — que teve impacto negativo na participacdo de todos os alunos nas atividades
propostas — bem como a capacidade de mobilizacdo dos professores para a filosofia
do programa PMA e da inferpretacdo que se Ihes pretendia dar nas Comunidades
Escolares Gulbenkian XXI agora com um grupo de professores muito mais alargado e

diversificado nos seus infteresses, necessidades e expectativas.

A fransicdo entre ciclos de escolaridade foi observada pelos professores participantes
como uma zona de desconfinuidade no projeto PMA-CEAGXXI. Esta desconfinuidade
feve efeitos na coeréncia e arficulacdo das propostas educativas, no envolvimento
efetivo dos professores na sua execucdo e até nos alunos fazendo-os dispersar por entre

outras propostas e possibilidades. O caso mais flagrante de descontinuidade foi o Clube
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Gulbenkian XXI, até meio do 5.° ano de escolaridade, em que os alunos ndo tiveram
possibilidade de o frequentar e apenas uma parte dos alunos conseguiu acompanhar
o clube, mas so j& no final do ano letivo. No 6.° ano os clubes voltaram a funcionar com
regularidade, com os seus planos de trabalho, estratégias e propostas de trabalho
educativo, destinadas d introducdo do pensamento computacional e & programacdo

na educacdo bdsica.

E interessante estarem as colegas quer do 1.° ciclo quer depois do 2.°, dd-nos a ideia
do projeto que teve vdrias fases, vdrios momentos: uns numa primeira fase mais
sistemdticos, no 3.° e 4.° anos, permitiu um trabalho mais concreto e depois temos
0 5° e 6° anos onde hd muito mais colegas envolvidos, tudo aquilo teve outra
dinGmica. Esses aspetos sdo importantes (...) ... a estrutura, a normalidade de

funcionamento (sic) do 2.° ciclo em relagcdo ao 1.° ciclo é muito diferente.

- Nédo hd um aluno que chegue atrasado, quando toca & saida os alunos
permanecem no espaco, sempre com dedicacdo a arrumar o material - “professor
o que é para fazer? “, “professora precisa de ajuda ...2" Eu acho que isto é de
louvar mesmo. E os colegas por vezes ... Nos fazemos parte destes conselhos de
turma e agora j& estou mais habituada, mas a principio achava que ndo estdvamos
a falar dos mesmos alunos. Alunos que ndo respeitam os professores, que faltam ao
respeito aos professores, que ndo inferagem com os professores de forma nenhuma

e connosco de facto tém aqui uma possibilidade.

E o facto de no 5.° ano se ter funcionado como clube, nem todos os alunos
estiveram inscritos. Porque eles j&d tinham atividades, o clube sé se iniciou no 2.°
periodo, quando os alunos & tinham explicacdes e outras atividades
extracurriculares e nem fodos estavam inscritos... metade das turmas,

possivelmente.

(...). Porque por iniciativa deles (2.° ciclo), se forem eles sozinhos ndo tém esse a
vontade para fazer as atividades porque ndo se sentem confiantes o suficiente. |...)

por eles préprios ndo tém essa iniciativa de fazer sozinhos.

Competéncias digitais

As competéncias digitais foram consideradas pelos professores como uma das
dimensdes de maior relevo para os alunos. Os professores igualmente revelaram
algumas das suas estratégias destinadas a desenvolver essas competéncias,
nomeadamente quando foram propostas e implementadas atividades de exploracdo

das potencialidades das tecnologias, em vdrias dreas disciplinares, no contexto da sala
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de aula ou fora da sala de aula ao longo da duracdo do projeto PMA-CEAGXXI. Longe
de serem exaustivos indicaram as afividades de pesquisa, organizacdo, selecdo e
fratamento da informacdo, em muitos casos envolvendo a producdo de recursos
digitais e apresentacdes de trabalhos escolares bem como explorando certas dreas
disciplinares especificas como a Matemdatica, o Portugués ou o Estudo do Meio, entre
outras. A exploracdo do potencial das fecnologias foi observada pelos professores
considerando-as uma mais valia para as tarefas de ensino e de aprendizagem e, em
alguns casos, alunos com dificuldades de aprendizagem parecem ter sido beneficiados
pela sua utilizacdo sistemdtica. Inevitavelmente, mas também como seria de esperar,
os professores reportam que estes alunos tiveram uma regularidade no acesso ds
tecnologias e as fontes de informacdo digital que se repercutiu no nivel de
competéncias digitais adquiridas e postas em prdtica pela maioria dos alunos. Este
dominio e maestria no uso das tecnologias por parte dos alunos deu-lhes uma vantagem
e ao mesmo tempo um protagonismo que acabou, aqui ou ali, por ser algo que alguns

professores reconheciam como sendo “superior” aos dos proprios professores.

O relacionamento entre professores e alunos parece ter sido uma plataforma de
consenso e de compreensdo para a diferenca observada. Reportam os professores que
quando perante uma dificuldade solicitavam ajuda, os alunos enfendiam isso como
algo natural. Aprender com os alunos € algo que passou a ser considerado como

natural, fambém pelos professores.

Um aspeto igualmente revelado pelos professores diz respeito as questdes da equidade
social, no que toca ao acesso as tecnologias digitais, sendo que os professores
reportaram diferencas entre os alunos no que diz respeito ao acesso as tecnologias em
casa dos alunos, em funcdo do seu status social e recursos econdmicos. Mas observam
também os professores que na sala de aula a implementacdo de um programa de um
tablet por aluno, a entreajuda, a colaboracdo e outras competéncias sociais ajudaram
a minimizar eventuais efeitos negativos dessas diferencas de capacidade econdémica

das familias.

Quando estdvamos a fazer um trabalho para Estudo do Meio dava-lhes um guido
de pesquisa, para os orientar e ajudar a organizar: eles procuram informacdo
especifica e reescrevem no papel e com o PowerPoint e organizamos a

informacado...

Estes alunos estéo no final do 6.° ano tém um nivel de competéncia muito diferente
dos outros. NGo quer dizer que sejam melhores, isso ndo se coloca, mas a nivel do
acesso a este tipo de ferramentas € uma disténcia brutal ...para melhor no caso

dos miudos do projeto PMA-CEAGXX|. Aprenderam a gerir uma série de
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competéncias com estas ferramentas, competéncias digitais. Estes fazem os
trabalhos de matemdtica, mas como ndo tém acesso regular a ferramenta, hd uma

série de coisas que eu nem posso fazer e eles ndo fazem da mesma forma ...

(...) hd alunos que tém acesso a mil e uma informacdes em casa (o status social, a
familia...) e hd outros que ndo tém. Este tipo de ferramentas ajuda-nos a minimizar

isso.

Eu encarei desde o inicio como uma ferramenta e uma oportunidade Unica,
porque foi uma oportunidade Unica que tivemos nesta escola. Eu as vezes falo com
outros colegas de outras escolas e a reacdo é: um armdario cheio de tabletsg! O

que é isso?

O que mais me marcou ... foi ver eles a desabrocharem, na drea do pensamento
computacional e da robdtica, eles desenvolverem as capacidades [digitais
avancadas], irem superando etapas, foi étimo de ver. Mesmo a nivel das
competéncias sociais acho que ajudou muito. Apesar da turma ser complicada e
fermos ... na minha turma havia vdrias (criangas com dificuldades) mas também
havia, por outro lado, uma grande interajuda entre eles. No caso da minha furma
acho que a M. J. tem ali um poder de lideranca muito positivo. Ela tenta sempre
puxar pelos mais fracos e mesmo por aqueles que se portam mal. Ela nesse aspeto
€ impecavel... Ainda agora ela vem a minha turma, os outros adoram que eles

venham e ajudam...

Eu tive trés alunos que a nivel do Portugués estavam com imensas dificuldades e o
uso do Tablet ajudou-os imenso, imenso, principalmente duas (a G. e a R.) que eu
achei que nos 4 anos nunca iriam conseguir fazer o 1.° ciclo e depois elas tiveram
ali no 4.° ano, um desabrochar ... e o N. foi a mesma coisa... as atividades de
pesquisa, a construcdo do PowerPoint ... viu-se mesmo que elas ... e agora no 5.° e

6.° ano ndo tiveram negativa a Porfugués.

(...) eu noto que estes alunos que participaram no projefo abriram muito Os seus
horizontes... coisa que os outros alunos desta escola jamais terdo a oportunidade...
nds temos aqui alunos de outras escolas do agrupamento que nem sequer
enfraram numa sala de informdtica, quanto mais ter acesso a estas tecnologias
todas. Claro que o acesso a estas tecnologias € uma valéncia muito importante...

uma mais valia...

(...) ainda ontem estava a ver uma noticia na TV e estava a refletir sobre isso. O
frabalho que eu tenho com a Matemdtica com o 3.° ano como tinha na altura
quando o projeto se iniciou. Estes miudos neste momento estdo no final do 3.° ano

tém um nivel de competéncia muito diferente dos outros. ...
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Enquanto os outros alunos levam tempo a aprender... ligam e desligam... mas ndo

fazem nada... estes j@ manuseiam as tecnologias com muito & vontade.

Isso para mim foi muito notdrio, o Daniel sabia muito mais do que eu, ultrapassou-

me...

Isso até pode ser um grande problema, hd uma reserva em relagcdo a exposicdo ...

comigo ndo aconteceu...

Comigo aconteceu... mas consegui dar a volta, ndo foi um problema, o

relacionamento que eu tinha com eles, foi facil.
Eu quando tinha algum problema pedia ajuda ao Daniel.

(...) portanto ter esta capacidade de aprender com os nossos alunos hoje em dia
nesta matéria, € muito importante. E, portanto, temos que ter essa humildade

enquanto professores.

Formacdo e desenvolvimento profissional dos professores

Os professores descrevem a parficipacdo no projeto PMA-CEAGXXI como uma
experiéncia de grande enriquecimento pessoal e profissional. Ao longo dos quatro anos
de duracdo do projeto iniciativas de formacdo profissional em vdrias dreas e temdaticas
— quer nacionais quer europeias - relacionadas ou ndo com a fecnologias foram
igualmente proporcionadas aos professores participantes. Também o frabalho em
equipa entre professores e investigadores foi descrito pelos professores como algo que
0s enriqueceu no trajeto percorrido ao longo dos anos de duracdo do projeto. A partilha
de experiéncias pedagdgicas constituiu um fator que ajudou a criar uma comunidade

de prdtica e de aprendizagem profissional, reportaram estes professores.

Para mim foi uma étima experiéncia.... Estava (capaz de repetir), agora com mais
seguranca porque ao principio foi complicado. Era eu e a C., convosco na
retaguarda e ndo havia o reconhecimento que hd agora. Os tablets... sé

comecaram ... a saber-se que existiam depois do teatro.

Eu adorei ... 0 ano passado estava cheia de medo porque nds as duas, era sé eu

. e estava cheia de medo, no inicio ndo sabia muito bem o que é que se
pretendia, fui aprendendo e adorei o que aprendi. Tanto que estou no 5.° ano a
aplicar o que fui aprendendo. Tem sido, entGo com os robofs... tem sido uma

loucura. Miudos que praticamente nem falavam, estdo a desabrochar...

Eu sé queria agradecer a oportunidade que me deram de trabalhar convosco ...,

discutir, rebater e aprender convosco que é uma oportunidade que ndo se tem ...
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assim o sentimento é outro. Foram fontes de enriquecimento muito grandes para

mim.

Portanto, eu tenho que arriscar. Se ndo sou conhecedora, tenho que colaborar
com outros colegas, frabalhar em articulacdo e em conjunto lancamos esses
desafios. Claro que ndo é fdcil. Eu compreendo, senti também muitas dificuldades
neste processo, mas vamos superando enquanto professores, enquanto
pedagogos e os alunos se nos virem também com iniciativa e com vontade, a
acreditarmos neles, penso que também dardo o seu melhor e é o que temos

verificado aqui no projeto.

E com os professores continuo a achar a mesma coisa. Eu enquanto professora,
isoladamente ndo posso estar a pensar numa atividade, a realiza-la, a avalid-la,
tenho que ter um grupo de trabalho que estd comigo e que me dad forca. E
obviamente que nos ajudamos uns aos outros. Uns terdo dificuldades numa drea,
outros terdo noutra e nds vamo-nos complementando e ajudando, partilhando
angustias e sucessos. Acho que é por aqui que nds temos que trabalhar em equipa

e ndo dizer "ndo sou capaz, ndo consigo”.

Um dos aspetos muito importantes a realcar foi a necessidade de aquisicGo de
competéncias na utilizacdo das novas tecnologias por parte das docentes, por isso
fizemos vdrias formacdes e workshops. Participei em dois workshops denominados
“Future Classroom Scenarios”, que fizeram parte do Programa de Desenvolvimento
Profissional da Samsung concebido para professores que frabalham com
equipamentos digitais em sala de aula, promovidos pela European Schoolnet e
Samsung, em Bruxelas. Frequentei a acdo de formacdo creditada intitulada
“Internet - Navegacdo”, organizada pelo Centro de Formacdo do Sindicato
Democrdtico do Sul. A Universidade de Evora promoveu o workshop “Aprender
para o Bem-Estar: Desenvolvimento de Competéncias Socioemocionais e Criativas
em contexto escolar”. Participei também nos “workshops Web 2.0" dinamizados
pelo Centro de Competéncias TIC da Universidade de Evora: “Criacdo de recursos
em formato dudio”, "Edmodo, uma plataforma de aprendizagem social”,
“Producdo de recursos em formato video”, “Socrative, uma aplicacdo para quizzes
em tempo real”, "Criacdo e partilha de informacoes geolocalizadas” e “Introducédo

as ferramentas colaborativas do Google Drive”.

Se tivéssemos outra vez a oportunidade de refazer isto, iamos chegar outra vez a
mesma conclusdo. Porqué? Porque hd muito mais coisas para aprender do que
aquelas que conseguimos aprender. E um pouco a licdo que levo daqui. As minhas
expectativas sdo construidas na justa medida naquilo que é a apreciacdo que

cada um faz do que é possivel fazer e ndo aquilo que era desejdvel fazer (que é
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uma coisa um pouco diferente) . E a tecnologia tem isto, a tecnologia € um recurso
com imensas potencialidades, mas nds, até mesmo pessoalmente, nds nunca
conseguimos tirar partido de tudo o que Id temos. Isto é uma aprendizagem
permanente e uma das coisas que levo deste projeto: aprender, confinuar a

aprender.

E o projeto também nos trouxe muitas aprendizagens para nds. Nos hoje em dia
utilizamos aplicacoes e utilizamos conteldos que aprendemos nestes quatro anos,

no dia a dia.

Enquanto professores... estamos a falar no sucesso dos alunos, mas para nos foi
fundamental também esta abertura para esta drea que eu ndo dominava. Mesmo
com a colega B e a colega A. inicialmente e depois com a colega S., as
dificuldades que tinhamos, partihdvamos, aprendiamos e mesmo com as vivéncias
com as outras escolas do projeto, Vidigueira, Vendas Novas (“olha eles estdo a fazer
assim, vamos tentar também...”). O G. que fez aqui aquelas formacdes das
aplicacées foi importante também. Portanto a nossa prdtica pedagdgica
necessariamente teve que ter aqui uma alteracdo, para melhor e mais
enriquecedora...foi para todos um processo de descoberta ... sem duivida e

continuall

H& momentos dificeis, mesmo a nivel de equipa hd momentos de stress, mas isso faz
parte, termos as nossas angustias, as nossas ansiedades. Temos um trilho, queremos
chegar a uma determinada meta e ndo é bem assim.... tenho que pensar, tenho

que infletir, tenho de reformular.

Envolvimento dos professores

Os professores participantes no projeto ressaltaram a importédncia da motivacdo e do
entusiasmo na adesdo ao projefo e a forma como foram desafiados a sair da “zona de
conforto” acreditando nos beneficios da colaboracdo, da descoberta e da partilha de
saberes profissionais. Assumem também os riscos inerentes a estes processos de
inovacdo educativa, incluindo as diferencas de perspetiva. Ressaltam, no entanto, que
poderd haver diferencas na forma como o conjunto dos professores adere e se envolve

na iniciativa.

Eu j& disse isto: este projeto foi um momento de grande enriquecimento pessoal e
profissional. Eu encareiisso desde o inicio, desde que o desafio foilancado, quando
Professor e a Professora visitaram a minha sala. Fiquei logo enfusiasmado com o

projeto e comeceilogo a tentar perceber o que é que eu poderia fazer com isto,
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com esta oportunidade, com estes equipamentos, o que é que eu posso fazer, no
que é que isto me pode enriquecer como profissional e o que preciso de fazer para
ajustar a minha prdtica e em que medida é poderd ajudar os meus alunos. Desde
o inicio ficou claro para mim. Claro que hd muito trabalho de sapa e hd momentos
de caos, de discussdo: estou no caminho certo¢ N&o estou, tenho que infletire
Refletir, reanalisar ... Mas isso, os projetos sdo assim. SGo daquelas lutas de terreno
que se tem e quando nos envolvemos num projeto com uma dimensdo destas é

evidente.

(...) um projeto de terreno tem de ser exatamente assim, para nos enriquecermaos,
tem que ser participado, negociado e debatido e hd momentos de ma disposicdo,
tem que haver cedéncias e negociacdo. E préprio, faz parte do processo de
enriquecimento de quem trabalha no projeto. H4 sempre pessoas que estGo numa
zona diferente da minha e que terdo perspetivas diferentes da minha o que é
legitimo. Noés temos que nos confrontar, tentar perceber e ajustar. As coisas sGo
assim, a construcdo de um projeto é assim. De contrdrio, passa-nos ao lado e isso

ndo faz sentido nenhum.

Nem todos os docentes encaram o projeto da mesma forma. H& até quem
pretenda comparar os resultados dos alunos que ndo fizeram parte do projefo com
0s nossos alunos. E de facto acho que isto ndo se pode comparar porque nds temos
aqui outro tipo de competéncias que os outfros alunos ndo tiveram porque ndo

participaram no projeto.

Envolvimento dos alunos

Os professores sublinharam a importéncia da motivacdo e do envolvimento dos alunos

nas propostas do projeto PMA-CEAGXXI, com destaque para as afividades que

recorrem das tecnologias de informacdo e comunicacdo. Destacaram a sud

familiaridade com as tecnologias e o seu entusiamo. De tal forma, reportam, que é

necessdrio promover algum “equilibrio” de modo a que os alunos se concentrem nas

tarefas escolares e ndo olhem apenas para os tablets como meio de enfretenimento.

As estratégias pedagdgicas com recurso d tecnologia parecem por isso ser do agrado

dos alunos, em contraposicdo a propostas mais tradicionais centradas no papel do

professor ou em outro tipo de recursos, como o manual escolar.

E os alunos como é que eles reagiram? R: Eles reagem muito bem, melhor do que
nos ... Eles reagem bem, mas temos que dosear ... entfre alguma diretividade (sic)

que tem que aparecer, como € normal neste tipo de processos. Porque eles estdo
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habituados a usar as tenologias de forma andrquica e nds temos que utilizd-las com
um fim em vista e hd uma série de procedimentos que temos de cumprir para poder

obter um resultado aceitdvel.

Se num futuro muito préoximo as coisas ndo mudarem a esse nivel, os miudos estdo
a perder a motivacdo, jd entramos numa época em que “o manual e o manual ..."
estd a perder, eles estGo a perder o interesse. Tem que haver mudanca porque

sendo torna-se tudo rotineiro e n@o ...

(...) claro que eles estGo motivados e gostam muito de participar e de usar as
fecnologias.... isso faz a diferenca enfre eles e outros alunos da escola que néo
participaram... eles conseguem ter um bom nivel de familiaridade com os

equipamentos.

Estratégias e atividades

O papel ativo dos alunos nos processos de aprendizagem que os professores puderam
promover através das atividades do projeto e do referencial PMA, com especial
incidéncia para aquelas que envolveram tecnologias, robdtica e programacdo
ajudaram a que os alunos desenvolvessem capacidades de autonomia, raciocinio
l6gico, trabalho em grupo entre outros aspetos, revelaram os professores durante as

entrevistas.

Da mesma forma a transversalidade foi destacada pelos professores como uma
estratégia relevante. Criar ou cocriar um contexto pedagdgico concreto e auténtico
foi uma preocupacdo dos professores participantes — que pode ter sido um projeto, um
topico ou tema disciplinar ou simplesmente um conceito - onde possam ser inseridas
atividades de aprendizagem, com recurso d tecnologia e & exploracdo do pensamento
computacional. Esta foi uma preocupacdo dos professores entrevistados, em especial
no 1.° ciclo. Ariqueza dos contextos criados e a diversidade de saberes e competéncias
adquiridos na sua exploracdo parece ter sido o elemento de maior relevo atribuido
pelos professores. A fecnologia ndo foi perspetivada como um fim em si mesmo, mas
antes algo que poderia catalisar novas aprendizagem e modos de aprender
inovadores. A procura da tfransversalidade foi mais centrada nos contetdos curriculares

e nas competéncias gerais a adquirir pelos alunos, do que na tecnologia.

As metodologias mais ativas proporcionaram maior liberdade, promovendo neles
uma maior autonomia e permitindo simultaneamente o desenvolvimento do espirito
de cooperacdo e da responsabilidade, da curiosidade e da capacidade de

reflexdo.
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Eu procurei que as dimensoes estivessem sempre relacionadas de alguma forma. E
que a robdtica também entroncasse nas atividades de sala de aula. Isso é visivel
em alguns trabalhos que fizemos por exemplo na Matemdtica. Procurei relacionar
isso com a Matemdtica porque era uma forma de potenciar determinado tipo de
aspetos, como deslocacoes (sic), estimativa do espaco, cartas, medicdes e integrar
fudo isso numa logica de pensamento computacional digamos: eu quero que o
robot desempenhe uma determinada tarefa e hd uma e hd uma série de
competéncias que eu tenho que assegurar que os alunos tém para poder
desenvolver esse trabalho... E na minha ética é um pouco assim: ndo faz sentido
que as atividades ndo se estruturem numa Idgica curricular e de integracdo e
consolidacdo. Nés aprendemos que ... e aqui a robdtica também foi importante
para o trabalho que desenvolvi com eles que é: eu estou a aprender por exemplo
as unidades do sistema métrico, com um determinado fim em vista, com uma

utilidade pratica eminente e evidente para eles e isso € muito interessante...

(...) Uns complementam os outros e acho que o frabalho deve ser em grupo, tarefas

em grupo para eles aprenderem uns com 0s outros.

(...) também envolver as outras disciplinas em estratégias de tipo trabalho de
projeto parece ser uma solugcdo, como foi o caso deste projefo PMA-CEAGXXI

...embora a questdo do tempo tenha que ser revista...

Vivemos momentos Unicos com eles, tanto na Escola, como no Centro de Ciéncia
Viva, como na Universidade em Evora, como na Fundacdo Eugénio de Almeida,
que eles tinham momentos Unicos que outros alunos aqui de Ponte de Sor mesmo
de outfros ciclos mais avancados ndo tiveram essa possibilidade. Na Gulbenkian,
quando foram & Gulbenkian, as visitas que tém feito a Lisboa. Portanto aqui o

convivio que tenho com os professores, com os parceiros do projeto...

(...JNo que diz respeito ao referencial é importante... sobretudo porque estimula a
fransversalidade e a flexibilidade curricular, a capacidade de resolu¢cdo de
problemas... entre tantos projetos e desafios...eu estou muito expectante quando
estes alunos chegarem ao 7.° ano de escolaridade... vdo ter a disciplina TIC

obrigatdria.... eles vdo estdo um passo a ferente dos outros...

(...)e tem que haver flexibilidade e transversalidade... e o referencial ajudou nisso...
com uma planificacdo anual com contetudos obrigatdrios e outros conteddos mais
abrangentes e fransversais, envolver oufras disciplinas ... o ideal seria ter um projeto

de turma que envolva todas as disciplinas e todos os professores...
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Flexibilidade e transversalidade curricular

A flexibilidade curricular foi compreendida neste contexto e por estes professores como
a possibilidade de tornar mais flexiveis quer o trabalho docente, quer as formas de
comunicacdo e colaboracdo entre os docentes quer ainda as estratégias de trabalho
educativo. A abertura de dreas e disciplinas ao trabalho colaborativo e transversal, ou
seja, ao trabalho entre professores foi considerado um fator critico, mas também de
dificil execucdo, considerando as estruturas curriculares existentes (que correspondem
a territérios disciplinares muito especificos e com culturas pedagdgicas que nem sempre
fomentam a sua abertura a outros atores, antes pelo contrdrio, favorecem hdbitos de
isolamento docente sé por uma ou outra vez quebrado). Este movimento de abertura
foi reportado como sendo mais dificil no 2.° ciclo, com um maior nUmero de disciplinas
e de professores, onde também se faz mais sentir a existéncia de modelos pedagdgicos

muito centrados no professor.

O referencial PMA foi descrito como uma oportunidade de estimular a flexibilidade

curricular e a transversalidade dos saberes e competéncias adquiridas pelos alunos.

Professor: A questéo da flexibilidade docente é muito importante, é determinante.

H& momentos dificeis, mesmo a nivel de equipa hd momentos de stress, mas isso faz
parte, termos as nossas angustias, as nossas ansiedades. Temos um trilho, queremos
chegar a uma determinada meta e ndo é bem assim, tenho que pensar, tenho que

infletir, tenho de reformular.

E: O esforco de flexibilizacdo terd de ser maior no 2.° ciclo? R: Professor: A luta ai é
maior para ganhar as pessoas para esta causa. E uma luta dificil. Com um tipo de

ensino muito centrado no professor...

Eu se pudesse voltar atrds... acho que o 5.° ano teve aqui um grande hiato, foi uma
quebra enorme na formacdo dos alunos, foi quase um ano zero, Quase um ano sem
se fazer rigorosamente nada e eu hoje, falava com os colegas e, neste momento,
vejo professores ... extremamente indiferentes. Hoje vejo-os a preparar aqui algumas
atividades, confesso que ndo sei se para apresentar em termos de dindmica de
projeto, se porque agora é que estdo a acreditar que o projeto estd a fazer aqui
algumas diferencas e, portanfo, era essa a parte que eu apontava como menos

positiva. Quanto ao resto....

Até porque hoje o que queremos & proporcionar aos Nossos alunos, € o maior
numero de ferramentas possivel para eles poderem encarar o mundo depois de

maneira diferente e mais facil. Hoje, os professore... acho que as prioridades andam
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um bocado frocadas e os alunos sdo postos para 2.° plano, quando devia ser tudo
por eles. E agora, o dar tempo a escola... nés ndo estamos a dar tempo a escola,

estamos a dar fempo aos Nossos alunos.

(...) No que diz respeito ao referencial é importante... sobretudo porque estimula a
fransversalidade e a flexibilidade curricular, a capacidade de resolucdo de
problemas... entre tantos projetos e desafios...eu estou muito expectante quando
estes alunos chegarem ao 7.° ano de escolaridade... vao ter a disciplina TIC

obrigatdria.... eles vao estar, j& estdo, um passo a ferente dos outros...

Eu julgo que a informdtica se deve abrir a outras disciplinas.... a escola estd
claramente a mudar... o paradigma do método expositivo ndo tem futuro... antes
um certo sentido mais prdtico e experiencial do ensino estd a tornar-se

predominante...

(...) a falta de tempo para usar os tablets porque tihhamos que cumprir o programa
e esse acho que foi o pior problema. Se ndo tivéssemos que cumprir o programa

tdo extenso, tinhamos aproveitado mais os tablets.

Agora custa-me a crer (e é o meu radicalismo a falar ...) como é que se tem um
armdario cheio de tablets e ndo os utilizo. Estamos no Séc. XXI! A estrutura curricular
e a natureza da funcdo tradicional do professor do 1.° ciclo permitem maior

flexibilidade do que nos outros ciclos.

Julgo que o projeto e o referencial PMA mostraram capacidade de adaptacdo ao
meio e contexto...claro que precisamos de mais tempo... [mas isso € inevitdvel] ...

até para definirmelhor o que queremos dos alunos.

Liderancas escolares

Os enfrevistados reconhecem o papel das liderancas nas escolas em fermos de suporte
ao projeto PMA-CEAGXXI e aos professores envolvidos. Consideram também que cada
direcdo da escola terd tido o seu estilo de lideranca e a proximidade aos professores e

ao projeto poderia ter sido mais efetiva e com um acompanhamento mais regular.

(...) a Direcdo apoiou o projeto quando pediamos ajuda para algumas atividades.
Mas podia ter tido outro acompanhamento...de maior proximidade... de visitar as
salas. Foram convidados tantas vezes para estar connosco (...) Eu acho que de uma
forma ou outra podiam ter entrado e ter percebido o que é o trabalho com estes

alunos. Porque sé vendo é que se acredita por o que se diz e o que se escreve ndo
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faz tanto sentido. Aquilo que nds vivemos aqui € Unico e estou muito grata por ter

feito parte deste projeto.

Penso que com condicées semelhantes poderia ser aplicdvel. Claro que é
necessdrio acautelar a formacdo e o acompanhamento de professores, 0s
equipamentos e a infraestrutura de rede, mas também o reconhecimento da

escola e das direcbées de agrupamento e familias.

(...) € nGo havia o reconhecimento que hd agora.

Papel da tecnologia

O papel da tecnologia no dmbito do projeto PMA-CEAGXXI foi definido como sendo
um recurso de suporte ao desenvolvimento das suas atividades e propostas educativas.
Neste caso, o papel da tecnologia foi marcado pelo modelo de distribuicdo adotado:

um computador por aluno e por professor.

De acordo com os professores entrevistadas o modelo de distribuicdo dos tablets
adotado - tablets 1:1 - foi adequado e revelou beneficios para alunos e para
professores. No caso dos alunos e através da personalizacdo do equipamento, puderam
verdadeiramente apropriar-se das tecnologias quer para uso pessoal quer para uso
educativo. A vantagem de estar o equipamento na sala de aula, “sempre d mdo”
permitia desenvolver as atividades sem grande risco de falta de equipamentos ou de
estragos no equipamento. Os professores reportaram o uso dos equipamentos em outros
espacos como a biblioteca escolar. Os eventuais inconvenientes decorreram da
iregularidade com que os tablets foram usados, em alguns periodos ao longo da
duracdo do projeto pelos alunos e pelos professores (os clubes Gulbenkian XXI foram a
excecdo considerando o tipo de atividades que foram desenvolvidas naquele

contexto).

Um aspeto particular do papel da tecnologia pode ser identificado a partir de uma

perspetiva de que a tecnologia deve ser apropriada ao desenvolvimento das criancas.

Os professores observaram e identificaram aquilo que a crianca é capaz de aprender
em funcdo do seu nivel de desenvolvimento cognitivo — a que se referem como
“maturidade” e revelaram ainda compreensdo da ideia de que o conhecimento é
individualmente apropriado, procurando ajustar as tarefas as capacidades dos seus

alunos.

Eu ai tenho uma opinido ... acho que o modelo deve ser esse [modelo de

distribuicGo em que o tablet é propriedade da escola, ndo dos alunos]. Pela
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experiéncia do que tenho visto nestes dois anos, o facto da caixa onde os tablets
est@o guardados estar numa sala e eles... era o “mevu tablet”, puseram o nome,
eles apropriaram-se deles. E nds quando precisamos como eu pedi ao R. para
alguns do meu 5.° ano, precisaram de tablet e perguntei se podia usar... Quando
eles souberam que eu ia utilizar alguns dos tablets com os alunos do 5.° ano,

pareceu-lhes muito mal.
Na biblioteca, outros alunos também utilizaram os tablets...

Vantagens do modelo? hd uma vantagem em estar sempre [disponivel] na sala de

aula, com menor risco relativamente aos estragos ...

Mas qual é a parte menos boa? E menos utilizacdo? R: E. Porque na generalidade
O que vejo na escola, todos os professores que ndo sdo destas turmas nem sequer

poem a hipdtese de utilizd-los, porque sdo “‘das turmas dos tablets”.

E- E os professores da turma utilizam-nos com frequéncia? R: Eu agora nem tanto,
alidgs até voltei a utilizar mais no principio com o Scratch, agora utilizamos mais os
computadores. Mas os oufros professores ... vao ufilizando uns mais, outros menos,

mas ndo tenho essa informacado.

Eu tinha um armdrio [com tablets] na sala para a todo o momento poder decidir.
Posso pensar que vou usar na quarta e na sexta para isto, mas se surgisse algo e me

desse jeito a segunda ou a terca feira também podia porque estavam, ali

E: A propria pressdo de ter o armario e os computadores ficarem na escola, até que
ponto é que isso influenciou o trabalho com os miudos? R: Foi melhor assim, porque

temos uma ferramenta sempre a mdao para utilizar sempre que necessdrio.

E: Agora vamos ver a parte da programacdo e da robdtica: este referencial seria
possivel ser adotado por uma escola no 1.° ciclo?2 R: Num 4.° ano: é. E: Tem mais a
ver com os professores ou com o0s alunos¢ R: Professor — tem a ver com o
desenvolvimento dos alunos, j&@ tém um bocadinho mais de nocdo de acdo -

consequéncia.

Vi um nivel de flexibilidade cognitiva diferente de cada middo. O recurso

tecnologia tem que ser potenciado e é uma responsabilidade que nds todos temos.

(...) [a gestado dos processos de aprendizagem] ...as pausas, 0s avancoes e recuos
nas afividades geram muitas situacdes de interrupcdo das atividades de
aprendizagem ... eles tém sempre que voltar atrds, depois tém que se lembrar onde

finham ficado, o que foi resolvido ou ndo...enfim... fazer o despiste de erros...

(...)Jos nossos alunos revelaram algumas dificuldades importantes, nomeadamente

ao nivel das capacidades de abstracdo... talvez pela falta de maturidade
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necessdria e adequada d resolucdo de certos problemas e para enfrentar certo
fipo de desafios... eles tém dificuldade em se focar na resolucdo de um problema,

do principio ao fim... eles sGo imaturos, estdo quase sempre a brincar...

(...) eu quero que o robot desempenhe uma determinada tarefa e hd uma série de
competéncias que eu tenho que assegurar que os alunos tém para poder
desenvolver esse trabalho. E na minha ética é um pouco assim: ndo faz sentido que
as afividades ndo se esfrufurem numa logica curricular e de integracdo e
consolidacdo. Nés aprendemos ... que ... e aqui a robdtica também foi importante
para o trabalho que desenvolvicom eles... que é: eu estou a aprender por exemplo:
as unidades do sistema métrico, com um determinado fim em vista, com uma

utilidade pratica eminente e evidente para eles e isso é muito interessante...

(...) os seus comportamentos por vezes sdo dificeis..., mas quando lhes chamamos
a atencdo para um certo priviégio no acesso a todas estas tecnologias... eles

percebem e melhoram a atitude...

Condicoées de implementacdo

Os professores participantes revelaram nas entrevistas a importéncia das condicdes de
implementacdo do projeto e do referencial PMA, em vdrios planos, em particular no
que diz respeito ao uso educativo das tecnologias, nomeadamente; os espacos fisicos
e as salas de aula, a infraestrutura de rede, equipamentos informdticos, gestdo de
recursos humanos, formacdo e desenvolvimento profissional dos professores bem como
a existéncia de recursos financeiros de suporte as atividades do projeto. O fornecimento
destes recursos e a sua combinacdo com os elementos pedagdgicos, sociais e culturais
embebidos no conteldo do projeto PMA-CEAGXXI tornaram-se fundamentais para o

desempenho das escolas, dos professores e dos alunos.

Os entrevistados sublinharam algumas dificuldades pontuais ao longo do tempo em
aspetos como a gestdo da formacdo (atempada) dos professores e da dedicacdo ao
uso dos equipamentos, a uma maior eficdcia quanto a melhoria das condicdes da
infraestrutura de rede (em algumas das escolas), a necessidade de ulirapassar algumas
dificuldades técnicas e limitacdes no uso das aplicacdes incluidas no sistema Samsung
Smart-School bem como uma melhoria nos modos de funcionamento e de
colaboracdo entre os participantes, através da disponibilizacdo de tempo para
frabalhar com as criancas ou ainda algumas dificuldades organizativas na

implementacdo dos Clubes Gulbenkian XXI.
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Revelaram ainda preocupacdo quanto d eventual distribuicdo de tablets aos alunos do
1.° ciclo das outras escolas do agrupamento, por parte de algumas autarquias, sem que
seja conhecido algum projeto educativo, tal como aconteceu no projeto PMA-
CEAGXXI. O referencial PMA foi considerado como um catalisador de mudancas nas

formas de ensinar e aprender.

Para o ano a Cdmara vai comegar com o projeto em todos os anos ... ndo sei como

é que isto vai funcionar, € um bocadinho assustador.

[sGo necessdrios referenciais] para numa perspetiva de criar cidaddos dotados de
competéncias lhes permitam ter mais sucesso no seu todo, numa relacdo
sustentdvel consigo prdprios, com os outros e com o ambiente. As iniciativas de
infroducédo ao pensamento computacional e & programacdo na educacdo
bdsica ndo podem estar desfasadas dos principios e valores pelos quais se deve

reger toda a acdo educativa.

[através do referencial PMA] e ao longo dos anos do projeto foram promovidas
mudancas nos modos de ensinar e de aprender tornando esse processo mais
aliciante e motivador, quer para os alunos, quer para as professoras. Para responder
a este desafio houve um esforco intenso de participacdo colaborativa nos modos

de organizacdo e trabalho pedagdgico entre os docentes envolvidos.

E necessdrio: revisGo dos programas/metas curriculares (muito exigentes),
flexibilidade curricular, formacdo de professores, equipamentos e infraestruturas,

formag¢do e algum acompanhamento.

Na minha opinido este referencial PMA poderd ser aplicdvel a outros contextos da
educacdo bdsica se houver um verdadeiro trabalho de equipe entre os vdrios
intervenientes do projeto (Universidade de Evora, Cdmara Municipal, Direcdo do
agrupamento, professores envolvidos e encarregados de educacdo); se houver
flexibilidade curricular; se os professores tiverem formacdo na drea das novas
fecnologias; se for afeto um professor de TIC para trabalhar em coadjuvacdo com

os professoras fitulares.

Penso que com condicées semelhantes poderia ser aplicdvel. Claro que é
necessdrio acautelar a formacdo e o acompanhamento de professores, 0s
equipamentos e a infraestrutura de rede, mas também o reconhecimento da

escola e das direcbées de agrupamento e familias.

[possibilidade de aplicar o referencial a oufras escolas]: sim, com as condicoes

oferecidas a estes professores e a estas escolas.
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(...) [a criacdo dos Clubes Gulbenkian XXI] foi na oferta complementar... e isso
ofereceu algumas dificuldades... era a tarde... eles vihnham de uma pausa... ainda
em tom de descanso... e demoram a arrancar...os tempos de pausa sdo assim e
geram alguns inconvenientes... [no que diz respeito ao ritmo de aprendizagem dos

alunos].

(...) ressalto também a falta de tempo em termos de horas disponiveis para

frabalhar com eles... temos muitas vezes que deixar os desafios a meio...

Perspetiva educativa

A existéncia de um projeto estruturado sustentado uma perspetiva educativa bem
identificada — aprender para o bem-estar - é reconhecido pelos professores durante as
enfrevistas como um fator crucial para alcancar os objetivos do projeto PMA-CEAGXXI
e da intervencdo realizada nas escolas. A importéncia da parceria criada entre as
vdrias entidades e pessoas envolvidas — a comunidade escolar de aprendizagem -
representou um recurso inestimdvel. O papel dos professores e dos alunos na
apropriacdo da perspetiva educativa que sustentou a intervencdo foi igualmente
sublinhado. Também as condicdes — humanas, materiais e outras - para implementacdo

de iniciatfivas desta natureza foi referida como uma condicdo essencial.

E os nossos alunos ...bastava-me entrar na sala e ver a cara de felicidade deles,
que era ... eu acho que isso & o principal. A principal evidéncia € mesmo a
felicidade dos miudos. E o bem-estar, é gostarem da escola, virem para a escola
porque gostam de estar na escola, gostavam de estar a aprender. E por isso € que

se calhar continuam a manter aquela relacdo connosco.

Na minha opinido este referencial PMA poderd ser aplicdvel a outros contextos da
educacdo bdsica se houver: * um verdadeiro trabalho de equipe entre os vdrios
intervenientes do projeto (Universidade de Evora, Cdmara Municipal, DirecGo do
agrupamento, professores envolvidos e encarregados de educacdo); * se houver
flexibilidade curricular; ¢ se os professores tiverem formacdo na drea das novas
fecnologias; ¢ se for afeto um professor de TIC para trabalhar em coadjuvacdo com
as professoras titulares na organizacdo e realizacdo de afividades inerentes ao

projeto.

Isto estd na mdo do professor ... isso & fundamental. Além de termos os
equipamentos, a varidvel nuclear é o professor. Ndo tenhamos ilusées ... e a
perspetiva que cada um tem do seu papel no confexto atual da educacdo.

Quando o professor se referiu ao ideal de aluno que queremos de alguma forma

187



ajudar a construir .., € muito aquilo que sou como professor € a minha perspetiva
de carreira como docente . E como eu vejo o desenvolvimento da sociedade a

minha volta. Eu estou a trabalhar para ...

Na memdria, os grandes momentos que vivemos a nivel da preparacdo das
atividades, a nivel do entusiamo, o que é vai acontecer quando chegarem os
tablets ... logo a primeira abordagem que o Professor nos faz na escola secunddria,
quando fala do projeto. Claro, na altura aquilo que ficou foi a ideia “um tablet por
aluno”, era uma novidade na escola, no agrupamento... mas depois percebemos
que a outra componente do projeto também iria acrescentar valor, tanto ao grupo
de professores como aos alunos. E, portanto, a expectativa do que iria acontecer

ao longo do tempo era muito elevada.

Resultados e impactos percebidos

Os professores entrevistados deixaram evidéncia de resultados do projeto através da
explicitacdo de diversos impactos decorrentes da infervencdo educativa — no seu
conjunto — mas também do referencial PMA. Numa perspetiva mais abrangente em
termos de resultados e impactos assinalam o desenvolvimento global e harmonioso dos
alunos através da observacdo do bem-estar dos alunos e do seu crescimento nas vdarias
facetas do desenvolvimento humano. As propostas de acdo educativa centradas no
bem-estar, no curriculo aberto, nas competéncias socioemocionais € no papel
catalisador das mudancas na aprendizagem pelo uso das tfecnologias frouxeram um
conjunto de mudancas no plano escolar, mas também nos planos sociais e culturais e

no sistema de valores dos seus alunos.

Ressaltaram ainda estes professores que observaram melhorias no desenvolvimento das
capacidades cognitivas dos alunos: na andlise e resolucdo de problemas, no raciocinio
l6gico, na tomada de decisdo, na agilidade e destreza mental, bem como de uma

forma mais geral, nas suas competéncias digitais.

Nos aspetos sociais observaram uma maior motivagcdo e entusiamo dos alunos pela
aprendizagem e gosto pela escola, maior autonomia e um desenvolvimento das
competéncias sociais, incluindo respeito pelos professores, capacidade de didlogo e

colaboracdo.

Também os professores reconhecem impactos do projeto e do referencial PMA e das
experiéncias vividas ao longo de quafro anos na aquisicdo e desenvolvimento de
competéncias pedagdgicas e profissionais, mas também uma experiéncia de grande

enriguecimento pessoal.
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Considero que a aplicacdo do referencial PMA foi eficaz no desenvolvimento
global dos alunos. Contribuiu para uma maior motivacédo dos mesmos, levando a
um maior interesse e participacdo da sua parte. (...). Desenvolveram competéncias
socioemocionais, com atividades especificas nessa drea, mas com a possibilidade
de as aplicarem e desenvolverem em todo o trabalho desenvolvido,
nomeadamente nas dreas ligadas as tecnologias. As dindmicas implementadas
contribuiram para o sucesso dos alunos, dotando-os de valores e competéncias

diversificados.

O balanco que faco da aplicacdo do referencial PMA é muito positivo tanto para
alunos como para os professores envolvidos no projeto, pois permitiu uma mudanca
nos modos de ensinar e de aprender, tornando esse processo mais aliciante e

motivador para todos.

Para os alunos foi muito enriquecedor porque terminaram o primeiro ciclo com os
conhecimentos bdsicos do curriculo formal, com conhecimentos ao nivel do
pensamento computacional e da programacdo, através da utilizacdo dos tablets
e a aquisicdo de competéncias socioemocionais que Ihes forneceu as ferramentas
adequadas para o autoconhecimento, a autorregulacdo, o respeito mutuo, a

ajudas interpares e um maior bem-estar global.

Através desta experiéncia foi possivel verificar que o pensamento computacional
foi potenciador da capacidade de resolucdo de problemas, do raciocinio Idgico,
do pensamento critico e da criatividade, permitindo colocar o aluno como
construtor da sua propria aprendizagem. Por isso foi muito gratificante ver a

evolucdo e a motivacdo dos alunos ao longo destes dois anos.

Este ano quando o projeto llidio Pinho abriu concurso, foi logo: se me derem 500
euros compro mais robots para a escola. E a escola neste momento j& tem 5 robots
e eles estdo sempre a dizer “a professora é que os ganhou! "e eu digo-lhes: ganhei

mas ndo sGo meus. E eles estdo lindamente a ...

Eu confesso: no inicio assustou-me imenso, mais a mim do que ao L. porque o L. jd
dominava mais do que eu esta drea. Mas a entreajuda e o apoio entre todos foram

fundamentais. E aquilo que parecia um bicho de sete cabecas, foi-se diluindo ...

(...) qual é que foi o impacto que isto teve na vida daqueles meninos? Cada uma
falard do seu tempo, da forma como acompanhou. No final das contas, isto foi bom
para os meninos¢ R: Eu acho que foi. Para eles foi muito bom, adquiriram
conhecimentos a nivel da robdtica e como pessoas. Foram obrigados a crescer um
bocadinho porque ter uma ferramenta na mdo e explord-la e seguir as linhas

orientadoras do professor. Acho que foi muito bom para eles. Eles faziam coisas
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fantdasticas, e em Inglés, sem saberem, e eu ficava a olhar para eles! Foi espetacular,

um grande desafio.

(...) foi uma experiéncia enriquecedora. Adquiriram conhecimentos nesta drea que
os outros ndo. Foram privilegiados a todos os niveis, na drea das competéncias

sociais, as visitas de estudo, o curriculo aberto... tudo isso ajudou a crescer.

(...) eles adquiriram conhecimentos que os outros com um bocadinho de sorte
quando chegarem ao fim do 8.° ano talvez consigam I& chegar... um bocadinho.
Porque estes no projeto tiveram aceso a conhecimentos e ficam com uma
agilidade mental que os outros ndo tém. A programacdo desenvolve justamente
essa parte. E, portanto, pessoalmente, eles sGo bastante melhores que os outros

nesse aspeto.

De resto em termos de destreza mental, capacidade de andlise de problemas e
escolha de solugoes, isto vai dar frutos, ndo de imediato. Eles nem se apercebem
do trabalho mental que vdo fazendo porque € muito na brincadeira, mas Id mais a

frente, no 8.° ano, isso vai fazer diferenca.

(...) e é bom trazer as tecnologias para dentro da sala de aula para eles
aprenderem que aquilo € mais do que um instrumento de lazer, de brincadeira, mas
temos que ter a consciéncia que sGo middos. E hoje em dia eles ndo tém tempo
para brincar de outfra maneira. Isto € o recreio deles, pela vida que se modificou,
pelasregras ... até da escola que se modificaram, eles ndo tém tempo para brincar
e brincam assim. Chegam a casa tarde, as 8 da noite e perdeu-se o brincar com o
amigo, andar a correr na rua ... € o que eles tém é o telemdvel que lhes permite

fazer isso. Hoje em dia estdo em todas as redes sociais...

Temos tido grandes surpresas, como jd referi, ao nivel do desempenho. Alunos
improvdveis, alunos com desempenho académico muito elevado e que depois ds
vezes nesta parte tém mais dificuldade, mas depois com os colegas e 0os grupos de
frabalho até tiram resultados fantdsticos. Ainda hoje constatdmos isso nos grupos
da manha. (...) E o contrdrio também se verifica. Alunos academicamente mais
fracos e nesta drea sGo alunos muito fortes e por isso é que trabalhar em grupo é
muito importante. Uns complementam os outros e acho que o trabalho deve serem

grupo, tarefas em grupo para eles aprenderem uns com os outros.

Eu acho que onde beneficiaram mais foi mesmo como alunos, no seu global. NGo
é tanto nas competéncias académicas ou .... E assim, nds vimos um bem-estar nos
miudos que depois leva, estar bem leva a que as competéncias académicas sejam
adquiridas mais facilmente a eles terem muito mais & vontade com os professores

e torna tudo muito mais simples.
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A aplicacdo do referencial foi bastante positiva quer para os alunos envolvidos quer
para os professores. Nos primeiros, o impacto pode ser observado na melhoria das
suas competéncias pedagdgicas e profissionais e nos segundos no seu
desenvolvimento global, enquanto pessoas e cidaddos com destaque para as

competéncias digitais.

Pelo que pude observar foi muito positivo [o impacto]. Em termos futuros eu diria
que é necessdrio aprofundar a interdisciplinaridade e os trabalhos de projeto

envolvendo todos os professores.

Em relacdo ao que temos visto e que tem sido discutido no conselho de turma é
que também tem o reverso da moeda, ou seja, eles acham-se especiais e acham-
se demasiado especiais para “perder tempo” com aquilo que eles acham que “se
tém tablets por que é que tém de ler nas folhas? se tém aceso a informacdo por

que é que tém de estudar?” Eles acham-se superiores e depois ...

Essencialmente isso [tornaram-se melhores pessoas]. Era essa a minha leitura. Porque
em termos académicos ou competéncias digitais eu ndo consigo ter a certeza que
foi por via do projeto que isso foi alterado. Agora que |lhes demos todas essas
possibilidades e que eles tiveram vivéncias, algumas delas irrepetiveis, com estas
idades e de formacdo, isso eu ndo tenho duivida. E eu senti-me muito bem,
acompanhei o projeto nestes quatro anos € acho que estes alunos poderdo ser
realmente no futuro melhores pessoas. Como disse hd pouco, as vezes os frutos ndo
se veem de imediato, mas acho que eles védo colher de alguma forma
conhecimentos que adquiriram nestes quatro anos ao longo da vida. E quando
digo ao longo da vida pode ser em qualquer um dos percursos que eles venham a

ter de futuro.

5.3.7 CONCLUSOES E REFLEXOES

O exercicio de avaliacdo ao projeto e ao referencial PMA por parte dos professores

protagonistas da a¢cdo educativa que ocorreu ao longo de quatro anos de intervencdo

com as sefte furmas nas trés escolas tfeve como objetivos identificar as dimensoes

consideradas relevantes e criticas pelos professores bem como realizar o levantamento

dos testemunhos quanto ao impacto do projeto e do referencial PMA percebidos pelos

professores parficipantes.

Numa perspetfiva mais abrangente e a longo termo, os professores consideraram o

desenvolvimento global e harmonioso dos alunos através da observacdo do bem-estar

e do seu crescimento nas vdarias facetas do desenvolvimento humano. As propostas de
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acdo educativa centradas no bem-estar, no curriculo aberto e enriquecido, nas
competéncias socioemocionais e no papel catalisador das mudancas na
aprendizagem pelo uso das tecnologias frouxeram um conjunto de mudancas no plano
escolar, mas também nos planos sociais e culturais e no sistema de valores dos seus

alunos.

No plano do desenvolvimento das capacidades cognitivas dos alunos ressaltaram
sobretudo a andlise e resolucdo de problemas, o raciocinio légico e a tomada de
decisdo, a agilidade e destreza mental e, de uma forma mais geral, as suas
competéncias digitais. Nos aspetos sociais observaram uma maior motivacdo e
entfusiamo dos alunos pela aprendizagem e gosto pela escola, maior autonomia e um
desenvolvimento das competéncias sociais, incluindo respeito pelos professores,

capacidade de didlogo e colaboracdo.

As declaracdes dos professores deixam também perceber os impactos do projeto nas
experiéncias vividas ao longo de quatro anos na aquisicdo e desenvolvimento das suas
proprias competéncias pedagdgicas e profissionais, mas também numa experiéncia de

grande enriquecimento pessoal.

Em sintese, os resultados e impactos percebidos sobre a componente tecnolégica do
projeto PMA-CEAGXXI — e que infegra a utilizacdo e a exploracdo de tecnologias digitais
como recurso educativo no desenvolvimento das competéncias digitais e das
competéncias associadas ao pensamento computacional, incluindo a programacdo e
arobdtica, entre outras dreas — permitiram identificar as seguintes dimensdes de andlise:
i) apoio e acompanhamento dos professores; i) ciclos de escolaridade e trabalho
educativo; iii) competéncias digitais; iv) formacdo e desenvolvimento profissional dos
professores; v) envolvimento dos professores; vi) envolvimento dos alunos; vii) estratégias
e afividades; viii) flexibilidade e transversalidade curricular; ix) liderancas escolares; x)

papel da tecnologia; xi) condicdes de implementacdo; xii) perspetiva educativa.

A presente reflexdo decorre de um exercicio avaliativo da intervencdo PMA-CEAGXXI
nas escolas e do respetivo referencial curricular destinado a promover as competéncias
digitais e o pensamento computacional levando em linha de conta o quadro geral do

projeto e a perspetiva educativa que o suporta: aprender para o bem-estar.

Os resultados refletem também uma experiéncia pedagdgica com grande implicacdo
e envolvimento dos professores participantes e permitem identificar um conjunto de
critérios de validacdo de referenciais curriculares destinados a apoiar a introducdo do
pensamento computacional e da programacdo e da robdtica em contextos de
educacdo bdsica. O conhecimento empirico agora adquirido pode ainda ser

considerado no desenho, concecdo, implementacdo e avaliacdo de projeto
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educativos que envolvam a aquisicdo e uso de equipamento informdatico na educacdo
bdsica, nomeadamente programas de equipamento um tablet/computador por aluno
e o aprofundamento, no contexto da transicdo digital em curso e de uma visdo e agcdo
territorialmente infegrada na promocdo de mudancas na aprendizagem, de novas

abordagens curriculares na base de conteldo-tecnologia-pedagogia.
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5.4 ESTUDO 4

ANALISES COORTAIS COMPARATIVAS DE EFICACIA E
EFICIENCIA ESCOLARES

Nas andlises de eficdcia e eficiéncia educativas a relacdo resultados/tempo é
usualmente explorada no apuramento de um conjunto de indices explicitadores do
desempenho escolar conseguidos por geracdes de alunos por unidade de tempo,
medida em anos letivos, ou do tempo consumido por essas coortes escolares para
alcancar determinados resultados, ideais ou oufros previamente fixados e
contratualizados (Dacal, 1996; Verdasca, 2002). Por eficdcia educativa entende-se a
capacidade de uma organizacdo escolar fazer progredir mais os seus alunos do que o
esperado, tfendo em conta as suas caracteristicas e condicdes a entrada (Mortimore et
al., apud Fialho e Verdasca, 2012); por eficiéncia educativa, quando essa progressdo é

realizada em menos tfempo e com menos recursos (Climaco, 1992).

A metodologia adotada consiste na comparacdo do desempenho escolar, medido
através de quatro diferentes indicadores, da coorte de alunos PMA-CEAGXXI no seu
percurso escolar de quatro anos letivos com as coortes globais de alunos do Alentejo e
do Pais (continente) para os mesmos anos de escolaridade (trajetérias do 3.° ao 6.° ano)
e para o mesmo periodo temporal (do ano letivo 2014/15 ao ano letivo 2017/18). Os
resulfados destas comparacoes estdo projetados nas figuras seguintes, cada uma delas

dizendo respeito a um indicador.

9,1%

7,4%

6,1%

6,7%
5,6%
4,9%
4,3% 4,0%
2,8% 3.0%
I 0,0% 0,0%

K3 (2014/15) K4 (2015/16) K5 (2016/17) K6 (2017/18)

W Escolas Publicas (Continente) Escolas Publicas (Alentejo) W Escolas/Turmas PMA-CEAGXXI

Figura 107 - Andlise comparada da retencdo por coorte de alunos

Os dados exibidos sdo reveladores de regularidades nas taxas de retencdo dos rés

grupos, com o grupo PMA-CEAGXXI a conseguir sempre indices de retencdo
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significativamente mais baixos que as coortes de alunos do Alentejo e do pais sobretudo
a partir do 4.° ano de escolaridade, sendo mesmo de 0% nos finais de ciclo, isto &, nos
4° e 6.° anos de escolaridade. As diferencas de desempenho, apds aplicacdo do
método CRT (Pestana e Gageiro, 2009), sugerem a existéncia de segmentacdes em dois
niveis de profundidade com diferentes estruturas de segmentacdo nesses niveis
consoante o ano curricular entre os trés grupos coortais. Nos casos do 3.° e 5.° anos de
escolaridade o que tende a prevalecer € um primeiro nivel de segmentacdo que
separa a grupo coortal ‘Alentejo’ dos grupos coortais ‘PMA-CEAGXXI" e ‘total
Continente’ e s6 num segundo nivel de profundidade estes dois Ultimos grupos coortais
se segmentam. No caso dos anos curriculares finais de ciclo, 4.° e 6.° anos, a solucdo
segmenta logo no primeiro nivel de profundidade a coorte de alunos ‘PMA-CEAGXXI'
das restantes e a separacdo das coorfes de alunos ‘total Continente’ e ‘total Alentejo’

ocorre somente no segundo nivel de profundidade.

Nas figuras 115 e 116 representam-se esquematicamente as estruturas hierdrquicas do

desempenho escolar apurado, expresso em termos do indice simples de retencdo.

Universo das
unidades
coortais de
observacao

r=7,6%

P

Coorte Alunos PMA- e
CEAGXXI | Coorte »
Alunos Escolas o
Publicas (Continente) T ®

Coorte Alunos
Escolas Publicas
Alentejo

r=5,5%

Coorte Alunos
Escolas Publicas
(Continente)

Figura 108 - Estrutura hierdrquica do desempenho escolar por coorte no 3.° e 5.° anos de
escolaridade pelo método CRT
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Figura 109 - Estrutura hierdrquica do desempenho escolar por coorte no 4.° e 6.° anos de
escolaridade pelo método CRT

Os dois indices compdsitos seguintes medem relacdes de resultado/tempo. Foram
apurados com recurso ado método simplificado de projecdo trajetorial (Verdasca, 2002;
2019). Na taxa coortal de conclusdo o grupo de alunos PMA-CEAGXXI destaca-se dos
restantes, conseguindo que mais de 90% dos alunos que infegraram o projeto no 3.° ano
de escolaridade em 2014/15 viessem a concluir o 6.° ano de escolaridade quatro anos
letivos depois, em 2017/18. As diferencas sdo significativas, quer para o grupo do fodo
nacional que regista apenas cerca de 82% no indicador quer para o fotal de alunos do
Alentejo onde este valor mostra que praticamente um quarto dos alunos ndo conseguiu

realizar os quatro anos curriculares em quatro anos letivos.

O rendimento escolar € um indicador de eficiéncia educativa que traduz “a relacdo
entre o nUmero tedrico de anos-alunos que a populacdo escolar levaria a completar o
ciclo de ensino se ndo existissem abandonos nem repeticdes de anos e o nUmero de
anos-alunos de que efectivamente necessita.” (UNESCO, 1994, pp. 112-113). Também
neste indicador, o grupo coortal de alunos PMA-CEAGXXI revela um desperdicio escolar
relativo residual (2,3%), em contraste com os niveis bastante mais baixos de rendimento
registados pelos restantes grupos, cujos resulfados evidenciam valores de rendimento

que distam cerca de 5% e 6% do mdximo tedrico ideal.

196



97,8%
Rendimento interno escolar

(rie)

93,7%

95,2%

91,3%
Taxa coortal de conclusdo
76,7%
(tcc)

81,9%

M Escolas PMA-CEAGXXI Escolas Publicas Alentejo W Total Escolas Publicas (Continente)

Figura 110 - Rendimento escolar interno e taxa coortal de conclusdo

No indicador tempo médio de conclusdo dd-se a conhecer o nUmero de anos letivos
necessdrios para a realizacdo de cada ano curricular ou, quando analisado na
globalidade o tempo médio de conclusdo do ciclo de ensino por aluno diplomado
(Verdasca, 2002; 2019). As diferencas entre os frés grupos de alunos estdo bem
realcadas nos dados da figura e de novo com vantagem significativa para o grupo de
alunos PMA-CEAGXXI. Em média, cada aluno da coorte PMA que concluiu 0 6.° ano em
2017/18 fé-lo em menos de 4,1 anos, enquanto que cada aluno das coortes Alentejo e
Pais, precisou de acrescer aos quatro anos letivos mais de um quinto e de um quarto de

ano letivo, respetivamente.

4,09

Tempo médio de conclusdo

4,27
(tmc)

4,20

M Escolas PMA-CEAGXXI Escolas Publicas Alentejo M Total Escolas Publicas (Continente)

Figura 111 - Tempo médio de conclusdo

O coeficiente de acréscimo de custos corresponde ao inverso do rendimento escolar.

No plano tedrico, situa-se num corredor de valores que tem como limiar inferior a
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unidade, tfraduzindo-se a situacdo ideal (6tima) num coeficiente de custos de uma
unidade de anos-aluno por cada aluno diplomado e sendo, portanto, o acréscimo de
custos de diplomacdo igual a diferenca entre o coeficiente obtido e a unidade
(Verdasca, 2002; 2019).

Coeficiente de aumento de custos

- 1‘02
_ 1’05

(cac) o7
M Escolas PMA-CEAGXXI Escolas Publicas Alentejo M Total Escolas Publicas (Continente)
Figura 112 - Coeficiente de aumento e custos
2000 000 €
Custo coortal K3 -> K6
(100 alunos)
2135000 €
Custo de referéncia ano-aluno: 5 000 €
Custo coortal base (retengdo zero) M Escolas PMA-CEAGXXI
Escolas Publicas Alentejo M Total Escolas Publicas (Continente)

Figura 113 - Comparacdo simulada dos custos adicionais gerados

Os cdlculos realizados para apuramento do desempenho dos trés grupos coortais de
alunos no indicador evidenciam um acréscimo de 2% para os alunos PMA-CEAGXXI e
mais do que duplica e friplica para o total do Pais e Alentejo, respetivamente. A
simulacdo de custos por cada 100 alunos associada aos respetivos coeficientes
decorrentes dos desempenhos escolares dos trés grupos coortais estd expressa na

figura. As magnitudes das diferencas sdo suficientemente sugestivas para podermos
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concluir da existéncia do efeito de retorno socioeducativo gerado no @mbito do projeto
PMA-CEAGXXI.

Em jeito de sintese, podemos destacar que a intervencdo psicopedagdgica focalizada
na diversificacdo curricular, no curriculo aberto, no trabalho das equipas docentes, na
aprendizagem baseada em projetos multidisciplinares e a énfase na resolucdo de
problemas, na criatividade, na literacia socioemocional e na aprendizagem informal,
apoiada por metodologias inovadores e sustentadas em novas tecnologias ndo inibem
os alunos de continuar a aprender as ferramentas bdsicas e os conteldos curriculares
previstos. Verificdmos que os alunos do grupo de intervencdo ndo diminuem o seu
rendimento escolar, mas consolidam progressivamente as suas competéncias de
resolucdo de problemas interpessoais, a sua motivacdo e persisténcia face &
aprendizagem, assim como desenvolvem o seu pensamento e competéncia criativa

quer em termos verbais quer em termos figurativos.

199



CAPITULO 6
CONSIDERACOES E REFLEXOES FINAIS
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CONSIDERACOES E REFLEXOES FINAIS

A infer-relacdo entre aprendizagem e bem-estar foi suporfada numa
estratégia que fez convergir abordagens curriculares abertas, transversais e
enriquecidas, ambientes tecnolégicos de suporte a aprendizagem no quotidiano
escolar, desenvolvimento de competéncias socioemocionais e criativas, formacdo em
contexto e desenvolvimento profissional dos professores. Esta estratégia proporcionou
aos alunos um vasto e diversificado conjunto de oportunidades de vivéncias escolares
e aprendizagem dentro e fora do espaco tradicional da escola e da sala de aula, com
novos desafios para alunos e professores e induziu a necessidade de frabalhar
colaborativamente e em articulagcdo com outros atores e parceiros da comunidade e
de estreitar parcerias com instituicdes do territério. Em consequéncia, foram sendo
recriados novos contextos de ensino e aprendizagem proporcionando aos alunos
modos de aprender mais autdénomos e utilizacdo de recursos tecnoldégicos como meio
de aprendizagem, a mobilizacdo de outras fontes complementares de conhecimento,
de outros atores, de outras linguagens, de oufros recursos educativos e espacos de

aprendizagem.

Ao longo dos quatro anos de intervencdo com os alunos surgiram localmente projetos
curriculares emblemdticos, com os professores a assumirem novas metodologias e
din@dmicas pedagdgicas inspiradas nos desafios PMA-CEAGXXI. Estas dinémicas foram
emergindo de uma forma quase natural, com professores e outros atores educativos
das Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI a proporcionarem aos
alunos situagoes disciplinares e fransdisciplinares de aprendizagem por experienciacao,
processos socioemocionais, criativos e cinestésico-corporais, experiéncias de
aprendizagem relacionando conhecimentos tedricos e prdticos, aprofundamento do
seu conhecimento cientifico, curiosidade e interesse através da observacdo e
experimentacdo, desafios que conduziram & criacdo pelos alunos de instalacoes
artisticas e projetos escolares transdisciplinares com demonstracdo de competéncias
tecnolégicas de alguma sofisticacdo na sua producdo e apresentacdo, a participacdo
em eventos e inferc@mbios de dmbito local, nacional e internacional com oportunidade
de expor e exibir os projetos desenvolvidos em contexto escolar e fora dele e a interagir

com oufros alunos nacionais e estrangeiros.
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Em termos de desenvolvimento psicolégico, os resultados obtidos a nivel social e a nivel
emocional refletem o percurso expectdvel para alunos com idades entre os 8 e 0s 12
anos, nomeadamente o questionamento progressivamente mais autocritico que marca
a passagem da inf@ncia para a adolescéncia, o que vai ao encontro dos modelos
psicolégicos de desenvolvimento infantil e juvenil e que acentuam a necessidade de
estar alerta para as possiveis implicacdes destas carateristicas desenvolvimentais no
processo de aprendizagem e na relacdo com os adultos mais préximos e/ou
significativos, especialmente pais e professores, como tem sido referido em estudos
anteriores (e.g., Yoder, 2014). Quando todo o contexto escolar investe e se importa com
este tipo de programas, os alunos vivenciam o ambiente escolar como seguro sendo
mais motivados para aprender e aumentar o seu compromisso com a escola. Ndo é
apenas necessdrio ser emocionalmente inteligente, € crucial estar motivado para usar

essa infeligéncia (Silva e Franco, 2014).

Por outro lado, destaca-se o efeito da transicdo escolar em que os resultados escolares
do grupo de alunos PMA-CEAGXXI assim como o desempenho em provas de
inteligéncia geral manteve-se positivo ao longo dos quatro anos, o que sugere, mais
uma vez, e tal como tem sido referido em estudos anteriores (Silva e Franco, 2014;
Coelho et. al, 2016), a necessidade de acautelar o modelo de transicdo do 1.° para o
2.° ciclo dada a sua coincidéncia com um momento de desenvolvimento psicoldgico

critico e de transicdo da infGncia para a adolescéncia.

Destacamos também os efeitos da intervencdo em termos do desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, cognitivas (raciocinio) e criativas do grupo de alunos
PMA-CEAGXXI. Ficou demonstrado que o efeito da fransicdo da inféncia para a
adolescéncia, nas percecdes dos professores, pode ser contrariado pela formacdo e
acompanhamento dos professores que fomente a intervencdo dos professores como
mediadores da promocdo de competéncias socioemocionais, como ficou expresso nas
percecoes favordveis dos professores acerca das competéncias dos seus alunos (no
grupo de infervencdo no final do 6.° ano). Estamos em crer que se frata de um claro
efeito positivo da intervencdo promovida pelo projeto, o que remete para a
importancia da formacdo e acompanhamento dos professores e da sua intervencdo
direta como mediadores de desenvolvimento socioemocional, como tem sido
evidenciado pelos resultados da implementacdo dos programas SEL (Social and

Emotional Learning).

A fransicdo do 1.° para o 2.° ciclo pode ter um impacto negativo no bem-estar, no
envolvimento escolar e no ajustamento psicolégico dos alunos (Rice et al., 2011). Sendo
a inteligéncia emocional apontada como uma componenfte que tem impacto no

sucesso escolar, caréncias nestas habilidades podem afetar alunos dentro ou fora do
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contexto escolar, destabilizando o seu bem-estar e ajuste psicolégico. Alguns estudos
mostram a importdncia da inteligéncia emocional no sucesso escolar (e.g., Silva e
Franco, 2014; Silva e Duarte, 2012) demonstrando como a capacidade dos alunos no
desenvolvimento emocional, autonomia, o ser responsdvel e comportar-se de forma
responsavel sdo pilares fundamentais para ultrapassar facilmente os desafios da
transicdo. Salientamos ainda o incremento da capacidade de raciocinar em termos
numéricos com uma vantagem progressiva do grupo PMA-CEAGXXI. Esta mesma
tendéncia observa-se no raciocinio abstrato e na capacidade para resolver problemas.
Esta vantagem, pode ser claramente assumida como derivando da flexibilizacdo e
abordagens curriculares abertas e enriquecidas e das atividades de enriquecimento
socioemocional e cognitivo promovidas junto dos alunos no &mbito do projeto. Como
vimos em estudos antferiores a infervencdo promotfora de desenvolvimento
socioemocional estimula o desenvolvimento dos alunos em diversos dominios —
emocional, social e cognitivo — (e.g., Coelho e Sousa, 2018). Destacamos ainda que a
intervencdo promovida pelo projefo teve um impacto positivo no desenvolvimento
emocional, social, criativo e cognitivo dos alunos e na percecdo dos professores sobre

os seus alunos.

Os resultados dos estudos comparativos, suportados em instrumentos psicométricos,
realizados entre a coorte de alunos do projeto e coortes de alunos de outras escolas
(grupo de confrolo), mostram tendéncias de evolucdo com diferencas significativas em

dimensdes atitudinais, cognitivas, sociais e de criatividade.

No que respeita as atitudes, os alunos PMA-CEAGXXI registam uma trajetéria atitudinal
favordvel e positiva face & aprendizagem do Portugués. SGo também os alunos do
projeto que manifestam um autoconceito e uma competéncia percebida mais positivos
face a aprendizagem da Matemdtica, o que estd também associado a um
desempenho mais elevado em testes psicoldgicos de raciocinio numérico. O grupo de
alunos do projeto revelou também niveis mais elevados de gestdo do stresse e
competéncia para resolver problemas socioemocionais (perante pares e adultos). Este
grupo relevou um incremento ao longo do decurso do projeto do pensamento criatfivo
em tfermos de fluéncia, flexibiidade e desenvolvimento de produtos criativos (nos
dominios cientifico e artfisticos), reconhecida quer através de testes de avaliacdo
psicolégica quer através de participacdo com projetos ganhadores em concursos

nacionais (p. ex. Cientista em Acdo; exposicoes e apresentacdes publicas).

No que respeita d promocdo de competéncias digitais e ao desenvolvimento do
pensamento computacional levando em linha de conta o quadro geral do projeto e a
perspetiva educativa que o suporta de aprender para o bem-estar, os dados recolhidos

refletem uma experiéncia pedagdgica correspondente ao desenvolvimento do projeto
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PMA-CEAGXXI e do respetivo referencial curricular e permitem ndo apenas realizar o
exercicio avaliativo sobre o desenvolvimento de um projeto educativo com recurso ds
tecnologias como também identificar as dimensdes de avaliacdo consideradas
relevantes pelos professores que poderdo agora ser consideradas em futuros exercicios
de avaliacdo em iniciativas de natureza semelhante bem como dar lugar a um
conjunto de critérios de validacdo de referenciais curriculares destinados a apoiar a
infroducdo do pensamento computacional e da programacdo e da robdtica em
contextos de educacdo bdsica. Para além da avaliacdo deste tipo de iniciativas o
conhecimento empirico agora adquirido pode ainda ser considerado no desenho,
concecdo, implementacdo e avaliacdo de projetos educativos que envolvam a
aquisicdo e o uso de equipamento tecnoldgico das escolas na educacdo bdsica,
nomeadamente programas de equipamento um tablet/computador por aluno. Existe
evidéncia cientifica que mostra que a inclusdo da tecnologia em sala de aulg,
sobretudo quando a sua utilizacdo é feita com intencionalidade e intensidade, tirando
partido de apps de conteludo e do conceito de “jogos sérios”, gera ambientes de bem-
estar para a aprendizagem e favorece o desempenho dos alunos, potenciando a sua
autoaprendizagem, atitude colaborativa, sentido de pertenca e o seu maior

envolvimento alunos nas atividades curriculares (Verdasca et al., 2020).

Em termos de indicadores gerais de eficdcia e eficiéncia educativas como sejam, por
exemplo, as taxas coortais de conclusdo 3.° -> 6.° ano, o rendimento escolar interno e o
tempo médio de conclusdo coortal, os alunos PMA-CEAGXXI registaram nos trés
indicadores scores significativamente superiores & média das escolas publicas do

Alentejo e do Confinente.

As conclusdes aqui enunciadas devem ser enquadradas no conjunto de limitacoes que
encerra um projeto de investigacdo-acdo desta natureza. Como se fratfou de um
estudo que incidiu sobre a avaliacdo do impacto de uma infervencdo sobre um grupo
de alunos em contexto real e ao longo de quatro anos letivos, tem associadas as

limitacoes derivadas dessa situacdo.

N&o obstante, dos resultados do projeto de investigacdo-acdo PMA-CEAGXXI decorrem

ainda sugestdes de intervencdo e recomendacdes em diversos niveis de atuacdo:

- inclusdo de conteldos socioemocionais no dmbito curricular e extracurricular, de

modo formal e informal;

- formacdo e supervisdo de professores para afuarem como mediadores de
desenvolvimento de competéncias cognitivas e criativas através de multiplas

abordagens (formais e informais);
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- formacdo e envolvimento dos pais/familias no desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, cognitivas e criativas em estreita e continua articulacdo com os

professores;

- alargamento as diversas dreas do curriculo do modelo de abordagem curricular
aberta e enriquecida, incorporando novos parceiros do territério e ampliando
redes de cooperacdo e trabalho colaborativo entre professores e atores com

impacto educativo na comunidade;

- naturalizacdo da utiizacdo de meios tecnoldgicos como recurso de
aprendizagem, preferencialmente no modo de um para um e apoiados em
sistemas autorregulados, numa légica de acdo integrada cujos referenciais
curriculares e modelos de implementacdo sejam previamente suportados em
processos formativos em contexto escolar inspirados no paradigma conteldo

curricular-tecnologia-pedagogia.

Ainda uma referéncia com especial destaque para o Referencial Curricular PMA e para
as licoes aprendidas e recomendacdes deixadas no dmbito da Introducdo ao
Pensamento Computacional e & Programacdo na Educacdo Bdsica que preencheram
os tempos curriculares semanais da Oferta Complementar de Escola do grupo de alunos

PMA-CEAGXXI nas trés escolas ao longo de trés anos letivos.

Para além do Referencial Curricular PMA — que no presente documento se apresenta
no dmbito do Estudo 3, capitulo 5, sGo de destacar até ao momento também outros
produtos igualmente relevantes nos planos cientifico e pedagdgico, designadamente,
uma tese de doutoramento, uma dissertacdo de mestrado, 14 artigos publicados ou em
fase de publicacdo em revistas cientificas com revisdo de pares e mais de trés dezenas
de comunicacdes em eventos cientificos internacionais e nacionais. Em espaco de
Apéndice, é feita a enumeracdo detalhada destes produtos e ainda a indicacdo de
reportagens jornalisticas, televisivas e na imprensa escrita nacional e regional, realizadas
sobre algumas das iniciativas e dindmicas curriculares e pedagdgicas das

Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI.

Por Ultimo, em termos de investigacdo futura, consideramos relevante desenvolver
estudos mais alargados amostralmente em populacdo escolar e em contextos territoriais
diversificados, que estendam a andlise ao impacto de programas inspirados no quadro
de valores e principio do referencial Promocdo de Mudancas na Aprendizagem e na
perspetiva educativa Aprender para o Bem-Estar as expetativas das proprias criancas e
jovens sobre o seu processo de aprendizagem, bem-estar e desenvolvimento, assim

como dos seus professores e familias, numa perspetiva ecoldgica e sistémica.
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APENDICE 1 - Gulbenkian e Samsung colaboram em
projecto-piloto educativo em escolas do Alentejo

Alfredo Beleza, 3/7/2014_(www.techenet.com)

A Fundacdo Calouste Gulbenkian e a Samsung assinaram em julho um protocolo para
viabilizar um projeto-piloto destinado a promover mudancas na aprendizagem, ao nivel
do 1.°e 2.° ciclos do Ensino Bdsico. Este projeto, desenvolvido pelo Programa Gulbenkian
Qualificacdo das Novas Geracdes, tfem a duracdo de seis anos e visa integrar novas
aptiddes e competéncias no curriculo escolar exigidas por um mundo em rdpida
mudanca e que o atual modelo educativo ndo tem conseguido acompanhar.

A colaboracdo da Samsung nesta
iniciativa fraduz-se na doacdo de
equipamento informdtico das escolas
envolvidas no projeto, incluindo 186
tablets para uso dos alunos e
professores. Este projeto insere-se no
programa de responsabilidade social
da Samsung em Portugal, na drea da
Educacdo, iniciado em 2013. A selecdo
dos equipamentos doados levou em

Jong Soo Kim, presidente da Samsung Portugal (a

esquerda) e Artur Santos Silva, presidente da consideracdo a idade dos alunos, o

Fundagéo Calouste Gulbenkian (ao centro) e .
Eduardo Marcal Grilo, membro do CA da Fundagdo Com.e)‘(fro social e escolar e @
Calouste Gulbenkian (a direita) possibilidade do seu uso em casa para

atividades educativas.

Artur Santfos Silva, presidente da Fundacdo Calouste Gulbenkian, exprimiu a sua
safisfacdo pela celebracdo do protocolo, congratulando-se por este novo passo de
uma importante colaboracdo com a Samsung iniciada no ano passado com o Centro
Interpretativo do Jardim Gulbenkian, totalmente equipado com material tecnoldgico
oferecido por esta empresa. Sublinhando a relevéncia desta iniciativa para escola do
futuro, Santos Silva defendeu a importéncia dos equipamentos tecnoldgicos nas escolas
a par da formacdo dos professores, tao importantes para o desenvolvimento do ensino.
Jong Soo Kim, presidente da Samsung Portugal, reforcou a ideia de que se deverd
apostar na formacdo dos professores, fundamentais para garantir o sucesso da
iniciativa, considerando este projefo um pequeno, mas importante passo para a
criacdo da escola do futuro.

Duas turmas de frés agrupamentos escolares do pais, situados nos distritos de Beja, de
Evora e de Portalegre, foram escolhidas para dar corpo a esta experiéncia pedagdgica
apostada em preparar os jovens para os desafios complexos que o0s esperam,
designadamente do mercado de trabalho que vierem a enconfrar.

A Fundacdo Gulbenkian convidou uma equipa da Universidade de Evora, liderada por
José Verdasca, que coordenard o projeto. O mesmo serd também acompanhado por
um conselho consultivo constituido por vdrios especialistas na drea educativa.
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APENDICE 2 - Samsung e Gulbenkian: projeto educativo
inovador no Alentejo

Maria Inés Coelho | 24 de Novembro de 2014 | https://kids.pplware.sapo.pt/

A Samsung e a

Fundacdo Gulbenkian .
entregaram fe! 0s
primeiros equipamentos
da Sala de Aula
Samsung a professores e
alunos do 1.° e 2.° ciclo
das escolas de Vendas
Novas e da Vidigueirq,

no Alentejo.

O projecto insere-se no Programa Gulbenkian Qualificacdo das Novas Geracodes, que
visa integrar novas apfiddes e competéncias no curriculo escolar. Foram distribuidos 60
tablets em Vendas Novas e outros tantos na Vidigueira e no total serdo distribuidos

equipamentos a 186 alunos de escolas da regido.
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APENDICE 3 - Producdo cientifica

TESES E DISSERTACOES

Cristév@o, A. (2020). Dindmicas inovadoras e promotoras de ambientes de
Aprendizagem para o Bem-Estar: o caso das Comunidades Escolares de
Aprendizagem Gulbenkian XXI [Tese de Doutoramento submetida e aceite para
defesa em provas publicas], Universidade de Evora.

Ferreira, L. (2020). Avaliacdo do Impacto do Projeto Promocdo de Mudancas na
Aprendizagem - Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI - No
desenvolvimento Psicolégico de alunos do 3° ao 6° ano. Dissertacdo de Mestrado.
Evora: Universidade de Evora.

PUBLICACOES

Cristovao, A., Verdasca, J., & Candeias, A. (2020). O professor e a reconfiguracdo do
processo ensino e aprendizagem no 2.° ciclo: um estudo no dmbito do projeto
Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI [Artigo submetido para
publicacao].

Cristovao, A., Verdasca, J., Ramos, J. & Rebelo, H. (2020). Percecdes de professores do
1.° ciclo do Ensino Bdsico sobre aintegracdo de tecnologia educativa no processo
de ensino e aprendizagem: o caso das Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI. [Arfigo submetido para publicacdo].

Cristévdo, A., Verdasca, J., & Candeias, A. (2020). Percecdes de professores do 1.° ciclo
do Ensino Bdsico sobre a integracdo de tecnologia educativa no processo de
ensino e aprendizagem: o caso das Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI. Revista Porfuguesa de Investigacdo Educacional, 19, 14-40.

Cristévdo, A., Candeias, A., & Verdasca, J. (2020). Development of Socio-Emotional
and Creative Skills in Primary Education: Teachers' Perceptions About the
Gulbenkian XXI School Learning Communities Project. Frontiers in EQucation, 4(160)
https:// doi.org/10.338%/feduc.2019.00160.

Cristévdo, A., Candeias, A. e Verdasca, J. (2018). Learning for Well-being: the link
between creative, emotional and social development. In M. Murueta, E. Galindo
e M. Stueck (2018), Didlogo Europeo-Latinoamericano sobre Transformacion
Educativa, pp. 121-131. Mexico: Amapsi Editorial (ISBN: 978-607-7506-26-3)

Cristovao, A. M., Candeias, A. & Verdasca, J. (2017). Social and Emotional Learning and
Academic Achievement in Portuguese Schools: A Bibliometric Study. Frontiers
Psychology. 8, 1913. doi: 10.3389/fpsyg.2017.0191.

Candeias, A., Calisto, I., Cristovdo, A., Verdasca, J. & Vilia, P. (2017). Efeitos de varidveis
coghnitivas, emocionais e atitudinais no rendimento a matemdatica' no dmbito do
Projeto PMA-CEAGXXI. Atas do XIV Congreso InternacionalGalego-Portugués de
Psicopedagogia, 6,7 e 8 de setembro.
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Ramos, J. (2017). Desafios da Introducdo ao Pensamento Computacional e &
Programacdo no 1° Ciclo do Ensino Bdsico: Racionalizar, Valorizar e Atualizar. In
CNE, Aprendizagem, TIC e Redes Digitais, pp. 40-73. Colecdo Semindrios e
Coléquios: Lisboa: Editorial CNE.
https://www.cnedu.pt/content/edicoes/seminarios_e_coloquios/LIVRO_TIC_Rede
sDigitais.pdf

Verdasca, J. (2016). Inclusdo, Inovacdo e Bem-Estar: a experiéncia das comunidades
escolares de aprendizagem Gulbenkian XXI. In C. Palmeirdo e J. Alves (org.),
Promog¢é&o do Sucesso Educativo: estratégias de inclusdo, inovacdo e melhoria -
conhecimento, formacdo e acdo (9-39). Porto: Universidade Catdlica Editora.
http://www.uceditora.ucp.pt/resources/Documentos/UCEditora/PDF%20Livros/Po
rto/E-Book_Promo%C3%A7%C3%A30%20D0%20Sucesso_Final.pdf)

Cristovdo, A. M., Candeias, A. & Verdasca, J. (2015). Emotional literacy program (ELP) -
How to improve learning for well-being. EDULEARN15 Proceedings - International
Conference on Education and New Learning Technologies. Ed., L. Gomez Chova,
A. Lopez Martinez, I. Candel Torres. Barceleona, IATED Academy, pp. 7761-7767.
ISBN: 978-84-606-8243-1 | ISSN: 2340-1117.
https://library.iated.org/publications/EDULEARN15/start/1100

Candeias, A., Cristovdo, A. M. & Verdasca, J. (2015). Measuring children perceived
social competence (PSC): studies of validity with children and young adolescents
from elementary and secondary school. EDULEARN1S Proceedings - International
Conference on Education and New Learning Technologies. Ed., L. Gdmez Chova,
A. Lopez Martinez, I. Candel Torres. Barceleona, IATED Academy. pp. 8091-8099.

ISBN: 978-84-606-8243-1 | ISSN: 2340-1117

https://library.iated.org/view/CANDEIAS2015MEA

Verdasca, J., Monginho, R., Cristévdo, A. M. & Espadeiro, R. (2015). Comunidades
Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI: exercicio metodolégico exploratério
de andlise e estrutura hierdrquica de itens e composicdo sociodemografica dos
perfis de resposta. Revista Educacdo, Temas e Problemas, n° 15, pp. 88-103.

Ramos, J., Verdasca, J. & Candeias, A. (2014). Conftributos para uma reflexdo acerca
da infroducdo de tablets na escola em programas de um computador por aluno
em Portugal. In G. Miranda, M. L. Monteiro e P. Brds (org.), Aprendizagem Online.
Atas Digitais do Il Congresso Internacional das TIC na Educacdo (pp. 373-378).
Lisboa: Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa. ISBN: 978-989-8753-08-3.
(http://ticeduca?2014.ie.ul.pt/downloads/AtasDigitais/Atas Digitais icEDUCA2014

-pdf).

Verdasca, J., Ramos, A. & Candeias, A. (2014). Quality of learning, learning for well-
being. Contributions for a model of school as communities of learning. INTED2014
Proceedings, pp. 4427-4431. ISBN: 978-84-616-8412-0 /ISSN: 2340-1079

216


http://ticeduca2014.ie.ul.pt/downloads/AtasDigitais/Atas_Digitais_ticEDUCA2014.pdf
http://ticeduca2014.ie.ul.pt/downloads/AtasDigitais/Atas_Digitais_ticEDUCA2014.pdf

COMUNICAGOES EM REUNIOES CIENTIFICAS DE AMBITO INTERNACIONAL

Titulo da comunicagdo: Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI
‘Learning for well being’

Evento: Semindrio Internacional ‘A Educacdo do Futuro Estd Aqui’ (Fundacdo Manuel
LeGo)

Local e data: V N Gaia, 11 de marco de 2016

Titulo da comunicagdo: School communities of learning Gulbenkian XXI: a
inferdisciplinary project to promote learning for Well-Being

Evento: International Congress on Interdisciplinarity in Social and Human Sciences
(Universidade do Algarve)

Local e data: Faro, 6 de maio, 2016

Titulo da comunicagdo: Aprender para el bien-estar: un proyecto en tres escuelas de
1°ciclo

Evento: lll Congreso Internacional de Inteligencia Emocional y Bienestar (Universidade
de Zaragoza)

Local e data: Zaragoza, Espanha, 18-21 maio de 2017

Titulo da Comunicagdo: Emotional Educational and Learning for Well-Being Primer

Evento: Seminario Europeu-Latino Americano de Transformacion Educativa
(Universidade de Leipzig)

Local e data: Leipzig, Alemanha, 12-17 de julho de 2016

Titulo da comunicagdo: Melhorias na Aprendizagem: Comunidades Escolares de
Aprendizagem Gulbenkian XXI

Evento: Conferéncia Internacional A Educacdo na Era Digital: Andlise de Boas Praticas-
projeto salas de aula europeias no século XXI (Fundacdo Calouste Gulbenkian)

Local e data: Lisboa, 21 de julho, 2016

Titulo da comunicagdo: Social and Emotional Learning, Well-being and academic
achievement

Evento: 6th International Congress on Emotional Intelligence (Faculdade de Psicologia
e de Ciéncias da Educacdo da Universidade do Porto)

Local e data: Porto, 19-22 julho, 2017

Titulo da Comunicagdo: Gestdo de redes publicas: competéncias sistémicas para
alinhamento, corresponsabilizacdo e participacdo

Evento: lll Semindrio Internacional Caminhos para a Qualidade de Educacdo Publica -
Desenvolvimento Profissional de Gestores (Instituto Unibanco)

Local e data: Sdo Paulo (Brasil), 27 de setembro de 2017

Titulo da Comunicagdo: Promocdo do sucesso escolar e perfil do aluno

Evento: Il Congresso Internacional 'Transformacdes e (In)Consisténcias das DinGmicas
Educativas: o (trans)nacional o local e o comunitdrio nas politicas educativas
(Faculdade de Psicologia e de Ciéncias da Educacdo da Universidade de
Coimbra)

Local e data: Coimbra,10 de novembro de 2017
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Titulo da Comunicagdo: Percecdes de professores do 1° ciclo do Ensino Bdsico sobre o
programa de formacdo "Mediadores para o BemeEstar': Comunidades Escolares de
Aprendizagem Gulbenkian XXI

Evento: XV Congresso Internacional Gallego-portugués de psicopedagogia
(Universidade da Corunha e Universidade do Minho)

Local e data: Coruna (Espanha), 4-6 setembro de 2019

COMUNICACOES EM REUNIOES CIENTIFICAS DE AMBITO NACIONAL

Titulo da comunicagdo: O projeto Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI: contexto e desafios

Evento: Il Jornadas de Investigacdo em Educacdo (Departamento de Pedagogia e
Educacéo - Universidade de Evora)

Local e data: Evora, 27 de junho de 2014

Titulo da comunicagdo: Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian XXI:
perseguindo utopias educativas em territdrios do interior

Evento: Semindrio Investigar na Universidade de Evora: Educacdo para Todos/as
(Programa de Doutoramento em Ciéncias da Educacdo da Universidade de
Evora)

Local e data: Evora, 14 de novembro de 2014

Titulo da comunicacgdo: Territérios Educativos e Regulagdo Escolar
Evento: Semindrio ‘O Lugar da Escola’ (Agrupamento de Escolas de Vendas Novas)
Local e data: Vendas Novas, 18 de abril de 2015

Titulo da comunicagdo: Melhorar a Escola através de Novas Abordagens para o
Sucesso Educativo

Evento: XVIIl Semindrio Regional de Educacdo (Municipio de Tomar)

Local e data: Tomar, 8 de abril de 2016

Titulo da Comunicagdo: A promocdo do sucesso educativo como condicdo natural da
escola

Evento: IV Convencdo Nacional ‘Educacdo para um novo século: que respostas
educativas, que curriculo, que organizacdo escolar2’ (Municipio de Santa Maria
da Feira)

Local e data: Europarque, 7 de maio de 2016

Titulo da comunicagdo: Emotional Education and learning for well-being

Evento: Scientific Meeting in Psychology (Departamento de Psicologia - Universidade
de Evora)

Local e data: Evora, 13 maio, 2016

Titulo da Comunicagdo: Escolaridade obrigatdria, diferenciacdo de trajetos,
equidade e sucesso no sistema educativo: garantir aprendizagens de qualidade
para todos

Evento: Ciclo de Semindrios Lei de Bases do Sistema Educativo (Conselho Nacionall
de Educacdo)

Local e data: Viseu, 16 de maio de 2016
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Titulo da Comunicagdo: Abordagem & autorregulacdo escolar

Evento: lll Jornadas Pedagdgicas - A Qualidade da Aprendizagem e a Acdo da Sala
de Aula (Agrupamento de Escolas de Benfica)

Local e data: Lisboa, 5 de julho de 2016

Titulo da Comunicagdo: Caminhos para a Promocdo do Sucesso Escolar — assumir
compromissos e (re)construir dindmicas de intervencdo locais

Evento: /Il Jornadas da Educacdo - Sucesso Educativo, Territorialidade e Sucesso
Escolar, novas abordagens (Municipio da Lousada, Agrupamentos de Escolas e
Centro de Formacdo Sousa Nascente)

Local e data: Lousada, 2 de setembro de 2016

Titulo da Comunicagdo: A escola de hoje e os novos desafios na promocdo do sucesso
escolar

Evento: Semindrio de Abertura do Ano Letivo 2016/17 (Municipio de Ourém)

Local e data: Ourém, 9 de setembro de 2016

Titulo da Comunicagdo: O que temos aprendido com as Comunidades Escolares
Gulbenkian XXlI2

Evento: Forum FNE 2016 Inovar em Educacdo para uma escola de qualidade: Vamos
continuar a ter "esta” escola? (Federacdo Nacional de Educacdo)

Local e data: Lisboa, 8 de outubro de 2016

Titulo da Comunicagdo: A Promocdo do Sucesso Escolar

Evento: Conferéncia de Abertura do Curso de Especializacdo Pds-graduada em
Administracdo Escolar (Instituto Superior Politécnico - Escola Superior de Educacdo
de Castelo Branco)

Evento: Local e data: Castelo Branco, 4 de novembro de 2016

Titulo da Comunicagdo: Inclusdo, Inovacdo e Bem-Estar: a experiéncia das
comunidades escolares de aprendizagem Gulbenkian XXI

Evento: Semindrio Novas Estratégias de Promocdo do Sucesso Educativo - Inclusdo,
Inovacdo e Melhoria (Faculdade de Educacdo e Psicologia da Universidade
Catdlica Portuguesa)

Local e data: Porto, 23 de novembro de 2016

Titulo da Comunicagdo: Novas vias para o sucesso: a experiéncia das comunidades
escolares de aprendizagem Gulbenkian XXI

Evento: Semindrio Por uma Nova Escola (Rede Educacdo Século XXI)

Local e data: Lisboa, 17 de dezembro de 2016

Titulo da comunicagdo: Que professores para o sucesso escolare a experiéncia das
comunidades escolares de aprendizagem Gulbenkian XX
Evento: Inquietacdes Pedagdgicas (Escola Superior de Educacdo de Lisboal)

Local e data: Lisboa, 10 de janeiro de 2017

Titulo da comunicacgdo: Politicas de promocdo do sucesso escolar
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Evento: Semindrio Politicas de Regulacdo Local: das salas de aula aos contextos sociais
(Agrupamento de Escolas de Monftemor-o-Novo/Centro de Formacdo Beatriz
Serpa Branco)

Local e data: Montemor-o-Novo, 25 de janeiro de 2017

Titulo da comunicagdo: A Flexibilizacdo Curricular
Evento: Semindrio “Avaliacdo Educacional (Instituto Superior de Ciéncias Educativas)
Local e data: Odivelas, 22 de abril de 2017

Titulo da comunicagdo: O Sucesso das Aprendizagens ... como construir um mundo
diferente

Evento: lll Semindrio CEFOPNA — Na Educacdo Acontece (Centro de Formacdo do
Norte Alentejano)

Local e data: Portalegre, 17 de maio de 2018

Titulo da comunicagdo: Da flexibilizacdo curricular e organizacional pedagdgica aos
novos desafios da gestdo escolar intermédia

Evento: 3° Férum Viseu Educa (Municipio de Viseu)

Local e data: Viseu, 5 de julho de 2017

Titulo da comunicagdo: Iniciagcdo d robdtica no 1° ciclo com o Dash & Dot
Evento: TIC@Portugal’ 17 (Instituto Superior Politécnico de SetUbal)
Local e data: SetUbal, 7 de julho de 2017

Titulo da comunicagdo: Dindmicas de aprendizagem para o bem-estar — balanco e
conclusoes

Evento: Conferéncia PMA-CEAGXXI (Centro de Investigacdo em Educacdo e
Psicologia da Universidade de Evora)

Local e data: Evora, 5 de dezembro de 2018

Titulo da comunicagdo: Contributos para uma visdo e acdo infegradas na promogdo
do sucesso escolar

Evento: 1° Férum Educacdo Intermunicipal Terras do Infante (Associacdo de
Municipios Terras do Infante)

Local e data: Lagos, 11 de maio de 2019

Titulo da comunicagdo: Que politicas para a promo¢do da equidade e qualidade
educativae

Evento: Aula Aberta de Doutoramento em Ciéncias da Educacdo da Universidade
Catdlica Portuguesa (Faculdade de Educacdo e Psicologia da Universidade
Catdlica Portuguesa)

Local e data: Porto, 1 de junho de 2019

Titulo da comunicacgdo: Diferenciar para aprender na sala de aula
Evento: Jornadas Pedagdgicas do Colégio Militar (Colégio Militar)

Local e data: Lisboa, 27 de fevereiro de 2020

Titulo da comunicagdo: Recuperar aprendizagens em ambientes educativos de bem-
estar
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Evento: | Online Education Talks (Municipio da Chamusca)
Local e data: Webinar, 21 de julho de 2020

Titulo da comunicagdo: Promocdo do sucesso escolar: ambientes de aprendizagem e
bem-estar

Evento: | Jornadas Lamego Educa — Cidadania e Sucesso Escola (Municipio de
Lamego)

Local e data: Webinar, 24 de julho de 2020

Titulo da comunicagdo: (Novas) Respostas pedagdgicas para um (novo) futuro

Evento: Enconfro Anual de Educacdo - Projeto ODETE (Municipio de Odemira)
Local e data: Webinar, 10 de outubro de 2020
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APENDICE 4 - Divulgacdo nos meios de comunicacdo

Reportagens televisivas

> hitp://www.gulbenkian21.vevora.pt/multimedia/reportagens-televisivas/

e Didrio do Sul TV - 18 de novembro de 2015

diugioldodst A

p Pl o) o000/532

Investigadores da Universidade de Evora desenvolvem projeto inovador com a Gulbenkian

¢ RTP 1 (Portugal em Direto) — 16 de abril de 2014

CIENTISTAS EM ACAO

D as de projetos cientificos realizados
| ‘—:..-_f e T e S T e

Xl Congresso Nacional Cientistas em Agao

_%eg Centro Ciencia Viva Estremoz
16 de abril de 2016 - §
O XI Congresso Nacional Cientistas em A(_:éo. teve a visita da RTP no 1° dia do Congresso, 14 de abril, Dia Galopim de Carvalho.

Obrigad@s a tod@s pela presenca, apoio e colaboraco!
Link direto para o video completo em http://www.rtp.pt/play/p470/e231973/portugal-em-direto
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RTP 1 (Jornal da Tarde) — 16 de junho de 2016

=RTP1

16 de junho de 2016 - Jornal da Tarde (14:08)

http://www.gulbenkian21.uevorda.pt/multimedia/reportagens-televisivas
RTP 3 (Eixo Norte-Sul) - 16 de junho de 2016

=—RTPFP3

16 de junho de 2016 - Eixo Norte Sul (14:53)

= PSDANUNCIA OQUE VAI IMPOR COMISSAO DE INOQUERITO SOBRE CAIXA C

e TVI 24 «Didrio da Manhdn» - 17 de junho de 2016;
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http://www.gulbenkian21.uevora.pt/multimedia/reportagens-televisivas

MUDANCAS NA APRENDIZAGEM
ESCOLA BASICA DA VIDIGUEIRA FEZ VIDEOAULA
COM UMA TURMA DA COREIA DO SUL

https://www.facebook.com/120032744720694/videos/vb.120032744720694/1112871632103462
/etype=2&theater

CM TV (Noticias) - 17 de junho de 2014

17 de junho de 2016 (06:54)
L "

17 de junho de 2016 (06:54)

Cil

e
0554

e Didrio do Sul TV - 5 de dezembro de 2018

224



CONFERENCIA
PMA-CEAGXXI

https://ms-my.facebook.com/diariodosulevora/videos

Coreia do Sul em direto

Novas tecnologias poem

insucesso escolar azero

aos

TABLETS © Sio compl

FRANCISCO PALMA CARVALHO
assalasde aulados Agru
pamentos de Escolas de
Vidigueira, Vendas No

vase Pontede Sor, otablet ¢ um

complemento aos cadernos e

aos livros. Novas tecnologias,

com recursoasoftware educa

#vo, estdo aaproximar os alu-

nos alentejanos a0 Mundo e a

melhorar os resultados escola

dveis do projeto
£ 108 ultimos dois
anos, os 140 educandos abran
gidos por este programa tive

AULA JUNTOUESCOLAS
DA VIDIGUEIRA E DA COREIA
DURANTE UMAHORA

ram “uma taxa de insucessode
zero por cento”
As criangas aprendem com
tecurso as novas tecnologias
atravésdeum projeto financia-
do pela Fundagao Calouste Gul
benkian, coordenado pela Uni-

is tradicionais e operam
PROFESSORES © Acham que os alunos encontram motivacao extr

T de exper entre alunos al
madesenvolvida pela multina
cional tecnolégica permite que
osestudantes aprendam “qua

versidade de Evora, com o
apoio tecnologico da Samsung.

Os resultados dos primeiros
doisanosdetrabalhoj visi
veis. Segundo Jorge Fiens, da
Samsung Portugal, a platafor

sesemdar porisso”. Fitima Ra
lha, docente do 1* Ciclo no
Agrupamentode Escolasda Vi
digueira, adiantaque o projetoé
uma “motiv. A para 0s
alunos” e uma *mais-valiapara

consolidar e aprofundar conhe
cimentos”.
Recentemente, 26 alunos do
Agrupamentode Escolasde Vi
digueirae de umaescoladaCo
reiado Sul partilharam conhe
cimentos ederamaconhecer as
suas raizes culturais atravésda
plataforma tecnolégica duran

ede outras parte do Mundo, onde 2800 escolas usam esta plataforma

com software educativo
a nas tecnologias pedagogicas

te uma hora. Este projeto, no
atual modelo, terminaem 2018,
masacertezaéade que assalas
de aula vio contar com mais
tecnologia aoservigo do ensino
no futuro,

Esta plataforma de ensino é
utilizada atualmente em 2800
escolas de todoo Mundo. &

https://www.youtube.com/watch2v=YnbdiOdk8V0
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https://ms-my.facebook.com/diariodosulevora/videos
https://www.youtube.com/watch?v=YnbdiOdk8V0

Samsung Smart-School - Alunos de
Newark, New Jersey (USA) e de Vendas
Novas, Portugal em intercGmbio em

video-aula.

REFERENCIAS NA IMPRENSA NACIONAL E REGIONAL E EM OUTRAS
PLAFORMAS DE DIVULGAGCAO

> hitp://www.gulbenkian21.uevora.pt/multimedia/artigos-em-jornais/

¢ Rostos.pt: Vendas Novas escolhida para receber projeto-piloto na educacdo —
24 de novembro de 2014
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e Didrio do Sul - 18 de novembro de 2015

X®
Pl'ﬂiﬂcm visa melhorar

INOVAUOF criancas do 1° Ciclo

M INVESTIDADORES DA UE DESENVOLVEM
PROJECTO COM A GULBENKIAN

gund' lo perguntamos a criangas entre 05 0ito € 05 dez anos de
d: deapren ‘s:axsaesco cpressoes plisticas,
‘visuais, musicais, dramticas, fisico-motoras e as atwvidades lidico-
desp b quilib si. Poroutrolado,
a5 atividades associadas @ exploragio e uso de plataformas e
£ d L done H i h

essas escolhas preferenciais e reavivem & impomincia e

incontomabilidade deste recurso no presente e no futuro. Eestaa
d0 d: d dali de Evora que

Aofeod

Ivero projeto “Promogdo de Mud
- C dades escolares de aprend; - Gulbenkian XXI” nos
trés distritos do Alentejo. José Verdasca, coordenador do projeto
resultante de um protocolo estabelecido entre a Fundagio Calouste
Gulbenkian e o Centro de Investigacio em Educacéo e Psicologia da
Universidade de Evora (CIEP-UE), explica que & finalidade é
precisamente promover a melhoria aprendizagens e dos

Irados escol e Sazenck b

o curriculo formal e o nido formal.
PAGS.2e

e Semandrio Expresso: “Um aluno, um tablet, um método e todos passaram de
ano” - 18 de junho de 2016;

ISABEL LEIRIA

¢ os alunos acordam
de manha a querer ir
para a escola, se dd o
toque de saida e nio
saem ¢ os pais ficam
A espera, se ¢
¢ professores s
tem motivados e se no
final, qual cercja em
cima do bolo, todos passam de ano
entiio € porgue as coisas estio mesmo
a correr bem. Foi hé dois anos que
trés escolas do Alentejo aderiram ao
projeto “Promogao de Mudangas na
Aprendizagem”, com as tecnologias
a entrarem em forga na sala de aula,
0 CONLACTO COM as expressdes artisti-
cas a ser reforgado e a preocupagio
com o bem-estar dos alunos a assumir
uma importincia central, Chegados
a0 final do ano letivo, os resultados
5: das 140 criangas do 4° ano
, todas passaram para o 2°
ciclo do ensino bdsico.

No final do projeto, promovido pela
Fundagio Calouste Gulbenkian, em
parceria coma Samsung — que fornece Na quinta-feira, alunes
um zablet para cada aluno, um quadro  [EERR I R TS T )
interativo para cada sala e software IR R o
educativo —, 0s alunos que testam esta conhecimentos & trocaram

nova abordagem estarioaconcluiro 6 [ IITIIS RN
ano. E nessa altura far-se-io balangos Ouviu-se cante alentejano
mais definitivos e completos. A Uni- [T PR EPU Ty
wersidade de Evora, a terceira parceira FOTO TIAGO MIRASER

vers
do projeto. acompanha ¢ monitoriza
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CORREIOALENTEJO

Vidigueira e Coreia do Sul “ligadas” em sala de aula

JUNHO 16, 2016

As escolas
bdsicas de
Daeyanam
(em Busan,
na Coreia
do Sul) e da
Vidigueira
vao estar
ligadas esta
quinta-feirq,
16, entre as
7h00 e as
10n00, por uma aula conjunta.

A iniciativa decorre no Gmbito do projecto “Melhorias na Aprendizagem”, uma
parceria entre a Fundacéo Gulbenkian, a Universidade de Evora e a Samsung
iniciada em 2014, com a instalacdo de salas de aula Samsung nas escolas
bdsicas na Vidigueira (duas salas), Ponte de Soér (trés salas) e Vendas Novas
(duas salas).

Nas trés escolas envolvidas neste projecto, os 140 alunos, fodos do quarto ano
do ensino bdsico, passaram com aproveitamento.

¢ ICT in Portugal - AE de Vidigueira

Video enviado para o Future Classroom Lab, em Bruxelas como mostra de alguns
trabalhos desenvolvidos no dmbito do Projeto Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI e do cendrio de aprendizagem Conheces a tua terra?
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https://correioalentejo.com/2016/06/16/
https://correioalentejo.com/vidigueira-e-coreia-do-sul-ligadas-em-sala-de-aula/
http://conhecesatuaterra.blogspot.com/2015/04/ict-in-portugal-ae-de-vidigueira.html
http://conhecesatuaterra.blogspot.com/

eCMJornal

Francisco Palma Carvalho, 2 de julho de 2016

Novas tecnologias poem insucesso escolar a
zero

Tablets sio compl aos is tradici

Francisco Palma Carvalho | 2 de Julho de 2018 < 16:03

e Semandrio Expresso: “Programas v&o ser encurtados” - 18 de outubro de 2016;

3 Expresso - 18-10-2016.pdf

Programas vao ser encurtados

Ministério quer mais trabalho conjunto entre disciplinas e que esse tipo de projetos faca parte do curriculo
S [SABEL LEIRIA -

Programas demasiado longos e
desarualizadas, disciplinas avul-
838, matérias que nada dizem
aos alunos, debitadas ao longo
de 90 minutos de aula. E ao fi-
nal do dia os rabalhos de casa.
As criticas vém de todo o lado.
Dos professores de Matemdn-
ca, dos colegas de Portuguds,
dos docentes de Historia. E |
quem Ja viu as suas dreas serem &
cortadas, como o8 professores
de Educagio Visual e Tecnold-
gica ou de Musica protests por
sc sentirem desvalorizados. O
sccretdrio de Estado da Edu-
cagip, Jodp Costa, subscreve
MUitos dos reparcs e i anunci-
ou mudangas.

N30 s¢ trara de reduzir a car- 4
A hordria ou as disciplinas. Afi-
nal, ninguém se atrevers a dizer
que Matemdtica. Portugués, Ci-
éncias, Histéria, Geografia, ou
Educagao Fisica estao a mais
0o curriculo, Mesmo que os alu-
NaS porTugueses sejam dos que
mais horas passam na escola
NOS PrimeIros seis anos de ensi-
0. 56 ultrapassados pelo Chile

efvtpda 3 OCDE: em média,
q il horas por ana
que interessa é definir as
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e Didrio de Noticias: “Coreia do Sul em direto: ‘Ol& Vidigueira, nice to meet you!*”
- 17 de junho de 2016

D: 64907 795

ISION  Didrio de Noticias == |2

Jenizhee | rfonronds Geva

Coreia do Sul em direto:
“Ola Vidigueira,
nice to meet you’

Projeto. Escolas no Alentejo tém projeto tecnolégico de sucesso.
Tiveram aula por videoconferéncia com uma turma a 10 mil quilémetros

Corbe: 1001

Fitima Ratha, pofessoes e coor-
denadora do peojeto, revela que
aléan do peagrama definido peln
Minustério da Lducacdo paraos 3 ¢
w4t anos, o shunos daesoobs da V-
digueira - & semelhengs 3o que
terd aconiecido com os das restan
e esondas inchuldas no peogeso - &

¥ e

Jp VoS
para realizar uma série de traba-
l)nqumnahxhnu{l\)ﬁnlhm

audoras-

suntos “que thes interessam”.
“Fenemeosum Bloguesoboe os vi-
s punlmdnnlnmc hurfsrica

el pesqpisa

"

ram informagdo omling trataram
x.is'z's’ao'imm queenvolveu um ol de 1402u-  com hoas notas  POrTUguis ¢ 4. - e apresern i) resl tdos so-
cxtrrdopcicn nos duo eosing bisdoo queoblive-  Mabssiioes, B pacs Migsdomes e drmmu BIBUDAGS. OO PUC
ram uma tacea de 1005 d foia pesg “sobee I
kmuuaadx se/mnineftenho®  escolar (faceaumamédladesu:  colsas que nSo sablamos™ € a  markimo pama bndla” acvescentan
anosl * Nn-mlade wukas da Dscols (mudem% rmegam Apdcnti-  apret m de nogoes bisicas doomle squrduqmlmml\\uc
Bdacada\S e wrw- lasdaVidiguei-  deadornistics. Wl hacative T
b 0 nervossmo de dunose n.mm.'u.lu&ulml Poaee de uunmmnmmsonmm
Brswsres eva pracde Poucos minu- — Soc () e Vendias Novas (0, sendo  ————— quelhes intesessam” eajodaram &
s depois, 4 camunidade educn-  garos llunos prssarun adiporde  INTERNADAS aprenchosagren diss martérias meari
v ina ficar igada através dain.  mbiets para o seu Processo de ™ :
TeENet COm ums iseaki de Diwrva-  aprod #en-  Criangas continuam “No principio foe uma grandeeu-
sam, naCoceda doSul Amaisde  tos de ensine farm equigndes ot dos no hospital fooia, por veses atd complicads de
dez mil quildmetros de distdncla.  com quadros interativos e com REOE e terms emockonads dentro
-mahmucummmhawmdehhr softuvirr educativo adaptado 35+ Amdasescolss, o profetode  dasabydeauls. Mas depols esta tec
siliw g inwoy pertivns [cas etfiniss serlickerienlanche ol densrrvcd - o hogias oG & SOrTer-sa uIm
mndau-umluumlmmtn(&) Alunado ensleo especial, Tdnia | vido pela Porusgal ¢ Estnasenno familas pars 05 dunos
stguica comn slengho pulosestu- s integridy smsatenb doses | peds Pandagio Calousto o perrratin-fwes s o sgeen-
dantes plenseganos e e que  passato o tuoma do 4.2 ano daes Gult i chxagem” acrescents Fima Ral,
st ndn consegisin docilme oodn O VaSgueing Foinese sdiure | Tuopuitsie do pads, mos qustioas s-blisfandoquecom o do
tudo oque thes era conrado “do ou qut'.wemcmpehpfmdmxu criamgas Internadas podem o letive o5 tabfess revelaram se
o Backo o oo™ wm fably qranh di wm mcuna fandamestal” o s
EQUIros tanitos pestebam, mas n\udescnhodupuusunm | colares ¢ interaglr com os cole alungs, oque se traduziu om 100%
tinksen nueio"de by como dis- — esirs. O nesdado, confirmanpeo- | s com » ks de tahlety o de rmaomen monbar
seram a0 DN aTeresa co Migued,  tessora Bcou acima do esperadio. quadros Interativos, loege "Us 140 alunos envolvidos no
ambos cam S enos, queouvinam  “Gostomaisda scolecmmesisns | R duSaomong Portugged, prujeio Ieasestassm de unn, ko
wm SEmpatco " nice 1o meet you  colsas, pols apeendimaise pesqul revela que a indclatha aran. Douve Insucesso, que
[prazer v conhecer-vos) ", max s neertemmet soboe lemes cumo oo 2014 no Heogpéeal de extimos s stinge o obogrtivo de m-
que ndo responderam ao cum- o8 refuglados ou 05 escritores por S50 lodo do Poeto, com aen troduis mudancas nos processos
primessa tgneses, Gostes osito do Fesnae- | toeggede | S sahletyn orisencas cheapeendizaprm, P oo mrididos
Aduda mescou 0 eocorramento  do Pessor”, dix Tanka ao DN, 0. Internades s frea e, parece wima brincadedns s na ver
do projeto “Maudacxas na Apeendi- mmmmdrnmmm» cule- | tendo depels sido o chache extho s oy conbecimesncs”
M parceria da Fundaglio  gasc iglremo fusivee | TPO de Lisboa, s nefeee Joepe Flens, da Samsung Poe
Colbonkisn, dhx Universidade de Mn'hmn'yuu Dhemua Extufionts, 0 Heogatal tugal, evvdkando que o progetoick
Fvora e da Samsung Porougal que 14 Tepesa diz ter gostado “das no Pedistrico de Colmbea e ao peckonggar-se a0 ngn dos peraameos
devoenm s dltioos dosanms - vasuplicagies” quen gjudicun e | Hospltal de Farn. cinco anes, demoestrando gue " hi

1vos em trds escolas do Alensejo &

canchulr com sucesso 0 & vano e

movas frrmas de ensnar®
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o [IFA Newsletter | Trimestral n° 04 — 2017 (Investigacao & Divulgagao)

PROJETO DE INVESTIGAGAQ: Promogdo de Mudancas na
Aprendizagem - Comunidades Escolares de Aprendizagem
Gulbenkian XXI

José Verdasca, José Luis Ramos, Adelinda Candeias,
Ana Cristovao, Ricardo R. Monginho e Rui Gongalo
Espadeiro | Investigadores do CIEP

O projeto “Comunidades Escolares de Aprendizagem Gulbenkian
XXI" tem como referéncia os termos do Programa Gulbenkian
Qualificagdo das Novas Geragdes

e Didrio de Noticias: “Aprender todas as disciplinas com um projeto e um tablet” -
14 de junho de 2017;

Aprender todas as disciplinas com um
projeto e um 'tablet’

Em Vendas Novas (Alentejo) esta a nascer uma nova geracdo de escolas. No agrupamento desta cidade, duas
turmas aprendem a matéria através de projetos interdisciplinares. Cumprem o programa mas de forma diferente
Estdo no 5.° ano e comecaram a trabalhar desta forma no 3.°. Fazem parte das Comunidades Escolares de
Aprendizagem Gulbenkian XX e entram na série de reportagens que o DN esta a publicar até sabado sobre as
escolas que se destacam no pais

Ana Bela Ferreira

14 Junho 2017 — 00:03

000

TOPICOS

oe

Diirio dc Xoticias

INiCIO | SOCIEDADE

"0 modelo pode e deve ser alargado"

Manuel Carmelo Rosa, diretor do Servigo de Educacdo e bolsas da Gulbenkian, defende que os projetos, apesar de
serem apoiados pela instituicdo, tém de ser definidos pela propria escola.

Ana Bela Ferreira
14 Junho 2017 — 00:04

e PUblico: “Promogdo de Mudangas na Aprendizagem”, artigo de opinido de

Manuel Carmelo Rosa — 2 de janeiro de 2019.
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e Tribuna Alentejo: “Vendas Novas entrega 285 tablets a Alunos e Professores” — 18
de outubro de 2018

Vendas Novas entrega 385 tablets a alunos e professores

Editor O Tribuna Alentejo € o site noticicso atualizado diariamente, em lingua portuguesa, absolutamente
wiww tribunazlentejo pt comprometido com o Alentejo.
6622 artigos

e Radio Pax: “"Novas tecnologias juntam alunos de Vidigueira e da Coreia
do Sul” (16 de junho de 2016)

« Laboratério de Tecnologia Educativa, FPCE, Universidade de Coimbra:

"Gulbenkian e Samsung Parceiras em projetcto educativo em escolas do

Alentejo — Wintech”

e Noticias ao Minuto: “Samsung e Gulbenkian juntam-se para projecto

escolar”

e Didrio do Sul — 13 de dezembro de 2018. Conferéncia PMA-CEAGXXI.
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https://www.dropbox.com/s/8hnlgjedszsnw19/Radio%20Pax%20-%2016-06-2016.pdf?dl=0
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https://www.dropbox.com/s/4rtwyvu0i7lyc8z/Lab%20T%20E%20-%20Games%20%26%20Mobile%20Learning%20-%20Publica%C3%A7%C3%B5es%2003-07-2014.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/4rtwyvu0i7lyc8z/Lab%20T%20E%20-%20Games%20%26%20Mobile%20Learning%20-%20Publica%C3%A7%C3%B5es%2003-07-2014.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/qwa5f1bpd0cg9sv/Not%C3%ADcias%20ao%20Minuto%20-%2003-07-2014.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/qwa5f1bpd0cg9sv/Not%C3%ADcias%20ao%20Minuto%20-%2003-07-2014.pdf?dl=0

APENDICE 5 - Guides das pecas de teatro criadas e
representadas no dmbito das comunidades escolares
de aprendizagem Gulbenkian XXI

Humanus e Robots

Roteiro da peca de Teatro “Era uma Vez”

Ou como uma peca de teatro se pode tornar um lugar mdgico de
aprendizagem em que se pode sonhar, em que a peca se torna num espaco
de intferacdo entre os humanos e o digital e também um lugar para os autores
serem atores

José Luis Ramos

A peca designa-se “Era uma vez...” e € uma sucessdo de nofticias de um

telejornal feito pelos alunos. O nome da peca foi sugerido pela Professora Nidia.

O texto tem um breve rationale seguido da descricdo de cada ato da peca.

Cada ato tem uma histéria (relativa ao enquadramento histérico de cada
evento), uma noticia sobre o evento (a ser lida pelo locutor do telejornal), um
argumento especifico de cada ato (que organiza as acdes e cenas de cada
ato: acdes das personagens historicas e acdes das personagens do presente)
e finalmente um exemplo de didlogos (para os momentos que misturam
presente e passado) para facilitar as ideias dos alunos nestes didlogos.

Rationale

A expressdo “Era uma vez .." remete para o ato de contar uma histéria,
tornando-se por isso um fio natural condutor desta histéria que vamos contar. E
uma histéria contada entre humanos e seres digitais e essa interacdo estard
infeiramente nas mdos dos professores e dos alunos.

A necessidade de criar um telejornal como um formato de uma atividade desta
natureza sugere por isso que cada noticia possa ser iniciada com “Era uma vez
.. e completada em cada ato com um tema diferente consoante o evento
abordado em cada noticia.

Como o argumento se desenvolve a volta dos principais eventos histéricos da
cidade de Vendas Novas a peca consiste na combinacdo de narrativas e
didlogos do passado e do presente.
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Cada ato € uma sequéncia de momentos: do presente (com o telejornal), do
passado (didlogos entre personagens histéricas) e do passado e do presente
gue se misturam num Unico tempo, no final de cada ato.

Hd um ecrd madgico no palco (um tablet chamado Moliére) que, ao ser
tocado/ligado permite que os tempos se “misturem”. O Moliére é por isso um
ecrd mdgico que serd usado para realizar saltos temporais imagindrios, que
“param” nos principais eventos da histéria da cidade.

Este artificio serve para colocar no mesmo espagco cénico personagens do
tempo presente e do passado e iniciarem didlogos imprevistos e que
provocardo a curiosidade de muitos e o espanto de todos.

Este formato de fransicdo repete-se a cada noticia/ato: o toque no tablet
Moliére tem como efeito a entrada em cena de jornalistas que irdo falar com
as personagens histéricas, com recurso as novas tecnologias (microfones, video,
robots, drones, tablefts).

Os protagonistas desta peca sdo as criancas que serdo autores, pois irdo criar
os didlogos da peca a partir do argumento que Ihes é fornecido e serdo atores,
representando na peca quer as personagens histéricas quer as personagens do
tempo presente.

Ato 1: Erauma vez ...umrei....

1° Noticia: El-Rei D. Jodo Ill chega hoje as Vendas (1533)
Histéria

Estamos em 1533 e el-rei D. Jodo lll tinha recentemente inaugurado a sede da
Posta Sul em Aldeia Galega. Depois do sucesso da ligacdo Lisboa-Coimbra, o
Rei de Portugal procura agora expandir a rede vidria no reino, olhando j& para
as ligacdes ao reino de Espanha.

Luis Afonso o responsdvel pelo correio-mor do reino, tinha feito da Aldeia
Galega (Montijo) o ponto de partida de uma nova estrada.

Esta estrada tinha como objetivo incrementar o movimento de pessoas e
mercadorias por esta via, quer em direcdo a Evora, Montemor e Vila Vicosa quer
a Badajoz e a Madrid.
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Argumento

O Rei tinha vindo & caca e visitar uns amigos e aproveitou a paragem nas
Vendas, para descansar e recuperar do cansaco da viagem.

O Rei D. Jodo lll, que tinha inaugurado a Posta Sul em Aldeia Galega (Montijo)
hd poucas semanas, conversa animadamente com Luis Afonso sobre o assunto
das novas estacdes e novas estradas bem como sobre os restantes tfrocos a
confruir, onde seriam instaladas estacdes para descanso e para

Didlogos entre El-Rei D. Jodo lll, Luis Afonso e mais alguns nobres. Outras
personagens histéricas: o ferreiro, o falcoeiro, a cozinheira, etc.

mudas de cavalos, como esta aqui nas Vendas.

O jornalista toca no tablet mdagico. A partir daqui € a imaginacdo dos alunos
que conduzird a histéria deste ato.

Didlogos entre as personagens histéricas e os profissionais dos media:
jornalistas, técnicos de som, imagem, luz, maquilhadoras

Exemplo:

Quando o locutor toca no tablet, o palco é invadido pelos jornalistas e técnicos
que se preparam para entrevistar o Rei. Este ndo compreende o que se passa,
mas permite ser entrevistado pelo jornalista vindo do século XXI, com meios e
equipamentos da televisdo e outfras tecnologias para espanto das personagens
histdricas que ainda estdo em cena.
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Apesar da sua surpresa, o Reirefere na entrevista a importéncia da estrada para
facilidade de deslocacdo quando vem a caca para o Alentejo e ou se desloca
para Evora ou Vila Vicosa.

O Rei aproveita ainda para anunciar novas estradas e alargamento da rede de
distribuicdo de correio, através de cartas, referindo que € importante o correio,
apesar de uma carta poder levar varios dias ou semanas a chegar ao respetivo
destinatdrio. A noticia encerra com a entrada em cena de um menino com um
tablet conduzindo um robot que faz perguntas ao Rei e sugere-lhe que abra
uma pdagina no Facebook ou entdo, se for muito urgente, envie um sms. O Rei
desconhece o conteUdo da conversa, mas acede ao pedido para fazer uma
selfie com o menino.

Ato 2: Era uma vez .... duas princesas e dois principes...

2° Noficia: A viagem das princesas reais e a inauguracdo do Paldcio das
Passagens as Vendas Novas (1728)

Historia

O Palacio Real de Vendas Novas, conhecido pelo Paldcio das Passagens, atual
Escola Pratica de Artilharia, foi palco de uma das mais belas histdrias de
princesas. Mandado construir por D. Jodo V em 1728, o paldcio teve como
objetivo dar pousada durante duas noites no percurso até Caia, onde ficaria D.
Bdrbara para casar com D. Fernando VI de Espanha, enquanto no regresso viria
D. Mariana Vitéria, noiva do futuro rei D. José |, episddio na histéria de Portugal
gue ficou conhecido como a troca das princesas. A construcdo deste edificio
decorreu em tempo recorde de um ano, para que tudo estivesse pronto para
receber as princesas. O coronel José da Silva Pais e Vasconcelos superintendeu
a direcdo, a arquitetura ficou a cargo de Custddio Vieira e um milhdo de
cruzados foram gastos para que o resultado fosse o paldcio de grande
magnificéncia considerado, na altura, uma das maiores construgdes do pais.

O edificio dispunha de muitas e excelentes divisdes para a familia real e seus
servicais e existia ainda um oratdrio e uma sacristia revestidos a talha dourada.

Argumento

A comitiva de D. Jodo V faz uma paragem em Vendas Novas a caminho do
Caia, onde serd feita a tfroca das princesas. O Rei inaugura o paldcio e é feito
um baile de mdscaras para entreter os convidados.

As personagens (rei, rainha, nobres, aias, padres e cricdagem) estdo em palco
e ensaiam passos de danca de saldo e comentam as novidades da corte.

Didlogos entre El-Rei D. Jodo V e mais alguns membros nobres da corte real.
Outras personagens histéricas: aias, cabeleireiras, padre, cozinheira, etc.
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O jornalista toca no tablet mdagico. A partir daqui € a imaginacdo dos alunos
gue conduzird a histéria deste ato.

Didlogos entre as personagens histéricas e os profissionais dos media:
jornalistas, técnicos de som, imagem, luz, maquilhadoras

Exemplo:

O jornalista, mesmo ao lado do O Rei D. Jodo V, encosta um microfone e
prepara-se para ouvir as palavras do Rei, que se prepara para abrir o baile de
mdascaras, o evento promovido por sua Majestade para celebrar a abertura do
Paldcio das Passagens (varias imagens do interior do Paldcio sdo projetadas no
cendrio). O Rei estranha o microfone, mas declara o Paldcio inaugurado e faz
a abertura do baile, que comeca com as princesas D. Barbara, D. Fernando VI
de Espanha e D. Mariana Vitéria e o futuro rei de Portugal, D. José. Estavam
também os responsdveis pela construcdo do Paldcio, muito luxuoso, coronel
José da Silva Pais e Vasconcelos e Custodio Vieira, arquiteto. Os criados, & mesa
serviam doces conventuais.

Um robot entra em cena, conduzido por um chefe de cerimdnias e entrega as
aliancas de compromisso a cada um dos principes que as colocam depois no
dedo das respetivas noivas.

O jornalista (fora de tempo e de época) faz algumas perguntas aos principes e
as princesas, perguntando que séries de filmes e de televisdo costumam ver,
qual a marca do seu carro, onde tencionam passar a lua de mel, se j& foram co
Booking fazer a marcacdo do hotel, quantas estrelas tem o hotel, pede licenca
ao Rei para colocar o video no Youtube, etc. O Rei ndo percebe nada, mas
diz que sim muito contente.

Exemplos de Imagens a projetar:

Capela do Paldcio das Passagens
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Comitivas na ponte do rio Caia e troca das Princesas

Mapa do fracado para a viagem Lisboa - Caia

A comitiva real nas margens do rio Caia

Fonte das imagens: http://histgeoé.blogspot.pt/2015/01/a-troca-das-princesas.htmil
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Ato 3: Era uma vez um ... um comboio

3 Noticia: A chegada do caminho de ferro as Vendas Novas (1861)

Historia

«A construcdo da rede de caminhos-de-ferro em Portugal alterou de forma
significativa a mobilidade da populacdo no interior do pais, permitindo
percorrer maiores dist@ncias em menos tempon. Em 1864, j& era possivel ir de
comboio de Lisboa a Gaia, de Lisboa a Magacela (a ligacdo a Madrid so se
completou em 1866) ou do Barreiro ao coracdo do Alentejo. Pior era, em certos
casos, a mera viagem ate a estacdo dos comboios, pelo facto de ndo haver
estradas. Assim, os vigjantes que antes tinham de atravessar barrancos e
penhascos para ir a uma qualquer feira, continuaram a ter de os atravessar para
chegar as estacdes, que na maior parte das vezes ficavam afastadas dos
centros das localidades para evitar o alto preco das expropriagcdes. A par desta
insuficiéncia vidria havia o receio inicial das pessoas, se bem que as
inauguracoes e as viagens inaugurais fossem muito concorridas. A novidade
atraia, mas o uso corrente era desconfiado. O deputado e engenheiro Belchior
Garcez ilustrava o espanto que inicialmente causava e simultaneamente
afastava os portugueses dos caminhos-de-ferro: «quando se fez o caminho de
ferro do Barreiro as Vendas Novas, fui eu um dia (...) as Vendas Novas, e
encontrei-me Id com um almocreve, que frazia uns odres de azeite para vender
em Lisboa. Os machos vinham doentes, e o homem estava aflito. Condoido do
pobre homem, disse-lhe: — Deixe o gado em Vendas Novas, que ai lho tratam e
venha na locomotfiva comigo para o Barreiro, que vem de graca. Com
dificuldade aceitou a minha oferta (...). Veiu a Lisboa, fez o seu hegocio, € no
outro dia voltou para as Vendas Novas. Foi ter commigo e disse-me que se ndo
fivesse presenciado o que se passou havia de dizer que era bruxaria, porque
ainda que Ihe abrissem a cabeca nunca poderia acreditar, se ndo tivesse visto
que em vinte e quatro horas se podia vir de Vendas Novas a Lisboa, vender o
azeite, comprar o que se precisava e estar de voltan. Com o passar dos tempos,
iam-se desacreditando as noticias que diziam que quem «ndo viajasse a janela
dos compartimentos morreria abafado e quem vigjasse mais de meia hora
ficaria em estado sonambulon

Fonte: As viagens ferrovidrias em Portugal (1845-18946)

Argumento

A chegada do comboio a Vendas Novas € um acontecimento de grande
importé@ncia, confirmando a povoacdo como um entreposto de grande
relev@ncia para sociedade e economia local. Esta chegada é comentada no
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dtrio da estacdo dos caminhos de ferro por um grupo de pessoas que se
encontrar d espera do comboio para Lisboa.

Cada personagem e com base na sua histéria e experiéncia pessoal vai
desfiando a sua propria narrativa face da expectativa da viagem. Sdo
personagens deste ato: um proprietdrio, um industrial, um maquinista do
comboio, um almocreve, um estalajadeiro, um barqueiro e um ferreiro.

Didlogos entre as personagens histéricas, um proprietdrio, um industrial, um
magquinista do comboio, um almocreve, um estalajadeiro, um barqueiro e um
ferreiro.

O jornalista toca no tablet magico. A partir daqui € a imaginacdo dos alunos
gue conduzird a histéria deste ato.

Didlogos entre as personagens histéricas (um proprietdrio, um industrial, um
magquinista do comboio, um almocreve, um estalajadeiro, um barqueiro e um
ferreiro...) e os profissionais dos media: jornalistas, técnicos de som, imagem, luz,
magquilhadoras.

Um aluno pergunta se jd comprou o bilhete na Internet e marcou o seu lugar,
mostrando no tablet a app que permite esses servicos, outro mostra os seus
phones para que a personagem experimente e oica musica, outro mostra um
jogo (minecraft, p.e.) para se entfreter enquanto viagem, outro mostra um jornal
em papel e em digital, outra mostra um filme no tablet outro ainda mostra uma
pdgina que mostra o TGV e a velocidade atingida pelo comboio mais rdpido
de sempre, etc. Outro, pergunta se chegou a comprar umas bifanas de Vendas
Novas para a viagem.

240



Ato 4: Era uma vez um ... um pais livre

Historia
“E.P.A.

Escola Pratica de Artilharia, Vendas Novas (EPA). Foram presos o Comandante
e 2.° Comandante da Unidade. Foram ocupadas as Centrais Radio e Telefénica.
Foram presos a totalidade dos sargentos que ndo aderiram. Os Furriéis e cabos
Milicianos aderiram na totalidade. O Cap. Santos Silva chegara enfretanto a
Unidade e assume o seu Comando falando aos restantes oficiais que de
imediato aderem ao movimento. Estas acdes foram executadas pelos Capitdes
Mira Monteiro, Patricio e os Tenentes Andrade Silva, Anténio Pedro, Sales Grade,
Ruaz e Nave."

E.P.A.

Escola Pratica de Artilharia - Vendas Novas. Saida da unidade com as seguintes
missoes: BTR 8.8 - Ocupar posicdes junto ao Cristo-Rei em Almada por forma a
bater em ftiro direto qualquer coluna que atfravessasse a Ponte ou qualquer
navio no estudrio do Tejo. Bater eventuais objetivos em Lisboa (Terreiro do Paco
ou Monsanto); BTR 10.5 - Montar seguranca externa a unidade e confrolo de vias
de comunicacdo.

Companhia de Artilharia. Motorizada - Montar seguranca & BTR 8.8 em Almada
e controlo de acesso a Ponte sobre o Tejo.

Duarte Mendes: capitdo de abril da EPA de VN. Duarte Mendes € um capitdo
de Abiril, oficial da Escola Pratica de Artilharia de Vendas Novas, fazendo parte
do Movimento das Forcas Armadas que derrubou o Governo de Marcelo
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http://www.25abril.org/index.php?content=1&c1=&c2=&glossario=Escola%20Pr%E1tica%20de%20Artilharia
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Revolu%C3%A7%C3%A3o_dos_cravos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Revolu%C3%A7%C3%A3o_dos_cravos

Caetano. Paralelamente Duarte Mendes tem uma longa carreira musical, fendo

vencido o Festival RTP da Cancdo de 1975 com o tema "Madrugada'.
Fontes:

Video: 25 de abril em Vendas Novas:
https://www.youtube.com/watchev=aK4K_9peKIQ

Duarte Mendes - Madrugada

https://www.youtube.com/watchev=YzwHISVQVvyU

Argumento

Os capitdes de abril que pertenciam ao movimento das forcas armadas
chegam a Vendas Novas, chegados de Almada, vitoriosos da sua missdo na
reconquista da liberdade. Foramrecebidos na EPA e saudados pela populacdo
da cidade.

Didlogos entre as personagens histéricas: capitdes de abril e populares a
contarem como tinham sido os acontecimentos militares e a importéncia da
revolucdo para a reconquista da liberdade dos portugueses.

O jornalista toca no tablet mdagico. A partir daqui é a imaginacdo dos alunos
que conduzird a histéria deste ato.

Didlogos entre as personagens histéricas - os capitdes de abril e os profissionais
dos media: jornalistas, técnicos de som, imagem, luz, maquilhadoras.
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Exemplo:

Os alunos/atores perguntam se tinham usado a internet e o correio eletronico
para se comunicarem e organizarem a revolucdo ou se tinham enviado sms
para a familia, ou smartphone para ligarem aos amigos e se tinham feito alguma
pdgina no Facebook e quantos likes j& tinham ou ainda se o video se tinha
tornado viral; outro aluno pergunta a um dos capitdes quantas vidas gastou
para chegar a Lisboa e assegurar a sua posicdo (como se de um videojogo se
tratasse). Um outro aluno pergunta se tinham levado bifanas de Vendas Novas
para a merenda... outro se pode tfirar uma foto para por no instagram.

Ato 5: Era uma vez uma nova geracdo

Histéria

Esta Ultima histdria € uma histéria do presente (e talvez sobretudo do futuro). E a
historia de uma nova geracdo de crian¢cas e jovens que vivem num mundo
digital, através de diversos media) e que por esse motivo eles olham para a vida
e para a sociedade fundamentalmente através das tecnologias digitais, nas
suas mais variadas formas: da televisdo a internet, dos telemadveis aos tablets e
outfros dispositivos digitais. Para além da robdtica, dos drones e das
comunicacdes maoveis as criancas tém hoje acesso a uma grande variedade
de jogos digitais.

A geracdo Minecraft como j& foi designada é uma geracdo para quem os
ambientes computacionais parecem estar a constituir os seus ambientes
naturais de crescimento e desenvolvimento e podem por isso vir a ter valor
educativo semelhante ao que os trabalhos manuais caseiros tinham para as
épocas histdricas correspondentes a auséncia de maquinaria e onde as
competéncias necessdrias sGo centradas na utilizacdo das mdos.

Acresce que o ambiente do Minecraft vai muito para além da utilizacdo das
maos e dos aspetos de habilidades manuais mas exige habilidades e
capacidades cognitivas e sociais de elevado valor educacional.

O argumento

A0s meninos das turmas envolvidas (ou outras na escola) € feito um desafio: o
de criar um jogo em Minecraft com elementos da histéria de Vendas Novas:
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pessoas, eventos, patrimdnio local, simbolos, etc. usando os seus dispositivos
moveis ou também os tablets.

A noticia é a transmisséo em direto da apresentacdo dos trabalhos feitos pelos
alunos em Minecraft e a entrega dos prémios.

Troca das princesas em Minecraft

O Rei e a Rainha de Portugal
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OLHAR O MUNDO A PARTIR DA VIDIGUEIRA OU A VIAGEM
MARITIMA DE VASCO DA GAMA E A CONSTRUCAO DA ERA
GLOBAL

Interaction between the digital and physical world adds a level of complexity
that results in greater understanding of both. (Silvia Martinez, in Edutopia, 10-1-
2014). The maker movement: standing on the shoulder of the giants to own the
future.

Knowledge is the result of experience — Piaget

Rationale

A viagem maritima de Vasco da Gama & India em 1497 marca decisivamente
a Histdria do Mundo e a era da globalizacdo. Nesses dias, e apesar dos avangos
da tecnologia e das ciéncias nduticas e astrondmicas e Portugal ser nesta altura
um dos paises mais avancados na Europa do século XV, as viagens constituiam
eventos verdadeiramente épicos, tal a ordem de grandeza dos
condicionalismos que limitavam a sua realizacdo.

Naturalmente que estas viagens de expansdo maritima serviam objetivos
politicos e estratégicos de grande alcance que se inscreviam na concorréncia
com o reino de Espanha e o dominio das terras e mares, até ai ou mal
conhecidos ou completamente desconhecidos dos europeus. Este € o quadro
historico de uma personagem e de um evento que serd objeto de atencdo e
do conhecimento mais aprofundamento por parte das criancas.

E por isso muito importante sublinhar que esta peca procura, em primeiro lugar,
criar uma oportunidade para que as criancas possam imaginar, aprender e
recriar a viagem de Vasco da Gama d India (a primeira viagem). Esta
oportunidade deve ser por isso colocada do lado das crianc¢as, a partir do que
sabem, ou podem vir a saber sobre a viagem e das questdes que tal viagem
levantou na época e pode levantar agora. Por isso é importante o contato das
criancas com artefatos, caravelas, recriacées em filme ou outras formas de
adquirir conhecimento sobre o evento, de modo a que 0s alunos possam
aprofundar os seus conhecimentos sobre a histéria de Portugal, neste caso a
partir de uma personagem histérica de elevado relevo e significado, tendo em
conta que vivem numa vila que tem uma relacdo muito profunda com a
personagem principal, a Vidigueira.

A personagem foi, depois da descoberta do caminho maritimo para a india,
tornada Conde da Vidigueira, um dos privilégios atribuido pelo Rei D. Manuel |,
na sequéncia do seu feito.
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A partir deste rationale curricular aberto e transversal que inclui a histéria e a
geografia, mas também a antropologia, a economia (em vdrias escalas) e ao
mesmo tempo outros contextos curriculares, sGo explorados outros elementos
fransdisciplinares que se conjugam para fazer desta recreacdo histérica uma
performance que se abre a novas oportunidade de aprendizagens mais
alargadas e abrangentes permitindo o envolvimento de conceitos e
conhecimentos de dreas tdo diferentes como a programacdo de
computadores, a lingua portuguesa, as ciéncias naturais, a matematica, efc.

Argumento

Vasco da Gama é enviado por El-rei D. Manuel | numa viagem que tinha como
objetivo alcancar a india, através do Atlantico, numa missé&o decisiva e arrojada
em 1497, na sequéncia da descoberta da passagem do Cabo da Boa
Esperanca, em 1487.

A peca recria a histéria dessa viagem de ida e volta e que correspondeu &
descoberta do caminho maritimo para a india, através dos seus momentos mais
importantes, desde a chamada do Rei até ao regresso do navegador portugués
a Lisboa, em 1499, j& depois de ter chegado a Lisboa a primeira das caravelas
(pois Vasco da Gama demorou-se nos Acores, para assisténcia ao seu irmao
Paulo da Gama, que acabaria por falecer).

_Cialis s

PPN . Y. \“ ST

A VIAGEM DE IDA

A recriacdo da viagem € por isso o fio condutor do argumento da peca e
procura demonstrar ndo sé a importéncia desta viagem para a construcdo do
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mundo global como o conhecemos hoje, como o grau de dificuldade, de
coragem e de persisténcia dos navegadores portugueses, deixando d vista &
dureza das viagens, a complexidade dos problemas a resolver e as limitacoes
que se colocavam aos navegadores.

Viagemideliegresse

.-

5 » P \ & 1 ‘ o
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(

e Rota de Vasco da Gama

® Intervencbes dos Deuses ‘E

VIAGEM DE VOLTA OU TORNA-VIAGEM

A experiéncia destas dificuldades e a grandeza destes desafios € colocada em
contraste durante a viagem e nas vdarias acdes que as personagens (tripulantes,
pilotos, mestres e capitdes) tém de desenvolver ao longo das vdrias etapas da
viagem.

Mas tal como nas descricdes coevas desta epopeia (como nos Lusiadas, de Luis
Vaz de Camoes), também nesta peca, enfram em cena as figuras mitoldgicas
da cultura cldssica grego-romana nomeadamente Marte (deus da guerra e por
isso um deus forte e defensor do povo portugués), Vénus ( a deusa do amor e
da beleza), Jupiter, (deus do dia e tem o poder de convocar o concilio dos
deuses e que decidir a favor dos portugueses) e ainda Saturno (deus do tfempo
ajudado por Vulcano, deus da tecnologia) apesar das vontades contrdrias de
Baco, deus dos excessos.
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CONCILIO DOS DEUSES NO OLIMPO

Outros deuses podem também ser convocados por JUpiter, como Aquilo, deus
dos Ventos ou Neptuno, deus do Mar.

Esta circunst@ncia permite definir, ao longo da peca dois planos da viagem, tal
como Camdes: o plano da viagem propriamente dito e o plano mitolégico ou
plano do maravilhoso.

VISITA DO REI DE MELINDE A VASCO DA GAMA
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I e

CHEGADA A CALECUTE

Este artificio, usado por Camdes, pode agora ser usado para criar a
oportunidade de ligar o presente com o passado e colocar aos alunos desafios
d sua imaginacdo, através de questdes que eles préprios irdo colocar.

Estes dois planos cruzam-se no mesmo espaco cénico e terd como efeito a
possibilidade de, em cada um dos atos, cada aluno/personagem possa ter
dois eus, expressos em dois momentos, dentro da mesma identidade: o
momento do tempo histérico e o momento do tempo presente ( cf., por
exemplo, os multiplos eus de Fernando Pessoa: «(...) Sou o intervalo entre o que
sou e o que ndo sou, entre o que sonho e o que a vida fez de mim, a média
abstrata e carnal entre coisas que ndo sdo nada, sendo eu nada também.
Nuvens... Que desassossego se sinto, que desconforto se penso, que inutilidade
se quero! (...)»

Nesta dupla vida/interpretacdo de cada personagem, nestes multiplos eus em
que cada personagem vive, estas podem vigjar no tempo e
confrontar/contrastar o passado (o tempo que decorre durante a viagem) com
o presente (o tempo de hoje, o tfempo em que cada pessoa da personagem
vive.

As nossas personagens, ajudadas pelos deuses, conseguem assim vigjar e
comunicar com o tempo do presente, o século XXI e explorar o uso dos recursos,
do conhecimento, da informacdo e tecnologia disponivel, apenas para
confrontar os limites e possibilidades das tecnologias, entre um tempo e um
plano (Século XV) e outro tempo e outro plano ( Século XXI), ndo podendo por
isso interferir no devir histérico, ou seja, ndo pode a histéria ser alterada no seu
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rumo, por forca desse conhecimento ou por consequéncia do uso da
tecnologia.

Cada personagem que povoa esta historia, contada e interpretada por
humanos e robots, mas também por figuras mitoldgicas pode assim desdobrar-
se no tempo e No espaco, viver no mundo antigo e no mundo moderno, numa
simbiose que favorece a imaginacdo das criancas, quando confrontadas com
esta possibilidade que deixa e estimula o “faz de conta”.

Esta passagem do plano da viagem para o plano do maravilhoso sé pode
acontecer por intercedéncia dos deuses. Quando se dd essa passagem pode
a personagem mudar de tempo e pode usar o conhecimento através do seu
dispositivo movel (através das apps que considera mais apropriadas) para
resolver as dificuldades ou problemas com qQue a sua personagem é
confrontada, normalmente com comparacoes entre o tempo antigo e o tempo
moderno.

A tecnologia invade o palco, através dos atores e do contexto e por isso faz
parte da cenografia: dos planos projetados com desenhos pintados a aguarela,
d musica, aos robots, aos smartphones e aos tablets que poderdo ser usados
como recursos de conhecimento das personagens.

O que estd em aberto é a forma como as criangas irdo construir esta peca, um
misto entre teatro e arte performativa, numa combinacdo de gestos,
expressoes, didlogos entre as personagens e outros elementos digitais, criando
interacdoes imprevistas entre robots e humanos e figuras mitoldgicas, interacdes
enfre personagens e a audiéncia, invocando saberes que ele ndo dispde no
momento em que viaja no seculo XV, mas sabe existirem no Século XXI.

E de esperar que os elementos multimédia sejam usados como elementos
cenogrdficos do contexto dos atos e das cenas (projecdo de imagens e musica)
mas também como atores virtuais, com voz prépria. As criancas sdo por isso
livres de dar aos robots as acdes e as tarefas que mais servirem & resolu¢cdo dos
seus problemas enquanto navegadores do tempo de Gama.
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A nau Sao Rafael
era comandada
por Paulo da
Gama. Tinha como
piloto Jodo de

Na nau Sdo Gabreel
viajava o capitao-
-mor, Vasco da
Gama. Levava
consigo o melhor
piloto da época, Coimbra.
Péro de Alenquer.

-

([: ’Vas b«(jma..,) [z'nw

-

Gongalo Nunes
comandava
O capitao da a naveta e o
Bérrio era
Nicolau Coelho _
e o piloto Péro Afonso

Escobar. C n«.d'&u.( - > Gongalves. CJ“R,“‘-“ aames D

seu piloto

Chama\'a—sc

Nota: S. Miguel, S. Rafael ¢ S. Gabriel sio trés dos sete arcanjos que comandam os anjos da corte celestial. Os outros

arcanjos chamam-se Uriel, Baracael, leadiel.

Personagens

oAk

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Narrador (papel alternado)

Almirante Vasco da Gama (Nau S. Gabriel)

Piloto Pero de Alenquer

Mestre Goncalo Alvares

Escriv@o Diogo Dias

Comandante Paulo da Gama (Nau S. Rafael, qgueimada na viagem de
volta)

Piloto JoGdo de Coimbra

Escrivdo Jodo de Sd&

Capitdo Nicolau Coelho (Nau Bérrio)

Piloto Pero Escobar

Escrivéo Alvaro de Braga

Capitdo Gongalo Nunes (S. Miguel - Navio de mantimentos)
Piloto Afonso Goncalves

Intérprete

Ferndo Martins

Martim Afonso de Sousa

Frade Jodo Figueira

Frade Péro da Covilha

Nativos (Africa /Baia de santa helena

Nativos - Rei de Mombaca

Piloto drabe que conduziu Gama de Mocambique & india
Rei/samourin de Calecute

O adamastor

Marte (deus da guerra)

Vénus (a deusa do amor e da beleza)

JUpiter (deus do dia e tem o poder de convocar o concilio dos deuses e
que decidir a favor dos portugueses)
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27.Saturno (deus do tempo)
28. Baco (deus dos excessos)
29. Aquilo (deus dos Ventos)
30. Neptuno (deus do Mar)

Dire¢do de cena: Ideias

1.

A peca poderia comecar com uma figura (o narrador) que caminha ao
longo da praia (com o seu robot) e encontra uma garrafa com uma
carta dentro. O narrador abre a garrafa e comeca a ler as cartas (cada
carta corresponde a cada um dos vdrios atos da peca) contando a
histéria de um marinheiro portugués, Vasco da Gama, a figura central da
narrativa.

A passagem de um ato para outro poderia ser feita através da banda
sonora e o acompanhamento do narrador.

MuUsicas possiveis:

Vangelis: A conquista do paraiso (original: the Conquest of Paradise,
Songs of the Seq)

Vdrias faixas da banda sonora de “Pirates of the Caribbean: At World's
End.” .

0 gque estd para cima estd em baixo” (escrito num mapa de navegacdo
antigo) original: “up is down”

Ndo creio que agora seja a melhor época (original: | don’t think now is
the best time)

Os mulfiplos eus - tfraducdo livre (original: multiple jacks)

Singapura

Tecnologias e aplicagées a explorar

a)
b)
c)
d)

robots, tablets e smartphones

Apps - skymap, google earth, google maps

Apps de comunicacdo sincrona (skype, facebook, sms)

Apps de quizzes para consulta ao publico (socrative/Kahoot ou por
cartoes)

Atividades prévias

Visita a réplica da caravela: Visita orientada (para grupos escolares) pelo
Servigo Educativo do Museu da Marinha: manhds de quarta, quinta e sexta-feira.
Sdo dirigidas ao publico escolar independentemente do grau de ensino,
estando limitada a grupos que ndo deverdo exceder os 25 elementos e sujeita
as disponibilidades de agenda. As visitas orientadas deverdo ainda estar sujeitas
a uma marcacdo prévia com um periodo nunca inferior a uma semana.
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https://youtu.be/WYeDsa4Tw0c?list=RDWYeDsa4Tw0c
https://youtu.be/PFx3a7KfN0c?list=RD7oJzzYVVT0w
http://pirates.wikia.com/wiki/Pirates_of_the_Caribbean:_At_World%27s_End
http://pirates.wikia.com/wiki/Pirates_of_the_Caribbean:_At_World%27s_End
https://www.youtube.com/watch?v=ki1VQJovVQo

Recursos de preparacdo
Ver Video do filme e musica: Pirates of Caribbean - soundtrack (youtube)
Preparar roupas da época - mantos, coroas, tecidos,

Planeamento diddtico: conteldos e conceitos: caravela de vela latina, vela
redonda, navegacdo a bolina, orientacdo pelas estrelas,
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https://www.youtube.com/watch?v=ki1VQJovVQo

PMAXXI EM PARIS

Narrador (Luana) - No planeta PMA XXI vivem os PMA’s. SGo seres muito
especiais, de corpo azul e verde e com um dom que os torna diferentes de
outros seres: eles sGo seres de bons sentimentos. Neste planeta nunca houve
guerras e até as discussoes sdo sempre muito pacificas. Os PMA’s tém muita
sorte, pois vivem num clima de paz e alegria. Com estas caracteristicas Unicas,
o planeta PMA XXI desempenhava um papel muito importante, pois era uma
espécie de guardido de todos os planetas. Sempre que havia algum problema
num planeta, as energias negativas chegavam ao planeta PMA XXl e os alarmes
PMA’s soavam. Quando isso acontecia, os PMA’s tentavam ajudar os planetas
que tinham problemas. Certo dia os alarmes soaram. Uma corrente fortissima de
energias negativas fez abanar o planeta PMA XXI. J& tinham chegado energias
negativas antes a PMA XXI...mas nunca como estas. Preocupados, os cientistas
PMA's decidiram investigar de onde vinha e qual a origem de tamanha energia
negativa.

(Ouve-se uma campainha e a Margarida, a Marisa, a Ana Raquel e o Duarte
juntam-se a correr no meio do palco)

PMA 1 (Margarida) - Que medo! Como é que é possivel2 Descobri de onde vem
esta energia negatival Vem de tdo longe! Como é que nos chega tdo forte
ainda?¢ (diz com voz de espanto) Esta energia vem do planeta Terra, a duas
galdxias de distGncia da nossa.

PMA 2 (Marisa) - Planeta Terra2 Que nome tdo sem graca..com um nome
desses, quem diria que podiam ser tdo negativos! (diz com voz de espanto)

(todos riem)

PMA 1 (Margarida) - Vou tentar saber o que se passa neste planeta. Passa ai o
nosso tele-emociometro, se fizeres o favor.

(Ana Raquel passa o tele-emocidmetro para a Margarida)
PMA 3 (Ana Raquel) - Toma.

Narrador (Carlos) - De olhos esbugalhados, o PMA 2 aguardou, pacientemente,
alguns segundos. A expetativa era tanta que aqueles segundos |he pareceram
horas.

PMA 1 (Margarida) - Descobril Descobril Os seres deste planeta estdo
desesperados...Ndo tenho focagem suficiente, mas do que consigo perceber
parece ser uma cidade com uma Torre enorme em metal. (olha por um
telescopio) Ora...calma, deixa ver...jd estd! Consegui as coordenadas! (diz em
voz mais alta)

PMA 4 (Duarte) - Vamos Ia. Temos de ir ver o que se passa nesse planeta. Tanta
energia negativa...e continua a aumentar! (diz espantado)

Narrador (Luana) - Apds comunicarem ao conselho de sdbios as suas
descobertas, ficou decidido que um grupo de exploracdo, constituido por
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quatro dos mais experientes exploradores PMA'S iriam viajar até ao planeta
Terra, a fim de perceberem o que estava a causar este desequilibrio na balanca
da energia. Partiram numa longa viagem de trés semanas.

PMA 3 (Ana Raquel) - Colegas exploradores, ou muito me engana este GPS, ou
a torre € aquela. (aponta para a torre)

PMA 1 (Margarida) - Sim, deve ser aquela. NGdo hd duvidas, pela energia
negativa que emite. Estd demasiado forte naquele local!

PMA 2 (Marisa) - Vamos aterrar ali, junto aorio (aponta). O GPS diz que o melhor
local para aterrarmos serd no Port de Suffren. Apontemos para 1&.

Narrador (Carlos) - Aterraram e sairam. Como seria de esperar, embora os PMA'S
ndo o tivessem antecipado, ndo foram precisos mais de cinco minutos até
estarem completamente rodeados por seres humanos.

Personagem 1 (Vasco) - Quem sGo vocés?

PMA 4 (Duarte) - Somos PMA'S. Viemos do planeta PMA XXI. Onde estamos nds?
Podes ajudar-nos¢ (diz com voz um pouco assutadaq)

Personagem 2 (Laryssa) - Como assim? Estamos em Franca, na cidade de
Paris...Salut! (diz incredula)

PMA 2 (Marisa) - Paris, que bonito nome...E a torre, como é que se chama?

Personagem 1 (Vasco) - E a Torre Eiffel, como é ébviol! (dizem tom de gozo) De
onde é que esta gente veio? (diz em voz mais baixa, para a Marisa). Estdo a
gozar comigo? (diz em voz alta para virado para os PMA'S)

PMA 1 (Margarida) - Ndo, claro que ndo. Muito obrigado pelas informacaoes.
Nd&o faziamos ideia mesmo.

Personagem 1 (Vasco) - O que € vos traz por cd? (pega no tablet e finge estar
a procura de alguma coisa) Estou aqui a ver na Wikipédia, no meu tablet...e diz
que vocés sdo uma espécie de guardides do espaco, é verdade? (olha para os
PMA'S)

PMA 2 (Marisa) - Sim, € verdade! N6s temos a capacidade de sentir as energias
dos outros planetas. Sempre que as energias negativas sofrem alteracdes e
ficam consideravelmente altas nds tentamos ajudar. HO umas semanas atrds
fomos abalados por uma onda fortissima de energia negativa.

PMA 3 (Ana Raquel) - Com agjuda do nosso Tele-emocidmetro conseguimos
aperceber-nos de onde é que ela estava a chegar-nos e sentimos que
deveriamos vir ver o que se passava.
Personagem 3 (Tomds Duarte) - Ainda bem que vieram...Estamos muito
assustados com o que se passa na nossa cidade. Os robds querem destruir a
humanidade! (diz com voz assustada)

PMA 1 (Margarida) - Robds2e O que € isso? (olha para as personagens)
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Personagem 4 (Ana Carolina) - De onde vocés vém ndo hd robds2 Um robd é
um dispositivo capaz de readlizar trabalhos de maneira autbnoma ou pré-
programada.

Personagem 1 (Vasco) - Eles estdo descontrolados e querem destruir tudo...(diz
com voz triste)

PMA 3 (Ana Raquel) - Eles falaom? (voz de espanto) Temos de ir falar com eles e
ver o que se passal

Personagem 2 (Laryssa) - Falar com eles? Eles tém planos para destruir a Torre
Eiffell NGo vai correr bem...vocés querem morrere (pergunta assustada)

PMA 1 (Margarida) - Calma, no nosso planeta ensinam-nos a dialogar, a ver
vdrios pontos de vista de uma mesma situacdo. Aprendemos a falar, mas
aprendemos também a ouvir, para conseguirmos perceber o que se pPassa.
Vamos tentar saber o que estd a gerar toda esta energia negativa.

(A Laryssa, o Vasco, a Ana Carolina e o Tomas Duarte saem do palco.

A Margarida, a Ana Raquel, a Marisa e o Duarte vdo para o pé da “torre”, os
robds dirigem-se para perto deles)

Narrador (Luana) - Assim, os PMA'S deixaram os humanos e dirigiram-se a Torre
Eiffel. Ficaram deslumbrados com a sua grandiosidade. Ouviram-se gritos e
viram um grupo de robds dirigir-se na sua direcdo.

Dash 1 (Marco) - O que é que estdo aqui a fazere Saiam daqui! Temos ordens
para destruir esta torre.

Dash 2 (LuUcia) - E é o que vamos fazer!

PMA 2 (Marisa) - Calma... (levanta os bracos)

Dash 3 (Tomds Azevedo) - Calma?2 O que € isso¢ Cala-te, mas €. Sai da frente!
Dot 1 (Raul) - Vamos destruir esta torre. Depois a cidade!

Dot 2 (Mariana) - Sim, saiam da frente ou também serdo destruidos!

Narrador (Carlos) - Esta atfitude deixou os PMA’S um pouco apreensivos, mas a
sua experiéncia deu-lhes calma. O PMA 2 iniciou assim uma conversacdo
telepdatica com os restantes colegas.

(passar na tela a mensagem)

Voz gravada Margarida - Amigos PMA'S, pelo que reparei, estes robds precisam
de ter as baterias carregadas, ou desligam-se. No sei se repararam, mas

percebi que os postos de carregamento deles estdo a vossa esquerda.

(fodos olham para a esquerda)
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Vamos para o pé dos postos de carregamento e sé os deixamos carregar
quando falarem connosco.

(PMA'S correm para junto do posto de carregamento e colocam-se a frente dos
postos de carregamento)

Narrador (Luana) - E assim os PMA'S foram a correr para junto do posto de
carregamento e os robds seguiram-nos, enfurecidos.

Dash 1 (Marco) - Saiam j& dail

PMA 2 (Marisa) - Ndo, sé saimos daqui quando nos explicarem o porqué de
quererem destruir esta bela cidade (diz em voz alta)

Dot 2 (Mariana) - Fomos programados assim! Queremos destruir porque sim!
Programaram-nos assim! Nés s temos de seguir as instrucoes.

Voz gravada Margarida - Amigos, agora faz sentido! Lembram-se do que
aqueles humanos estavam a falar sobre programacdo? Pelo que percebi, basta
que os voltemos a programar e eles ficam bons.

Voz gravada Marisa - Mas como € que fazemos isso?
Voz gravada Ana Raquel - NGo deve ser dificil. Pelas mensagens telepdticas que
estou areceber, basta ter um tablet e entrar no campo de programag¢do deles.

Vamos a isso¢

(olham todos uns para os oufros e acenam com a cabeca em sinal de
afirmacdo)

Voz gravada PMA'’S (Margarida, Marisa, Ana Raquel e Duarte) - Sim!
(Margarida, Marisa, Ana Raquel e Duarte saem a correr do palco)

Narrador (Carlos) - Decididos os proximos passos € o que finham de fazer, os
PMA'S sairam a correr e os robds ficaram a andar ds voltas, confusos com o que
acabava de se passar.

Dash 2 (LUcia) - SGo malucos estes seres. Vamos aproveitar e carregar as nossas
baterias.

Dot 3 (Miguel Marta) - Sim, vamos recarregar-nos.

Narrador (Luana) - Enquanto os robds aproveitavam para se recarregar, Os
PMA'S foram em busca de um tablet. Felizmente encontraram um tablet muito
bonito, perdido no chdo. Alguém deveria té-lo perdido ao fugir dos robds.
(Margarida, Marisa, Ana Raquel e Duarte entram no palco e vao para junto de
um tablet que estd no chdo e fazem uma meia lua para o palco, a Margarida
€ que tem o tablet na mé&o)

PMA 1 (Margarida) - PMA'S, agora temos que descobrir qual € o campo de
programacdo para podermos reprograma-los.
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(Marisa aponta para o tablet)

PMA 2 (Marisa) - Deve ser aqui...

PMA 3 (Ana Raquel) - Sim, gira o tablet...
(Margarida vira o tablet para os colegas)

PMA2 (Marisa) - E este o campo de programacdo! Nem é preciso saber muito
de programagdo para perceber que alguém cometeu um erro grave...

PMA 1 (Margarida) - Sim, foi isso. Vamos programa-los novamente!
(Margarida e colegas fingem estar a programar mexendo no tablet)

Narrador (Carlos) - Com o tablet encontrado e no campo de programacdo dos
robds os PMA'S, em conjunto, programaram novamente os robds. Ndo demorou
a comecarem a ver as diferencas no comportamento dos robds, que
rapidamente foram ter com os PMA'S.

Dash 2 (Lucia) - Ola amigos, o que fazem aqui?
PMA 3 (Ana Raqguel) - Como assim?2 Ndo se lembram de mim? (voz de espanto)

Dot 1 (Raul) - Como podiamos lembrar-nos2 Nunca vos tinhamos visto, meu
amigo.

PMA 1 (Margarida) - Entdo tenho que vos contar uma histéria...

Narrador (Luana) - Os PMA'S contaram aos robds o que se finha passado e
como eles andavam descontrolados. Os robds, coitados, nem queriam
acreditar no que se tinha passado e explicaram aos PMA'S como os robds séo
importantes na vida do planeta Terra, pois djudam as pessoas na drea da salde,
da educacdo, da indUstria, e em tantas outras dreas. O problema estava no
programador! Fez um péssimo frabalho e programou-os mal. Como vimos, nesta
aventura dos PMA’'S em Paris, € importantissimo fazer uma boa programacdo.
Muita atencdo as instrucdes que se ddo. Os PMA'S ficaram tdo entusiasmados
com os beneficios dos robds, que decidiram pedir aos humanos para levarem
alguns para o seu planeta.

OS ZUZUS E O ARCO-IRIS

Narrador (Jodo Francisco) - Numa galdxia muito distante da via Ldctea, a anos-
luz do Planeta Terra, existia o planeta Zuzu. Neste planeta todos os seus
habitantes tinham Zuzu como sobrenome e viviam felizes. Contudo, como
acontece em todos os planetas, os Zuzus tinham alguns problemas. Para
resolverem os seus problemas socorriam-se dos concilios mensais dos Zuzus. Num
desses concilios discutiram a monotonia de cores do seu planeta. Estavam
cansados de viver num planeta sem cores bonitas e havia rumores de alguns

260



Zuzus terem avistado ao longe uma luz forte, bonita e afraente vinda de outra
galaxia.

Chefe do concilio (Helena) - Pelo que percebi, houve quem visse uma luz forte
e muito bonita nos céus do nosso planeta. Confirmame-se os rumores?

1 Zuzu (Gongalo) - Sim. Ainda hd pouco, antes do inicio do concilio, chegaram-
nos relatos de mais avistamentos.

Chefe do concilio (Helena) - Serd que se espreitarmos d janela temos sorte de a
ver agorae

(espreitam pela janela do edificio do concilio)

2 Zuzu (Filipa Rodrigues) - Zuzus, olhem para luz que vem daquela estrela
distante! Que linda! (Aponta para o céu)

(Todos os Zuzus olham para o céu espantados)

3 Zuzu (Maria) - Quem me dera ter uma luz assim, tdo bonita, no nosso planetal
Como a podemos ter no nosso Planeta?

Guardido do planeta (Rafaela) - Eu, guardid deste planeta, assumo a
responsabilidade em conseguir uma luz igual para ndés e prometo,
acompanhado pelos seis Zuzus que trabalham no Laboratério da Zuzulogia (Zuzu
Alegre, Zuzu Triste, Zuzu Raivoso, Zuzu Nojento, Zuzu Medroso e Zuzu Surpreso),
gue iremos descobrir de onde vem, e o que é. (diz com uma voz convicta e
solene).

Zuzu Alegre (Jodo Isidro) - N6s ajudamos!
Zuzu Triste (Bruna) - Sim...estou tdo entusiasmadal Mas esta tristeza...

Zuzu Enraivecido (Francisco) - Vamos Ia! Que raiva, por ndo termos uma luz
assim! Também quero! Também quero! Também quero!

Zuzu Nojento (Leonor) - Eu vou...mas espero ndo me arrepender. A luz € linda,
mas deve vir de um sitio tdo nojentol!

Zuzu Medroso (Filipa Sérgio) - Aposto que além de nojento é assustador! Deve
estar rodeada de bichos maus! Que meeeedo!

Zuzu Surpreso (Afonso Parreira) - Oh, vai ser lindo, estou ansioso por ver de onde
vem, aposto que estd num local bonito, com tanto por descobrirl Vao ver, ainda
vaAo surpreender-se!

Chefe do Concilio (Helena) - Estd decidido! A nossa equipa de exploradores ird
a descobertal Por todos nds, Zuzus!

(todos gritam em conjunto: Por todos nés, Zuzus!)
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Narrador (Matilde) - Os Zuzus ficaram muito entusiasmados com a ideia de irem
investigar sobre aquela magnifica luz, tdo misteriosa e magica, que lhes
chegava de tdo longe. Assim, o Guardido do planeta Zuzu juntou os X Zuzus do
laboratdrio e deu inicio as preparacdes para a longa viagem. Uma grande festa
de despedida foi marcada para o dia da partida. Todos dancaram e pularam
a volta do seu Guardido, até que, a dada altura, o guardido pediu a atencdo
de todos.

Guardido Zuzu (Rafaela) - Meus amigos, peco a vossa atencdo. Como sabem,
vamos iniciar uma viagem longa e perigosa. Agradeco a confianca que em nds
depositam para descobrimos a origem daquela luz! Prometemos trazer uma
igual para o nosso planetal

Narrador (Jodo Francisco) - O Chefe do Concilio levanta-se, com o ar sério que
a ocasido assim o exigia e fez um sinal com a mdo. Para espanto de todos os
Zuzus, por detrds do Chefe surgem os miticos conselheiros do planeta, que todos
julgavam ter desaparecido hd milénios: os Sor'Te. Os Sor'Te eram serem
baixinhos, azuis, de grandes olhos pintados de laranja. O mais velho era Sor;
maior e mais enérgico, iniciou um passeio lento e gracioso pelo saldo, como
quem observava velhos amigos, relembrando aventuras antigas. O mais novo,
mais pequeno, chamava-se Te e mantinha-se quieto, nas mdaos do Chefe,
observador também, mas mais calmo ainda. As lendas diziam que sempre
acompanharam os Zuzus nas suas aventuras, protegendo-os e aconselhando-
os. O espanto no saldo podia sentir-se no ar. A excitacdo era enorme e
partihada por todos!

Chefe do Concilio (Helena) - Por favor, amigos, aceitem a companhia dos
nossos conselheiros miticos Sor'Te. Eles guiar-vos-do e serdo os vossos olhos na
escuriddo, 0s vossos ouvidos nos locais mais longinquos, a vossa voz quando vos
for impossivel comunicar.

Narrador (Matilde) - O Guardido avanca em direcdo ao Chefe e toma o
conselheiro Te nas suas MAaos.

Guardido (Rafaela) - Muito obrigado, conselheiros miticos, por se juntarem
novamente a nds, neste momento tdo importante para o nosso planetal

Sor (Dash) (Sofia) - Ola, old, eu sou o Sor e além de vos ajudar, sou muito mais
divertido que este aquil

Te (Dot) (Afonso Carloto) - Old, o meu nome é Te e estou aqui para vos
ajudar...Ndo Ihe liguem. Ele € mais divertido, mas eu sou mais inteligente!

Narrador (Jodo Francisco) - Os Zuzus comecaram a planear a viagem,
verificaram as condicées da nave espacial, os mantimentos, tudinho ao
pormenor. Levaram cerca de uma semana na viagem. Afinal, o que pensavam
seruma estrelarevelou-se um belo planeta. Era azul, visto do espaco, téo bonito!
Aterraram e decidiram sair da nave. Enérgico e completamente histérico com
a novidade, Sor saiu da nave a alta velocidade!
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Sor (Dash) (Sofia) - Olhem, olhem, olhem, olhem, olhem, olhem! A luz que
procuramos! Tantas cores! Tao bonital

Narrador (Matilde) - Todos se dirigem para a luz, e comecam a ver a
diferenciacdo por cores. vermelho, laranja, amarelo, verde, azul, anil e violeta.
Aproximam-se das cores, muito curiosos, € eis que a cor Laranja abre os bracos
e diz:

Laranja (Mariana) - Old, quem sois vos, seres tao esquisitinhos?

(Os Zuzus ddo um passo para trds, com algum receio.)

Zuzu Alegre (Jodo Isidro) - Ol& nds somos os Zuzus, somos do planeta Zuzu...

Amarelo (Susana) - E que vos trds aqui ao Planeta Terra?

Te (Dot) (Afonso Carloto) - Deixe-me primeiro apresentar, eu sou o Te, sou O
conselheiro desta equipa de exploradores!

Sor (Dash) (Sofia) - Ei calma ail Eu também sou conselheiro...Boas tardes, eu sou
o Sor!

Narrador (Jodo Francisco) - Os Zuzus comecam a ficar nervosos e abanam a
cabeca em sinal de desaprovacdo com aquela complicacdo.

Zuzu Medroso (Filipa Sérgio) - Nos viemos aqui para vos conhecer. Ha uns meses
atrds estGvamos no nosso planeta e repardmos na vossa luz, tdo bonita, e
desejdmos uma iguall O nosso planeta ndo tem cores assim! Viemos com a
missdo de vos conhecer...mas tenho algum receio, confesso...

Verde (Jodo Diogo) - Old, entdo nés podemos apresentar-nos. O meu nome é
verde, sou a cor da esperancal

Vermelho (Matilde) - Old, o meu nome é vermelho. Sou a cor do amor e da
coragem, mas quando me irrito..também posso ser a raiva, por isso,
cuidadinho...

Laranja (Mariana) - O meu nome € Laranja e sou a cor da cordialidade e da
prosperidade.

Amarelo (Susana) - Old, old, o meu nome é amarelo e sou a cor da alegria.

Anil (Jodo Francisco) - O meu nome € Anil e sou a cor da autoridade, por isso,
muito respeitinho.

Azul (Sofia) - O meu nome € azul, nada de confusdes com o anil. Eu sou a cor
do respeito.

Violeta (Afonso Carloto) - O meu nome € Violeta e sou a cor da tristeza...
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Amarelo (Susana) - Amigos exploradores, entdo querem uma luz como nds No
vosso planeta, € isso2 Antes terdo de aprender um pouco do que faz de nds o
gue ndés somos. Ora vejam o que temos aqui para vocés aprenderem.

(projecdo de video sobre como se forma o arco-iris - http://ensina.rtp.pt/tag-
artigo/arco-iris/ )

Amarelo (Susana) - Meus caros tenham atencdo, nds sé podemos ser
observados se existirem gotinhas de dgua suspensas no ar e a luz do Sol estiver
a brilhar. S assim nos podem ver...

Sor (Dash) (Sofia) - Nés ndo temos Sol...e a nossa dgua ndo fica suspensa no ar...

Zuzu Enraivecido (Francisco) - Entdo como é que vamos conseguir esta luz no
Nosso planeta?

Zuzu Triste (Bruna) - Oh, ndo...eu sabia, ndo vamos conseguir! Estou tao ftriste!
Guardido (Rafaela) - Calma, ndo entrem em pdnico! Ainda ha esperancal
Narrador (Matilde) - O sol comeca a pdr-se e as cores comecam a desaparecer.

Violeta (Daniel) - Adeus amigos, foi um prazer conhecer-vos...mas vamos partir,
o sol j& se estd a esconder!

Zuzu Surpreso (Afonso Parreira) - Oh, estdo a desaparecer!

Zuzu Alegre (Jodo Isidro) - E pena ndo podermos levar a luz connosco para o
nosso planeta...Mas aprendemos muito sobre estas maravilhosas cores! Estou
tao feliz!

Narrador (Jodo Francisco) - E assim, mais sdbios do que quando tinham
chegado, os Zuzus voltaram & nave e apontaram a casa, para falar da sua
aventura e partilhar o que tinham aprendido.

MUsica final: Somewhere Over The Rainbow -
https://www.youtube.com/watchev=V1bFr2SWPI1|

OS PIPAS

(LILIANA) Narrador - Numa galéxia chamada Via Lactea encontfra-se o planeta
Pipa. O planeta Pipa é muito bonito, de verdes vivos, com muitas plantas e seres
exoticos. Certo dia, uma terrivel tempestade de areias intergaldcticas assolou o
planeta e devastou-o. Os habitantes do planeta Pipa passaram, nesse dia, por
uma das experiéncias mais tristes das suas vidas. Quase todas as plantas e
animais morreram e o minério Gepipa 520 desapareceu por completo do
planeta Pipa. Foi um dia negro, pois sem Gepipa 520 toda a vida do planeta
estava condenada a desaparecer muito rapidamente. Nada nem ninguém
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conseguia passar mais de um més sem Gepipa 520 pois este minério era usado
em tudo e por todos no planeta. Certo dia, o Pipa GULBENKIAN-XXI, um
instrumento altamente avancado, criado especificamente para comunicacoes
através de ondas eletromagnéticas, captou informacdo que dava indicios da
existéncia de Gepipa 520 no planeta Terra, um planeta azul do qual poucos
tinham ouvido falar. Assim, dadas as circunst@ncias drdsticas em que se
encontravam, o Super Mestre Pipa decidiu escolher cinco voluntdrios, entre as
forcas especiais do planeta, para levarem a cabo a drdua tarefa de realizar
uma expedicdo ao planeta Terra. La residia a Ultima esperanca de os Pipas
poderem vir a ser, como outrora, um planeta feliz, bonito e cheio de cores.

(A Margarida chama com os bracos a Filipa, a Maria o Jodo Maria, o Leandro
e o Jodo Pedro para junto dela e ficam em meia lua virados para a plateia, a
Margarida fica no meio)

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Camaradas, eu Super Mestre Pipa,
responsével maior pela seguranca deste planeta, agradeco-vos por aceitarem
este desafio. Vamos salvar o nosso planetal Vamos salvar-nos a todos!

(a Filipa, o Jodo Maria, o Leandro e o Jodo Pedro levantam as mados e gritam
Sim)

(FILIPA) Pipal - Vamos! Vamos salvar o Planeta Pipal

(JOAO MARIA) Pipa2 - Super Mestre, quais sGo os planos para a viagem? A
tempestade estragou tudo! Nunca vamos conseguir sair do planetal (diz
abadando a cabeca em sinal de negacdéo)

(JOAO PEDRO) Pipa3 - Sim chefe, como vai sere

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Calmal Temos a nossa nave espacial para
emergéncias, sempre pronta a seguir viagem (aponta para a nave espacial).
Felizmente foi preparada antes desta terrivel tempestade e conseguiu sair ilesa
dela. A minha ideia € simples, vamos descansar e seguimos viagem amanhd,
bem cedinho. Despecam-se das vossas familias e amigos, pois ndo sabemos se
iremos voltar mas, caso voltemos, seremos uns herdis!

(LEANDRO) Pipa 4 - Super Mestre, estive a pensar e (faz gestos como estivesse a
pensar)...o que é que levamos aos seres do Planeta Terra para que eles froquem
connosco Gepipa 520 suficiente para voltarmos ao nosso planeta e resolver esta
tragédia?

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Hum...ndo me tinha lembrado disso...Alguém
tem ideias? (olha para todos)

(MARIA) Pipa 005 - Acho que sim. Que dizem de oferecermos um pouco da
nossa pocdo magica dos Pensamentos Positivos.

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Espetdculo! Que étima ideial Vao adorar!

(Telma e Jodo Luis trazem a nave espacial e a Margarida, a Filipa, a Maria, o
Leandro, o Jodo Maria e o Jodo Pedro véo para trds da nave espacial e
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atravessam todo o palco e saem na ponta oposta de onde entraram. As luzes
de palco mudam de branco para amarelo, simulando o facto de estarem
denfro da nave.)

(LILIANA) Narrador - Os Pipas partiram do seu planeta em direcdo ao planeta
Terra, huma viagem que durou algumas semanas, mas durante a qual,
felizmente, nunca tiveram avarias na nave. Quando chegaram perto da Lua o
Super Mestre Pipa chamou os restantes colegas.

(a Margarida, a Filipa, a Maria, o Leandro, o Jodo Maria e o Jodo Pedro entram
novamente no palco e sentam-se nas cadeiras como tivessem na nave)

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Pipas vejam, pelas minhas contas aquele é o
planeta Terra. (aponta para o publico)

(LEANDROQ) Pipa 004- Sim, pelas informacdes que pesquisei parece ser aquele.
Que bonito! Tdo azulinho! (diz a sorrir)

(JOAO PEDRO) Pipa 002 - Vamos 1d! A todo o gds na direcdo do planeta Terral
(aponta para o publico)

(LILIANA) Narrador- Aproximavam-se do planeta, j& dentro da atmosfera
terrestre, quando comeca a turbuléncia. Os abandes eram tantos que
precisaram agarrar-se com toda a forca.

(A Margarida, a Filipa, a Maria, o Leandro, o Jodo Maria e o Jodo Pedro
comecam a fingir que sentem turbulénciaq)

(FILIPA) Pipa 001 - O que € isto? (Grita)

(JOAO MARIA) Pipa 002 - Creio que entrdmos na atmosfera terrestre! (diz em voz
alta um pouco aflito)

(JOAO PEDRO) Pipa 003 - A nossa nave vai destruir-se, ndo vai
aguentaaaaar....(diz alto em tom de desespero)

(MARIA) Pipa 005 - Vamos morrer! (diz quase a chorar)

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Segurem-se todos! (seguram-se as cadeiras)
Pipa 004, ordeno-te que abras a pocdo mdgica dos Pensamento Positivos e que
deixes sair um bocadinho pequenino! Mas rdpido! (grita)

(O Leandro tira do bolso a pocdo e finge espalhar pelo ar...segundo depois
fodos ficam calmos)

(LILIANA) Narrador - A pressdo era muita e foi com os nervos & flor da pele, tudo
a tremer e com muita dificuldade que o Pipa 004 conseguiu abrir a pocdo
mdgica dos Pensamentos Positivos. Era uma maravilha aquela pocdo. Ndo
demorou um segundo até que todos se acalmassem e ficassem em completo
éxtase e tranquilos. Passados alguns minutos conseguiram finalmente aterrar a
nave. Nao foi uma aterragem fdcil nem bonita. Acabaram por despenhar-se
num sitio estranho, com muitas tendas. A saida da nave estava demorada.
Ficaram muito abalados, pois o efeito da pog¢do j& tinha passado. Quando a

266



porta da nave finalmente abriu e se preparavam para sair deram por si a ser
observados por 4 pessoas, de olhos muito esbugalhados.

(A Margarida, a Filipa, a Maria, o Leandro, o Jodo Maria e o Jodo Pedro
levantam-se das cadeiras e fingem sair da nave meio zonzos, entretanto a Telma
e Jodo Luis pée a nave num local onde o publico veja. A Lara o Emanuel, a
Beatriz Cruz véo andando para ao pé dos Pipas)

(LARA) Humano 1- Quem sdo vocés2 O que € que vém aqui fazer?e (dizcom um
ar muito espantado)

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Old! (levanta o braco) Eu sou o Super Mestre
Pipa. Viemos do planeta Pipa e viemos em busca de ajuda.

(EMANUEL) Humano 2- - Ajuda? J& olharam bem para nés2 Somos imigrantes!
Fugimos das nossas casas por causa da guerra. Nés ndo temos nada...nada...
(diz com ar muito triste)

(Jodo PEDRO) Pipa 003 - O nosso planeta foi abalado por uma fortissima
tempestade intergaldtica...quase metade de toda a vida do nosso planeta foi
dizimada. Viemos de longe para vos pedir ajuda.

(EMANUEL) Humano 2 - Que ajuda?

(FILIPA) Pipa 001 - Precisamos muito de Gepipa 520 e o nosso Pipa GULBENKIAN-
XXl informou-nos que o planeta Terra tem deste precioso minério. Sabem onde
0 podemos encontrar?

(LILIANA) Narrador - Os imigrantes agarram rapidamente nos seus tablets e
comecam a procurar mais informacdo. Nado demoraram muito a encontrar o
que procuravam.

(O Emanuel a Lara e a Beatriz Cruz tiram o tablet de uma mochila e fingem estar
a procurar)

BEATRIZ CRUZ (Humano 3) - Estd aqui. Enconfreil (diz em voz alta) Esse minério
existe num pais chamado Portugal, numa cidade chamada Ponte de Sor. Ndo
faco ideia de como Id podem chegar...mas ndo deve ser dificil.

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Humm, acho que com o GPS da nave
espacial conseguimos Ia chegar...Muito, muito obrigada (diz sorrindo e fazendo
vénias). Eu como chefe desta maravilhosa equipa agradeco-vos em nome de
todos os Pipas e como forma de agradecimento vou espalhar um pouco da
nossa pocdo mdagica, para vos dar mais aconchego e calma. Pensamento
positivo, amigos! Tudo se vai resolver!

(Leandro dd& a poc¢cdo a Margarida e ela espalha um pouco e saem do palco)

(LILIANA) Narrador - Os Pipas espalharam um pouco de pocdo mdgica no
campo de refugiados, como forma de agradecimento, e fambém para lhes
darem um pouco de alegria, pois pareciam tdo fristes.

(LEANDRO) Pipa 004 - Amigos, calma, tudo se vairesolver...(diz sorrindo com um
ar calmo)
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(MARIA) Pipa 005 - Sim, sim, haja esperancall
(Leandro, Maria e Beatriz Cruz saem do palco)

(LILIANA) Narrador — Os Pipas sobrevoavam Ponte de Sor, olhando pelas janelas
da nave, quando se aperceberam de um espaco bem delimitado, com grades
azuis. Nele viam campos de futebol, alguns edificios e muitos humanos
pequeninos a correr. “Escola Bdsica Jodo Pedro de Andrade”. “Escola?g”,
pensaram. “O que raio € uma escola?”. Prepararam a aterragem e apontaram
para um local amplo, perto de uma escultura em pedra, em forma de arvore.
Mal tinham posto os pés fora da nave, foram abordados por uma estranha
criatura azul.

(Fiimar video com o drone a sobrevoar a escola, para passar durante esta fala
do narrador)

(Entretantfo a Margarida, a Filipa, a Maria, o Leandro, o Jodo Maria e o Jodo
Pedro entram no palco e disfarcadamente a Maria pde o Dash no meio do
palco)

(TOMAS CORREIA) Dash- - Boas tardes! Eu sou o Dash! Quem s&o vocés?
(FILIPA) Pipa 001 - Ol4...N6s somos os Pipas..

(TOMAS CORREIA) Dash - Pipas2 Como assim “pipas”2 De vinho2 (ri s
gargalhadas)

(JOAO PEDRO) Pipa 002- Ha2 N&o vejo onde estd a graca...do que é que estds
a falar? (diz com ar amuado)

(LILIANA) Narrador - De repente toca uma campainha e entram criancas a
correr.

(O Nuno, o RUben, o Filipe e a Ana Paula entram no palco a correr e vao para
junto dos Pipas e Dash)

(NUNQO) Aluno 1 - Dash, Dash!(grita) Onde andas?

(TOMAS CORREIA) Dash - Estou aqui. N&o me estds a ver?

(NUNQO) Aluno 1 - Quem sdo vocés? Que mdAquina é essa? (aponta para a nave)
(RUBEN) Aluno 2- O que é que é isto? (diz com receio, apontando para a nave)

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa — Olal Nés somos os Pipas. Tenham calma,
viemos em paz e ndo vos queremos fazer mal.

(FILIPE) Aluno 3 - O que vieram cd fazer?2 Vieram de muito longe?

(MARIA) Pipa 00 - N6s viemos do planeta Pipa, um planeta que em tempos foi
muito bonito. Todo ele era verdinho e nds viviamos felizes. Infelizmente, hd cerca
de um més uma terrivel tragédia aconteceu. Fomos atingidos por uma
tempestade de areias intergaldcticas que devastou por completo o nosso
planeta...
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(JOAO MARIA) Pipa 002 - Pois...ficou completamente destruido! Perdemos mais
de metade dos seres vivos e das plantas do nosso planeta e, pior de tudo, as
nossas reservas de Gepipa 520 foram arrasadas e este minério desapareceu do
planeta. Estamos condenados a extingdo, caso ndo facamos nada. Foi por isso
que investigdmos e conseguimos descobrir que vocés tém o minério que
precisamos...

(ANA PAULA) Aluno 4 - Que minério?
(JOAO MARIA) Pipa 002 - Gepipa 520.
(O Dot entra no palco)

(LUIS) Dot- Ola eu sou o Dot. Tém razdo, esta zona € a unica do Planeta Terra
gue tem esse minério, eu confirmo.

(MARIA) Pipa 005 - Otimol!l Que boas noticias! (diz com um ar muito alegre) Nés
ndo precisamos de muito, basta uma pequena porcdo do minério para que
possamos multiplicd-lo no nosso planeta. E tdo essencial para nés que ao longo
do tfempo fomos desenvolvendo pesquisas que nos permitem fransformar
pequenas porcdes em quantidades inimagindveis!

(NUNO) Aluno 1 - Eu ja ouvi falar desse minério. Lembro-me que a nossa
professora j& nos falou dele. Na verdade, estdo com muita, muita sorte pois
estamos pertissimo dele! Olhem ali (aponta para um lado do palco) estdo a ver
como o chéo brilha, em torno da escultura? E o minério!

(JOAO MARIA) Pipa 002 - Que sorte! Excelente! Hummm...como € que o vamos
conseguir levar para o nosso planeta?

(FILIPA) Pipa 001 - Pois é...nGdo pensdmos nisso...

(MARIA) Pipa 005 - Precisamos de um recipiente especial, que permita
transportar matéria sem que se percam as suas propriedades...No nosso planeta
temos muitos recipientes desses...mas Nndo os frouxemos e agora ndo feremos
como ir buscd-los...

Alunos (todos) - Levem num tarro!
(LEANDRO) Pipa 004 - Um tarro2 O que € isso?

(RUBEN) Aluno 2 - O tarro & um utensilio que os pastores alentejanos usavam para
conservar os alimentos.

(FILIPE) Aluno 3 - Os tarros sdo feitos de cortica, que € um material com
capacidades impressionantes de isolamento.

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Que noticia extraordindrial E de onde vem
esse material? De que € que é feito?

(TOMAS CORREIA) Dash: A cortica € uma matéria 100% natural, proveniente do
sobreiro.

(LUIS) Dot - O home cientifico do sobreiro € Quercus Suber L.
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(TOMAS CORREIA) Dash - Obrigadinho...sempre muito atento, este meu
comparsa! Como estava a dizer, o sobreiro € uma darvore Nacional portuguesa.
A cortica € leve, impermedvel a liquidos e a gases, eldstica e compressivel,
isolante térmico e acustico, de combustdo lenta e muito resistente ao atrito.

(LUIS) Dot - Além disso, € totalmente biodegraddvel, renovavel e recicldavel.
Acho que é mesmo o que vocés precisam!

(JOAO MARIA) Pipa 002 - Fantdstico, nunca pensei que a casca de uma arvore
pudesse ser tao Ufill

(JOAO PEDRO) Pipa 003 - Magnifico! Vamos I1& entdo! Escavar, escavar, escavar!
O tempo urge e precisamos mesmo muito de Gepipa 520!

(LILIANA) Narrador - Os Pipas e os alunos da Escola Jodo Pedro de Andrade
foram procurar o minério. Dois deles foram chamar os professores e pediram pds,
para escavar. Ndo demoraram mais de dois minutos. Voltaram, de pds em
punho e acompanhados por dois professores. Bastaram uns minutos de procura
e encontraram rapidamente uma boa quantidade de minério. Encheram o
tarro até quase ndo dar para fechar a tampa e ofereceram-no aos Pipas.

(A Ana Paula sai do palco e vai buscar o tarro e volta ao palco e a Professora
Paula entra no palco)

(ANA PAULA) Aluno 4 - Aqui tém o tarro cheio do vosso tdo precioso Gepipa 520.
Espero que ainda consigam salvar o vosso planeta.

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Muito obrigado, meus amigos! Ndo sabem
como isto é importante para nds. Vocés sdo uns herdis para nds! Assim temos
esperanca de escapar a extingdo. Como prova da nossa gratiddo e forma de
vos agradecer, femos aqui um pequeno presente para vos. Pipa 002, vai a nossa
nave, por favor, e tfraz o frasco grande que tfrouxemos.

(Jodo Maria vai ao pé da nave e traz a pocdo)

(LILIANA) Narrador - Tal como Ihe foi ordenado, Pipa 002 dirigiu-se rapidamente
para a nave. Entrou e agarrou no enorme frasco que tinham trazido, para
oferecer aos terrdqueos. Era um frasco bonito, mas a pocdo que trazia I& dentro
é que ia fazer as maravilhas de todos!

(JOAO MARIA) Pipa 002 - Super Mestre, aqui estd o frasco.
(JoGo Maria entrega o frasco & Margarida e ela entrega & Professora Paula)

(MARGARIDA) Super Mestre Pipa - Aceitem, por favor, este frasco de pocdo
magica dos Pensamentos Positivos. Com esta pocdo os vossos Pensamentos
Maus desaparecem, vao ficar muito mais tranquilos e viver muito mais felizes.

(MARIA) Pipa 005 - Mas atencdo! Usem somente quando for mesmo, mesmo,
mesmo necessario!

(PAULA) Professora - Agradecemos muito esta oferta. Facam uma boa viagem!
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(LILIANA) Narrador — A Professora abre o frasco e deixam sair um pouco da
pocdo, de modo a que esta chegasse a todos os presentes. Foi maravilhoso!
Todos comecaram a sentir-se mais felizes e inundados de pensamentos posifivos
e com vontade de cantarl!

(Entram todos os meninos da turma para cantarem) - Musica final - PASTOR
ALENTEJANO

PMA’s EM LISBOA

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) Numa galdxia chamada Gulbenkian
encontra-se o planeta PMA XXI. Neste planeta vivem os PMA's, seres muito
especiais que possuem um dom que os torna diferentes de todos os outros seres
do Universo: eles sdo seres de bons sentimentos. Neste planeta nunca houve
guerras nem violéncia. Os PMA’s tém muita sorte, pois vivem num clima de paz
e alegria. Com estas carateristicas Unicas, o planeta PMA XXI desempenha um
papel muito importante no Universo: sdo os Guardides de todos os planetas.
Assim, sempre que hd um problema num planeta, as energias negativas sdo
captadas pelo Tele-emocidmetro e os PMA’s deslocam-se aos planetas para
resolver os problemas.

Certo dia, uma corrente fortissima de energias negativas chegou ao planeta
PMA XXI e os alarmes soaram. Preocupados, os Guardides PMA’s decidiram
investigar de onde vinha e qual a origem de tamanha energia negativa.

(Ouve-se uma campainha e juntam-se a correr no meio do palco)

PMA 1 (MARGARIDA) - Amigos PMA's descobrill Esta energia vem de um planeta
do Planeta Azul, chamado Terra, a duas galdxias de distncia da nossa.

PMA 5 (JOAO ALVES) _ Terra é o terceiro planeta mais préximo do Sol. E o Unico

planeta da Via Lactea que tem temperaturas favordveis ao desenvolvimento
da vida.

PMA 2 (MARISA) - Planeta Terra? Que nome engragcado...com um home desses
quem diria que podiam ser tdo negativos!

PMA 1 (MARGARIDA) (Margarida) - Vou tentar saber o que se passa nesse
planeta através do nosso Tele-emocidometro.

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAQ). Os PMA's aguardaram, pacientemente,
alguns momentos, pela pesquisa do guardido PMA 1 (MARGARIDA).
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PMA 1 (MARGARIDA) - Descobril Descobril Os seres deste planeta estdo
desesperados... Pelo que consigo perceber, parece ser uma cidade com uma
Torre e duas Pontes uma vermelha e uma cinzenta! Consegui as coordenadas!

PMA 3 (TOMAS CORREIA) - Vamos &l Temos de ir ver o que se passa no Planeta
Azul. Tanta energia negativa...e continua a aumentar! (diz espantado)

PMA 5 (Jodo Alves) — Serd que o Sol aumentou o seu campo de energético2?2 A
vida na Terra pode entrar em extingdol!

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) - Apds comunicarem ao conselho de sdbios
o resultado da sua pesquisa ficou decidido que iriam viajar até ao planeta Terra
com o objetivo de perceberem o que estava a causar este desequilibrio na
balanca da energia e resolverem o problema. Partiram numa longa viagem,
que durou trés semanas.

PMA 4 (HELENA) - Colegas exploradores, o Tele-GPS indica-me que a torre é
aquela, junto ao rio.

PMA 1 (MARGARIDA) (Margarida) - Sim, deve ser aquela. Nao hd duvidas, pela
energia negativa que emite!

PMA 2 (MARISA) (MARISA) - Vamos aterrar ali, junto aos prédios (aponta).
PMA 5 (JOAO ALVES) - Agarrem os tele-emocidmetros com forca.

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) - Os PMA’s aterraram junto aos prédios e
sairam da nave. Em seu redor juntou-se logo um grupo de humanos, que
estavam escondidos atrds dos prédios.

HUMANO 1 (VASCO) (Vasco) - Quem sGo vOCcés?

PMA 4 (HELENA) - Somos os PMA’s. Viemos do planeta PMA XXI. Onde estamos
noés2 Podem ajudar-nos?

HUMANO 2 (RAFAELA) — Como assim¢ Estamos em Portugall Na cidade de
Lisboa.

PMA 2 (MARISA) (Marisa) - Lisboa, que bonito nome...E a Torre, como se chama?2

HUMANO 1 (VASCO) (Vasco) - E a Torre de Belém, como é ébviol Hum ... acho
que por estes dias jd...

PMA 5 (Jodo Alves) - Avistei esta torre iluminada de verde e vermelho.
PMA 4 (HELENA) - Muito obrigado pelas informagdes. Ndo faziamos ideia.

HUMANO 4 (TOMAS DUARTE) - O que vos fraz por cd2 (pega no tablet e finge
estar a procura de alguma coisa). Estou aqui a ver na Wikipédia e diz que vocés
sGo uma espécie de Guardides do espaco, € verdade?
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PMA 2 (MARISA) (Marisa) - Sim, é verdade! N6s temos a capacidade de captar
as energias dos outros planetas. Sempre que as energias negativas ficam muito
altas nés tentamos ajudar a resolver os problemas.

PMA 3 (TOMAS CORREIA) - Com ajuda do nosso Tele-emociémetro foi captada
uma onda de energia muito forte, vinda do vosso planeta ...

HUMANO 2 (RAFAELA) — Ainda bem que vieram ... Estamos muito assustados
com o que se passa na nossa cidade. Os robds querem destruir a humanidade!

PMA 4 (HELENA)- Robds2 O que é isso?

HUMANO 4 (TOMAS DUARTE) - De onde vocés vém n&o hd robds2 Um robd é um
dispositivo capaz de realizar trabalhos de maneira autbnoma ou pré-
programada.

PMA 5 (JOAO ALVES) - Eu j& investiguei e sei que nds superamos os robds na
busca do bem e os Humanos também.

HUMANO 4 (TOMAS DUARTE) - Eles est@o descontrolados e querem destruir tudo
... Foram programados para fazer o mal ...

PMA 3 (TOMAS CORREIA) - Eles falam?2 (voz de espanto) Temos de ir falar com
eles e ver o que se passal

HUMANO 2 (RAFAELA) - Falar com eles? Eles tém planos para destruir a cidade
e vao comecar pela Torre de Belém! Ndo vai correr bem...vocés querem morrere

PMA 1 (MARGARIDA) (Margarida) - Calma, no nosso planeta ensinam-nos a
dialogar, a ver vdrios pontos de vista de uma mesma situacdo. Aprendemos a
falar, mas aprendemos também a ouvir, para conseguirmos perceber o que se
passa. Vamos tentar saber o que estd a gerar toda esta energia negativa.

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) - Os PMA's deixaram os humanos e seguiram
em direcdo a Torre de Belém. Ficaram deslumbrados com a sua beleza. De
repente ouvem gritos e veem um grupo de robds vir na sua direcdo.

DASH 1 - O que é que estdo aqui a fazer? Saiam j& daquil Temos ordens para
destruir esta Torre.

DASH 2 - E € o que vamos fazer!

PMA 2 (MARISA) (Marisa) - Calma...

DASH 3 - Calma?2 O que ¢é isso2 Cala-te, mas é. Sai da frentel
DASH 1 - Vamos destruir esta Torre. Depois a cidadel!

DASH 2 - Sim, saiam da frente ou também serdo destruidos!

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) - Esta afitude deixou os PMA’s um pouco
apreensivos, mas a sua experiéncia na resolucdo de conflifos ajudou-os a
manter a calma. Afastaram-se dos robds e sentaram-se em roda, respiraram
calmamente e deram as mados para iniciar a reflexdo e para as energias
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positivas clarificarem os seus pensamentos. Esta € uma técnica utilizada pelos
Guardides na hora de procurar solucdes. Muito concentrados os PMA's
comecaram a ter uma conversa telepdtica entre eles.

VOZ GRAVADA MARGARIDA - Amigos PMA's, pelo que reparei, estes robds
precisam de ter as baterias carregadas, caso confrdrio desligam-se. NGo sei se
repararam, mas percebi que os postos de carregamento deles estdo perto dos
prédios. Vamos para o pé dos postos de carregamento e s6 os deixamos
carregar quando falarem connosco.

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAQ) - Os PMA’s foram para junto do posto de
carregamento e os robds seguiram-nos enfurecidos.

DASH 1 - Saiam j& dail

PMA 2 (MARISA) (Marisa) - Ndo, sé saimos daqui quando nos explicarem o
porqué de quererem destruir esta bela cidade.

DASH 2 - Fomos programados assim! Queremos destruir porque sim! Fomos
programados assim! SGo essas as instrucoes e sé temos que as seguir...

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO): O PMA 1 (MARGARIDA) enviou uma
mensagem telepdtica aos seus companheiros.

PMA 1 (MARGARIDA) gravacdo - Amigos, agora faz sentido! Lembram-se de os
humanos falarem de programacdo? Pelo que percebi, basta que os voltemos
a programar e eles ficam bons. Basta termos um tablet, igual ao do Ser Humano
de hd pouco e entfrar no campo de programacdo deles e reprogramd-los.
Vamos a isso!

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAQ) - Os PMA's foram rapidamente & procura de
um tablet, os robds ficaram confusos com os PMA's e comecaram a andar As
voltas para encontrar os postos de carregamento.

DASH 2 - SGo malucos estes seres. Vamos aproveitar e carregar as nossas
baterias.

DASH 3 - Sim, vamos recarregar-nos.

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) - Enquanto os robds aproveitavam para se
recarregar, os PMA’s encontraram um tablet perdido junto de um prédio,
alguém deveria té-lo perdido ao fugir dos robds.

PMA 1 (MARGARIDA) (Margarida) - PMA's, agora temos que descobrir qual é o
campo de programacdo para podermos reprograma-los.

PMA 3 (TOMAS CORREIA) — Deve ser aqui... E este o campo de programacéo!
Nem é preciso saber muito de programacdo para perceber que alguém
cometeu um erro grave...

PMA 5 (JOAO ALVES) - Um erro grave de programacdo pode ser desastrosol!
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PMA 4 (HELENA)- Sim, foi isso. Vamos programd-los novamente!

Narrador (MATILDE + ANA LEAQ) - Com o tablet encontrado, os PMA’s
programaram novamente os robds. Comecaram a ver as diferencas no seu
comportamento e estes rapidamente foram ter com os PMA's.

DASH 2 - Old amigos, o que fazem aqui?

PMA 3 (TOMAS CORREIA) - Como assim?2 N&o se lembram de mim?

DOT 1 - Como podiamos lembrar-nose Nunca vos tinhamos visto, meu amigo.
PMA 1 (MARGARIDA) (Margarida) - Entdo tenho que vos contar uma histéria...

NARRADOR (MATILDE + ANA LEAO) - Os PMA’s contaram aos robds o que se
tinha passado e como eles andavam descontrolados. Os robds, coitados, nem
queriam acreditar no que se tinha passado e explicaram aos PMA’'s como 0s
robds sdo importantes na vida do planeta Terra, pois ajudam as pessoas na area
da educacdo, da saude, da indUstria, e em tantas outras dreas. O problema
estava no programador! Fez um péssimo frabalho e programou-os mal. Como
vimos, nesta aventura dos PMA's em Lisboa, € importantissimo que a inovacdo
e a utilizacdo da tecnologia ao servico do bem, das pessoas, da humanidade.
Os PMA’s ficaram tdo entusiasmados com os beneficios dos robds, que
decidiram pedir aos humanos para levarem alguns para o seu planeta.
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