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Introduccion

os dias 9 y 10 de noviembre de 2017 celebramos en la
Universidad de Extremadura el V Congreso Internacional de la
Sociedad Extremefa de Estudios Portugueses y de la Lusofonia
(SEEPLU), organizado por esta asociacion en colaboracion con el
Area de Filologias Gallega y Portuguesa de la UNEx y los grupos de
investigacion CILEM (HUM 008) y LEPOLL (HUM 011).

Bajo el lema Tecnologias para o portugués (#tecPT), el encuentro
convocaba a investigadores y docentes del area de los estudios
portugueses para que presentasen propuestas didacticas y cientificas
relacionadas con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en la ensefanza del portugués lengua materna, lengua segunda
y/o lengua extranjera (PLM / PL2 / PLE).

De este modo, el congreso sirvié para congregar a investigadores
y docentes espafoles, portugueses, brasilefios, polacos, reunidos
con un denominador comun: el interés por las practicas docentes
y las reflexiones teoricas acerca del portugués como lengua y

Ana Belén Garcia Benito, Iolanda Ogando Gonzalez | Universidad de Extremadura

agbenito@unex.es / iolanda@unex.es

manifestacion de varias culturas, y sus nuevas realidades asociadas
a las TIC, algunas de las mas recientes e innovadoras en el campo
de la ensefianza de las lenguas extranjeras. Aun asi, el otro factor
que aunaba estas propuestas era la consciencia de que, a estas
alturas, el caracter novedoso del tema no procede del soporte,
largamente implementado en multitud de experiencias didacticas
y/o investigadoras, sino de la necesidad de continuo aprendizaje
y experimentacion que los multiples y rapidos cambios que las
tecnologias implican en este vertiginoso mundo.

En este sentido, el de las TIC es un terreno de investigacion (y
por ende, de publicacion) relativamente arriesgado, incluso ingrato
y deslucido, dado el caracter efimero y caduco de sus resultados,
propuestas, experienciasy practicas. Esta posible pérdidaderelevancia,
asociada a la todavia no superada ‘novedad’ de la introduccion
de las tecnologias en la realidad académica, deja con frecuencia
estos esfuerzos en terreno de nadie, y explica el dia a dia de estos
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profesores e investigadores que han de pagarse los softwares, dedicar
su tiempo personal a descubrir nuevas herramientas y a formarse
de manera autonoma, y a fin de cuentas, a desbrozar estos nuevos
terrenos con la sensacion de que todavia estan pagando el precio de
la contradiccion entre el paso rapido de la tecnologia y el mucho mas
demorado de la academia.

De todo ello pretendia dar cuenta este V Congreso de la SEEPLU,
ofreciéndose como plataforma de trabajo, divulgaciony consolidacion
de un terreno al que, por mas manido y comentado que esté en el
discurso publico, le queda todavia mucho camino por recorrer tanto
a nivel teérico como practico.

Por eso, debemos agradecer el meritorio esfuerzo de innovacién
y la apuesta por la renovacion que tanto en la docencia como en la
investigacion nos presentaron todos los participantes en el congreso
durante esos dos dias de noviembre; y, claro esta, debemos aumentar
nuestro agradecimiento por la disponibilidad para transformar sus
ponencias en textos escritos que ayuden a divulgar y mostrar estas
experiencias a un publico mucho mas amplio.

El lector interesado podra asi encontrar en este volumen de actas
17 trabajos, que hemos organizado en 5 secciones, precedidas por
un texto que, resultante de una de las conferencias plenarias, asume
un papel inaugural en el conjunto.

En efecto, con este caracter introductor, contamos con el texto
de Ana Amélia Carvalho, en el cual esta eminente investigadora de
la Universidade de Coimbra presenta la labor desarrollada para la
implementacion de estrategias de gamificacion en el aula, mediante
la creacién y uso de aplicaciones y otros materiales de realidad
aumentada.

A continuacion, la primera de las grandes secciones, Apps £ OUTRAS
EXPERIENCIAS PRATICAS COM TIC PARA O ENSINO-APRENDIZAGEM DA LINGUA PORTUGUESA
reline tres textos: las profesoras de la Universidade de Evora Marcalo,
Silva y Santos reflexionan sobre el uso de whatsapp en el proceso de
ensefanza del PLE; las profesoras Marcalo y Silva presentan también
los resultados de la plataforma de libre acceso, CLISTORE, destinada
a la publicacion y reutilizacion de materiales para la ensefianza PLE;
y, en tercer lugar, los profesores de la Universidade da Beira Interior,
Sardinha y Machado, comentan la experiencia de divulgacion de la
obra de Marmelo e Silva y la casa museo a él asociada, con recurso a
las herramientas TIC.

La segunda seccion, ELABORACAO DE MATERIAIS PARA O ENSINO ONLINE DE
PLE cuenta con otros tres trabajos: los profesores Fonseca, Margalo,
Silva y Gomes de la Universidade de Evora nos presentan el Corpus
Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira y sus potencialidades en
el estudio del PLE; las profesoras Girard y Carvalho, de la Universidade
do Porto, reflexionan sobre el uso del comic digital en ambito de
ensefianza PLE y, por dltimo, Santos Unamuno y Ogando, de la
Universidad de Extremadura, proponen una actividad de aprendizaje
de literatura y cultura en esa misma area del portugués como lengua
extranjera a partir de la serie O Ministério do Tempo.

La siguiente seccion, DESENVOLVIMENTO DE DESTREZAS E COMPETENCIAS EM
PLE arravis pas TIC es la mas extensa, con cinco trabajos. Comienza
con el estudio sobre los recursos online utilizados en una experiencia
de ensefianza de PLE a hablantes de aleman propuesto por los/as
profesores/as Carvalho, Duarte, Santos y Tomé, de la Universidade do
Porto; sigue con el estudio de Rochay Carvalho, de lamisma universidad,
sobre la utilizacién de audios para el desarrollo de la competencia de
interaccion oral; continua con el trabajo de Lousada (LINGUAFFIN)
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que propone estrategias con herramientas TIC para el desarrollo de la
comprension oral; tenemos posteriormente el trabajo de la profesora
Araujo, de la Universidade do Minho, en el cual presenta el proyecto
LudoBiblioTech, en el que las tecnologias se ponen al servicio del
desarrollo de las competencias de lectura y escritura y un ejemplo claro
de transferencia a la sociedad; y finaliza con el trabajo de la profesora
Lerma Sanchis, en el cual vemos las potencialidades del cine en la
ensefanza de lengua y cultura espafiola a alumnos portugueses.

La cuarta seccion, Novas MODALIDADES DE ENSINO ONLINE, redne otros tres
trabajos, centradosestavezenexperienciasde ensefianzaexclusivamente
online: el Master de Ensefianza de Portugués como Lengua Extranjera
a Hispanohablantes (MEPLEH), que nos presenta su coordinadora, la
profesora Garcia Benito de la Universidad de Extremadura; el analisis de
las interacciones en el curso E-LENGUA - Portugués Al, desarrollado
en la Universidade de Coimbra, presentado por las profesoras Martins,
Carapinha y Vieira y, por Ultimo, el proceso de creacion y resultados del
MOOC de portugués LE desarrollado en la Universidad de Extremadura
y presentado por las profesoras Leal, Fernandez Garcia y la técnico
responsable de la seccion MOOC de la UNEx, Rodriguez Caldera.

Por ultimo, en la seccion habitual y siempre presente en los
congresos SEEPLU, sobre OuTRAS PROPOSTAS GERAIS DA LINGUA, LITERATURA E
CULTURA PORTUGUESA, contamos con la propuesta de Alonso Rey, enel que
esta profesora de la Universidad de Salamanca presenta estrategias
para la ensefianza del vocalismo portugués a hispanohablantes; y
el trabajo de Azevedo, de la Universidade do Porto, centrado en el
estudio y resultados sobre gestos emblematicos portugueses y la
posibilidad de ensefianza también a alumnos hispanohablantes.

Podemos concluir, por lo tanto, que el volumen recopila un
importante numero de trabajos sobre un variado abanico de temas

centrados alrededor de la docencia e investigacion de la ensefianza-
aprendizaje PLE con las TIC, sin olvidar los avances en otras areas
de la ensefanza del portugués como lengua materna o a través de
estrategias que no implican necesariamente el uso de tecnologjias.

Por Ultimo, no podemos cerrar este apartado introductorio sin
reiterar los agradecimientos a todos los colaboradores y patrocinadores
del congreso, que constituyen una lista numerosa de personas e
instituciones sin los cuales el encuentro no habria sido posible.

En primer lugar, debemos mencionar los grupos de investigacion
CILEM y LEPOLL (muy especialmente a sus directores, Enrique Santos
Unamuno y Juan M. Carrasco Gonzalez), que contribuyeron de manera
decisiva para la realizacion del congreso con medios econémicos,
técnicos y humanos, gracias a las ayudas del V Plan Regional de Inves-
tigacion promovido por la Junta de Extremadura con fondos FEDER;
e igualmente, al Centro de Lengua Portuguesa del Instituto Camdes y
su coordinadora, Raquel Gafanha, y al Centro de Estudos Galegos y su
lector, Guillermo Vidal Fonseca, que contribuyeron con financiacion y
ayuda personal para que pudiésemos contar en el congreso con emi-
nentes investigadores en el area de las TIC y el portugués y de las TIC
y el gallego (logrando de este modo que, una vez mas, el congreso
SEEPLU también se convirtiese en un espacio de dialogo entre estas
tres lenguas del occidente peninsular: castellano, gallego y portugués).

En segundo lugar, debemos dar nuestro agradecimiento a
la Universidad de Extremadura y, en su seno, a servicios y centros
especificos como la Biblioteca Central, espacio fisico en el que se
desarrollo el congreso, y a la directora de la Biblioteca, M? Teresa
Mateos, por habernos facilitado al maximo la organizacion del
encuentro en el Salén de Actos de este edificio. El otro espacio de
encuentro fue la Facultad de Filosofia y Letras, a cuyo Decanato
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tenemos queagradecertantolos medios materiales comoeconomicos,
al igual que la participacion en el evento de la Vicedecana de Nuevas
Tecnologias, Investigacion y Transferencia, M2 Luisa Harto Trujillo.

Dentro de la UNEx, también queremos mostrar nuestro inmenso
agradecimiento al servicio de EDUROAM de la universidad, que nos
sirvid para que todos y todas Ixs asistentes pudiesen conectarse a
la red en esos dias (aspecto esencial precisamente en un encuentro
sobre tecnologias para o portugués).

Igualmente, el Departamento de Lenguas Modernas y Literaturas
Comparadas fue otro pilar fundamental para la financiacion y
organizacion del congreso, por lo que queremos también manifestar
nuestro agradecimiento tanto a la directora, Olga Garcia Garcia,
como a la subdirectora, Victoria Pineda Gonzalez, el apoyo a lo largo
de todo el afio hasta el mismo dia de la inauguracion.

Agradecemos también a la Diputacién de Caceres por habernos
facilitado materiales para la divulgacion, en portugués, de diversos
sectores turisticos y culturales de Caceres y Extremadura, aspecto
esencial paralapromocion del espacio de encuentroy el establecimiento
de un mayor lazo afectivo entre la ciudad y los visitantes que acudian
al congreso. También el Gabinete de Iniciativas Transfronterizas
de la Junta de Extremadura debe aparecer en esta nomina de
agradecimientos, al habernos ayudado con material divulgativo
de la lengua portuguesa en Extremadura y, como siempre, haber
apoyado la realizacion de los congresos SEEPLU.

Debemos, a continuacion, mencionar a los comités, organizador
y cientifico, que desde el primer dia trabajaron de manera constante
para que todos los aspectos del congreso fuesen un éxito; asi
como a Xabier Cid por la realizacion y mantenimiento de la web

de divulgacion del encuentro (https://seeplu.wixsite.com/tecpt y
https://seeplu.wixsite.com/tecpt-es). Patricia Martin, Tania Monteiro y
Guillermo Vidal nos ayudaron en la gestion del espacio y la recepcidn
de invitados e invitadas en los dos dias del congreso, por lo que
debemos mostrar nuestro reconocimiento como organizadoras por
haber contado con esta ayuda inestimable, que contribuyd a una
imagen profesional y comprometida por parte de toda la organizacion.

Asimismo, queremos agradecer a todos los integrantes del
area de Filologias Gallega y Portuguesa y de la SEEPLU, tanto por
la contribucion econdmica que ambos grupos ofrecieron para la
organizacién del encuentro, como por la disponibilidad durante esos
dias para acompafar a los invitados, presentar y moderar mesas Yy,
en general, por haber ayudado a que todos los pequefos y grandes
detalles ayudasen a que el evento fuese un éxito.

Por supuesto, debemos mostrar también nuestra gratitud a
todos los estudiantes, presentes e interesados desde la primera a la
ultima sesion, de manera que todos los participantes se encontraron
con un publico atento y receptivo al que resultaba mucho mas
gratificante presentar iniciativas, propuestas y resultados; mientras
que para nosotras, como organizacion, demostrd el interés que el
tema tenia también para un publico joven que promovera este tipo
de experiencias de innovacion en sus clases y/o trabajos futuros.

Por dltimo, debemos también mostrar nuestro reconocimiento al
Servicio de Publicaciones de la Universidad de Extremadura por facilitar
la publicacion de estas actas, que constituyen un cierre excelente para
las que, sin duda alguna, fueron unas jornadas de trabajo excelentes.

Gracias a todxs por esta ayuda inestimable. Nos vemos en el VI
Congreso de la SEEPLU.



mais informacéo:

V Congresso Internacional SEEPLU

9-10 de novembro de 2017
Salén de Actos
Biblioteca Central - Caceres
UNEXx

comissao organizadora:

lolanda Ogando (directora)

Ana Belén Garcia Benito (secretéaria)
Sandra C. Hurtado Cardoso (vogal)
Barbara Azevedo (vogal)

Guillermo Vidal Fonseca (vogal)

conselho cientifico:
Rocio Alonso Rey (Universidad de Salamanca)

Juan M. Carrasco Gonzalez (Universidad de Extremadura)
Fernando Albuquerque Costa (Universidade de Lisboa)
Isabel Margarida Duarte (Universidade do Porto)
Candido Oliveira Martins (Universidade Catdlica Portuguesa)
Micaela Ramon Moreira (Universidade do Minho)
Enrique Santos Unamuno (Universidad de Extremadura)
Otilia Costa e Sousa (Instituto Politécnico de Lisboa)

https://seeplu.wixsite.com/tecpt https://twitter.com/seepluex congreso.seeplu@gmail.com

Introduccioén

9 DE NOVEMBRO DE 2017 10 DE NOVEMBRO DE 2017
9h00-9h30 — RECECAO - entrega de documentagéo 9h00h-10h00 - CONFERENCIA: Elisa Fernandez Rei (U.
9h30-10h00 — INAUGURACAO Santiago de Compostela) - Tecnoloxias para o estudo da
M2 Luisa Harto Trujillo (Vicedecana de Nuevas Tecnologias, Investigacion y prosodia do galego (modera: Juan M. Carrasco Gonzalez)

Transferencia de la Facultad de Filosofia y Letras)
Montafia Hernandez Martinez (Directora Gabinete de Iniciativas Transfronterizas) 10h00-11h15 — PAINEL: Outras propostas gerais da Iingua,
Victoria Pineda Gonzalez (Dpto. de Lenguas Modernas y Literaturas Comparadas) literatura e cultura portuguesa (modera: Guillermo Vidal
Juan M. Carrasco Gonzalez (Presidente de la SEEPLU) Fonseca)
lolanda Ogando Gonzalez (Directora del Congreso) Adriano Milho Cordeiro (FLUC - UI&D-CLP) — D. Anténio de
10h00-11h00 — CONFERENCIA: Fernando Albuquerque Costa  Ataide: percursos de uma vida de palavras e de atos

(U. Lisboa) - A leitura e a escrita na era digital. Desafios Fabiana dos Santos Sousa (U. Coimbra) — A poesia sonora
para a escola e para os professores de lingua portuguesa como uma forma de produgao de presenga e de linguagem a
(modera: lolanda Ogando) partir do espaco — corpo

) "11h00-11h30 — PAUSA CAFE Barbara Azevedo (U. Porto) — Ha consciéncia sobre gestos

emblematicos portugueses?

11h30-12h20 — PAINEL: Apps e software para o ensino da —
lingua portuguesa (modera: Juan M. Carrasco Gonzélez) 11h15-11h45 — PAUSA CAFE
Maria Jodo Margalo (U. Evora) + Ana Alexandra Silva (U. Evora) —
+ Natalia Santos (IP Leiria) - O uso de aplicagOes on-line para 11h45-12h35 — PAINEL: Outras propostas gerais da lingua,

a aprendizagem do PLE e de outras LE: exercicios exploratorios literatura e cultura portuguesa (modera: Carmen M.
com o Whatsapp ) Comino Fernandez de Cafiete)
Maria Joao Marcalo + Ana Alexandra Silva (U. Evora) — Rocio Alonso Rey (U. Salamanca) — “Descomplicando” el
CLILSTORE - uma plataforma de livre acesso ao servigo do vocalismo del portugués para llevarlo al aula
ensino do Portugués como Lingua Estrangeira B Bartosz Dondelewski - (U. Jagueldnica de Cracdvia) — “...y td,
12h20-13h10 — PAINEL: Aplicacées praticas das TIC no ensino ¢ eres catedrético o qué?” Da identidade dun investigador que
de portugués (modera: Maria da Conceigao Cabrita) quere falar de identidades
Sofia Oliveira Dias (U. Salamanca) — As TIC aplicadas ao N ] L N
ensino-aprendizagem de Iéxico: PLE 12h40h-13h40 - CONFERENCIA: Ana Amélia A. Carvalho (U.

Coimbra) - Jogos, Gamification e Realidade Aumentada:
para envolver os alunos na aprendizagem
(modera: Raquel Gafanha)

M2 da Graca Sardinha + Joao Machado (U. Beira Interior) —
Préaticas de interculturalidade em didatica do portugués:
propostas de atividades em textos de Marmelo e Silva

13h10-15h00 — PAUSA ALMOCO 13h40-15h00 — PAUSA ALME)Q) -

15h00-16h00 — CONFERENCIA: Daniel Alves (U. Nova Lisboa) 15h00-16h00 — CONFERENCIA: Jodo Couvaneiro (U. Lisboa)
- “Interdisciplinar” ou morrer? As Humanidades Digitais na . Utopias e Distopias, Educacio e Tecnologias
investigacao e divulgacao da lingua e da cultura portuguesa (modera: Ana Belén Garcia Benito)
(modera: Enrique Santos Unamuno)

— 16h00-17h15 — PAINEL: Novas modalidades de ensino online
16h00-17h15 — PAINEL: Elaboracédo de materiais de ensino de (modera: M2 Jests Fernandez Garcia)

PLE online (modera: Maria Luisa Madeira Leal) Ana Belén Garcia Benito (UNEx) — Docencia online y
Maria do Céu Fonseca + Maria Jodo Marcalo + Ana Alexandra  problemética del portugués para hispanohablantes como

Silva + Fernando Gomes (U. Evora) — Corpus Gramatical do rasgos distintivos del MEPLEH

Portugués Lingua Estrangeira (PLE) - Juan M. Carrasco Gonzalez (UNEx) — Una experiencia de

wwg%ﬁcakwm nuevas tecnologias aplicadas al Master de Portugués on-line
Salomé Girard + Angela Carvalho (U. Porto) — Elaboragao de  cristina Martins + Conceicéo Carapinha + Celeste Vieira (U.

materiais de ensino de PLE online: A banda desenhada digital Coimbra) — Interagdes orais tutor-aprendente no curso a

ao servigo do ensino-aprendizagem de Portugués Lingua distancia “E-LENGUA - Portugués A1”: fatores indutores de

Estrangeira quebras de comunicagao

Enrique Santos Unamuno + lolanda Ogando (UNEx) — Timeline B
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competéncias em PLE (modera: Sandra Hurtado Cardoso)  opjine Course) de Escrita Criativa: uma experiéncia no ensino
Isabel Margarida Duarte + Angela Carvalho + Simone Tomé + do portugués
Paulo Santos (U. Porto) — Ensino da oralidade para falantes de Maria Luisa Leal + M2 Jests Fernandez + Beatriz Rodriguez

Alemao: recursos online de Por}ugués Lingua Estrangeira Caldera (UNEx) — Novos contextos de ensino online: MOOC
Diogo Miguel Santos Rocha + Angela Carvalho (U. Porto) — O de Portugués LE para hispano falantes da UEX

papel dos materiais audio no desenvolvimento da competéncia gapiana dos Santos Sousa (U. Coimbra) — A inserco do
de interacdo oral no Portugués Lingua Estrangeira computador na sala de aula: o ensino da Lingua Portuguesa

Luciana Abreu Lousada (Linguaffin) — Uso das TIC para mediado pela tecnologia
desenvolvimento da compreensao auditiva no ensino de PLE :
Silvia Araujo (U. Minho) — Projeto LudoBiblioTech: desenvolver 18h45-19h00 —- ENCERRAMENTO

competéncias de leitura e escrita no ensino basico e secundario
Maria Dolores Lerma Sanchis (U. Minho) — Mediacion y
competencia intercultural: investigacion y didactica



RESUMO

Os alunos estdo habituados a um ambiente centrado na
interacdo constante, estando sempre conectados aos amigos e a
informacao. Recebem e enviam mensagens, comentam posts, clicam
em “Like". Estdo habituados ao imediato, ao feedback constante.
Talvez por esse motivo, tém dificuldade em estarem atentos numa
aula tedrica. Além disso, a atencdo tende a declinar depois de 15
minutos. Assim, as metodologias ativas promovem tarefas para os
alunos executarem, envolvendo-os na aula. E se as apps nao sao
imprescindiveis na aprendizagem ativa, elas sao Uteis para envolver
os alunos na aprendizagem, rentabilizando simultaneamente os seus
dispositivos moveis. Nesta conferéncia sao reportadas estratégias
que fomentam o envolvimento dos alunos, a sua assiduidade
e pontualidade nas aulas. De seguida, foca-se nos jogos digitais
particularmente os jogos sérios, na gamification e na realidade
aumentada, como formas de envolver os alunos na aprendizagem,
apresentando-se exemplos.

Texto Inaugural

Jogos, Gamification e Realidade Aumentada:
envolver os estudantes na aprendizagem

Ana Amélia A. Carvalho | FPCE, Universidade de Coimbra
anaameliac@fpce.uc.pt

Esta geragao, de uma forma geral, esta familiarizada com os jogos
digitais, com as recompensas, com os desafios, com a necessidade
de superar dificuldades, desenvolvendo a persisténcia, a tomada de
decisdo e aprendendo a colaborar online. Eles constituem uma forma
de se atingir o estado de fluxo ou de experiéncia étima, que permite
um elevado estado de concentracao e de satisfacdo. Os jogos sérios
ou educativos constituem um recurso a ndo descurar, sendo referidos
quatro jogos.

O conceito de gamification comecou por ser utilizado em
contextos de marketing e das empresas, mas rapidamente passou
a ser integrado no ensino. Aborda-se sucintamente o modelo
Octalysis e apresentam-se os conceitos de gamificacao estrutural e
de conteudo.

Por fim, caracteriza-se o conceito de realidade aumentada,
apresentando-se exemplos realizados com o Aurasma Studio.
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ABSTRACT

Students are familiar with an environment of continuous
interaction, being connected to friends and information all the time.
They receive and send messages, and comment and like posts. They
are used to immediacy and to continuous feedback. This is maybe the
reason that lies behind their difficulty to keep focus during a lecture.
Also, attention begins to drop after 15 minutes. Active methodologies
involve assigning tasks to students to keep them engaged in the
classroom. And, although apps are not indispensable in active learning,
they have been proved useful to engage students and to commit
them to learning processes while they use their mobile devices. In
this conference some strategies to improve students’ engagement,
assiduity and punctuality are presented. Then we approach digital
games, particularly serious games, gamification and augmented reality
as ways to engage students in learning, and examples of this are shown.

This generation is overall familiar with digital games, rewards,
challenges and the overcoming of difficulties. They have improved
their resilience and decision-making talent, and they have learned
how to work together online. These practices are a way for them to
achieve flow, when a high state of concentration and satisfaction is
reached. Serious or educational games are a resource that must be
considered, and four examples are mentioned here.

The concept of gamification was firstly used in marketing and
corporative contexts, and from there it was quickly adopted in
education. The Octalysis' model is briefly introduced and the concepts
of structural and content gamification are presented.

Finally, augmented reality is described and some examples with
Aurasma Studio are showcased.
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s estudantes estao familiarizados com um ambiente interativo,

estando sempre conectados aos amigos e a Web. Estao

habituados ao imediato, ao feedback constante. Talvez por
esse motivo, tém dificuldade em manter a atencdo numa aula teorica.
Alguns autores, nas nomenclaturas usadas, evidenciam algumas das
suas caracteristicas, como por exemplo: Geragao Polegar (Rheingold,
2003), Homo Pixelus (Koster, 2005), Homo Zappiens (Veen & Vrakking,
2009) ou, entre outras, os Superficiais (Carr, 2011).

Estes estudantes, com que nos deparamos no nosso dia-a-dia,
apreciam uma aprendizagem ativa, ou seja, gostam de ser desafiados
pelo docente varias vezes ao longo da aula para pequenas tarefas indi-
viduais ou em pares, com a duragao de um a trés minutos (Eison, 2010,
Felder & Bryant, 2009). A atencdo tende a declinar em menos de 15
minutos. E se as apps ndo sao imprescindiveis na aprendizagem ativa,
elas sao Uteis para envolver os estudantes na aprendizagem, rentabili-
zando simultaneamente os seus dispositivos moveis e expandindo as
potencialidades da sala de aula, como sugere a UNESCO desde 2013.

Nesta conferéncia sdo reportadas estratégias que fomentam o
envolvimento dos estudantes, a sua assiduidade e pontualidade nas
aulas, dando destaque aos jogos digitais educativos, a gamification e
a realidade aumentada.

Os jogos digitais tém ganho muita popularidade em todas as faixas
etarias, porque os jogadores sentem prazer, felicidade. Talvez possa
parecer estranho, mas esse prazer, essa satisfacao advém do facto de

que jogar € fundamentalmente uma experiéncia de aprendizagem (Gee,
2003, Koster, 2005). Os jogos digitais envolvem os estudantes através
de desafios, recompensas, avancar nos niveis, superar dificuldades,
desenvolvendo a persisténcia, a tomada de decisdo, o saber lidar com
0 sucesso e o fracasso, o aprender a colaborar online, entre outros.
Eles constituem uma forma de se atingir o estado de fluxo ou de
experiéncia 6tima, que permite um elevado estado de concentracao e
de satisfagao (Csikszentmihalyi, 2002). Os jogos sérios ou educativos
sao encarados com otimismo pelos estudantes para aprenderem
determinado conteldo, como constatamos num estudo nacional que
realizamos em 2013 (Carvalho et al., 2014).

et

2°CEB e 3°CEB- 3° CEB e Ensino Ensino Secundario - Ensino Superior
Historia Secundario - Portugués
Matematica (Polindmios)

Figura 1. Jogos digitais educativos em Portugués na Universidade de Coimbra

Desenvolvemos quatro jogos digitais educativos no Laboratorio de
Tecnologia Educativa (LabTE) na Faculdade de Psicologia e de Ciéncias
da Educacdo da Universidade de Coimbra, no ambito de um projeto
financiado pela FCT', nomeadamente: 1910 - sobre a implantagao da

1 Projeto financiado por Fundos FEDER através do Programa Operacional Fatores de Competitividade - COMPETE e por Fundos Nacionais através da FCT — Fundacdo para a Ciéncia e a Tecnologia no ambito

do projeto - PTDC/CPE-CED/118337/2010.
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Republica, Tempoly — sobre polindmios, Os Maias. Become an expert! —
sobre o romance de Eca de Queirds e o Konnecting — sobre a evolugao
da comunicagao da pré-historia até ao pauzinho das “selfies”. Os jogos
foram desenvolvidos para o sistema Android (cf Figura 1) e estdo
disponiveis em http://jml.fpce.uc.pt/jogos.htm (Carvalho, 2017).

O conceito de gamification comegou por ser utilizado em contextos
de marketing e das empresas, mas rapidamente passou a ser integrado
no ensino. Deterding et al. (2011) definem gamification como o uso de
elementos de design de jogos em contextos que nao sao jogos. Robson
et al. (2015) consideram trés componentes: as Mecanicas, que definem
as regras e a progressao; as Dindmicas que definem o comportamento
do jogador e as Emogdes do jogador (Figura 2).

MDE framework of gamification principles

Mechanics
Setup. rules and
progression

Gamified
Experience

Emotions
Players' state of mind

Dynamics
Player behavior

Figura 2. Componentes da gamification (Robson et al., 2015, p. 416)

Sempre que ha uma dificuldade, um problema no modo como
se ensina pode-se utilizar uma nova estratégia. E necessario analisar
o0 contexto que sera gamificado ou ludificado e averiguar o que pode
tornar a experiéncia mais envolvente e eficaz para o aluno (Kapp, 2012).

O modelo Octalysis (Chou, 2015) integra oito componentes:
sentido épico e vocacao; Desenvolvimento e realizagao, Capacidade
criativa e feedback; Propriedade e posse; Influéncia social e
relacionamentos; Escassez e impaciéncia; Imprevisibilidade e
curiosidade; e, por fim, Perda e prevencao. Kapp, Blair e Mesch (2014)
consideram dois tipos de gamificacdo: a estrutural - que corresponde
a aplicacdo de mecanismos de jogo a conteddo ja existente - e
de contetdo - a informacao, a dinamica e o proprio conteudo, sao
alterados através de métodos de design de jogos.

Ao ludificar uma aula ou um modulo é muito importante ter
presente a narrativa envolvente, isto é, a contextualizacdo, bem
como o feedback frequente, o reforco positivo, a interagao social
e as ferramentas digitais a utilizar, que sejam preferencialmente
envolventes e desafiantes. Ha plataformas de apoio a gamification,
como ClassDojo (para alunos mais novos), Classcraft (mas nao é
gratuita) e Habitica, entre outras.

A Realidade Aumentada (RA) combina o mundo real, observado
pelo utilizador, enriquecido com informagdo complementar. Por
exemplo, pode-se usar a aplicagdo Aurasma que, instalada no
dispositivo movel, permite visualizar uma imagem (cf. Figura 3) com
a informacao associada (cf. Figura 4).
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Explore o Paco das Escolas da Universidade de
Coimbra e veja o que pode visitar,

Figura 4. Imagem enriquecida com trés informagdes no Aurasma Studio

Para associar a uma imagem outras imagens, ou video, ou
musica, ou um website, entre outros, pode-se usar o software gratuito
Aurasma Studio (cf. Gomes & Gomes, 2015 in Carvalho, 2015).

O ensino de linguas tem rentabilizado a utilizacdo de realidade
aumentada’® e pode motivar muito os estudantes. As limitacoes da
RA dependem da imaginag¢ao do criador ou do investigador.

Em jeito de conclusdo, ndo podemos continuar a ensinar como
nos séculos XX e XIX.

2 https://www.youtube.com/watch?v=vzCX6vftoZs
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RESUMO

Este trabalho prop&e explorar alguns exercicios que a ferramenta
WhatsApp possibilita na aprendizagem de Linguas Estrangeiras, com
um foco especial no Portugués Lingua Estrangeira. O smartphone sera
entendido como ferramenta de trabalho. Estes exercicios dirigem-se
a professores e alunos de PLE e pretendem tornar a aprendizagem
divertida, motivadora e dinamica, requerendo interacdao entre os
participantes. E adequado a todos os niveis do Quadro Europeu Comum
de Referéncia das Linguas. Aqui a utilizacdo proposta do WhatsApp
focara sobretudo a sua utilidade na concretizacdo dos tradicionais
Trabalhos de Casa, permitindo uma atualizacdao dos mesmos com o
uso do telemovel e interacao entre alunos e professor. O Whatsapp €

Maria Jodo Marcalo | Universidade de Evora

Ana Alexandra Silva | Universidade de Evora

O uso de aplicacdes on-line para

a aprendizagem do PLE: exercicios
exploratorios com o Whatsapp

Maria Natalia Santos | Instituto Politécnico de Leiria
nataliaformacao@gmail.com

uma aplicagao para smartphones que possibilita 0 envio de mensagens
escritas, mensagens de audio, imagens e videos. Esta aplicagao
permite ao professor explorar todas as competéncias, nomeadamente
expressao escrita, expressao oral e capacidade de compreensao da
escrita e da oralidade. Os exercicios que vamos propor permitem
trabalhar de forma direta com cada um dos alunos, enviando a todos
um mesmo exercicio/ proposta a qual podera ser recebida de forma
individual e privada. Queremos destacar a grande utilidade das notas
de voz para o treino da expressdo e da compreensdo orais. Serao
igualmente propostos exercicios de reforco das competéncias da
compreensao e da producao escrita com o Whatsapp.
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ABSTRACT

In this paper, some Whatsapp exercises are presented in the
context of second language teaching, with a particular focus in the
teaching of PSL. Smartphones will be considered as a classroom
tool. These exercises are addressed to teachers and students of PSL,
and they are aimed to an entertaining, motivational and dynamic
learning. Interaction between participants will be required. These
exercises are set to every level of the Common European Framework
of Reference for Languages. Whatsapp will be shown here as a way
to do classic homework using mobile devices and student-teacher

nossa proposta exploratdria baseia-se nas varias

possibilidades que a aplicacdo WhatsApp nos oferece

como mais uma ferramenta de aprendizagem de Linguas
Estrangeiras, nomeadamente, do Portugués Lingua Estrangeira,
tendo como objetivo adaptar algumas dinamicas e exercicios,
sobretudo na concretizacdo dos tradicionais trabalhos de casa,
através de fotos, videos, mensagens de voz e/ou escritas para que o
aluno possa trabalhar, por exemplo, diferentes aspetos gramaticais,
o léxico do PL em qualquer sitio e a qualquer hora, a partir do
smartphone. A nossa estratégia pretende converter a aprendizagem
do PLE e a execucao dos trabalhos de casa numa tarefa interessante,
divertida, dinamica e motivadora.

A nossa proposta de exercicios dirige-se a professores e alunos
de PLE, requerendo interacao entre os participantes, fora do contexto
de sala de aula. A proposta, também, tem em conta todos os niveis
do Quadro Europeu Comum de Referéncia das Linguas. E neste

interaction. Whatsapp is a mobile app that allow users to send written
and voice messages, as much as pictures and video clips. Teachers
can take advantage of this tool to explore all linguistic competences,
such as writing, speaking, reading or listening. Exercises shown here
consist in messages sent to a group to be answered individually
and privately by every student. Voice messages are very useful in
the training of PSL listening and speaking competences. Also, some
Whatsapp exercises to improve written competences (production
and reading) will be considered.

sentido, que recomendamos que 0s exercicios sejam realizados em
grupos de 8-12 pessoas, maximo, se possivel com o mesmo nivel de
conhecimento da lingua.

O Whatsapp foi langado em 2009, funcionando como aplicagao
multiplataforma, que, além de mensagens de texto, os utilizadores
podem enviar imagens, fotos, videos, audios, documentos em pdf, e
fazer chamadas gratuitas.

Entre outras funcionalidades do Whatsapp esta a criagdo de
grupos de contactos, envio de fotos, videos, mensagens de voz, entre
outras. De destacar que todas estas funcionalidades permitem a
interacdo em tempo real. E possivel enviar uma mensagem escrita ou
ficheiros a diferentes pessoas, em poucos segundos, de forma privada
e individual ou de forma visivel a todo o grupo, previamente criado,
por meio de um administrador.
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3.1. COMPETENCIAS QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS E
TRABALHADAS

Esta aplicacao para smartphones permite desenvolver e trabalhar
todas as competéncias linguisticas: expressao, compreensao e
interacao oral e escrita. As imagens, as fotos tiradas em tempo real, as
mensagens escritas, as mensagens de voz e as notas audio sdo algumas
das dinamicas que se podem usar para desenvolver e trabalhar as
competéncias mencionadas acima, e as quais vamos explorar.

3.2. PROPOSTA EXPLORATORIA DE ATIVIDADES
3.2.1. Atividades individuais (mensagens partilhadas)

E possivel enviar o mesmo exercicio ou atividade a varios alunos
ao mesmo tempo de forma individual ou privada, utilizando a
funcionalidade de "mensagens partilhadas”, o que permite, também
ao professor, trabalhar e avaliar de uma forma mais direta e pessoal
o proprio aluno. Com esta funcionalidade é possivel desenvolver
a expressao e compreensdo escrita através do envio de mensagens
escritas, bem como a expressao e compreensdo oral mediante a criagao
de notas de voz instantaneas ou ficheiros audio gravados ou nao.

Vamos propor dois exercicios com recurso as mensagens partilhadas.

A - para desenvolver a expressao escrita e/ou oral - Nivel B2

Agora que as férias chegaram ao fim, escreve um
texto descrevendo as tuas férias. Onde estiveste, com
quem estiveste, o que visitaste, 0 que gostaste e nao
gostaste, o0 que te marcou positiva ou negativamente. O
teu texto deve ter uma extensao de 150- 180 palavras.

Nota: este exercicio também se poderia adaptar para trabalhar a
expressao oral, enviando ao(s) aluno(s) o exercicio/enunciado em formato
de mensagem escrita ou mensagem/nota de voz com a descrigdo, por
exemplo, de como foram as férias do professor, de forma a que os alunos
tivessem uma base, um exemplo, para posteriormente fazerem o relato
sobre as suas proprias férias, em formato audio.

B - para desenvolver a expressao oral - Nivel B1

3.2.2. Atividades de grupo (criacao de grupos)

A criacao de grupos no Whatsapp permite desenvolver e fomentar
a interacao social entre os alunos, bem como trabalhar em grupo, de
forma colaborativa, interagir e divertir-se em equipa/grupo. Desta
forma, os alunos comunicam-se entre si, interagindo e pondo em
pratica a lingua num contexto mais comunicativo.

De seguida propomos duas dinamicas de grupo.



O uso de aplica¢des on-line para a aprendizagem do PLE:
exercicios exploratérios com o Whatsapp

A. Quem conta um conto acrescenta um ponto (mensagem escrita)

Esta atividade pode ser levada a cabo nos diferentes niveis de
aprendizagem e no ensino de qualquer lingua estrangeira, e consiste em
criar um conto ou histdria encadeada entre todos os alunos. E uma atividade
que exige interagao e criatividade. Cada aluno acrescenta uma frase com
um maximo de 10 palavras a frase anterior para no final obtermos um
conto/historia divertidissima.

Exemplo:
Professor: O meu primeiro dia de aulas foi magnifico.
Aluno A: Eram 8h30 e a campainha tocava para entrar.
Aluno B: A porta da sala estavam imensos alunos.

E assim sucessivamente.

B. Qual é coisa, qual é ela...? (mensagem de voz)

Esta atividade também pode ser levada a cabo nos diferentes niveis
de aprendizagem e no ensino de qualquer lingua estrangeira, e consiste
em lancar uma advinha a todos os colegas em formato mensagem de voz.
O primeiro a adivinhar, respondendo com uma mensagem de voz, tera
que colocar a proxima adivinha e assim sucessivamente. Ganha o aluno
que mais adivinhas consequir decifrar. E uma atividade ludica que ajuda a
trabalhar a expressao oral, a prondncia e entoacao.

O Whatsapp apesar das suas funcionalidades nao esta concebido
para o ensino/aprendizagem, pelo que tem as suas limitagOes, que
facilmente poderdo ser superadas com algumas estratégias do
professor. O WhatsApp nao permite a correcao de mensagens escritas,
por exemplo, nem possui diferentes cores de escrita, pelo que se

torna dificil fazer correcdes de imediato e de forma mais rapida. E sim
possivel, copiar a frase e/ou o texto e o professor fazer as correcbes
necessarias, assinalando-as, por exemplo, colocando a correcao em
LETRAS MAIUSCULAS. Em relacdo as mensagens de voz, a correcio
torna-se mais facil. O professor podera enviar a mensagem de voz
correta e, assim, o aluno podera ouvir a correta e a sua, comparando-as.

O uso do Whatsapp para o ensino/aprendizagem pressupde
um fator motivador, uma vez que o aluno tem a possibilidade de
aprender e fazer os trabalhos de casa ao seu ritmo, quando e onde
quiser, utilizando para tal o seu smartphone.

A nossa proposta exploratdria de atividades tem como objetivo
principal que os exercicios, os trabalhos de casa, se realizem num
ambiente informal, dinamico e ludico de forma a motivar o aluno para
a execugao dos mesmos sem grande esforco, trabalhando em tempo
e contexto real. Existem, no entanto, alguns inconvenientes, como o
tempo de preparacao e dedicacao as tarefas, a disponibilidade do
professor para realizar as atividades, e também a privacidade.

As atividades e os recursos que apresentamos sao propostas e
exemplos do que se pode fazer e trabalhar com as funcionalidades
que o Whatsapp nos oferece, como forma de complementar a nossa
docéncia, em contexto sala de aula. As atividades propostas deverao
funcionar como complemento do ensino/aprendizagem e fora da
sala de aula, uma vez que o objetivo principal é que o aluno tenha um
contacto mais frequente com a lingua meta, que tenha oportunidade
de interagir com outros colegas e aprenda de uma forma relaxada e
divertida.



O uso de aplica¢des on-line para a aprendizagem do PLE:
exercicios exploratérios com o Whatsapp

Gass, S. & L. Selinker (2001). Second Language Acquisition: An Introductory Course.
New Jersey/London: Lawrence Erlbaum Associates.

Marcalo, M. J. & Silva, A. A. (2012). Aulas de Portugués Lingua ndo Materna,
e-learning e experiéncias de ensino. In R. M. Meyer & A. Albuquerque (eds.),
O viés intercultural no ensino de portugueés para estrangeiros (pp. 131-138).
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RESUMO

Este trabalho propde explorar uma plataforma de livre acesso
que permite ao professor de portugués lingua estrangeira criar
unidades didaticas online para os seus alunos. Esta plataforma esta
disponivel para todos os sistemas operativos existentes, permitindo a
criacao de materiais de aprendizagem de linguas multimédia a partir
de todos os dispositivos moveis.

Neste trabalho descrevemos o Clilstore e as suas ferramentas
integradas, o Multidict e o Wordlink. Os trés aplicativos sdo acessiveis
online em http://multidict.net/clilstore/ , disponibilizando ja 39
unidades didaticas em lingua portuguesa, desde o nivel Al até ao
nivel B2.

Ana Alexandra Silva | Universidade de Evora

Maria Jodo Marcalo | Universidade de Evora

CLILSTORE — Uma plataforma de

livre acesso ao servigo do Ensino do
Portugués como Lingua Estrangeira

ABSTRACT

This paper aims to explore a free access platform, which allows
the teacher of Portuguese as a foreign language to create online
units. This platform is available on all operative systems, allowing the
teacher to create units from any mobile devices.

We will describe Clilstore and its integrated tools, such as
Multidict and Wordlink. The three applications are available online
at http://multidict.net/clilstore/ , and there you will find 39 units in
Portuguese language, from Al to B2 level.
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plataforma CLILSTORE resultou de um projeto co-financiado

pela Comunidade Europeia que previa o desenvolvimento

de uma ferramenta on-line gratuita que pretendia apoiar a
aprendizagem integrada de linguas e conteudos. O consorcio TOOLS
tinha como instituicdo coordenadora o SDE College (Syddansk
Erhversskole Odense-Vejle), e como instituicbes parceiras a
Universidade do Sul da Dinamarca (University of Southern Denmark),
a Universidade Politécnica de Valéncia (Universidad Politécnica de
Valencia), uma escola profissional sediada na Lituania (Marijampoles
profesinio rengimo centras), a Associacao Europeia de Aprendizagem
de Linguas mediada por computador (European Association for
Computer-Assisted Language Learning), a Universidade de Ulster, na
Irlanda do Norte (University of Ulster), uma universidade na Escécia
(Sabhal Mor Ostaig) e a Universidade de Evora, em Portugal.

O projeto teve como objetivos centrais a criagao de uma ferramenta
on-line gratuita, que pudesse ser disponibilizada em todos os sistemas
operativos. Tal iria permitir a criacdo de materiais de aprendizagem
de linguas, que funcionassem a partir de paginas web, mas também
a partir de dispositivos méveis. Deste modo, as unidades criadas
estariam disponiveis na internet, construindo-se uma comunidade de
aprendentes de linguas, permitindo a produc@o e partilha de contetdos
por parte dos professores de linguas. As unidades de aprendizagem
incluiam materiais multimédia, como audio, video, bem como imagens
e graficos. Esta ferramenta apresenta um elemento Unico e inovador:
a capacidade de estabelecer automaticamente a ligagao entre cada
palavra do texto a dicionarios online em mais de 100 linguas.

O servico online também permite a criacdo de unidades de
aprendizagem a partir de dispositivos moveis, como por exemplo,
iPads, e é compativel com qualquer sistema operacional (Linux,
Windows, MacOS, Unix, etc.). Os materiais de aprendizagem podem
ser acedidos e utilizados em smartphones e, em Ultima analise, podem
inclusivamente ser criados materiais a partir destes dispositivos moveis.

Estamos convencidos de que o sistema online - as ferramentas
de criagao de conteudos e o repositorio de materiais -, sera de grande
beneficio, tanto para as instituicdes de ensino, como para os alunos,
uma vez que se trata de um servico gratuito e em codigo aberto.

A lista que se segue fornece ligacOes para: (i) os trés instrumentos
disponiveis em multidict.net, (ii) o site do projeto que fornece uma
detalhada introdugdao ao conceito explorado, incluindo toda a
documentagao do projeto, os boletins informativos, informagao
de referéncia sobre todos os parceiros e projetos associados; e (iii)
ligacOes diretas para as redes sociais utilizados para disseminar os
resultados do projeto, construindo uma comunidade de utilizadores.

Clilstore:
Multidict:
Wordlink:

Tools website:
Tools Facebook:
Tools Blog:
Tools Twitter:
Tools LinkedIn:
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Figura 1. Pagina do Clilstore acessivel em http://multidict.net

3.1. CLILSTORE

Clilstore ¢ um site multifacetado que:

serve professores que desejem criar ou encontrar unidades
multimédia de aprendizagem de linguas para usar com os
seus alunos;

oferece um repositério de unidades de aprendizagem de
linguas numa variedade de idiomas que os alunos podem
aceder diretamente e usar de forma autonoma.

Os alunos também tém a possibilidade de se registarem como
autores, criando e compartilhando unidades. Como o repositério de
unidades existentes é de acesso publico, professores e estudantes que
desejem utilizar as unidades existentes nao precisam de se registar
no servigo antes de visualizar ou utilizar os materiais.

A énfase das unidades Clilstore esta na utilizacdo de material
multimédia, o que significa que usa combinagdes de video, audio,
imagens, texto, hiperligagcdes e tecnologias de suporte secundarias
que permitem a criagdo e partilha de exercicios interativos. As
unidades de aprendizagem de linguas Clilstore contém a mais-valia
de cada uma das palavras do texto estar ligada a dicionarios online.
A distancia de um simples “carregar na palavra” o aprendente tem
acesso a varios dicionarios, que lhe permitem a traducdo da lingua
fonte para a lingua alvo.

3.2. WORDLINK

Wordlink liga a maioria das paginas da internet palavra por
palavra a dicionarios online. E o software que possibilita a ligacdo
automatica de cada palavra dos textos das unidades Clilstore. Pode
também ser utilizado como uma ferramenta de uso autonomo para
ligar todas as palavras numa determinada pagina na internet aos
dicionarios online disponiveis a partir do Multidict. A primeira coisa
que temos a fazer é selecionar a lingua da pagina da internet no
menu drop-down. Seguidamente, € preciso colar a URL da pagina
que desejamos ligar no campo apropriado e carregar em “Go". Isso
permite-nos carregar em qualquer das palavras do texto e procura-la
no Multidict.



3.3. MULTIDICT

Multidict funciona como uma interface de dicionario online,
independente. E também um site que permite todas as combinacdes
de linguas apresentadas nas unidades de aprendizagem de linguas
Clilstore. A partir do momento em que os utentes das unidades
Clilstore carregam nas palavras, o interface Multidict abre ao lado
da unidade Clilstore, possibilitando aos alunos uma consulta facil e
rapida dos dicionarios disponiveis. As mais de cem linguas oferecidas
pelo Multidict conta com varios dicionarios online, o que significa que
nao estando o aluno satisfeito com o seu primeiro resultado, podera
procurar noutro dicionario selecionando-o a partir do menu de
dicionarios disponiveis ou carregando nos icones de dicionarios, sem
ter que reintroduzir o termo da pesquisa. E importante selecionar o
dicionario que melhor se adequa as necessidades de traducdo. Cada
dicionario tem pontos fortes e pontos fracos. Se um dicionario ndo
tem a palavra que esta a ser procurada, como ja fizemos notar, o
utente pode sempre escolher outro dicionario.

Exemplos de unidades em Portugués:
Vou as compras — Al -

Tu és mais forte — A2 -

Cromeleque dos Almendres - B1 -

Portugal —um pais a descobrir-B2 -
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Figura 2. Pagina do Clilstore acessivel em http://multidict.net - Unidades em Lingua Portuguesa
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Aqui procuram completar a sua formacao, e a aprendizagem da lingua
portuguesa faz parte dessa procura. As suas necessidades tém que
ser atendidas e, como publico especial que €, precisa de atividades
adequadas. As hipoteses que agora apresentamos funcionam como
complementos ao ensino presencial em sala de aula, permitindo ao
aluno continuar a explorar, autonomamente, a lingua portuguesa.

O ensino do Portugués Lingua Estrangeira merece uma atencao
especial, seja ele feito em contexto de ensino presencial, ensino a
distancia ou de b-learning. A Universidade de Evora tem acolhido um
largo nimero de alunos da Europa, da Asia, da Africa e da América.

Felix, U. (2001). Beyond Babel: Language Learning Online. Melbourne: Language Australia.
Gass, S. & L. Selinker (2001). Second Language Acquisition: An Introductory Course. Lawrence Erlbaum Associates: New Jersey/London.

Osorio, P. & Meyer, R. (2008). Portugués lingua sequnda e lingua estrangeira. Da(s) teoria(s) a(s) pratica(s). Lisboa: Edi¢bes Lidel.
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RESUMO

O Despacho 5908/2017, de 5 de julho, ao permitir flexibilidade
curricular e uma maior proximidade entre a escola e 0 meio, serve de
manancial a um conjunto de escolhas que podem ir além do canone
escolar no que se refere a selecdo de obras literarias. Conferindo
autonomia as escolas no que concerne ao desenvolvimento de projetos,
que podem abarcar varias areas do conhecimento, potenciam-se
indiscutivelmente as aprendizagens significativas dos estudantes, ou
seja, todo o patrimonio cultural de que cada sujeito é ja portador, por
forma a interagir com as atividades curriculares, cuja finalidade é criar
cidaddos ativos e interventivos na sociedade em que se inserem.

M?2 da Graga Sardinha | Universidade da Beira Interior

Dos lugares da agua.

Propostas para o Contexto

Jodo Machado | Instituto Politécnico de Castelo Branco

No Paul, vila do concelho da Covilha (Portugal), a Casa da Cultura
Marmelo e Silva' tem funcionado como polo aglutinador, pluricultural
e, concomitantemente, proporcionador do conhecimento do escritor
que lhe da nome, podendo este ser levado as escolas da regiao, a luz
do Despacho ja citado:

Propomo-nos apresentar uma planificacao para o contexto
pedagogico, baseada na obra do escritor, bem como um Clube de
Leitura a ser desenvolvido nas escolas da regidao. Debrugamo-nos
sobre o tema da Agua, transversal aos textos e, simultaneamente,
numa perspetiva de intertextualidade, sensibilizamos os estudantes
para o sentido da vida, sem perder de vista a urgéncia da educacao
para a cidadania ativa.

1 Esta Casa da Cultura é dedicada a memoria e a figura de José Antunes Marmelo e Silva (Paul, 7/5/1911 - Espinho, 11/10/1991), que foi aluno no seminario do Funddo e em escolas oficiais da Covilha e de

Castelo Branco. Nas suas novelas, romances e contos perpassa a tematica da sexualidade, abordando temas ligados a ambientes fechados e opressivos (como a vida de seminario), intimamente relacionados

com as suas experiéncias pessoais.
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ABSTRACT

Portuguese Government Decree 5908/2017 allowed curriculum
flexibility and a more intense contact between school and society,
leading to a wide span of options for schools. When it comes to
selecting literary works, schools could go now beyond the classic
canon. A larger autonomy for schools in the creation of what
now could be cross-department projects, acts also in favour of
students’ meaningful learning, as it allows a link between students’
cultural heritage and school activities, aimed to develop active and
participative citizens.

o0 presente estudo, entramos no universo estético, cultural e

literario da Agua, tendo como marco o encontro com alguns

textos de Marmelo e Silva, um pouco distanciados dos canones
escolares, mas que assumem uma importancia enorme no panorama
local, uma vez que podem gerar distintas significagdes, simbolos e
sentidos presentes no quotidiano das populagdes.

Particularmente, a agua assume, na obra do autor supracitado,
um papel aglutinador responsavel por equilibrios e desequilibrios da
propria natureza, com profundas implicacdes na vida do ser humano.
A agua permite igualmente uma abordagem aos textos assente na
literacia dos espacos, interrelacionados com discursos politicos,
econdmicos, culturais e sociais.

In Paul (a town in the Portuguese country council of Covilhd),
Culture Centre Marmelo e Silva® has been for many years a multicultural
hub promoting the figure of local writer Marmelo e Silva, who now can
be brought to the schools and included in their educational projects.

In this paper, an teaching plan based on Marmelo e Silva’s
work, including a book club addressed to schools in that region, is
presented. The topic of water, popular in Marmelo e Silva’s texts, is
analyzed, and water’s role in the meaning of life is highlighted, in the
frame of intertextuality and of education for an active citizenship.

O “ADOLESCENTE AGRILHOADO"

A obra é composta por treze capitulos, focando a adolescéncia
configurada em tensdes e conflitos de onde emergem, no olhar de
Reynaud (2014: 107),

"[...] linhas de efabulacdo romanesca, que ficam
em aberto, pela recusa do processo de totalizagdo que
conduziria a uma narrativa fechada sobre si-mesma |[...]
A narrativa retrata de modo impressivo o ambiente dos
seminarios diocesanos [..], onde eram internadas as

criancas de familias pobres [...]

2 This Culture Centre is dedicated to the memory of José Antunes Marmelo e Silva (Paul, May 7th,1911 - Espinho, October 11th, 1991), student at Seminary of Funddo and at schools in Covilhad and Castelo
Branco. In his novels and short stories, Marmelo e Silva went beyond the topic of sexuality and addressed closed and oppressive environments, such as living in the seminary, closely related to his personal

experiences.
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A possibilidade de abandonar as duras condi¢oes
de vida da aldeia [...], tendo no horizonte a promessa de
uma ascencao social [...] Rejeitavam assim as durezas do
trabalho no campo.”

As personagens do enredo movem-se num local préximo de
uma mina de volframio, que apresentamos mais adiante, e tém
igualmente como fonte de sustento um rio, que, por alturas do
inverno, adquire contornos de desgraca, devido as cheias.

Luis Miguel, a personagem principal, para quem o seminario
foi durante algum tempo porto de abrigo, ao salva-lo da pobreza
e do trabalho infantil na mina ou no campo, acaba por ser expulso.
A falta de vocagao fa-o voltar a casa, onde o espera um ambiente
simultaneamente hostil (o pai via-o como mais uma boca a alimentar)
e afetuoso (0 amor da mae e irma), cujas contradi¢des o ajudarao a
crescer e atingir a superacao de si-mesmo.

A narrativa atinge o seu terminus, coroando o titulo com a
imagem do protagonista preso e algemado pela policia, na sua
sede de justica social, mas agora pronto para enfrentar a vida, livre
e solidario. (Reynaud, 2014)

A ESCOLHA DO TEXTO/PLANIFICACAOQ?

“Um rio galopa no escuro”; como nos debrucamos sobre a
tematica da agua, escolhnemos um texto onde esta é uma presenca
constante, tanto no tempo atmosférico (chovia), como no possivel
elemento desencadeador do fatalismo (o rio a transbordar numa
noite de inverno).

Breve sinopse

Noite de inverno escura como breu. Inquietacdo na casa de Luis,
perante o seu desaparecimento: este fora expulso do seminario. O
rio e o forte caudal motivado pelas chuvadas intensas tornou-se um
possivel cenario de desgraca.

Unidade Didatica
Tema integrador: a Liberdade
Elemento integrador: a agua do rio
Pré-leitura
Audicdo da cancao “Lava, lava lavadeira”
Leitura do poema “Sisifo”, de Miguel Torga

Projecdo de um filme sobre o trabalho de extracdo de volframio
nas Minas da Panasqueira (https://www.youtube.com/watch?v=
PkM64DFgMeM)

Atividades
Registo dos conceitos Agua e Liberdade

Preenchimento de um Organigrama com os valores simbdlicos
dos vocabulos

Teia das Personagens
Pos-leitura
Preenchimento de um Boletim Literario (Yopp & Yopp, 2006)

Chuva de palavras (Tavares, 2007): a partir das palavras AGUA e
LIBERDADE propde-se “chuvas de palavras”

3 Comunicacdo por nds apresentada no I Congreso Iberoamericano de Memorias del Agua — Sevilla, marco de 2017 (com adaptacoes)
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Producdo de texto. A partir destas “chuvas de palavras”. Poema Temas:

intitulado "A Agua e a Liberdade Familia (tipologias); ensino tradicional/atual; seminario/religido;

Clube de Leitura crise existencial (perda da inocéncia/superacao); ecossistemas/
mudancas climaticas; a agua; a mina/problemas laborais; cidade/
campo

Obra: “O adolescente agrilhoado”

Publico: 9° ano de escolaridade
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RESUMO

O “Corpus Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira (PLE)" -
www.corpusgramaticalple.uevora.pt € um projeto de investigacdo da
Universidade de Evora, dedicado ao estudo e valorizacdo do patriménio
gramatical do Portugués como Lingua Estrangeira (PLE), com especial
incidénciaemaplicagbesdigitais, capazesdetornartal patriménioacessivel
a quem hoje trabalha nos seus campos de aplicacdo, nomeadamente
a didatica da lingua estrangeira, a tradugao e a interpretagao.

Corpus Gramatical do Portugues
Lingua Estrangeira (PLE)

www.corpusgramaticalple.uevora.pt

ABSTRACT

The “Corpus Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira
(PLE)" — www.corpusgramaticalple.uevora.pt is a research project
at the University of Evora which is dedicated to studying and
valuing the grammatical tradition of Portuguese as a Foreign
Language (PLE). It focuses in particular on digital applications that
make such heritage accessible to those who work in related fields,
such as foreign language teaching, translation and interpretation.



Corpus Gramatical do
Portugués Lingua Estrangeira (PLE)

s estudos sobre a Lingua Portuguesa tém o seu lugar de pleno

direito no campo das Humanidades Digitais. A divulgacao

digital do patrimonio antigo, nomeadamente a constituicao
de um “Corpus Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira (PLE)", é
uma tarefa para a qual esta comunicacao visa dar um contributo.

O site www.corpusgramaticalple.uevora.pt aloja um arquivo
digital em “Repertorio analitico de gramaticas”, que constitui uma
base de dados de obras relevantes para a contemporaneidade,
formado por um conjunto de funcionalidades criadas especificamente
para o corpus. Uma vez que 0 processo de recenseamento das
obras e digitalizacdo de algumas esta em curso, a componente
especificamente tecnoldgica do arquivo, em fase de construgao por
parte de um especialista de Informética da Universidade de Evora,
tem sido objeto de experimentacao e reestruturacao sucessiva.

O arquivo contempla uma lista cronoldgica de obras (e respetivas
fichas catalograficas), nem sempre em acesso livre, para além de
permitir outras funcionalidades de pesquisa, adequadas a dimensdo
historiografica do corpus, nomeadamente: lista alfabética de autores;
lista alfabética de cidades (locais de edicdo); lista alfabética de editores.
Estas fungdes de busca sao fundamentais no caso, ja que as gramaticas
de PLE até a data recenseadas foram maioritariamente publicadas fora
de Portugal (Paris, Angers, Estrasburgo, Londres, Cambridge, Filadélfia,
Nova lorque, Baltimore, Roma, Mildo, Madrid, Salzburgo, Hamburgo,
Leipzig). Quanto ao nivel do tratamento dos textos, estdo em estudo

processos de analise linguistica, incluindo analise contrastiva entre
Portugués e Francés/Espanhol/Italiano/Inglés/Alemao.

O site conta ainda com outras informacdes relevantes, das quais
destacamos as atividades de divulgacao relacionadas com o projeto, a
divulgacao de estudos tedricos em “Publica¢des” e ainda um conjunto
de links que permitem dar a conhecer outros projetos da mesma area
ou afins. Ha também lugar para um separador de “Recursos”, onde
é divulgada a bibliografia critica que suporta a componente teorica
deste projeto.

O presente corpus € constituido por fontes metalinguisticas de
PLE (manuscritas e impressas), situadas entre os séculos XVII e XIX,
prevendo-se o alargamento da pesquisa para o século XX, que, porém,
colocara novos desafios. Algumas destas fontes estdo disponiveis
online, em fac-similes (formatos PDF e MOBI) da responsabilidade de
universidades estrangeiras; outras foram ja localizadas em bibliotecas
europeias e americanas, coincidentes, em muitos casos, com os locais
de publicacdo das proprias gramaticas de PLE; outras ainda, em
menor numero, pertencem a bibliotecas portuguesas; finalmente, um
numero ainda mais reduzido de fontes impressas pode encontrar-se
no circuito comercial europeu. Em todos os casos, estao por fazer
0 seu recenseamento exaustivo, estudo historiografico e analise
linguistica, facto que, face aos dados de que se dispde, se imputa a
uma tradicdo algo modesta e tardia, sobretudo se comparada com a
de outras linguas romanicas.

As fontes em estudo, cuja pesquisa decorre em catalogos online e
catalogos convencionais, circunscrevem-se a gramaticas e manuais de
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portugués na perspetiva de lingua estrangeira, isto €, textos gramaticais
sobre o portugués, que fazem parte da histéria da gramatica dos
vernaculos. Sao textos maioritariamente da autoria de estrangeiros
e, consoante o publico-alvo, escritos em diversas linguas europeias
(inglés, francés, italiano, espanhol, alemao). O contexto em que, desde
o meio do século XVII, surgem estes textos é o da difusdo do ensino/
aprendizagem de linguas vivas estrangeiras que vinha da época
renascentista, com um crescente incremento europeu da producao
editorial de manuais de linguas ndo maternas e de métodos de ensino.

Na linha de varios investigadores (Pierre Swiggers, José Gomez
Asencio, entre outros), entende-se que esta producdao gramatical
constitui um (sub)género textual da historiografia linguistica, razao
por que devera situar-se num contexto de edicao, redacao e concecao
especifico, de alcance tedrico, historiografico, cultural e linguistico
diferente da restante gramaticografia em lingua materna. Do ponto de
vista do enquadramento tedrico, trabalhos (como os dos autores supra)
apontam para a definicdo de um género gramaticografico caracterizado
por especificidades ao nivel de: publico-alvo; metalingua da descricao
gramatical; autoria, entidade que pode corresponder ou ndo a um
falante nativo da lingua descrita; e forma de descricdo gramatical, que
inclui uma componente tedrica e uma componente aplicada/pratica.

Tais caracteristicas justificam a especificidade deste corpus
gramatical relativamente a outros corpora linguisticos digitais do
portugués, concebidos por investigadores nacionais e estrangeiros
para o estudo de fontes (gramaticais e lexicograficas) de outra
natureza. O "Corpus Gramatical de Portugués Lingua Estrangeira
(PLE)" tira partido do bom exemplo de tais recursos digitais, uma
vez que € igualmente concebido para a investigacao cientifica em
varias areas disciplinares, tal como hoje se entende o campo das
humanidades digitais.

Dos 42 textos compilados, destacam-se os escritos em inglés
e francés (35). O corpus evidencia uma vertente contrastiva com
as linguas espanhola, italiana, francesa e inglesa. Trata-se de um
projeto de investigacdo em curso dedicado ao estudo do patriménio
gramatical do Portugués como Lingua Estrangeira (PLE), cuja especial
incidéncia em recursos digitais, contribui para um enriquecimento das
humanidades digitais ao tornar tal patrimonio acessivel a quem hoje
trabalha nos seus campos de aplicacdo, nomeadamente a didatica da
lingua estrangeira, a tradugao e a interpretacao.

Gomez Asencio, J. J. (2006) (dir.). El castellano y su codificacion gramatical, vols. I-II. Burgos: Instituto Castellano y Leonés de la Lengua.

Hayles, N. K. (2012). How we think: transforming power and digital technologies. In D. M. Berry (ed.) Understanding digital humanities. London: Palgrave/Macmillan.

McLelland, N. (2017). Teaching and learning foreign languages. New York: Routledge.

Schreibman, S.; Siemens, R. & Unsworth, J. (eds.) (2004). A companion to digital humanities. Oxford: Blackwell. [Disponivel em: http://www.digitalhumanities.org/companion;

Ultima consulta: outubro de 2017].
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RESUMO:

O presente trabalho propde mostrar as potencialidades da
banda desenhada como recurso criativo para o desenvolvimento da
competéncia comunicativa no ensino-aprendizagem de portugués
lingua estrangeira.

ste trabalho visa apresentar ao leitor uma discussao sobre a

utilizagao digital de banda desenhada no ambito da abordagem

comunicativaemsala de aulaem contexto formal de aprendizagem
de portugués lingua estrangeira.

Para Almeida Filho (1993, p. 36), a abordagem comunicativa
distingue-se por ter o “foco no sentido, no significado e na interagao”
desenvolvida entre os aprendentes da lingua-alvo, baseando-se no
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ABSTRACT:

The actual study proposes to show the potential of comic books
as a creative resource for the development of the communicative
competence regarding teaching and learning of Portuguese as a
foreign language.

contexto do enunciado da situagao de comunicacao. Esta abordagem
parte das experiéncias, dos conhecimentos, da motivacao e do
background cultural que o aluno traz consigo para o processo
de aprendizagem, tendo como objetivo principal possibilitar o
desenvolvimento das competéncias gerais e em lingua e levar o
aluno a interagir e adquirir a competéncia comunicativa na lingua-
alvo. A abordagem comunicativa defende um processo de ensino-
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aprendizagem centrado no aluno, tanto em termos de conteudo
como nas técnicas usadas em sala de aula, deixando o professor de
atuar como figura central desse processo, assumindo a fungao de
orientador e facilitador de aprendizagem.

Relativamente ao uso da imagem, este ndo é um meio de
comunicacao recente. Na verdade, segundo Carlos (2006), € mais
antigoque ousodaescrita. Alinguagemvisual sempre foiimportante
na evolucao do ser humano e na sua expressao e desenvolvimento,
pelo que importa questionarmo-nos sobre o papel da linguagem
visual no dominio do ensino-aprendizagem de linguas.

Rocco Versaci (2001) afirma que o facto de ler banda desenhada
se aproxima de como os estudantes recebem parte da informacao, o
que pode aumentar a sua motivacao. Esclarece que os movimentos
de leitura das pranchas da banda desenhada se assemelham aos
de sitios na internet, constituidos por varios elementos, onde os
leitores devem ler de forma diagonal, de cima para baixo, e de um
lado para o outro.

Além disso, a banda desenhada é um género popular, um meio
de comunicacdo de massa que reune adeptos de todas as idades,
0 que nos leva a supor que o recurso a este material no espaco de
sala de aula de lingua estrangeira possa aumentar a motivagao dos
aprendentes. A motivagdo € um fator essencial na aprendizagem e
construcao do saber, pois 0 aluno assumira um papel mais ativo e
envolver-se-a mais nas tarefas propostas (Conselho da Europa, 2001).

De acordo com Barrero (2002), o aspeto ludico presente na
banda desenhada pode estar ao servico do desenvolvimento
da competéncia de leitura (quer de texto, quer de imagem), da

autoestima, daimaginacao, e do sentido criticodo aluno. Adimensao
criativa destaca uma componente de grande importancia: o humor
(Morlat & Tomimoto, 2004). Este permite ver o mundo de maneira
diferente, dando uma nova perspetiva da realidade, o que alarga o
nosso espirito racional. Assim, o aluno, realizando atividades com a
banda desenhada que reforcem o seu valor criativo, como a criacao
de banda desenhada, podera desenvolver a sua imaginacao, e
sobretudo, a sua competéncia comunicativa. O aluno passa a ser
um elemento ativo no seu processo de aprendizagem.

Note-se ainda que a banda desenhada é uma fonte de amostras
de diferentes registos de lingua (Ramos, 2009) que vao do formal ao,
sobretudo, informal. Assim, pode-se desenvolver aspetos gramaticais,
lexicais e pragmaticos com recurso a este material didatico, uma vez
que este género reflete um modelo de linguagem real, tal como
sublinham Morlat e Tomimoto: “De plus, la langue de la BD est
une langue de tous les jours, qui de par son style conversationnel
(avec des registres de langue différents), permet de travailler sur des
situations variées” (2004, p. 53). Quanto ao aspeto cultural, Quella-
Guyot (2004) refere que a banda desenhada veicula a cultura, porque
ela propria é cultura. Pelo facto de ser um meio de comunicacao de
massa, revela-se uma excelente ferramenta para trabalhar questdes
culturais em sala de aula. Dependendo dos temas abordados, poder-
se-a discutir, debater, destacar elementos da cultura da lingua-alvo,
e como Morlat e Timomoto (2004) evidenciam, poder-se-a também
desenvolver a competéncia sociocultural dos alunos analisando
estereotipos. Villarrubia Zuhiga (2009) afirma que “en muchas
ocasiones los estudiantes se refieren a los comics de sus paises de
origen y lo que en ellos se transmite de su cultura, con lo que el
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estudiante adopta su papel de mediador intercultural” (p. 81). E um
material muito rico a analisar para que os alunos possam observar
e interpretar elementos culturais e socioculturais de uma certa
comunidade estabelecendo um dialogo reflexivo com elementos da
sua cultura de partida. Ajuda a neutralizar estere6tipos, a aumentar
os conhecimentos e a enriquecer os saberes, como saber- viver numa
comunidade diferente.

Apresentam-se, finalmente, os sitios internet https://www.
pixton.com/br/ e https://www.storyboardthat.com como recursos
que permitem criar banda desenhada online sem ter de desenhar,

propondo vinhetas, imagens e definicbes de texto, dispondo ainda
de uma area para professores que permite compilar todas as bandas
desenhadas criadas pelos alunos numa pasta, onde é possivel edita-
las, registra-las ou imprimi-las’.

Considera-se poder concluir pelo presente trabalho que a BD
pode ter um impacto positivo no desenvolvimento da competéncia
comunicativa em lingua estrangeira. E ainda de destacar que se
apresenta como um material potencialmente atrativo tanto para
professores como para alunos, apresentando varias possibilidades
de exploragao em diferentes niveis de proficiéncia.

Almeida Filho, J. C. P. (1993). Dimensbes comunicativas no ensino de linguas. Campinas: SP — Pontes.

Barrero, M. (2002). Los comics como herramientas pedagdgicas en el aula. Conferencia en las Jornadas sobre Narrativa Grafica. Cadiz. [Disponivel em https://www.tebeosfera.

com/1/Hecho/Festival/Jerez/Conferencialerez020223.pdf — Ultima consulta: 03/08/2017]

Carlos, E. J. (2006). O emprego da imagem no contexto do livro didatico de lingua portuguesa. Temas em Educacdo, 15(1), 87-100.
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Morlat, J-M & Tomimoto, J. (2004). La bande dessinée en classe de langue. In Rencontres Pédagogiques du Kansai. [Disponivel em http://www.rpkansai.com/bulletins/

pdf/018/052_056_morlat.pdf — Gltima consulta: 03/08/2017]
Quella-Guyot, D. (2004) Explorer la bande dessinée. (s.|.): CRDP Dupuis.
Ramos, P. (2009). A leitura dos quadradinhos. Sao Paulo: Contexto.

Rocco Versaci (2001). How Comic Books Can Change the Way Our Students See Literature: One Teacher's Perspective. The English Journal, 91:2. 61-67.

Villarrubia Zuhiga, M. (2009). Crear un comic en el aula de ELE. In Actas de las Il Jornadas Didacticas del Instituto Cervantes de Manchester (pp. 79-82). Manchester: Instituto

Cervantes de Manchester.

1 Veranexo 13 de Girard, 2016, pp. 155-156.



RESUMEN

Con este trabajo queremos presentar una propuesta de
ensefanza-aprendizaje de literatura portuguesa en ambito PLE
mediante la utilizacion de la serie O Ministério do Tempo (RTP 2016-
17) y Tikitoki, herramienta para la creacion de lineas de tiempo
tridimensionales online. A partir del trabajo previo desarrollado
con esta plataforma digital y la serie original creada en Espafia (£l
ministerio del tiempo, TVE 2015-2017), pretendemos demostrar las
potencialidades que la seleccion de las figuras y referencias literarias
presentes en la adaptacion portuguesa nos ofrecen en un contexto
de ensefanza de lengua y cultura portuguesas para estudiantes
extranjeros, tanto a nivel de presencia de portuguesismos culturales
como de reflexion sobre el canon literario y cultural vigente en la
sociedad lusa.
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ABSTRACT

In this paper a proposal of teaching/learning of Portuguese
Literature in the context of PSL is presented, using TV series O
Ministério do Tempo (RTP 2016-17) and software Tikitoki, a tool to
create 3D timelines online. Based on previous work carried on this
digital platform and on the original TV series El ministerio del tiempo
(created in Spain by TVE, 2015-17), this paper's aim is to demonstrate
the potential hold in that selection of literary characters and references
of the Portuguese remake, for PSL teaching, both in the occurrence
of cultural Portuguesisms and in the consideration of current literary
and cultural canons in today's Portugal.
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ueremos iniciar este articulo destacando el hecho de que para

la planificacion y disefio de estas actividades nos basamos

en una serie de presupuestos metodologicos que orientan
nuestras practicas como docentes de lenguas y culturas en ambito
de las Lenguas Extranjeras (en adelante LE).

Asi por ejemplo, partimos del principio de que debemos seguir
trabajando con contenidos tradicionales propios de las culturas y las
literaturas, o, en otras palabras, que materias como la historia de la
literatura siguen siendo relevantes y significativas, aunque, eso si,
creemos que también debemos buscar estrategias innovadoras para
su aprendizaje, permitiendo el desarrollo de varias competencias,
especificas y transversales.

De igual modo, estamos convencidos de que el aprendizaje
de las LE y el aprendizaje de las TIC son procesos de alfabetizacion
proximos, tanto en sus conceptos clave (fluidez, progresion,
adecuacion, codigos) como en posibles metodologias (necesidad de
reiteracion de estructuras, manejo de dichos c6digos,...). Trabajamos,
por lo tanto, para el desarrollo de varias alfabetizaciones (linguistica,
digital, cultural,..) que puedan de esta manera progresar de manera
simultanea mediante un aprendizaje en contextos reales, basado en
tareas y proyectos, de caracter colaborativo y con posibilidades de
trabajo presencial y no presencial. Por ultimo, consideramos esencial

que el disefio de este tipo de actividades sea facilmente transferible
y reutilizable, no solo por una cuestion de pragmatica docente, sinoy
sobre todo, porque pretendemos reforzar competencias transversales,
entre las que destacamos la capacidad de aprendizaje autébnomoy a
lo largo de toda la vida.

Como explicamos en el resumen, el origen de nuestra propuesta
esta en la experiencia desarrollada durante el curso 2016-17 en
la asignatura El aprendizaje del espafiol a través del componente
sociocultural’, con una actividad en la que los estudiantes debian
colaborar para la creacion de una linea de tiempo en la que se fuesen
distribuyendo cronoldgicamente los diferentes items socioculturales
presentes en la serie El ministerio del tiempo?®. Debido alariqueza de los
referentes culturales presentes en este producto audiovisual, gracias
asimismo a la orientacion proporcionada por los capitulos dedicados
a la cultura® en el Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC), y por
supuesto, con las potencialidades ofrecidas por la herramienta para
la creacion de lineas de tiempo Tiki-toki* los estudiantes contaban
con una gran cantidad de posibilidades de elaboracion de entradas,
hecho que se puso de manifiesto en la magnifica linea de tiempo
resultante de la actividad.

En el presente caso, aprovechamos la adaptacion de la serie a
la realidad historico-cultural portuguesa propuesta en O ministério

1 Esta materia tiene caracter optativo en el plan de estudios del Mdster Universitario en Ensefianza de Espafiol como Lengua Extranjera, impartido en la Universidad de Extremadura.

2 Creada por los hermanos Javier y Pablo Olivares, la serie ha sido producida y emitida por TVE a partir de 2015. El trabajo propuesto a los estudiantes se centraba en las dos primeras temporadas, puesto

que la tercera fue emitida en el canal publico espafiol en los Ultimos meses de 2017.

3 Nos referimos, claro est4, a los inventarios e indicaciones presentados en los tres Ultimos capitulos: “Referentes culturales”, “Saberes y comportamientos socioculturales” y “Habilidades y actitudes interculturales”.

4 Creada en 2011 por la empresa de desarrollo web Webalon (http://www.webalon.com/), es una herramienta online, aunque dispone también de una version para escritorio.
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do tempo (RTP 2017) para transformar la experiencia original en una
propuesta mas especifica para el aprendizaje de Portugués como
Lengua Extranjera (PLE) en la que se pueda aprovechar concretamente
la materia literaria.

A semejanza de lo propuesto en el master de ELE, pensamos en
una actividad parcialmente dirigida en la que los estudiantes se van
a encontrar una serie de compartimentos ya definidos, los diversos
periodos comiUnmente utilizados para el trabajo con la historia de
la literatura (Idade Média, Renascimento, Maneirismo...), en los que
deberan encajar los referentes que localicen sobre literatura: asi, con
|las stories, spans, tags y el arco temporal propuesto (desde el inicio de
la literatura medieval en el siglo XII hasta la figura de José Saramago
en el siglo XXI), el alumnado debera buscar, seleccionar y trabajar
sobre las referencias literarias presentes en la adaptacion lusa.

En este sentido, nos parece que esta version adaptada a la
realidad portuguesa resulta especialmente interesante, ya que la
realidad cultural del pais pivota sobre la literatura y sus grandes
referentes de manera mucho mas acusada que en la serie espafola:

en efecto, mas alla de contar con la presencia de figuras literarias
protagonistas en los diversos capitulos (al igual que ocurre en la
ficcion original), en el caso portugués, Camdes e Pessoa asumen
un papel muy relevante, siendo ambos ‘agentes’ del ministerio, lo
que provoca que su presencia o la alusion a sus versos y obras sean
mayores que la de ningun referente literario espafiol®. De este modo,
a través de los diversos capitulos conoceremos a D. Dinis, Eca de
Queirds, Ramalho Ortigao, Gil Vicente, Julio Dinis o José Saramago,
pero sobre todo, nos encontraremos continuamente referencias a
versos camonianos (o tradicionalmente atribuidos a O Poeta) o a
versos y obras pessoanos. Por esta razdn, esta actividad es aplicable
en asignaturas dedicadas a la historia de la literatura, pero también
es adaptable a otras asignaturas dedicadas al estudio de la cultura
portuguesa o al uso de las TIC en ambito PLE.

En conclusion, creemos que la recogida de todos estes referentes,
su estudio y exposicion en una linea de tiempo online y colaborativa
supone una actividad no solo motivadora, sino también fecunda y
muy Util para el estudio de la literatura portuguesa y de su relevancia
en la realidad cultura lusa.

Instituto Cervantes (2006). Plan Curricular del Instituto Cervantes. Niveles de referencia para el espanol. Madrid: Instituto Cervantes.

VVAA (2017). As Curiosidades da Historia de Portugal no Arquivo do Ministério do Tempo. Lisboa: Manuscrito.

Webgrafia®
El ministerio del tiempo - http://www.rtve.es/television/ministerio-del-tiempo/
O ministério do tempo - http://media.rtp.pt/ministeriodotempo/

O ministério do tempo (RTPplay) - https://www.rtp.pt/play/p3036/ministerio-do-tempo

Tiki-Toki - https://www.tiki-toki.com/

5 Sibien es verdad que en el libro spinoff resultante, esta presencia queda francamente disminuida.

6 La ultima fecha de consulta de todas estas webs es el 14 de diciembre de 2017.
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RESUMO

O presente artigo visa apresentar um projeto que tem por
objetivo diagnosticar dificuldades de compreensdao/producao
orais em Portugués Lingua Estrangeira de estudantes de lingua
dominante alemad e programar uma intervencdao destinada a
colmatar essas dificuldades. Este projeto tem como institui¢oes
parceiras a Faculdade de Letras da Universidade do Porto e o
Camoes - Instituto da Cooperagao e da Lingua, assim como varias
instituicdes de ensino superior e ndo superior alemas. A metodologia
aplicada para a fase de diagnostico passara pela construcao e

aplicacao de dois questionarios, um para docentes e outro para
discentes, havendo, neste ultimo, exercicios de compreensado e
producao oral. Seguir-se-a a analise dos resultados e a definicao
de intervencdes prioritarias quanto a oralidade, o que antecedera
a producao e experimentacao de recursos educativos adequados,
disponibilizados na plataforma Moodle. Propomo-nos apresentar
0s primeiros passos deste projeto, para irmos problematizando os

desafios que se nos colocam.
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ABSTRACT

The present article presents a project that aims to diagnose
difficultiesoforalcomprehension/productioninPortugueseasaForeign
Language of students with German as their dominant language, and
to program an intervention to address these difficulties. This project
has the following partner institutions: Faculty of Arts and Humanities
of the University of Porto and Camdes - Institute of Cooperation and
Language, as well as several institutions of higher education and non-
university institutions in Germany. The methodology applied to the

ma das principais dificuldades da aprendizagem do Portugués

como LinguaEstrangeira (PLE) éacompreensdooral, sobretudo

no Portugués Europeu. Partindo dos estudos exploratérios
de Simone Auf der Maur Tomé e da mesma investigadora com
Angela Carvalho, que se debrucavam sobre as motivacdes para a
aprendizagem da lingua-alvo e as dificuldades dos aprendentes do
nivel inicial de Alemdo Lingua Estrangeira (ALE) e de PLE, no que diz
respeito a oralidade, este projeto tem como objetivo investigar de
forma mais sistematica e alargada o perfil dos aprendentes de PLE
no dominio da oralidade que tém como lingua dominante o aleméao
e se encontram a estudar portugués na Faculdade de Letras da
Universidade do Porto (FLUP) (Portugal), bem como nas institui¢des
parceiras associadas na Alemanha e propor atividades e recursos
educativos dirigidos a superacao das dificuldades detetadas.

O projeto tem pois, como objetivo principal, diagnosticar as
maiores dificuldades no ensino-aprendizagem da oralidade em PLE
para tentar ajudar a ultrapassa-las. Para tal, sera tracado o perfil

diagnostic phase will be based on the construction and application
of two questionnaires (for teachers and students). In the latter, there
will be exercises for oral comprehension and oral production. In a
next step, data will be analyzed and subsequent procedures will be
defined, which presuppose the production and experimentation
of adequate educational resources made available on the Moodle
platform. We propose to present the first steps of this project in order
to problematize the challenges that arise.

dos participantes do estudo para depois ser possivel identificar
as principais dificuldades que sentem a nivel da compreensao e
producao orais. Com base nos resultados obtidos, serao elaborados
recursos educativos especificos para este publico-alvo, sendo as
instituicoes parceiras: FLUP; Camdes - Instituto da Cooperacao e da
Lingua (Camdes IP); Coordenacao do EPE na Alemanha — Camdes IP,
Servicos de Coordenacao de Ensino; Humboldt Universitat Berlin;
Freie Universitat Berlin; Johannes Gutenberg-Universitat Mainz;
Universitat Leipzig; e Philipps-Universitat Marburg.

A escolha da Alemanha para este estudo e intervencao
prende-se com o facto de, na Universidade do Porto, haver um
elevado numero de estudantes de mobilidade in provenientes
desse pais (no ano letivo 2015/2016, os estudantes de mobilidade
provenientes da Alemanha encontravam-se em 5° lugar, ocupando
a 42 posicao nos estudantes de mobilidade recebidos pela FLUP) e
de este pais ser destino de emigracao para um ndmero significativo
de portugueses, mais de 200 mil. Tendo em conta dados fornecidos
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pelo Camdes IP, o Portugués Lingua de Heranga (PLH) do EPE €
frequentado por 2682 alunos na Alemanha (15,7% do total da rede
EPE na Europa). Por fim, importa destacar as frequentes solicitacdes
que nos sao dirigidas por docentes de PLE no estrangeiro, no
sentido de produzirmos e disponibilizarmos recursos educativos
que possam ir ao encontro das necessidades especificas dos seus
aprendentes.

Avancamos com a hipdtese de que sera possivel identificar dois
grupos distintos, ou seja, os alunos que tém PLH e os que aprendem
PLE e de que, no caso dos primeiros, as maiores dificuldades residirao
na expressao, sobretudo no que diz respeito ao registo académico,
enquanto que o segundo grupo tera dificuldades, previsivelmente,
quer a nivel da compreensdo quer da expressao, sobretudo num
registo mais coloquial e informal.

A metodologia utilizada (quantitativa e qualitativa) sequira os
seguintes passos:

Construcao e testagem de um questionario online (Moodle),
destinado a docentes, que vise identificar areas de dificuldade
ao nivel da compreensao/producao oral de alunos de PLE/PLH
de lingua dominante alema, a partir de revisao bibliografica.

Aplicacdo do instrumento e analise dos dados obtidos.

Construgao e testagem de um instrumento online (Moodle)
de avaliacdo das dificuldades de compreensdao/producao
orais de alunos de PLE/PLH de lingua dominante alema.

Aplicacdo do instrumento e analise dos dados obtidos.
Identificacao das areas especificas de dificuldade detetadas.

Criacao de recursos educativos disponibilizados online
(Moodle) que visem dar resposta aos problemas identificados.

Auscultacao de professores e alunos relativamente a pertinén-
cia e eficacia dos referidos recursos para uma aprendizagem
mais adequada da compreensao/producao orais do PLE/PLH.

Camdes - Instituto de Cooperacao e da Lingua (2017). Perfil do aluno da Rede de Ensino Portugués no Estrangeiro. Jornal de Letras, Artes e Ideias. N° 238. Suplemento da
edi¢do n° 1207, ano XXXVI do JL, de 4 a 17 de janeiro de 2017. [Disponivel em: https://mail.google.com/mail/u/0/#inbox/15bb4beleb5b246b?compose=15bb4fd5931

a93358&projector=1 ultima data de consulta: 28/04/2017].

Doll, C. & Hundt, C. (2012). Grammatikiibungsbuch Portugiesisch. Hamburgo: Helmut Buske.

Hendrich, Y. (2014). A construcdo de identidades no contexto da emigracdo portuguesa para a Alemanha desde os anos 60. Coléquio 50 anos da emigragdo portuguesa para
Alemanha - Do Acordo de Recrutamento de 1964 até aos dias de hoje, Porto: Universidade do Porto, 29.05.2014.

Melo-Pfeifer, S. 2016. (org.) Diddtica do Portugués Lingua de Heranga. Lisboa: Lidel.

Ministério da Educacdo. (2008). Orientacbes Programadticas de Portugués Lingua Nao Materna (PLNM,). [Disponivel em http://dge.mec.pt/metascurriculares/index.

php?s=directorio&pid=5 - Ultima data de consulta: 28/04/2017].

National Heritage Language Resource Center. [Disponivel em http://www.nhlrc.ucla.edu/nhlrc - dltima data de consulta: 28/04/2017].

Portuguese as Heritage Language and Language Change. [Disponivel em http://cehum.ilch.uminho.pt/heritage - Gltima data de consulta: 28/04/2017].
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RESUMO

Este resumo propde-se apresentar um estudo de caso que
foi desenvolvido no ambito do Estagio Pedagdgico do Mestrado
em Portugués Lingua Segunda/Lingua Estrangeira, que decorreu
na Faculdade de Letras da Universidade do Porto no ano letivo de
2015/2016, e que visou desenvolver a expressao oral de aprendentes
de nivel A2, partindo do aprofundamento da compreensao oral, num
percurso que propde atividades para: (i) promover a compreensao
de textos audio, (ii) desenvolver as competéncias linguistica,
sociolinguistica e pragmatica dos estudantes, e (iii) leva-los a aplicar
conhecimentos recém-adquiridos, interagindo oralmente a partir do
modelo trabalhado. Por fim, apresenta-se a discussao dos resultados
obtidos neste estudo de caso, tendo em conta as suas limitacdes.

miguel_rocha_10@hotmail.com

accarvalho@letras.up.pt

O papel dos materiais audio no
desenvolvimento da competéencia

de interacao oral na aprendizagem de
Portugués Lingua Estrangeira

ABSTRACT

This paper proposes to present a case study which was
developed in the context of a training embedded in the Masters
Degree of Portuguese as a Second Language/ Foreign Language at
Faculty of Arts of University of Porto in the school year of 2015/2016.
Our main purpose was to promote oral interaction development of
the learners from the A2 level, starting with the deepening of the
oral comprehension, in a trajectory that proposes activities to: (i)
promote the comprehension of audio texts, (i) develop the linguistic,
sociolinguistic and pragmatic competences, and (iii) lead them to
apply the recently acquired knowledge, interacting orally through the
explored model. Finally, we present the discussion of the results of
this study case regarding its limitations.



O papel dos materiais audio no desenvolvimento da competéncia de
interacdo oral na aprendizagem de Portugués Lingua Estrangeira

oralidade tem vindo a ganhar importancia no ambito dos

estudos linguisticos e pedagogicos, ja que se foi reconhecendo

que para comunicar ndo basta ter conhecimento da gramatica
e do léxico, nem mesmo compreender textos orais; € necessario
saber interagir verbal e oralmente na lingua que estamos a aprender
(Duarte, 2015, p. 57). Este &, alias, para muitos estudantes o principal
objetivo ao aprender uma lingua estrangeira (LE): “comunicar através
dela [LE] e com ela” (Duarte, 2015, p. 56).

Posto isto, a abordagem da competéncia comunicativa na sua
vertente oral exige que se analisem duas competéncias que lhe
sao inerentes: a compreensao e a expressao orais. Desta forma,
considerou-se pertinente conceber e testar um modelo que partisse
da compreensao oral e culminasse na interacdo oral, ja que a Ultima
garante a eficacia ao ato comunicativo (Fernandes, 2006).

Considera-seessencialsalientarqueainteragaooral compreende
dois processos primarios (compreensdo e producdo), nao se
limitando aos mesmos, uma vez que nao se exclui “a necessidade
de o aluno ter conhecimento do funcionamento da lingua e de
léxico indispensaveis para que a sua interagao seja coesa, coerente
e percetivel” (Rocha, 2016, p. 20) pelo que “[flrom a communicative,
pragmatic view of the language classroom, listening and speaking
skills are closely interwined” (Brown, 2001, p. 267).

Face ao exposto, considerou-se importante e oportuno
desenvolver estas competéncias junto a estudantes que
demonstravam interesse em comunicar oralmente na lingua
estrangeira que se encontravam a adquirir.

Num contexto de estagio inserido no ambito do Mestrado
em Portugués Lingua Segunda/ Lingua Estrangeira, realizou-se

um estudo de caso desenvolvido no ano letivo de 2015/2016 na
Faculdade de Letras da Universidade do Porto (FLUP) em duas
turmas de nivel A2 (Conselho da Europa, 2001), propondo-se um
percurso (Figura 1), que foi implementado no estudo de caso, em
que a estrutura das aulas parte da compreensao oral de textos
considerados como modelo, para uma posterior dramatizacao de
situacdes semelhantes as escutadas. A exploracdo e compreensao
dos audios, produzidos pelo professor e gravados por nativos,
ajudaram a definir alguns conteudos gramaticais e lexicais que foram
necessarios para facilitar a producao de um discurso adequado
ao nivel de proficiéncia em que os estudantes se encontravam no
momento das interagoes.

Figura 1. Esquema sintese do modelo aplicado

Com a pratica de atividades que preenchiam os requisitos
deste esquema, o fim ultimo da interven¢ao pedagdgico-didatica
foi desenvolver a competéncia comunicativa dos alunos, na sua
modalidade oral, em sala de aula, fornecendo-lhes ferramentas
linguistico-discursivas que lhes permitissem atuar em diferentes
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situacdes do quotidiano, adotando uma abordagem de ensino-
aprendizagem orientada para a acao,

“na medida em que [se] considera antes de tudo o
utilizador e o aprendente de uma lingua como actores
sociais, que tém que cumprir tarefas (que ndo estdo
apenas relacionadas com a lingua) em circunstancias
e ambientes determinados, num dominio de actuacao
especifico” (Conselho da Europa, 2001, p. 29).

No momento da criagdo dos enunciados e exercicios para o
desenvolvimento da competéncia oral nas suas diversas vertentes,
refletiu-se sobre o nivel dos alunos, as suas caracteristicas
(conhecidas através de um questionario aplicado no inicio dos cursos
e da observacgao das aulas), sobre os objetivos gerais e especificos
tracados, dando-se também atencdo a variedade e autenticidade
dos materiais.

Para além disso, os exercicios de compreensao oral realizados
recorreram a materiais audio, ja que utilizar recursos visuais poderia
traduzir-se numa tarefa mais cansativa, umavez que o aprendente, para
além de tentar descodificar o texto, teria que se concentrar também

em descodificar as imagens a ele associadas. Assim, a auséncia destas
permite aos alunos focarem-se no audio (Ur, 2013).

A aplicaggo do modelo permitiu compreender que os
estudantes eram capazes de aplicar nas suas interaces orais
algumas das caracteristicas presentes nos textos orais apresentados.
E importante referir que de todas as vezes que o modelo foi aplicado
o0s alunos so tiveram acesso as transcricdes dos mesmos apos as
suas interacgdes, o que significa que tinham sido capazes de adquirir
algumas caracteristicas dos textos em questao através de uma escuta
atenta e dos exercicios de desenvolvimento de compreensao. Dado
que todas as intera¢des dos alunos foram gravadas, foi possivel
comparar as prestacdes dos estudantes com o texto apresentado
nos exercicios de compreensao oral.

E ainda de salientar que, em partes dos seus discursos, os alunos
mobilizaram os conhecimentos que foram desenvolvidos aquando
e ap0s os exercicios de compreensao oral, o que demonstra que, no
estudo de caso mencionado, os aprendentes de ambas as turmas
corresponderam as expectativas iniciais. Desta forma, este modelo
mostrou-se como possivel instrumento de desenvolvimento da
competéncia comunicativa em sala de aula.

Brown, H. D. (2001). Teaching by Principles. An Interactive Approach to Language Pedagogy. New York: Longman.
Conselho da Europa (2001). Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas — Aprendizagem, ensino, avaliagdo. Lisboa: Asa Editores.
Duarte, L. (2015). Textos orais: Anéalise da Conversa Informal e Ensino do Portugués Lingua Estrangeira. Todas as Letras Y, 56-72. [Disponivel em: http://dx.doi.org/10.15529/1980-

6914/letras.v17n1p56-72 — Ultima data de consulta: 25/06/2017]

Fernandes, C. S. H. (2006). A Comunicagdo Oral na Aula de Portugués. Lisboa: Asa Editores.

Rocha, D. (2016). Da compreensdo a interacdo oral: Um estudo de caso. (Dissertacao de Mestrado). Faculdade de Letras da Universidade do Porto, Portugal. [Disponivel em:
https://sigarra.up.pt/flup/pt/pub_geral.pub_view?pi_pub_base_id=165141 - ultima data de consulta: 30/07/2017].

Ur, P. (2013). Teaching Listening Comprehension. New York: Cambridge University Press.
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RESUMO

Este artigo trata do uso de ferramentas de anotacdo em video
como auxilio no desenvolvimento da compreensao auditiva no ensino
de PLE. O video anotado traz novas possibilidades de trabalharmos
a compreensao auditiva, trazendo mais interacao e autonomia ao
aprendizado.

tilizar materiais auténticos para o desenvolvimento da
compreensao auditiva na aulas de portugués lingua
estrangeira (PLE) se tornou acessivel a medida que a
tecnologia foi se desenvolvendo. Saimos da era do material de
audio restrito aos cassetes e CDs que acompanham os livros
didaticos e que, por vezes, soam muito ensaiados e afastados da
lingua usada em situagdes reais. Entramos numa era de material
mais auténtico, de livre acesso, diversificado e disponivel para uso

l.lousada@linguaffin.com

Uso das TIC para o

desenvolvimento da compreensao
auditiva no ensino de PLE

ABSTRACT

In this paper the use of software to add comments to video
clips, as a way to help developing listening abilities, will be discussed.
Commented video brings new opportunities to work on listening
competences, increasing learner’s autonomy and interaction, in a
context of PSL learning.

didatico. Nessa mudanca, percebemos o audiovisual como um
substituto do material somente de audio. A compreensao auditiva
transformou-se numa atividade bimodal (auditiva e visual) ou
até mesmo, como ressaltam Suarez e Pujola, numa atividade
multimodal (2012).

Nesse contexto, as TIC surgem como ferramenta de auxilio ao
professor na confeccao de atividades didaticas de compreensao
auditiva que contemplem o aspecto multimodal.
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Para ilustrar a presenca do audiovisual em nosso cotidiano,
apresentamos alguns dados do YouTube. A plataforma de
compartilhamento de video conta com mais de 1 bilhdo de usuarios,
totalizando 1 bilhdo de horas de video assistidas diariamente (https://
www.youtube.com/intl/pt-BR/yt/about/press/, recuperado em 7, junho,
2017). Parece-nos, portanto, razoavel explorarmos as possibilidades
do material em video como atividade de compreensao auditiva.

Neste ponto, gostariamos de ressaltar que o Quadro Comum
de Referéncia Europeu (Council of Europe [COE], 2001) destaca a
compreensao audiovisual como parte integrante das habilidades
receptivas. Faz parte da habilidade audiovisual utilizar as novas
tecnologias multimidias e ser capaz de compreender noticiarios e
eventos que tenham o suporte amplo de imagens e acOes. Portanto,
ser capaz de preencher as lacunas da compreensao auditiva fazendo
uso de uma linguagem nado-verbal é uma estratégia importante e que
também deve ser desenvolvida na comunicagdo em lingua estrangeira.

Segundo Briinner, a atividade de ver-ouvir videos facilita a
compreensao de partes mais complexas de um texto e contextualiza
em cena aspectos culturais (2013). Além da compreensao facilitada
e da contextualizacdo cultural, os videos produzidos e disponiveis
atualmente nos colocam em contato com diversos sotaques, ritmos
e velocidades de fala de um mesmo idioma, sem contar com a
diversidade de temas. Esse material tdo rico também esta disponivel
em portugués e pode ser utilizado em aulas de PLE de todos os niveis,
de acordo com o ajuste das tarefas.

A anotacdo em video € uma informacdo associada a um
fragmento do video através de uma etiqueta de tempo, podendo ser
palavras-chaves, comentarios escritos ou de voz, imagens ou links
(Aubert & Jaeger, 2014; Bossewitch & Preston, 2011).

Entre as vantagens da anotacdo em video, destacamos as
seguintes:

disponibilizar em forma de comentario (escrito ou de voz), link
ouimagem informacao extra que pode auxiliar a compreensao

através da etiqueta de tempo, facilitar a identificagdo de
partes onde a compreensao oferece maior dificuldade

desenvolver a compreensao detalhada, sinalizando as partes
onde a atencao deve ser mais focada atraves de questdes
objetivas ou discursivas

tornar as observacoes mais contextualizadas

transitar da habilidade receptiva para as habilidades produtivas
e interativas através do encadeamento de comentarios e
compartilhamento

Escolhemos ferramentas de criacdo manual de anotacOes e
aplicamos os seguintes critérios de selecao:

base na web
gratuita/cédigo livre
facilidade de uso

interacao



Uso das TIC para o desenvolvimento
da compreensao auditiva no ensino de PLE

Cinco ferramentas atenderam aos critérios mencionados. Sem deracdo o tipo de video aceito, o tipo de anotacao, as formas de compar-

objetivos classificatorios, cada uma delas foi analisada, levando em consi- tilhamento e de integragdo, conforme apresentado na tabela seguinte:
YouTube X X X X X
Vimeo X X X
arquivo em formato de video X X
video da plataforma X X
Kahn X X
Coursera X X
Udacity X X
questao discursiva X X X X X
questao objetiva X
comentario escrito X X X X X
comentario de voz X
votacgao X
link X X
imagem X X
video X
URL X X X
e-mail X X X
redes sociais X X X
grupos da plataforma X X X
Google Drive X
URL X X X X X

codigo X X X
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Do ponto de vista de professor, percebemos que as ferramentas
de anotacdo tém efeito positivo sobre os alunos em relacao as
atividades de compreensdo auditiva. Além disso, o conjunto de
anotacdes dessas ferramentas serve de feedback para que possamos
ajustar as atividades, contribuindo para um desenvolvimento
satisfatorio das habilidades auditivas/audiovisuais de nossos alunos.

Vimos que o uso do video tem prevalecido sobre o audio,
criando uma forma de ver-ouvir facilitada pelos avangos tecnologicos.
Resguardadas as diferencas de funcdes, as 5 ferramentas de anotacao
apresentadas mostram-se Uteis para uso em atividades guiadas,
auto-avaliacao e interacao.

Aubert, O. & Jaeger, J. (2014, April). Annotating Video with Open Educational Resources in a Flipped Classroom Scenario. In Proceedings of OCWC Global 2014: Open Education
for a Multicultural World, Ljubljana: Slovenia.
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Pedagogy (pp. 175 - 181). New York: Columbia University Academic Commons. [Disponivel em https://doi.org/10.7916/D8TB1H9)J - ultima data de consulta: 01-07-2017].

Briinner, 1. (2013). Using language learning resources on YouTube. In Conference proceedings of ICT for Language Learning, Florence, Italy, 6.

Council of Europe. (2001). Common European framework of reference for languages: Learning, teaching, assessment. Cambridge, UK: Cambridge University Press. [Disponivel
em https://rm.coe.int/1680459f97 - Ultima data de consulta: 07-06-2017].
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RESUMO

Hoje em dia, é indiscutivel a interligacdo entre as tecnologias
digitais e a aprendizagem (formal e informal) em areas como o treino da
leitura e da escrita. No ambito do presente artigo, propomo-nos apre-
sentar o projeto LudoBiblioTech que tem por objetivo dinamizar a biblio-
teca escolar de forma a transforma-la num espaco inovador e catalisador
para a leitura e a escrita, através da utilizacdo (lUdica e criativa) das tec-
nologias emergentes. Pretende-se que os professores(-bibliotecarios)
explorem algumas das ferramentas disponiveis na Web para que se sin-
tam encorajados a desenhar e implementar projetos educativos capazes
de otimizar o ensino do portugués em diferentes niveis de escolaridade.

Projeto LudoBiblioTech:
desenvolver competéncias

de leitura e escrita
NO ensino basico e secundario

ABSTRACT

Nowadays, the connection between digital technologies
and (formal and informal) learning in areas such as reading and
writing practice is indisputable. In this paper, we aim to present the
LudoBiblioTech project, whose purpose is to make the school library an
innovative and dynamic environment to practice reading and writing
through the (playful and creative) use of emerging technologies.
It is intended that teachers and/or school librarians explore some
of the tools available on the web, encouraging them to design and
implement educational projects capable of improving Portuguese
language teaching at different levels of education.
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realmente importante que as bibliotecas escolares articulem

o seu plano de acdo pedagdgica com diferentes areas

curriculares, instituindo-se como espago por exceléncia para
o desenvolvimento (integrado e contextualizado) de competéncias
quer linguisticas (recetivas: ouvir, ler e produtivas: falar, escrever), quer
transversais (autonomia, criatividade, responsabilidade). Trata-se, de
facto, de levar os alunos do ensino basico e secundario a desenvolver
a sua competéncia de literacia digital criando, a partir dos textos lidos
em suporte papel nas aulas de lingua portuguesa, textos multimodais
cada vez mais complexos que integram quer imagens, quer audio,
quer todos estes elementos (Lebrun & Lacelle, 2012).

Os textos multimodais a produzir no ambito deste projeto
de promogao da leitura correspondem a marcadores de paginas
personalizados que comecam por contemplar obras de referéncia da
literatura portuguesa indicadas no Programa e Metas Curriculares de
Portugués e no Plano Nacional de Leitura:

Fig. 1. Marcador de paginas (frente e verso) dedicado ao escritor Pedro Seromenho

Para que possam estabelecer um contacto aprazivel com o
livro (em suporte impresso ou digital), os alunos sao incentivados
a elaborar um documento multimodal (ver supra fig. 1) que integra,
para além de uma fotografia do/a escritor(a), dois QR Codes: um
desses QR codes remete para um audiolivro (cf. infra fig. 2a) que
procura conduzir quer o leitor, quer os seus ouvintes a apropriacao de
uma obra; o outro para um booktrailer (cf. infra fig. 2b) cujo objetivo
é aproximar os restantes colegas dessa obra, para que vivam por sua
vez o prazer da leitura:

Fig. 2a. audiolivro [goo.gl/a3Dma8v] Fig. 2b. booktrailer [goo.gl/PKhsQ2]

Os alunos comegam por viajar pela escrita dos outros e depois
apropriam-se do mundo, construindo novos textos que “extravasam as
fronteiras da palavra, aliando-lhes sons e imagens em movimento que
instalam universos imaginarios de forma porventura mais proficua”
(Melao, 2010: 86). Por exemplo, a transposicao em banda desenhada
ilustrada a seguir retoma a obra do escritor Pedro Seromenho acima
apresentada, colocando em cena novos animais que vao explicando
por que motivo nao sabem conduzir:



Fig. 3. Transposicdo em banda desenhada’

Como afirma Colomer (2001: 14), ndo basta colocar os alunos
em contacto com as obras; torna-se imperativo que as atividades de
promocao da leitura os ensine a pensar e a falar sobre esses textos.
Nesse sentido, o uso de uma rede social como o pinterest permite
criar uma comunidade virtual a partir da qual os alunos podem tecer
comentarios acerca do material multimodal produzido pelos colegas:

Fig. 4. Partilha dos conteidos multimodais produzidos no pinterest [goo.gl/KiAvES]

Projeto LudoBiblioTech: desenvolver competéncias de

leitura e escrita no ensino basico e secundario

No ambito do projeto LudoBiblioTech, os alunos sao igualmente
encorajados a escrever (individual ou colaborativamente) o seu
proprio livro, recorrendo a ferramentas de storytelling. Por exemplo,
o0 aluno (representado sob a forma de um avatar) aborda a seguir
o problema do bullying com base nas imagens disponibilizadas na
plataforma Storybird:

{ O DIARIO DE MARIANA
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Fig. 5. Marcador de paginas com livro digital [goo.gl/G5av3N]

E desejavel que surjam multiplas e variadas iniciativas que
promovam a escrita através do apelo a imaginacao e a criatividade.
Uma leitura/escrita (multimodal) feita por prazer pode conduzir a
mais leitura/escrita e a uma melhoria significativa dos saberes que
apoiam o desenvolvimento de uma leitura/escrita de maior qualidade
(Ramos, 2015; Da Silva & Araujo, 2016).

1 -Importa referir que os conteidos multimodais apresentados no decorrer deste artigo foram elaborados aquando de uma Oficina de Formacao ‘Da Pedagogia Invertida a Multimodalidade: dinamizagdo das
préaticas nas bibliotecas escolares’ acreditada pelo Conselho Cientifico-Pedagdgico da Formacdo Continua (Reg. Acr. CCPFC/RFO-20586/06) a que participaram, em maio-julho de 2017, docentes pertencentes
a Rede de Bibliotecas Escolares para os concelhos de Braga, Pévoa de Lanhoso, Vieira do Minho, Montalegre e Boticas.



Projeto LudoBiblioTech: desenvolver competéncias de
leitura e escrita no ensino béasico e secundario

Através da integracdo das tecnologias digitais, o projeto
LudoBiblioTech visa o desenvolvimento de praticas de literacia
renovadas que procuram acompanhar a forma de estar dos “nativos
digitais” (Prensky, 2001). Na atual sociedade do conhecimento,
marcada pela mudanca a que a revolucao tecnoldgica conduziu,
trata-se, como vimos, de promover diferentes modos de acesso as
obras literarias por forma a criar o gosto pela leitura. Espera-se que
o refor¢o dos habitos de leitura impregne os alunos da capacidade

de escrever, por sua vez, textos multimodais capazes de envolver o
leitor (Pereira, 2008). A aprendizagem de uma atividade altamente
codificada como a escrita €, de facto, um percurso dificil que exige
um treino progressivo. Para ser eficaz, esse treino precisa de ser
enquadrado num contexto mais vasto em que o aluno sejavisto como o
agente da sua aprendizagem. Neste sentido, importa que a Biblioteca
Escolar se torne, em articulacdo com os docentes de Portugués, um
local privilegiado para o desenvolvimento de iniciativas diversificadas
passiveis de formar leitores/escritores autonomos e competentes.

Colomer, T. (2001). La ensenanza de la literatura como construcién del sentido. Lectura y vida: Revista Latinoamericana de Lectura, 22(4), 1-19.

Da Silva M.-M. & Araujo, S. (2016). La subjectivité du lecteur-scripteur et I'écriture collaborative multimodale avec la plateforme Story@: une étude de cas. Myriades.

Revue d'Etudes Francophones, Universidade do Minho, 1-14.

Lebrun, M., Lacelle, N. (2012). Le document multimodal: le comprendre et le produire en classe de francais. Repéres, 45, 81-95.

Melao, D. (2010). Ler na era digital: os desafios da comunicacdo em rede e a (re)construgao da(s) literacia(s). Exedra, 3, 75-90.

Pereira, L. (2008). Escrever com as Criancas. Como Fazer Bons Leitores e Escritores. Porto: Porto Editora.

Presnsky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5), 1-6.

Ramos, R. (2015). Fazer leitores na era digital: o contributo da biblioteca escolar. Lisboa: Rede de Bibliotecas Escolares.



RESUMEN

La competencia cultural o extralingiistica ocupa un lugar
destacado en el ambito de la ensefanza y aprendizaje de lenguas
extranjeras asi como en la didactica de la Traduccion. Este trabajo
presenta un estudio sobre la traduccion de referentes culturales
extraidos de un corpus audiovisual y una propuesta de aplicacién
didactica de este tipo de investigaciones en la ensefianza superior.

Palabras clave: Mediacion, Subtitulacion, Competencia cultural o extralingistica,
Ensefanza superior

ABSTRACT

Cultural or extra-linguistic competence occupies a prominent
place in teaching and learning Foreign Languages and in the didactics
of Translation. This paper presents a study on the translation of
cultural references taken from an audiovisual corpus and a proposal
for didactic application of this Kind of research in higher education.

Keywords: Mediation, Subtitling, Cultural or extra-linguistic competence, Higher
education
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n el trabajo exponemos algunos puntos de confluencia existentes

entre las disciplinas de Traduccién Audiovisual y la Ensefianza

de Lenguas Extranjeras. Ambas comparten los conceptos de
mediacion, interculturalidad y competencia extralingistica.

Presentaremos sucintamente una investigacion donde se
analizan las técnicas de traduccion para subtitulado en portugués
de elementos de la cultura espafiola. A continuacién propondremos
una posible aplicacién a la ensefianza/aprendizaje de los elementos
culturales (EC) en la didactica de la traduccion y de las lenguas
extranjeras.

El cine, ademas de unaindustria potente poderosa, esun hecho de
cultura que transporta una enorme carga cultural. El mismo funciona
como mediador, una vez que difunde multitud de aspectos culturales
de forma ludica y contextualizada. En contexto educativo y en version
original subtitulada, las peliculas son instrumentos valiosos para el
aprendizaje de la lengua y la cultura del otro, gracias a la presencia
simultanea de la lengua original, la imagen y el lenguaje iconico.
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El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL)
incluye la mediacion lingliistica como una actividad comunicativa de la
lengua mas, al mismo nivel que la comprension, la expresion, la inte-
raccion y la produccion. Lengua y cultura son realidades indisociables,
por eso, aunque el MCERL sélo mencione actividades de tipo lingliis-
tico, parte de la perspectiva del saber hacer intercultural. Dentro de las
competencias generales, incluye el conocimiento declarativo referido
al conocimiento del mundo, que abarca el conocimiento sociocultural
y la conciencia intercultural, es decir, la percepcion y comprension de
la relacion entre nuestra culturay la otra.

Otro documento central en el ambito de la ensefianza y
aprendizaje de ELE es el Plan Curricular del Instituto Cervantes
(PCIC) que desarrolla la dimension cultural de la lengua. Nos
interesan los apartados sobre los referentes culturales y los saberes y
comportamientos socioculturales. El primero abarca un conocimiento
de tipo enciclopédico, mientras que el segundo alude al conocimiento
basado en la experiencia, modo devida, aspectos cotidianos, identidad
colectiva, organizacion social y relaciones personales.

En la investigacion realizada sobre las técnicas de traduccion
de EC para el subtitulado, nuestro repertorio de campos de EC se
aproxima al expuesto en el PCIC. Partimos de la perspectiva de que
los EC son elementos lingiisticamente no transparentes, referidos a
diferentes ambitos, cuya interpretacion no se deduce directamente
de su significado de diccionario, sino del enciclopédico, o sea, del
conjunto de conocimientos compartidos por los miembros de una
comunidad que no coincide, necesariamente, con las personas que
hablan una determinada lengua. Incluimos EC extralinguisticos que

tienen un valor especifico en una cultura concreta y al trasladarlos a
otra originan problemas de traduccion, porque no existen o porque
tienen connotaciones diferentes.

Al plantearse como abordar en clase de lenguas extranjeras (LE) y
detraduccion la problematica de las competencias no especificamente
linglisticas, el MCERL ofrece algunas sugerencias como tratarlas
ad hoc, seleccionar o construir textos que ilustren nuevas areas de
conocimiento, mediante cursos o manuales especificos que traten
aspectos culturales, a través de juegos de roles y de simulaciones, etc.
(Consejo de Europa, 2002). Nuestra propuesta es hacerlo con textos
auténticos, con peliculas.

La perspectiva empiricay descriptivaadoptada en la investigacion
requiere un corpus representativo, por lo que seleccionamos un corpus
formado por siete peliculas de AlImoddvar', subtituladas en portugués
por profesionales. Escogimos a este autor por ser el director espafiol
con mayor proyeccion internacional, su estatuto canonico supone
una garantia de calidad de los subtitulos. Por otro lado, su obra esta
repleta de aspectos variados de la cultura espafola.

El modelo de analisis aplicado en la investigacion consta de dos
parametros: un inventario de técnicas de traducciony el inventario de
EC registrados en el corpus. Ambos creados a partir de las situaciones
encontradas en el corpus estudiado.

El siguiente grafico muestra la distribucion por peliculas de los
casi 500 EC localizados. A grandes rasgos, la funcién principal de las
EC es caracterizar personajes y situaciones, ademas de ubicar espacial
y culturalmente las historias narradas.

1 Todo sobre mi madre (1999), Hable con ella (2002), La mala educacion (2004), Volver (2006), Los abrazos rotos (2009), La piel que habito (2011) y Los amantes pasajeros (2013).
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Los amantes pasajeros 85

La piel que habito 41

Los abrazos rotos 98
Volver 55

La mala educacion 60

Hable con ella 75

Todo sobre mi madre 69

Acerca de las técnicas de traduccion utilizadas para trasladar los
EC a los subtitulos portugueses, vemos que hay una clara voluntad
de mantener las caracteristicas culturales del TO (texto original),
que implica menor intervencidén del traductor y mayor grado de
extranjerizacion del TM (texto meta), que preserva los EC sin ninguna
modificacion, mediante la repeticion o con las modificaciones
habituales en el subtitulado portugués.

Omision 3,60 %
Adaptacion cultural 142 %
Explicitacién 9,80 %
Traduccion oficial 21,80 %
Traduccion literal 4,10 %

Repeticion 59,20 %

En el contexto del aula y en niveles superiores, sugerimos la
realizacion de tareas o proyectos en grupos pequefios. La dinamica
de trabajo es el método colaborativo que comporta responsabilidad
y autonomia del estudiante en su aprendizaje. La tarea se realiza en
un ambiente de negociacion, no prescriptivo.

Como ejemplo describimos una tarea que consiste en subtitular
un fragmento de una pelicula con alta densidad de EC.

Se distribuyen fragmentos de filmes en version original. El
primer reto es identificar los EC, lo que implicara que los
estudiantes tengan conciencia de ellos.

La siguiente tarea sera investigar su significado y funcion en
el texto.

A continuacion, el grupo discutira las opciones de traduccion
para cada caso hasta llegar a soluciones de consenso.

El momento siguiente se dedicara a presentar el resultado al
resto de la clase, que habra trabajado fragmentos similares.
Se entablara una discusion.

Luego, los grupos contrastaran sus propuestas con los
subtitulos profesionales, vistos como un posible texto final y
no como un modelo Unico valido.

Al final, el profesor expondra datos cuantitativos de la
investigacion, presentando los casos que considere oportunos.

Consejo de Europa (2002). Marco comun europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacion. Alcala de Henares: Instituto Cervantes.

Instituto Cervantes (2007): PCIC. Plan Curricular del Instituto Cervantes. Niveles de referencia para el espafniol. Madrid: Edelsa, Biblioteca Nueva.
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RESUMEN

El Master Universitario de Ensefianza de Portugués Lengua
Extranjera para Hispanohablantes (MEPLEH), que comenzd a
impartirse en la Universidad de Extremadura el curso 2016-2017,
es el primer master online centrado en la ensefianza del portugués
a hispanohablantes, uno de los campos con mas futuro en el area
de ensefanza-aprendizaje de las lenguas extranjeras, siendo en la
actualidad el Unico master que existe con estas caracteristicas: la
docencia enteramente online y la especificidad de centrarse en la
ensefanza a hispanohablantes. La presente comunicacion desarrollara
estas dos caracteristicas definitorias del master, perspectivando la
formacion de profesores de Ensefianza Primaria y Secundaria para que
puedan impartir docencia en portugués en estos niveles, trabajando
estrategias especificas para la ensefianza de la lengua portuguesa
a estudiantes hispanohablantes, proporcionando al alumno una
formacion metodologica y/o instrumental con caracter transversal y
favoreciendo el contacto entre diferentes profesionales interesados
en la utilizacion del portugués en distintos desarrollos profesionales.

Ana Belén Garcia Benito | Universidad de Extremadura
agbenito@unex.es

Docencia online y problematica del

portugués para hispanohablantes
como rasgos distintivos del MEPLEH

ABSTRACT

M.A. in Portuguese as Second Language for Spanish Speakers
(MEPLEH in Spanish) is the first online postgraduate degree in PSL
teaching addressed to Spanish speakers, and it was launched by
the University of Extremadura in 2016. PSL teaching to Spanish
speakers is one of the areas with a better prospect in the field of
second language teaching/learning. This degree is also the only
fully online M.A. in PSL teaching and the only one specifically
focused in the teaching of Spanish speakers. In this paper, these
two defining characteristics of this M.A. will be discussed, with a
focus in the training of primary and secondary PSL teachers. Specific
strategies for PSL teaching to Spanish speakers will be presented,
cross-curricular training in methodology and tools will be provided,
and contact between people interested in applying Portuguese to
different career paths will be encouraged.
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como rasgos distintivos del MEPLEH

El trabajo se centra en las siguientes lineas fundamentales:

Ensefanza-aprendizaje del Portugués Lengua Extranjera (PLE)
para Hispanohablantes.

Ensefanza online de Lenguas Extranjeras (LE).
Teniendo como objetivos:

Reflexionar sobre la ensefianza-aprendizaje del PLE para hispa-
nohablantes.

Mostrar problematicas concretas relacionadas con la docencia
online en entornos universitarios.

El Master Universitario de Enseflanza de Portugués Lengua
Extranjera para Hispanohablantes (MEPLEH), comenz6 a impartirse
en la Universidad de Extremadura el curso 2016-2017.

Se trata del primer master online centrado en la ensefianza del
portugués a hispanohablantes, uno de los campos con mas futuro
en el area de ensefianza-aprendizaje de LE, siendo en la actualidad
el Unico master que existe con estas caracteristicas: la docencia
enteramente online y la especificidad de centrarse en la ensefianza a
hispanohablantes.

Destinado, en primera instancia, a maestros de Ensefianza Infantil,
Primaria, Lenguas Extranjeras, Graduados en Lenguas y Literaturas
Modernas-Portugués, Licenciados en Filologia Portuguesa, admite
también graduados y licenciados en otras titulaciones que quieran
impartir docencia en secciones bilinglies de portugués.

Entre los objetivos del master figuran:

Formar a profesores de Ensefianza Primaria y Secundaria
para que puedan impartir docencia en portugues, trabajando
estrategias especificas para la ensefianza de la lengua
portuguesa a estudiantes hispanohablantes.

Proporcionar una formaciéon metodoldgica y/o instrumental
con caracter transversal.

Favorecer el contacto entre diferentes profesionales interesados
en la utilizacion del portugués en distintos desarrollos
profesionales.

El plan de estudios consta de 60 créditos distribuidos en 10
asignaturas, impartidas por 13 profesores, pertenecientes a dos
facultades, Formacion de Profesorado y Filosofia y Letras y a diversas
areas: Didactica de la Lengua y la Literatura, Filologias Gallega y
Portuguesa e Historia Contemporanea.

L
I §

Fig. 1. Plan de estudios MEPLEH
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Como se puede apreciar, incluso a partir de las denominaciones
de las asignaturas, el componente didactico es fundamental en el
titulo, no solo en relacion con la lengua portuguesa —con asignaturas
como "Didactica del PortuguésI: metodologias, estrategias y recursos”
o "Didactica del Portugués II. dificultades para hispanohablantes’—
sino que esta presente asi mismo en la historia o en la literatura
—asignaturas como “Didactica de la Literatura” o “Estrategias y
recursos para la ensefianza de la historia de Portugal-".

Sinembargo, la caracteristica mas sobresaliente de las asignaturas
del master es el hecho de que todas ellas permiten adquirir estrategias
especificas de ensefianza del PLE para hispanohablantes. En las
asignaturas de Lengua Portuguesa esa es la perspectiva que orienta
el trabajo, una perspectiva descriptiva de la lengua correspondiente
a los niveles B1 y B2 del Marco Comun Europeo de Referencia para
las Lenguas (MCERL) (2002), analitica y comparada con el espafiol. En
las asignaturas de Didactica, los estudiantes se familiarizan con las
principales metodologias de ensefianza de LE, desde los principales
métodos y enfoques hasta los documentos generados por el Consejo
de Europa, haciendo especial incidencia en materiales y recursos
didacticos especificos para la ensefianza del portugués a estudiantes
hispanohablantes y trabajando las principales areas criticas que
presenta el aprendizaje del portugués por hispanohablantes. Estando
también presente la perspectiva comparada en otras asignaturas
como la "Historia Contemporanea de Portugal”, la "Didactica de la
Literatura” o las "Culturas Luséfonas”.

El titulo, como anteriormente hemos apuntado, se imparte
enteramente online, siendo esta la modalidad elegida incluso para la
realizacion de examenes finales, asi como para la defensa del Trabajo
de Fin de Master, pues el objetivo es llegar, no solo a estudiantes

de Extremadura, sino de otras comunidades —especialmente las
fronterizas con Portugal-, asi como a estudiantes del resto del estado
espafol y de Latinoamérica —paises que gravitan en torno a Brasil-.
Llegar a estos estudiantes potenciales ha sido la razén de ofrecer un
master cuya docencia es completamente online.

Seguidamente, ofrecemos una descripcion de las dificultades de
diversa indole que algunos de los rasgos diferenciadores del titulo han
propiciado y a las que nos hemos visto obligados a enfrentarnos durante
su aun corta andadura. Dificultades que podriamos catalogar en:

Dificultades derivadas de las carencias formativas del
profesorado respecto a la docencia online. Todo el
profesorado del master realizd un gran esfuerzo formativo
aprovechando la oferta de cursos del Servicio de Orientacion
y Formacion Docente de la UEX, realizando todas aquellas
acciones formativas relacionadas con docencia virtual.
Una de las profesoras del equipo docente realizd un curso
sobre docencia virtual en la Universidad de Guadalajara,
México, dando posteriormente formacion a todo el resto de
profesores. Y el propio director del Campus Virtual de la UEX
y coordinador del Master en Educacion Digital impartio varias
sesiones formativas para el profesorado del master.

Dificultades relacionadas con las caracteristicas de algunas
asignaturas del master, concretamente “Lengua Portuguesa
para la Comunicacion” I'y Il y “Lengua Portuguesa a través
de su gramatica”, que, al impartirse online, tienen una
periodicidad diferente y unas necesidades especificas a la
hora de controlar la comprension o la expresion oral y que
exigen unas determinadas herramientas de trabajo. Asi,
desde Campus Virtual de la UEX se instald en los espacios



Docencia online y problematica del portugués para hispanohablantes
como rasgos distintivos del MEPLEH

de nuestras asignaturas la herramienta de videoconferencia
Openmeetings, con la que poder realizar las tutorias o
examinar a los estudiantes, pudiendo evaluar su desempefio

facilitar las claves de funcionamiento en la UEx a estudiantes
de fuera, evidenciando una brecha entre el caracter online del
titulo y los tramites administrativos.

oral en portugués. Ademas de una herramienta que permite
a estudiantes y profesores hacer grabaciones de audio. La
herramienta Adobe Connect, del Servicio de Informatica de

la UEX, disponibiliza salas para reuniones virtuales con los A pesar del gran desafio que continua siendo el master y su
alumnos. modalidad de docencia, el equipo de profesores esta muy satisfecho

y dispuesto a continuar aprendiendo cada dia. El hecho de que el
curso 2017-18 se hayan cubierto todas las plazas ofertadas nos ayuda
a continuar y demuestra que un master centrado en la problematica
especifica de la ensefianza del portugués a hispanohablantes
impartido online, tiene futuro.

Dificultades que tienen que ver con el funcionamiento de la
propia UEx, relacionadas con determinados procedimientos
como el de matricula, con plazos abiertos hasta finales
de octubre, con llamamientos presenciales que exigen la
comparecencia fisica de los estudiantes. O las dificultades para

Almeida, M. E. B. (2011). Tecnologias e curriculo: trajetérias convergentes ou divergentes. Sao Paulo: Paulus.

Backhoff, E., Velasco, V., Peon, M. M. (2013). Evaluacion de la competencia de expresion escrita argumentativa de estudiantes universitarios. Revista de la Educacion Superior,
42 (167), 9-39.

Consejo de Europa (2002). Marco comun europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacién. Alcala de Henares: Instituto Cervantes. [Disponible en
http://cvc.cervantes.es/OBREF/marco/cvc_mer.pdf - Ultima fecha de consulta: 15-12-2017]

Gomes, M. J. (2010). Problematicas da avaliacdo em educacao online. In M. Silva, L. Pesce & A. Zuin (org.). Educagdo Online. Cendrio, formagdo e questdes diddtico-metodologicas,
(pp. 309-336). Rio de Janeiro: Wak Editora.

lllera, J. (2004). El aprendizaje virtual. Ensefiar y aprender en la era digital. Rosario: Homo Sapiens.
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RESUMO

Partindo das quebras de comunicacao registadas em interacoes
entre falantes nativos e ndo nativos do portugués europeu, o presente
estudo analisa os comportamentos dos nativos que induzem essas
quebras. Baseada em dados extraidos de interacGes produzidas por
cinco pares tutor-aprendente durante uma videoconferéncia, a analise
apoia-se na investigacao sobre o papel da interacdo na aquisicao de
LNM e também nos contributos da Conversational Analysis-for-SLA. Os
resultados apontam para a existéncia de dois comportamentos poten-
ciadores de quebras comunicativas: as falsas parafrases e a mudanca
abrupta de topico discursivo. Ambos constituem estratégias disruptivas
do bom funcionamento interacional, podendo a sua analise contribuir
para melhorar a formacao de professores de PLE em cursos a distancia.

Interacdes orails tutor-aprendente
no curso a distancia E-LENGUA -

Portugues A1l: fatores indutores
de quebras de comunicacao

Cristina Martins | CELGA-ILTEC — Universidade de Coimbra

Conceicdo Carapinha | CELGA-ILTEC — Universidade de Coimbra
mccarapinha@fl.uc.pt

Celeste Vieira | Ensino a Distancia — Universidade de Coimbra

ABSTRACT

This study analyses behaviours by native speakers that induce
communication breakdown during verbal interactions with non-
native learners of European Portuguese. Data for this research
has been obtained from videoconference interactions involving 5
teacher-learner pairs. This analysis follows previous research on the
role of interaction in the acquisition of a second language and also
contributions made by Conversational Analysis for SLA. Results
identify two behaviours leading to communication breakdown:
false paraphrases and abrupt changes in topic. Strategies are
disruptive of efficient interactions, and their analysis can contribute
to improve the training of PSL teachers in distance learning.
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steestudoenquadra-senainvestigacao sobre o papel dainteracao

na aquisi¢ao de linguas ndo maternas. Partindo da hipotese de

input compreensivel de Krashen (1981), complementado com os
trabalhos de Long (1983), Gass, Mackey & Pica (1998), entre outros,
e com o contributo recente da pesquisa interacionista de Brouwer
& Wagner (2004), Firth & Wagner (2007) e Markee & Kunitz (2015),
existe hoje evidéncia da operacionalidade de input modificado por
locutores nativos (LN) ou nao nativos (LNN) mais proficientes, no
sentido da prevencao e da remediagao de quebras comunicativas em
interacdes com LNN menos proficientes.

O presente estudo tem por objetivo a identificacdo e tipificagao
dos comportamentos verbais indutores de quebras comunicativas,
protagonizados por LN a desempenhar o papel de tutores, no decurso
de interacdes orais com LNN, estudantes de Portugués Al.

Centrar-nos-emos na analise de duas categorias especificas:
a reformulacdo de perguntas conducente a falsas parafrases e a
mudanca de tdpico ndo enquadrada por framing ou focusing moves
(Sinclair & Coulthard 1975).

Os dados foram extraidos das interacdes produzidas por
pares tutor-aprendente durante uma conversa, realizada por

Skype, no ambito do curso a distancia E-LENGUA - Portugués Al,
criado no contexto do projeto europeu E-LENGUA'. Trata-se de
uma atividade de interacdo oral sincrona que visa a apresentagao
pessoal dos interlocutores. Os participantes sao 5 aprendentes de
PLE do nivel A1, que frequentam uma unidade curricular presencial
oferecida pela Faculdade de Letras da Universidade de Coimbra
(FLUC), e 5 tutores, igualmente estudantes daquela instituicao,
dos quais quatro sao falantes nativos do portugués europeu e
um (altamente proficiente) do portugués de Mogambique como
lingua segunda.

As conversas foram gravadas em formato video-audio e pro-
cedeu-se a analise qualitativa de conteudo, tendo sido feito um
levantamento das ocorréncias de quebras de comunicacdo, com-
plementado com o recenseamento das tentativas de reparacao. A
acentuada assimetria de proficiéncia linguistica dos interlocutores
faria prever quebras de comunicacao. Neste estudo, porém, inte-
ressou-nos focar os comportamentos dos tutores que, conquanto
com intuitos reparadores, antes fomentam estas quebras.

As quebras de comunicacao sdo percecionadas como ameacas
a manutencdo da interacao. Por este motivo, e dado o seu papel
de gestores da interacao, os tutores assumem a responsabilidade
de preservar a sua continuidade. Essa preocupacao traduz-se em
comportamentos de luta ou de fuga (fight or flight).

1 E-Learning Novelties Towards the Goal of a Universal Acquisition of Foreign and Second Language (http://celga.iltec.pt/projects/elengua.html )
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4.1. COMPORTAMENTOS DE LUTA

Identificamos um conjunto de estratégias, com intuito reparador
de quebras de comunicacao, que recorrem, por um lado, a estruturas
interrogativas, com valor de pergunta, e, por outro, a um vasto grupo
de recursos verbais e paraverbais (que nao se inserem no grupo
anterior). No conjunto de estratégias interrogativas, destacamos,
no contexto em analise, as falsas parafrases, que se definem como
perguntas subsequentes a quebra, e que incidem sobre o mesmo
topico, mas que, na realidade, visam a obtencao de uma informacao
diferente, acentuando essa quebra. Neste sentido, diferem das
perguntas categorizadas como verdadeiras reformulacbes, com ou
sem simplificacdo estrutural, que representam formas alternativas de
requerer a mesma informacao.

As falsas parafrases foram subdividas em: (i) perguntas parciais
transformadas em perguntas totais (P—T); (ii) manutengcao do mesmo
tipo de pergunta (P—P ou T-T).

O que gostas de fazer nos tempos livres? Ficas em casa? Sais
com os teus amigos? (P—T)

Gostas de estar em Coimbra? (quebra) Gostas de Coimbra?
(T-T)

Estas em Portugal para fazer o qué? (quebra) Estas a estudar
que curso? (P—P)

4.2. COMPORTAMENTOS DE FUGA

Identificamos também uma categoria genérica, a mudanca de
topico, que traduz um comportamento de fuga ao problema comuni-

cativo. E, contudo, possivel distinguir entre as mudancas de topico com
capacidade reparadora e as que geram novos problemas comunicati-
vos, acentuando a quebra ja existente. O traco distintivo é a existéncia,
ou nao, de enquadramento para sinalizar essa mudanca. Na perspetiva
do LNN, a presenca desse framing ou focusing move tem um efeito
harmonizador da interacao, pois iliba-o do 6nus da quebra (relief). Ja
as mudancas de topico radicais (sem aviso prévio) sao fortemente per-
turbadoras da coeréncia da interagao, promovendo progressdes tema-
ticas abruptas, sem fechar adequadamente os topicos anteriores.

(i)

Tutor - Tu vieste para Portugal?

Aprendente - No.

T — Nao? Entdo? Onde estas? Onde estas a conversar? Onde

estas?

A —*Bem.

T - Onde estas? Em casa?

A - *Na casa.

T - Estudas portugués?

A —Sim.

T - Porqué?

A -l don't know.

T - Gostas de linguas?

A - No.

Sendo essencial gerar uma base de entendimento mutuo entre
participantes cuja competéncia linguistica é assimétrica, estes dois
comportamentos verbais sao contraproducentes. A analise efetuada
tem como objetivo sustentar a elaboracao de um guido de boas
praticas com utilidade para a formagao de professores de PLE em
cursos a distancia.
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RESUMEN

Presentamos en este trabajo el MOOC de Introduccion a la
lengua y cultura portuguesas para hispanohablantes llevado a cabo por
docentes de la Universidad de Extremadura que forma parte de la
Convocatoriade cursos MOOC lanzada por dicha universidad para el
curso 2017-2018.

ABSTRACT

In this paper, MOOC course Introduction to Portuguese Language
and Culture for Spanish Speakers is presented. That massive online
course (MOOC) has been created by University of Extremadura scholars,
under the umbrella of MOOC first edition in this university (2017-18).
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a democratizacion del conocimiento y la flexibilizacion espacio-

temporal propiciada porel desarrollo de tecnologico han supuesto

un cambio en el paradigma educativo actual. En los ultimos afios,
las universidades han tenido que enfrentarse a los nuevos retos de la
Sociedad de la Informacion y el Conocimiento, en un entorno cada
vez mas caracterizado por la digitalizacion, globalizacion y diversidad.
En este contexto se hace necesaria la adaptacion a las necesidades
reales del alumnado siglo XXI. Es en este marco donde surgen los
MOOC (del inglés, Massive Open Online Courses), como una nueva
modalidad educativa que aprovecha los recursos tecnologicos en
busqueda de un aprendizaje masivo y abierto.
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La Universidad de Extremadura (UEx) se suma a esta nueva
corriente educativa convirtiéndose el desarrollo de los MOOC en
un aspecto estratégico. Los objetivos definidos para el desarrollo de
la I Convocatoria de MOOC de la UEx (junio de 2016) consisten en
primer lugar en la implementacion de un entorno de trabajo operativo
y funcional para los MOOC, lanzando un proyecto piloto orientado
a la produccion y soporte de cursos masivos, abiertos y online
competitivos. El segundo objetivo del proyecto es propiciar el cambio
de paradigma formativo en la busqueda de la modernizacion de los
procesos de educacion y aprendizaje por medio de los nuevos recursos
de innovacion docente elearning.

La UEx lanza este proyecto con el apoyo de un agente externo,
Miriada X, considerada como una de las plataformas de distribucion
de MOOC referente en el contexto hispanoamericano por su amplio
prestigio internacional y consolidada trayectoria. Esta colaboracion
ayuda a la UEx a posicionarse dentro de la extensa oferta de MOOC que
hay en la actualidad. La Universidad cuenta ademas con la participacion
del Vicerrectorado de Calidad, como impulsor y organizador de este
proyecto piloto; miembros del Personal Docente e Investigador (PDI),
base fundamental para la constitucion de los grupos promotores,
responsables del disefio instruccional de los cursos, produccion de
contenidos educativos y de su imparticion; EVEX (Entorno Virtual de
Exposicion gestionado por Onda Campus), productora encargada
del disefio de la imagen de marca del proyecto y de la produccion
audiovisual de los cursos; y por ultimo, el Gabinete de Informacion y
Comunicacion de la UEx.

Durante el desarrollo del proyecto destacan tres etapas para la
creacion de un ecosistema sostenible y funcional en el desarrollo de
los MOOC. La primera etapa consiste en la “Planificacion del curso y

produccion de los contenidos”. En esta fase participan de forma activa
el Vicerrectorado de Calidad, EVEX, PDI y Miriada X. El Vicerrectorado
de Calidad definio las bases del proyecto, se elaboré documentacion
especifica con el procedimiento a seguir, se redactaron una serie de
guias que han servido de soporte y ayuda a los grupos promotores, se
definié un calendario de actuacién con sesiones de formacién dirigidas
a los docentes y se concreté un cronograma de grabaciones para los
grupos promotores. Por su parte, Miriada X ofrecié formacion y convocod
sesiones virtuales para resolver dudas, ademas facilit6 documentacion
especifica de apoyo sobre el manejo de la plataforma. Los materiales
son subidos a la plataforma para su posterior revision por parte de los
técnicos de Miriada X. Una vez los cursos son validados por Miriada X
se concreta la fecha de inicio y se desarrollan las acciones de promocion
y difusion. En la segunda fase dedicada a la "Ejecucion e imparticion
del curso”, los grupos promotores hacen seguimiento del curso segun
la planificacion académica. Una vez finalizado el MOOC se desarrolla la
ultima fase dedicada al “Seguimiento y evaluacion de los resultados”. Se
elabora un Informe Final de cada MOOC por parte del Vicerrectorado
de Calidad en el que se tienen en cuenta aspectos estadisticos, pero
también se valora la implicacion de los grupos promotores, calidad de
sus materiales. Los coordinadores de los grupos también participan
en este Informe con su valoracion de la experiencia y deteccion de
posibles mejoras de cara a proximas ediciones.

El MOOC de Portugués para Hispanohablantes de la Universidad
de Extremadura surge de un concurso de circunstancias: la importante
demanda de aprendizaje de portugués entre hispanohablantes, la
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oportunidad proporcionada por la I Convocatoria para la Elaboracion
de los MOOC lanzada por la UEx y el hecho de que algunos docentes
de portugués estan involucrados en el Master en Ensefianza de
Portugués Lengua Extranjera para Hispanohablantes (MEPLEH), que
tuvo su primera edicion en 2016-2017 y que reune TIC y Didactica
del portugués. La elaboracion de un primer curso MOOC dirigido
a hispanohablantes es, pues, una forma de continuar esta linea
innovadora en la ensefianza del portugués en la UEx.

Con este curso pretendemos, en primer lugar, que el estudiante
aprenda a hablar, escribir y entender el portugués elemental:
presentarse, hablar sobre situaciones del dia a dia o experiencias de
vida en Portugal, es decir, que adquiera un conocimiento instrumental
de lalengua portuguesa a un nivel introductorio. En segundo lugar, que
amplie su informacion sobre manifestaciones culturales de la sociedad
portuguesa contemporanea. Por Ultimo, que sea capaz de reconocer
algunas de las principales diferencias entre los sistemas linguiisticos
portugués y espafiol a nivel fonético, morfosintactico y léxico.

El curso consta de seis modulos y exige entre tres y cuatro horas
de trabajo semanal. En la primera semana el alumno se familiariza
con los sonidos del portugués europeo, aprende unas primeras
nociones de gramatica y adquiere algunos conocimientos sobre el
idiomay el territorio portugués. En la segunda semana se introducen
dialogos donde, desde el primer momento, se utiliza el portugués
real, sin omision de construcciones gramaticales no estudiadas. El
objetivo es la comprensidn que, con lo aprendido sobre los sonidos
del portugués y la posibilidad de volver atras todas las veces que
sean necesarias, es posible alcanzar. En la tercera semana, los
dialogos presentan situaciones como la busqueda de alojamiento
y los contenidos gramaticales ayudan a situarse o a situar objetos

en el espacio, ademas de permitir profundizar en el estudio de
sonidos consonanticos. Los contenidos culturales nos traen tres
de las mas importantes ciudades portuguesas. El médulo cuatro
introduce situaciones comunicativas en el contexto de las compras
o el restaurante y, desde el punto de vista cultural, da a conocer
algunos elementos de la gastronomia portuguesa. EIl mddulo cinco
plantea problemas que pueden tener lugar durante una cena o en
un desplazamiento en coche e introduce el estudio un poco mas
sistematico de las vocales en portugués. El mddulo seis, en su primer
dialogo, presenta una situacién de comunicacién entre portugués y
espanol. Pretende ponerse de manifiesto en este modulo la existencia
de un nimero muy importante de falsos amigos entre portugués y
espanol. Los contenidos culturales subrayan algunas diferencias entre
las costumbres de Espafia y Portugal.

Estan disponible, ademas, en el curso un foro de discusion y
materiales complementarios para ampliar conocimientos. Para la
autoevaluacion el alumno dispone de ejercicios disefiados para
ayudarlo a progresar y a mantenerse motivado.

El perfil del estudiante al que este MOOC va dirigido es el de
un aprendiz hispanohablante sin conocimientos previos de lengua
portuguesa, es decir, un principiante absoluto que trabajara el nivel
Al del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas. Este
nivel determina los contenidos gramaticales del curso, presentados
de forma simple y, en principio, fuera de cualquier contexto de uso,
aunque remitan alos que el estudiante va encontrando en los dialogos.
Partiendo de que el alumno no ha tenido necesariamente contacto
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con el idioma extranjero, la informacion sobre la lengua portuguesa
arranca con la exposicién de contenidos basicos para la comunicacién
verbal, como los pronombres personales de sujeto, las formas de
tratamiento o los verbos “ser” y “estar”. Se insistira particularmente
en mostrar los principales componentes morfologicos de la lengua
portuguesa: articulos, determinantes demostrativos, posesivos,
numerales, principales verbos en las tres conjugaciones (regulares e
irregulares), etc. Los tiempos elegidos para la iniciacion al sistema
verbal del portugués han sido las formas del Indicativo del Presente
y del Pretérito Perfeito Simples.

La fonética es un aspecto relevante en la presentacion gramatical.
Se han seleccionado varios elementos con los que se persigue un
conocimiento explicito de algunos sonidos propios del portugués
que no existen en el espafiol (s sonora, palatales sorda y sonora y
sus respectivos grafemas, diferencia b/v, articulacion de la erre, etc.),
asi como las diferencias de articulacion de los sonidos vocalicos de
acuerdo con su tonicidad o nasalizacion. En estrecha relacion con la
fonética, se ha tratado la acentuacion graficacomo una herramienta util
para la pronunciacion de las vocales. Se pone de relieve la importancia
concedida a que el alumno sea expuesto de manera reflexiva a ciertos
aspectos de la fonética portuguesa desde un punto de vista contrastivo
que le permita ser consciente de las similitudes y de las diferencias.
Con todo ello, se busca ofrecer los instrumentos linguisticos basicos
necesarios para que el alumno sea capaz de ir acompafiando los otros
documentos de trabajo, dialogos y textos de contenido cultural.

Como deciamos, este MOOC de lengua portuguesa va dirigido
a hispanohablantes. De ello se derivan varias opciones adoptadas
por el equipo docente para su elaboracion: los contenidos de
naturaleza gramatical son presentados en espanol y, con frecuencia,

se ha pretendido dejar indicaciones en que se comparan las lenguas
portuguesa y espafiola.

Respecto al uso del espafiol como idioma vehicular para las
presentaciones gramaticales (y también para otros momentos), se
parte de la premisa de que el curso quiere atraer a estudiantes sin
conocimientos previos de portugués que si recibieran todo el input
en dicha lengua podrian desanimarse ante las primeras dificultades
de comprensién o tendrian que invertir mucho mas tiempo en ciertos
momentos del curso. Asi, lalengua materna puede desempefiar un papel
facilitador. Por otro lado, se ha optado por un enfoque comparativo de
ambas lenguas a través de indicaciones breves y precisas, considerando
el efecto beneficioso que la LM puede desempefiar en determinados
momentos, siempre que sea de una manera controlada y adecuada
a los contextos. La especificidad del aprendizaje a través de un curso
MOOC (brevedad, dedicacion temporal reducida, normalmente fuera
de un contexto de inmersidn...) se une a la idea de la transferencia
positiva, es decir, al hecho de que en muchos aspectos linguisticos la
proximidad entre las lenguas portuguesa y espafola puede representar
una ventaja para el enfoque contrastivo.

En conclusién, a raiz de esta I Convocatoria Piloto de MOOC, en
el ultimo afo la UEx ha producido 10 MOOC gracias a la participacion
de 44 docentes. En cuanto a la produccion de contenidos destaca la
realizacién de 290 videos que han supuesto la edicién de mas de 25
horas de metraje. Los primeros MOOC publicados en Miriada X en los
meses de abril a julio han contado con la inscripcion de cerca de 9.500
usuarios procedentes de mas de 30 paises. Entre ellos se encuentra
este MOOC Introduccion a la lengua y cultura portuguesas para
hispanohablantes que, en nuestro entender, viene llenar un vacio en
la oferta y permitir corresponder a una demanda que creemos amplia.
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RESUMEN

Los métodos de portugués para hablantes de espafiol mas uti-
lizados, como Portugués para todos, Entre nos o Portugués XXI, y los
manuales de pronunciacion (Coelho e Oliveira, 2014; Espada, 2006;
Malcata, 2008) a la hora de introducir el vocalismo del portugués,
reducen su presentacion a una correlacion entre sonidos y grafias que
se desgranan en sucesivas unidades. Este tratamiento “ortografico
dependiente” y serial elude la presentacion de aspectos estrictamente
fonéticos y fonoldgicos fundamentales para la comprension, organiza-
cion e instrumentalizacion del nuevo sistema.

En este trabajo se revisa la organizacion y funcionamiento del sis-
tema vocalico del portugués y los aspectos clave para los hispanoha-
blantes, desde el inventario de fonemas a las realizaciones fonéticas
pasando por el proceso del vocalismo atono, con el objeto de proponer
una aproximacion alternativa a la encontrada en los citados materiales,
que tome como punto de partida no las grafias sino la propia organi-
zacién y funcionamiento de la componente fonologica, haciendo com-
prensibles las nuevas categorias y procesos al aprendiente.

Rocio Alonso Rey | Universidad de Salamanca
rocioalonsorey@usal.es

"Descomplicando” el vocalismo

del portugues para llevarlo al aula

ABSTRACT

Most popular books of Portuguese for Spanish speakers, such
as Portugués para todos, Entre nds o Portugués XXI, or pronunciation
handbooks (Coelho e Oliveira, 2014; Espada, 2006; Malcata, 2008)
present Portuguese vowel system as a correlation between sounds
and spelling, successively explained in their learning units. This
orthography-dependent and serial treatment evades the presentation
of phonetic and phonologic aspects that are key to understand,
organise and use the new acquired system.

In this paper the organisation and functioning of the Portuguese
vowel system is reviewed, and the most relevant aspects for Spanish
speakers, such as the phoneme repertoire, the phonetic realisation, or
the atonic vowel system are analyzed. This research aim is to formulate
an alternative approach to Portuguese vowel system, different from
the stated in those handbooks, not based in the writing system but on
the phonologic organisation and functioning, making new categories
and processes more understandable to learners.
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a pronunciacion es uno de los aspectos mas descuidados en la

ensefianza de segundas lenguas. En comparacion con el 1éxico o

la gramatica, ha ocupado un papel secundario y marginal hasta
el punto de ser calificada como asignatura pendiente, huérfana
o cenicienta de la ensefianza. La ensefianza de portugués no es
una excepcion, su tratamiento deficitario ha sido puesto de relieve
en varios analisis de materiales de ensefianza: la presencia de la
pronunciacion es escasa y superficial, y se considera insuficiente
y desorganizada. En los manuales especificos de portugués para
hablantes de espafol (PHE), se observa ademas que la presentacion
se reduce a correspondencias entre letras y sonidos y que no se
desarrollan de forma especifica y explicita los aspectos fonéticos
y fonoldgicos pertinentes. Esta negligencia en el tratamiento de
la pronunciacion afecta especialmente al vocalismo en el caso del
PHE. Los sistemas vocalicos de ambas lenguas presentan diferencias
muy marcadas desde el punto de vista comparativo y la mayor
riqgueza vocalica del portugués causa notables dificultades a estos
aprendices. Teniendo en cuenta el funcionamiento y organizacion
del vocalismo oral del portugués en este trabajo se realiza una
propuesta didactica que permita solucionar algunos problemas
detectados en los manuales.

Tomando como base la descripcion de Mateus y d’Andrade
(2000) y Mateus (2003) se determinan los aspectos que deben formar
parte del conocimiento instrumental del aprendiz (y que implican
operaciones de diversa naturaleza), relacionados con la distribucién
del espacio fonologico, la dependencia del acento, los subsistemas
tonico y atono y el proceso del vocalismo atono y su bloqueo.

Se revisan a continuacion el tratamiento inicial de estos aspectos
en los libros de texto mas utilizados en el aula, dirigidos a hablantes
de espafiol, como Entre nos y Portugués para todos, o que se presentan
como adecuados para este tipo de aprendices, como Portugués XXy
se examinan los aspectos problematicos detectados.

La presentacion de correspondencias letra/sonido realizada
en los manuales no tiene en cuenta la organizacion interna y el
funcionamiento de la componente fonoldgica. En concreto se ignoran
las diferencias entre fonemas y fonos, y las diferentes operaciones o
tipos de conocimiento implicados. Este tratamiento no permite que
el alumno tenga una vision clara de cdmo se organiza el sistema y
solo sera capaz de reconstruir una especie de lista no jerarquizada de
correspondencias letra/sonido.

En segundo lugar, se produce una acumulacion de retos de
aprendizaje: este enfoque hace que el aprendiz tenga que procesar
en un minimo espacio de tiempo aspectos relacionados con la
delimitacion del espacio fonico, el desarrollo de reglas y asociaciones
|éxicas nuevas. Ademas estos conocimientos se desarrollan mediante
un numero insuficiente de actividades.

Asimismo, el tratamiento se caracteriza por la ausencia
de ensefianza explicita de los principios de organizacion vy
funcionamiento de la lengua. Se confia en que la mera exposicion
auditiva resultara automaticamente en su reconocimiento o distincion
y, €n consecuencia, en la capacidad para producirlos, sin explicacion
u observacion de rasgos o caracteristicas articulatorias. Por otro lado,
no se da cuenta explicitamente de las reglas o fendbmenos que se
producen. En el mejor de los casos, recaeria sobre el profesor la tarea
de presentar y desarrollar esos aspectos.
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En términos generales, el tratamiento de la competencia
fonologica consiste en que los alumnos desarrollen listas de
correspondencias grafia/sonido, que no reflejan la organizacién
del sistema, en las que se acumulan operaciones complejas, que ni
siquiera se explican y deben ser procesadas e interiorizadas a partir
de un numero insuficiente de actividades.

La alternativa consiste en realizar un tratamiento basado en
la organizacion y funcionamiento de la componente fonologica (y
no la mera correspondencia entre grafia y fonos) partiendo de una
vision global del sistema, que tenga como eje los conocimientos y
operaciones implicados.

En los niveles mas bajos esta propuesta adopta como aspectos
fundamentales:

la incorporacion de las medias abiertas como clave fonoldgica y

laincorporacion del proceso del vocalismo atono como aspecto
fonético.

En la introduccidn del vocalismo ténico los aspectos clave que
se contemplan son: la redistribucion del espacio fonoldgico, con
la inclusidn de [g, o] y su incorporacion como unidades distintivas,
palabra por palabra.

En el tratamiento del vocalismo atono, los aspectos clave
a considerar serian: la dependencia del acento para el uso de
los subsistemas, el proceso del vocalismo atono y las unidades
correspondientes de este subsistema.
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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo a reflexao sobre gestos
emblematicos do Portugués Europeu, fundamentados em diversos
autores tedricos, como Kendon (2004) e Payraté (2013).

Neste ambito, foi feita uma escolha de emblemas que
consideramos mais tipicos do Portugués Europeu. Com base nesses
emblemas, foi submetido um inquérito a um grupo heterogéneo de
individuos.

Nesta reflexdo, serao realizadas uma analise quantitativa e
qualitativa dos inquéritos realizados a individuos de diversas regides
de Portugal sobre o significado de gestos emblematicos selecionados
previamente. Mais ainda, para aprofundar este assunto, foram
explorados dois tipos de emblemas especificos e usuais em Portugués
Europeu, reconhecidos por todos os inquiridos e tentar explicar as suas
informacdes simbdlicas, a alteracdo e a perda de motivacdo ao longo
do tempo e, por fim, como se estabeleceu na comunidade portuguesa.

Ha consciéncia sobre

gestos emblematicos portugueses?

barbarazevedo6187@gmail.com

ABSTRACT

In this paper some symbolic or emblematic gestures of European
Portuguese are discussed, following previous work by theoretical
scholars such as Kendon (2004) or Payrato (2013).

A preselection of gestures of European Portuguese was made,
including those considered as the most common, and then a survey
was produced and sent to a diverse group of people from across
Portugal. A quantitative and qualitative analysis of that survey was
made, including an analysis of gestures’ meaning. Also, two specific
types of emblematic gestures, well spread in European Portuguese
and known by all respondents, were analysed in depth to explain
their symbolism, their evolution, the rupture of their meaning in the
course of time, and their consolidation in the Portuguese speaking
community.
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ste trabalho foi inicialmente desenvolvido para uma unidade

curricular opcional do mestrado em Portugués Lingua Segunda/

Lingua Estrangeira da Faculdade de Letras da Universidade do
Porto, no ano letivo 2015/ 2016 e, no ano letivo sequinte 2016/ 2017,
serviu como base para o meu estagio pedagogico e relatério de
estagio para a finalizacdo deste mesmo mestrado.

O presente trabalho tem como objetivo refletir sobre gestos
emblematicos do portugués europeu e para isso foi feita uma
escolha de emblemas que consideramos mais tipicos e submetemos
um inqueérito.

Os gestos sao movimentos realizados, normalmente, com os
membros superiores (maos/ bracos). E uma forma de comunicacio
nao-verbal que acompanha, muitas vezes, a fala. Kendon (2004: 13-14
apud McNeill 2013: 29) afirma que os gestos sao “actions that have
the features of manifest deliberate expressiveness”

Contudo, quando incidimos a nossa atencao sobre este tema,
verificamos que muitos gestos parecem ter um significado universal
como o gesto de apontar ou de agressao.

Argile (1988:191, apud Rodrigues 2003: 65) afirma que os gestos
sao simbolos naturais e ndo inatos.

Por outro lado, McNeill (1992, apud Rodrigues 2003: 74) diz que
os gestos podem ser globais e sintéticos por representarem unidades
de significado compactas, ndao segmentadas e nao lineares. Para este
autor, um gesto pode conter inUmeros significados.

Os gestos subdividem-se em varios tipos, cuja classificacao esta
associada a respetiva funcao. Estes contribuem para a comunicacgao-
verbal, para esclarecer o conteudo das palavras, para aumentar

a coesdao e organizacao do discurso, para reforcar as relacdes
interpessoais e papéis sociais, entre outros.

Ekman e Friesen (1969, apud Rodrigues 2003: 68) divide-os em
cinco categorias: illustrators/ ilustradores; affect display/ manifestacoes
de estados dfetivos; regulators/ requladores; adaptors/ adaptadores,
que se subdividem em self-adaptors/ gestos de auto-adaptacao,
alter-adaptors/ gestos de alteradaptacdo e object adaptors/ gestos
de adaptacdo ao objeto; e, por fim, emblems/ emblemas. Estes
ultimos, sdo os abordados neste trabalho e sdo considerados gestos
especificos de uma cultura apreendidos por elementos pertencentes
a essa mesma cultura, que repetem ou substituem um conteudo
verbal, executados de forma consciente e intencional, podendo ter
uma codificacdo arbitraria e serem traduzidos por palavras, como por
exemplo colocar o dedo indicador sobre a boca, que significa siléncio.
Os emblemas sdo usados inconscientemente ou intencionalmente
pelo emissor e apresentados muitas vezes por termos relativos ao
corpo humano, como a unidade fraseoldgica ser/estar detrds da
orelha ou ter garganta.

Segundo Rodrigues (2003), a luz de Ekman e Friesen (1969), é
através do estudo dos emblemas que muitas diferencas culturais se
tornam evidentes. Por exemplo, “o suicidio” & expresso gestualmente
de diversas formas, consoante a cultura em questao.

Os emblemas podem funcionar autonomamente e/ou
paralelamente a linguagem verbal. Em situacbes em que nao ha
conteudo verbal, estes podem ser os Unicos a transmitir informacoes
numa interacao face a face, como o gesto de mover a palma da mao
da direita para a esquerda repetidamente para um colega de trabalho,
afirmando que um individuo esta cego/tapado, ou seja, nao vé o que
esta a sua frente.
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Um emblema tem uma motivacdo, ou seja, apresenta uma
base que pode ser de trés tipos: um objeto, uma abstracdo ou um
idiomatismo.

Para o desenvolvimento deste trabalho, como referido
anteriormente, foi submetido um inquérito a vinte e sete pessoas,
quinze mulheres e treze homens, entre os dezoito e os trinta anos de
diferentes proveniéncias de Portugal (Trofa, Vila Nova de Gaia, Porto,
Esposende, Funchal, Paredes de Coura, Vila do Conde, Famalicdo
e Santo Tirso) e graus de escolaridade (12° ano, Licenciatura e
Mestrado). Aqui, o inquirido tinha de visualizar o video sobre vinte
unidades fraseoldgicas associadas a gestos e, dizer o significado de
cada uma e, assim como a expressao utilizada.

Através deste inquérito foi possivel verificar que o gesto fazer
pouco nao foi identificado, mas, em contra partida, os gestos ter
garganta, ser tapado, ter medo, juntinhos, siléncio/ estar calado e
acabou foram reconhecidos por todos os inquiridos.

Em modo de conclusdo deste inquérito, conseguimos constatar
que oitenta e um porcento dos inquiridos reconheceram os gestos
selecionados e que, apenas, dezanove porcento nao os reconheceram.

Por fim, para aprofundar mais este tema, decidimos investigar
duas unidades fraseologicas com gestos associados, no que diz
respeito ao contexto historico, significado e equivalentes fraseoldgicos

A primeira unidade fraseologica € estar com/ ter dor de cotovelo,
sendo definida como ciime ou despeito por motivos de amor,
sentimento de inveja, tristeza e frustracdo. Mais, dor de canela, dor
de corno e cabega inchada, botar o olho grande em (algo de alguém),
ndo pode ver uma camisa lavada (a alguém), ser como o frade nabica
(Acores) sao sinonimos desta mesma unidade fraseoldgica.

Contudo, apesar do que foi anteriormente referido, existe uma
imagem que também esta associada a esta expressao corrente.
Segundo algumas pessoas e estudiosos sobre a origem de
idiomatismos, ter/ estar dor de cotovelo pode referir-se a alguém
que sofreu uma dececdo amorosa, originando ciumes e tristeza.
A "imagem” diz respeito a uma pessoa sentada num bar, com
os cotovelos apoiados em cima de uma mesa ou de um balcao,
bebendo uma bebida e lamentando o seu desgosto amoroso.
Dizem que por estar muito tempo com os cotovelos apoiados,
este fica com "dor de cotovelo”, dai a analogia a esta “imagem”.

A segunda unidade fraseoldgica eleita foi estar pelos cabelos.
Esta é definida como estar de ma vontade, a contragosto, com
sacrificio, com muita pressa, em estado de irritagdo, zangado,
simplicidade ou naturalidade a custa de trabalho ou sacrificio,
em estado de agitagdo, preocupacao, aborrecimento ou irritacao,
endividado, sem paciéncia para alguém. Contudo, a unidade
fraseologica estar cheio (até aqui) tem um sentido equivalente,
mas um gesto diferente associado. Estar pelas pelinhas (Madeira)
e estar/ ficar de saco cheio (Brasil) sdo sinonimos desta unidade
fraseoldgica.

Pensa-se que a origem desta imagem provém do desconforto
semelhante ao de quem esta preso ou ser arrastado pelos
cabelos e quer libertar-se rapidamente dessa situacao. Pode
estar relacionado, também, com a época da escravidao, em que
as pessoas eram puxadas e agarradas pelos cabelos, como forma
de punicdo. Todavia, ha quem associe a parte superior do corpo
humano, porque esta corresponde ao limite do mesmo.

Em suma, os gestos emblematicos portugueses estdo memo-
rizados pelos falantes da comunidade portuguesa. Estes estdao em
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constante reutilizagao, sabendo, deste modo, a comunidade o sen-
tido metafdrico agregado a eles. Por isso, a luz de Lakoff/Johnson
(1980) e Lakoff (1987), Rodrigues, Cordas e Mouta (2003), as
linguas sdo o reflexo das necessidades, dos interesses de comuni-
cacao do homem, do modo como interpreta e lida com o mundo
que o rodeia, mas, também, que a forma de pensar esta condicio-
nada pela propria natureza e pelo lugar, assim como a forma de
interagir.

Por Ultimo, este inquérito foi realizado durante uma das
unidades didaticas lecionadas a estudantes do Grado en Lenguas y
Literaturas Modernas — Portugués, da disciplina Lengua Portuguesa
VII, na Facultad de Filosofia y Letras da Univerdad de Extremadura,
em Caceres, Espanha, a hispanofalantes e serviu como forma de
aprendizagem de gestos e unidades fraseoldgicas do portugués, mas,
também, como comparacao com os gestos e unidades fraseologicas
da sua lingua materna, neste caso o espanhol.
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INTRODUCCION

Ana Belén Garcia Benito, Iolanda Ogando Gonzilez
Universidad de Extremadura. agbenito@unex.es / iolanda@unex.es

Los dias 9 y 10 de noviembre de 2017 celebramos en la Universidad de Extre-
madura el V Congreso Internacional de la Sociedad Extremena de Estudios
Portugueses y de la Lusofonia (SEEPLU), organizado por esta asociacién en cola-
boracién con el Area de Filologfas Gallega y Portuguesa de la UNEx y los grupos
de investigacién CILEM (HUM 008) y LEPOLL (HUM 011).

Bajo el lema 7ecnologias para o portugués (#tecPT), el encuentro convocaba a
investigadores y docentes del drea de los estudios portugueses para que presentasen
propuestas diddcticas y cientificas relacionadas con las Tecnologias de la Informa-
cién y la Comunicacién (TIC) en la ensenanza del portugués lengua materna,
lengua segunda y/o lengua extranjera (PLM / PL2 / PLE).

De este modo, el congreso sirvié para congregar a investigadores y docentes
espafioles, portugueses, brasilefos, polacos, reunidos con un denominador comun:
el interés por las précticas docentes y las reflexiones teéricas acerca del portugués
como lengua y manifestacién de varias culturas, y sus nuevas realidades asociadas
a las TIC, algunas de las mds recientes e innovadoras en el campo de la ensenanza
de las lenguas extranjeras. Aun asi, el otro factor que aunaba estas propuestas era
la consciencia de que, a estas alturas, el caricter novedoso del tema no procede
del soporte, largamente implementado en multitud de experiencias diddcticas y/o
investigadoras, sino de la necesidad de continuo aprendizaje y experimentacién que
los multiples y rdpidos cambios que las tecnologias implican en este vertiginoso

mundo.

En este sentido, el de las TIC es un terreno de investigacién (y por ende, de
publicacién) relativamente arriesgado, incluso ingrato y deslucido, dado el cardc-
ter efimero y caduco de sus resultados, propuestas, experiencias y practicas. Esta
posible pérdida de relevancia, asociada a la todavia no superada ‘novedad’ de la
introduccién de las tecnologias en la realidad académica, deja con frecuencia estos
esfuerzos en terreno de nadie, y explica el dia a dia de estos profesores e investigado-
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res que han de pagarse los soffwares, dedicar su tiempo personal a descubrir nuevas
herramientas y a formarse de manera auténoma, y a fin de cuentas, a desbrozar
estos nuevos terrenos con la sensacidon de que todavia estdn pagando el precio de la
contradiccién entre el paso répido de la tecnologia y el mucho mds demorado de
la academia.

De todo ello pretendia dar cuenta este V Congreso de la SEEPLU, ofreciéndose
como plataforma de trabajo, divulgacién y consolidacién de un terreno al que, por
mds manido y comentado que esté en el discurso publico, le queda todavia mucho
camino por recorrer tanto a nivel tedrico como préctico.

Por eso, debemos agradecer el meritorio esfuerzo de innovacién y la apuesta
por la renovacién que tanto en la docencia como en la investigacién nos presenta-
ron todos los participantes en el congreso durante esos dos dias de noviembre; y,
claro estd, debemos aumentar nuestro agradecimiento por la disponibilidad para
transformar sus ponencias en textos escritos que ayuden a divulgar y mostrar estas
experiencias a un publico mucho més amplio.

El lector interesado podra asi encontrar en este volumen de actas 17 trabajos,
que hemos organizado en 5 secciones, precedidas por un texto que, resultante de
una de las conferencias plenarias, asume un papel inaugural en el conjunto.

En efecto, con este caracter introductor, contamos con el texto de Ana Amélia
Carvalho, en el cual esta eminente investigadora de la Universidade de Coimbra
presenta la labor desarrollada para la implementacién de estrategias de gamifica-
cién en el aula, mediante la creacién y uso de aplicaciones y otros materiales de
realidad aumentada.

A continuacidn, la primera de las grandes secciones, APPS E OUTRAS EXPERIEN-
c1as PRATICAS COM TIC PARA O ENSINO-APRENDIZAGEM DA LINGUA PORTUGUESA
redne tres textos: las profesoras de la Universidade de Evora Margalo, Silva y
Santos reflexionan sobre el uso de whatsapp en el proceso de ensenanza del PLE;
las profesoras Marcalo y Silva presentan también los resultados de la plataforma
de libre acceso, CLISTORE, destinada a la publicacién y reutilizacién de mate-
riales para la ensenanza PLE; y, en tercer lugar, los profesores de la Universidade
da Beira Interior, Sardinha y Machado, comentan la experiencia de divulgacién
de la obra de Marmelo e Silva y la casa museo a él asociada, con recurso a las
herramientas TIC.

La segunda seccién, ELABORAGAO DE MATERIAIS PARA O ENSINO ONLINE DE PLE
cuenta con otros tres trabajos: los profesores Fonseca, Margalo, Silva y Gomes de
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la Universidade de Evora nos presentan el Corpus Gramatical do Portugués Lingua
Estrangeira y sus potencialidades en el estudio del PLE; las profesoras Girard y
Carvalho, de la Universidade do Porto, reflexionan sobre el uso del comic digital
en dmbito de ensenanza PLE vy, por tltimo, Santos Unamuno y Ogando, de la
Universidad de Extremadura, proponen una actividad de aprendizaje de literatura
y cultura en esa misma drea del portugués como lengua extranjera a partir de la serie

O Ministério do Tempo.

La siguiente seccién, DESENVOLVIMENTO DE DESTREZAS E COMPETENCIAS EM
PLE arravis pas TIC es la mds extensa, con cinco trabajos. Comienza con el estu-
dio sobre los recursos online utilizados en una experiencia de ensefianza de PLE a
hablantes de alemdn propuesto por los/as profesores/as Carvalho, Duarte, Santos y
Tomé, de la Universidade do Porto; sigue con el estudio de Rocha y Carvalho, de
la misma universidad, sobre la utilizacién de audios para el desarrollo de la com-
petencia de interaccién oral; continua con el trabajo de Lousada (LINGUAFFIN)
que propone estrategias con herramientas TIC para el desarrollo de la comprensién
oral; tenemos posteriormente el trabajo de la profesora Aratjo, de la Universidade
do Minho, en el cual presenta el proyecto LudoBiblioTech, en el que las tecnologias
se ponen al servicio del desarrollo de las competencias de lectura y escritura y un
ejemplo claro de transferencia a la sociedad; y finaliza con el trabajo de la profesora
Lerma Sanchis, en el cual vemos las potencialidades del cine en la ensefianza de
lengua y cultura espafola a alumnos portugueses.

La cuarta seccién, NOVAS MODALIDADES DE ENSINO ONLINE, retine otros tres
trabajos, centrados esta vez en experiencias de ensefanza exclusivamente online: el
Mister de Ensefianza de Portugués como Lengua Extranjera a Hispanohablantes
(MEPLEH), que nos presenta su coordinadora, la profesora Garcia Benito de la
Universidad de Extremadura; el andlisis de las interacciones en el curso E-LEN-
GUA - Portugués Al, desarrollado en la Universidade de Coimbra, presentado
por las profesoras Martins, Carapinha y Vieira y, por tltimo, el proceso de crea-
cién y resultados del MOOC de portugués LE desarrollado en la Universidad de
Extremadura y presentado por las profesoras Leal, Ferndndez Garcia y la técnico
responsable de la seccion MOOC de la UNEx, Rodriguez Caldera.

Por altimo, en la seccién habitual y siempre presente en los congresos SEEPLU,
sobre OUTRAS PROPOSTAS GERAIS DA LINGUA, LITERATURA E CULTURA PORTUGUESA,
contamos con la propuesta de Alonso Rey, en el que esta profesora de la Universi-
dad de Salamanca presenta estrategias para la ensefianza del vocalismo portugués a
hispanohablantes; y el trabajo de Azevedo, de la Universidade do Porto, centrado
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en el estudio y resultados sobre gestos emblemidticos portugueses y la posibilidad de
ensefianza también a alumnos hispanohablantes.

Podemos concluir, por lo tanto, que el volumen recopila un importante nimero
de trabajos sobre un variado abanico de temas centrados alrededor de la docencia e
investigacion de la ensefianza-aprendizaje PLE con las TIC, sin olvidar los avances
en otras dreas de la ensefianza del portugués como lengua materna o a través de
estrategias que no implican necesariamente el uso de tecnologfas.

Por tltimo, no podemos cerrar este apartado introductorio sin reiterar los
agradecimientos a todos los colaboradores y patrocinadores del congreso, que cons-
tituyen una lista numerosa de personas e instituciones sin los cuales el encuentro
no habria sido posible.

En primer lugar, debemos mencionar los grupos de investigacién CILEM vy
LEPOLL (muy especialmente a sus directores, Enrique Santos Unamuno y Juan
M. Carrasco Gonzilez), que contribuyeron de manera decisiva para la realizacién
del congreso con medios econémicos, técnicos y humanos, gracias a las ayudas del
V Plan Regional de Investigacién promovido por la Junta de Extremadura con fon-
dos FEDER; e igualmente, al Centro de Lengua Portuguesa del Instituto Camaoes
y su coordinadora, Raquel Gafanha, y al Centro de Estudos Galegos y su lector,
Guillermo Vidal Fonseca, que contribuyeron con financiacién y ayuda personal
para que pudiésemos contar en el congreso con eminentes investigadores en el drea
de las TIC y el portugués y de las TIC y el gallego (logrando de este modo que,
una vez mds, el congreso SEEPLU también se convirtiese en un espacio de didlogo
entre estas tres lenguas del occidente peninsular: castellano, gallego y portugués).

En segundo lugar, debemos dar nuestro agradecimiento a la Universidad de
Extremadura y, en su seno, a servicios y centros especificos como la Biblioteca
Central, espacio fisico en el que se desarrollé el congreso, y a la directora de la
Biblioteca, M2 Teresa Mateos, por habernos facilitado al mdximo la organizacién
del encuentro en el Salén de Actos de este edificio. El otro espacio de encuentro
fue la Facultad de Filosofia y Letras, a cuyo Decanato tenemos que agradecer tanto
los medios materiales como econémicos, al igual que la participacién en el evento
de la Vicedecana de Nuevas Tecnologias, Investigacion y Transferencia, M2 Luisa

Harto Trujillo.

Dentro de la UNEx, también queremos mostrar nuestro inmenso agradeci-
miento al servicio de EDUROAM de la universidad, que nos sirvi6 para que todos
y todas Ixs asistentes pudiesen conectarse a la red en esos dias (aspecto esencial
precisamente en un encuentro sobre tecnologias para o portugués).
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Igualmente, el Departamento de Lenguas Modernas y Literaturas Comparadas
fue otro pilar fundamental para la financiacién y organizacién del congreso, por
lo que queremos también manifestar nuestro agradecimiento tanto a la directora,
Olga Garcia Garcia, como a la subdirectora, Victoria Pineda Gonzdlez, el apoyo a
lo largo de todo el ano hasta el mismo dia de la inauguracién.

Agradecemos también a la Diputacién de Céceres por habernos facilitado
materiales para la divulgacién, en portugués, de diversos sectores turisticos y
culturales de Ciceres y Extremadura, aspecto esencial para la promocién del
espacio de encuentro y el establecimiento de un mayor lazo afectivo entre la
ciudad y los visitantes que acudian al congreso. También el Gabinete de Inicia-
tivas Transfronterizas de la Junta de Extremadura debe aparecer en esta némina
de agradecimientos, al habernos ayudado con material divulgativo de la lengua
portuguesa en Extremadura y, como siempre, haber apoyado la realizacién de los

congresos SEEPLU.

Debemos, a continuacién, mencionar a los comités, organizador y cientifico,
que desde el primer dia trabajaron de manera constante para que todos los aspec-
tos del congreso fuesen un éxito; asi como a Xabier Cid por la realizacién y
mantenimiento de la web de divulgacién del encuentro (https://seeplu.wixsite.
com/tecpt y https://seeplu.wixsite.com/tecpt-es). Patricia Martin, TAnia Mon-
teiro y Guillermo Vidal nos ayudaron en la gestién del espacio y la recepcién de
invitados e invitadas en los dos dias del congreso, por lo que debemos mostrar
nuestro reconocimiento como organizadoras por haber contado con esta ayuda
inestimable, que contribuyé a una imagen profesional y comprometida por parte
de toda la organizacién.

Asimismo, queremos agradecer a todos los integrantes del drea de Filologfas
Gallega y Portuguesa y de la SEEPLU, tanto por la contribucién econémica que
ambos grupos ofrecieron para la organizacién del encuentro, como por la dispo-
nibilidad durante esos dias para acompafar a los invitados, presentar y moderar
mesas y, en general, por haber ayudado a que todos los pequefios y grandes detalles
ayudasen a que el evento fuese un éxito.

Por supuesto, debemos mostrar también nuestra gratitud a todos los estudian-
tes, presentes e interesados desde la primera a la tltima sesién, de manera que todos
los participantes se encontraron con un ptblico atento y receptivo al que resultaba
mucho mids gratificante presentar iniciativas, propuestas y resultados; mientras que
para nosotras, como organizacion, demostré el interés que el tema tenfa también
para un publico joven que promovera este tipo de experiencias de innovacién en
sus clases y/o trabajos futuros.
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Por dltimo, debemos también mostrar nuestro reconocimiento al Servicio de
Publicaciones de la Universidad de Extremadura por facilitar la publicacién de estas
actas, que constituyen un cierre excelente para las que, sin duda alguna, fueron
unas jornadas de trabajo excelentes.

Gracias a todxs por esta ayuda inestimable. Nos vemos en el VI Congreso de la

SEEPLU.
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9 DE NOVEMBRO DE 2017 10 DE NOVEMBRO DE 2017

9h00-9h30 — RECECAO - entrega de documentag&o 9h00h-10h00 - CONFERENCIA: Elisa Fernandez Rei (U.
9h30-10h00 - INAUGURAGAO Santiago de Compostela) - Tecnoloxias para o estudo da

M Luisa Harto Truijillo (Vicedecana de Nuevas Tecnologias, Investigacion y prosodia do galego (modera: Juan M. Carrasco Gonzalez)
Transferencia de la Facultad de Filosofia y Letras) —

Montafia Hernandez Martinez (Directora Gabinete de Iniciativas Transfronterizas) 10h00-11h15 — PAINEL: Outras propostas gerais da lingua,
Victoria Pineda Gonzalez (Dpto. de Lenguas Modernas y Literaturas Comparadas) literatura e cultura portuguesa (modera: Guillermo Vidal
Juan M. Carrasco Gonzalez (Presidente de la SEEPLU) Fonseca)
folanda Ogando Gonzélez (Directora del Gongreso) Adriano Milho Cordeiro (FLUC - UI&D-CLP) — D. Anténio de
10h00-11h00 - CONFERENCIA: Fernando Albuquerque Costa  Ataide: percursos de uma vida de palavras e de atos
(U. Lisboa) - A leitura e a escrita na era digital. Desafios Fabiana dos Santos Sousa (U. Coimbra) — A poesia sonora

para a escola e para os professores de lingua portuguesa como uma forma de producéo de presencga e de linguagem a
(modera: lolanda Ogando) partir do espago — corpo
11h00-11h30 — PAUSA CAFE Barbara Azevedo (U. Porto) — Ha consciéncia sobre gestos

emblematicos portugueses?

11h30-12h20 — PAINEL: Apps e software para o ensino da
lingua portuguesa (modera: Juan M. Carrasco Gonzalez) 11h15-11h45 — PAUSA CAFE
Maria Jodo Margalo (U. Evora) + Ana Alexandra Silva (U. Evora)
+ Natalia Santos (IP Leiria) - O uso de aplicagdes on-line para 11h45-12h35 — PAINEL: Outras propostas gerais da lingua,

a aprendizagem do PLE e de outras LE: exercicios exploratorios literatura e cultura portuguesa (modera: Carmen M.
com o Whatsapp ) Comino Fernandez de Cafiete)
Maria Jodo Marcalo + Ana Alexandra Silva (U. Evora) — Rocio Alonso Rey (U. Salamanca) — “Descomplicando” el
CLILSTORE - uma plataforma de livre acesso ao servigo do vocalismo del portugués para llevarlo al aula
ensino do Portugués como Lingua Estrangeira Bartosz Dondelewski - (U. Jaguelonica de Cracovia) —“...y i,
12h20-13h10 - PAINEL: Aplicagbes praticas das TIC no ensino  ;eres catedratico o qué?” Da identidade dun investigador que
de portugués (modera: Maria da Conceigéo Cabrita) quere falar de identidades
Sofia Oliveira Dias (U. Salamanca) — As TIC aplicadas ao R ] . o
ensino-aprendizagem de Iéxico: PLE 12h40h-13h40 — CONFERENCIA: Ana Amélia A. Carvalho (U.

. = . . Coimbra) - Jogos, Gamification e Realidade Aumentada:
a —
M2 da Graca Sardinha + Jodo Machado (U. Beira Interior) para envolver os alunos na aprendizage

Praticas de interculturalidade em didatica do portugués: X
propostas de atividades em textos de Marmelo e Silva (modera: Raquel Gafanha) S

13h10-15h00 — PAUSA ALMOCO 13h40-15h00 — PAUSA ALMOCO )

15h00-16h00 — CONFERENCIA: Daniel Alves (U. Nova Lisboa) 15h00-16h00 — CONFERENCIA: Jodo Couvaneiro (U. Lisboa)
- “Interdisciplinar” ou morrer? As Humanidades Digitais na . Utopias e Distopias, Educacéo e Tecnologias

investigac@o e divulgacao da lingua e da cultura portuguesa (modera: Ana Belén Garcia Benito)
dera: Enrique Santos U
(modera: Enrique Santos Unamuno) 16h00-17h15 — PAINEL: Novas modalidades de ensino online
16h00-17h15 — PAINEL: Elaboracéo de materiais de ensino de (modera: M2 Jesus Fernandez Garcia)

PLE online (modera: Maria Luisa Madeira Leal) Ana Belén Garcia Benito (UNEx) — Docencia online y
Maria do Céu Fonseca + Maria Jodo Marcalo + Ana Alexandra  problematica del portugués para hispanohablantes como

Silva + Fernando Gomes (U. Evora) — Corpus Gramatical do rasgos distintivos del MEPLEH

Portugués Lingua Estrangeira (PLE) - Juan M. Carrasco Gonzalez (UNEx) — Una experiencia de

%W‘wm nuevas tecnologias aplicadas al Master de Portugués on-line
Salomé Girard + Angela Carvalho (U. Porto) — Elaboragdo de  cristina Martins + Conceigao Carapinha + Celeste Vieira (U.

materiais de ensino de PLE online: A banda desenhada digital Coimbra) — Interagdes orais tutor-aprendente no curso a

ao servigo do ensino-aprendizagem de Portugués Lingua distancia “E-LENGUA - Portugués A1”: fatores indutores de

Estrangeira quebras de comunicagédo

Enrique Santos Unamuno + lolanda Ogando (UNEx) — Timeline

da histéria da literatura a partir do Ministério do Tempo 17h15-17h30 - PAUSA

17h15-17h30 — PAUSA 17h30-18hz§5 - PAIN!EL: MOOC e outras expelriéncieis de,
ensino através das TIC (modera: Andrés Pocifia Lépez)
17h30-19h35 - PAINEL: Desenvolvimento de destrezas e Graca Capinha (CES - UCoimbra) — Um MOOC (Massive Open

competéncias em PLE (modera: Sandra Hurtado Cardoso)  opjine Course) de Escrita Criativa: uma experiéncia no ensino
Isabel Margarida Duarte + Angela Carvalho + Simone Tomé +  do portugués
Paulo Santos (U. Porto) — Ensino da oralidade para falantes de paria Luisa Leal + M2 Jesuis Fernandez + Beatriz Rodriguez

Aleméo: recursos online de Por}ugués Lingua Estrangeira Caldera (UNEx) — Novos contextos de ensino online: MOOC
Diogo Miguel Santos Rocha + Angela Carvalho (U. Porto) -O  de Portugués LE para hispano falantes da UEX

papel dos materiais audio no desenvolvimento da competéncia Fabiana dos Santos Sousa (U. Coimbra) - A insercéo do
de interac&o oral no Portugués Lingua Estrangeira computador na sala de aula: o ensino da Lingua Portuguesa

Luciana Abreu Lousada (Linguaffin) — Uso das TIC para mediado pela tecnologia
desenvolvimento da compreensao auditiva no ensino de PLE S
Silvia Araujo (U. Minho) — Projeto LudoBiblioTech: desenvolver 18h45-19h00 — ENCERRAMENTO

competéncias de leitura e escrita no ensino basico e secundario
Maria Dolores Lerma Sanchis (U. Minho) — Mediacion y
competencia intercultural: investigacion y didactica



TEXTO INAUGURAL
JOGOS, GAMIFICATION E REALIDADE AUMENTADA:
ENVOLVER OS ESTUDANTES NA APRENDIZAGEM

Ana Amélia A. Carvalho
FPCE, Universidade de Coimbra

anaameliac@fpce.uc.pt

RESUMO

Os alunos estdao habituados a um ambiente centrado na interacio constante, estando sempre
conectados aos amigos e 4 informagio. Recebem e enviam mensagens, comentam posts,
clicam em “Like”. Estao habituados ao imediato, ao feedback constante. Talvez por esse
motivo, tém dificuldade em estarem atentos numa aula teérica. Além disso, a atencio
tende a declinar depois de 15 minutos. Assim, as metodologias ativas promovem tarefas
para os alunos executarem, envolvendo-os na aula. E se as apps nio sao imprescindiveis na
aprendizagem ativa, elas sdo Uteis para envolver os alunos na aprendizagem, rentabilizando
simultaneamente os seus dispositivos médveis. Nesta conferéncia sio reportadas estratégias
que fomentam o envolvimento dos alunos, a sua assiduidade e pontualidade nas aulas.
De seguida, foca-se nos jogos digitais particularmente os jogos sérios, na gamification
e na realidade aumentada, como formas de envolver os alunos na aprendizagem,
apresentando-se exemplos.

Esta geracdo, de uma forma geral, estd familiarizada com os jogos digitais, com as recompensas,
com os desafios, com a necessidade de superar dificuldades, desenvolvendo a persisténcia,
a tomada de decisdo e aprendendo a colaborar online. Eles constituem uma forma de
se atingir o estado de fluxo ou de experiéncia 6tima, que permite um elevado estado de
concentracio e de satisfagio. Os jogos sérios ou educativos constituem um recurso a nio
descurar, sendo referidos quatro jogos.

O conceito de gamification comegou por ser utilizado em contextos de marketing e das
empresas, mas rapidamente passou a ser integrado no ensino. Aborda-se sucintamente o
modelo Octalysis e apresentam-se os conceitos de gamificagdo estrutural e de contetdo.

Por fim, caracteriza-se o conceito de realidade aumentada, apresentando-se exemplos realizados
com o Aurasma Studio.
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ABSTRACT

Students are familiar with an environment of continuous interaction, being connected to
friends and information all the time. They receive and send messages, and comment and
like posts. They are used to immediacy and to continuous feedback. This is maybe the
reason that lies behind their difficulty to keep focus during a lecture. Also, attention
begins to drop after 15 minutes. Active methodologies involve assigning tasks to stu-
dents to keep them engaged in the classroom. And, although apps are not indispensable
in active learning, they have been proved useful to engage students and to commit them
to learning processes while they use their mobile devices. In this conference some strat-
egies to improve students’ engagement, assiduity and punctuality are presented. Then
we approach to digital games, particularly serious games, gamification and augmented
reality as ways to engage students in learning, and examples of this are shown.

This generation is overall familiar with digital games, rewards, challenges and the overcom-
ing of difficulties. They have improved their resilience and decision-making talent, and
they have learned how to work together online. These practices are a way for them to
achieve flow, when a high state of concentration and satisfaction is reached. Serious or
educational games are a resource that must be considered, and four examples are men-
tioned here.

The concept of gamification was firstly used in marketing and corporative contexts, and
from there it was quickly adopted in education. The Octalysis’ model is briefly intro-
duced and the concepts of structural and content gamification are presented.

Finally, augmented reality is described and some examples with Aurasma Studio are show-
cased.

Os estudantes estao familiarizados com um ambiente interativo, estando sem-
pre conectados aos amigos e a Web. Estao habituados ao imediato, ao feedback
constante. Talvez por esse motivo, tém dificuldade em manter a atengio numa
aula tedrica. Alguns autores, nas nomenclaturas usadas, evidenciam algumas das
suas caracteristicas, como por exemplo: Geragio Polegar (Rheingold, 2003), Homo
Pixelus (Koster, 2005), Homo Zappiens (Veen & Vrakking, 2009) ou, entre outras,
os Superficiais (Carr, 2011).

Estes estudantes, com que nos deparamos no nosso dia-a-dia, apreciam uma
aprendizagem ativa, ou seja, gostam de ser desafiados pelo docente virias vezes ao
longo da aula para pequenas tarefas individuais ou em pares, com a duragio de um
a trés minutos (Eison, 2010, Felder & Bryant, 2009). A atengio tende a declinar
em menos de 15 minutos. E se as apps nao sio imprescindiveis na aprendizagem
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ativa, elas sao Uteis para envolver os estudantes na aprendizagem, rentabilizando
simultaneamente os seus dispositivos méveis e expandindo as potencialidades da
sala de aula, como sugere a UNESCO desde 2013.

Nesta conferéncia sao reportadas estratégias que fomentam o envolvimento
dos estudantes, a sua assiduidade e pontualidade nas aulas, dando destaque aos

jogos digitais educativos, & gamification e a realidade aumentada.

JOGOS DIGITAIS EDUCATIVOS

Os jogos digitais tém ganho muita popularidade em todas as faixas etdrias,
porque os jogadores sentem prazer, felicidade. Talvez possa parecer estranho, mas
esse prazer, essa satisfacio advém do facto de que jogar ¢ fundamentalmente uma
experiéncia de aprendizagem (Gee, 2003, Koster, 2005). Os jogos digitais envol-
vem os estudantes através de desafios, recompensas, avangar nos niveis, superar
dificuldades, desenvolvendo a persisténcia, a tomada de decisdo, o saber lidar com
0 sucesso ¢ o fracasso, o aprender a colaborar online, entre outros. Eles constituem
uma forma de se atingir o estado de fluxo ou de experiéncia 6tima, que permite
um elevado estado de concentracio e de satisfagio (Csikszentmihalyi, 2002). Os
jogos sérios ou educativos sao encarados com otimismo pelos estudantes para
aprenderem determinado contetido, como constatimos num estudo nacional que
realizimos em 2013 (Carvalho ez /., 2014).
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20 CEB e 3° CEB - 30 CEB e Ensino Ensino Secunddrio — Ensino Superior
Histéria Secunddrio — Matemdtica Portugués
(Polinémios)

Figura 1. Jogos digitais educativos em Portugués na Universidade de Coimbra
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Desenvolvemos quatro jogos digitais educativos no Laboratério de Tecnolo-
gia Educativa (LabTE) na Faculdade de Psicologia e de Ciéncias da Educagio da
Universidade de Coimbra, no 4mbito de um projeto financiado pela FCT!, nomea-
damente: 7910 — sobre a implantagio da Republica, Zempoly — sobre polinémios,
Os Maias. Become an expert! — sobre o romance de Eca de Queirés e o Konnecting
— sobre a evolu¢ao da comunicagdo da pré-histdria até ao pauzinho das “selfies”. Os
jogos foram desenvolvidos para o sistema Android (cf. Figura 1) e estao disponiveis

em http://jml.fpce.uc.pt/jogos.htm (Carvalho, 2017).

GAMIFICATION

O conceito de gamification comegou por ser utilizado em contextos de marke-
ting e das empresas, mas rapidamente passou a ser integrado no ensino. Deterding
etal. (2011) definem gamification como o uso de elementos de design de jogos em
contextos que nao sao jogos. Robson et al. (2015) consideram trés componentes:
as Mecdnicas, que definem as regras e a progressio; as Dindmicas que definem o
comportamento do jogador e as Emogées do jogador (Figura 2).

MDE framework of gamification principles

Mechanics
Setup. rules and
progression
Gamified
Experience
Emotions Dynamics
Players' state of mind Player behavior

Figura 2. Componentes da gamification (Robson et al., 2015, p. 416)

1 Projeto financiado por Fundos FEDER através do Programa Operacional Fatores de Competitivi-
dade - COMPETE e por Fundos Nacionais através da FCT — Fundagao para a Ciéncia e a Tecnologia no
Ambito do projeto - PTDC/CPE-CED/118337/2010.
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Sempre que hd uma dificuldade, um problema no modo como se ensina pode-se
utilizar uma nova estratégia. E necessdrio analisar o contexto que serd gamificado
ou ludificado e averiguar o que pode tornar a experiéncia mais envolvente e eficaz

para o aluno (Kapp, 2012).

O modelo Octalysis (Chou, 2015) integra oito componentes: sentido épico
e voca¢do; Desenvolvimento e realizagdo, Capacidade criativa e feedback; Pro-
priedade e posse; Influéncia social e relacionamentos; Escassez e impaciéncia;
Imprevisibilidade e curiosidade e, por fim, Perda e prevencio. Kapp, Blair e
Mesch (2014) consideram dois tipos de gamificagdo: a estrutural - que corres-
ponde 4 aplicagio de mecanismos de jogo a contetdo jd existente - e de conterido
- a informagdo, a dinAmica e o préprio contetido, sao alterados através de méto-

dos de design de jogos.

Ao ludificar uma aula ou um médulo é muito importante ter presente a nar-
rativa envolvente, isto ¢, a contextualizagio, bem como o feedback frequente, o
refor¢o positivo, a interagao social e as ferramentas digitais a utilizar, que sejam
preferencialmente envolventes e desafiantes. Hd plataformas de apoio a gamifica-
tion, como ClassDojo (para alunos mais novos), Classcraft (mas nao ¢é gratuita) e

Habitica, entre outras.

REALIDADE AUMENTADA

A Realidade Aumentada (RA) combina o mundo real, observado pelo utili-
zador, enriquecido com informagao complementar. Por exemplo, pode-se usar a
aplicacio Aurasma que, instalada no dispositivo mével, permite visualizar uma
imagem (cf. Figura 3) com a informagao associada (cf. Figura 4).

Explore o Paco das Escobi da Universidade de
Coimbra ¢ veja o que pode wisitar

Figura 3. Imagem do Pago das Escolas Figura 4. Imagem enriquecida com trés
informacoes no Aurasma Studio
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Para associar a uma imagem outras imagens, ou video, ou musica, ou um web-
site, entre outros, pode-se usar o soffware gratuito Aurasma Studio (cf. Gomes &
Gomes, 2015 in Carvalho, 2015).

O ensino de linguas tem rentabilizado a utilizagio de realidade aumentada® e
pode motivar muito os estudantes. As limitagoes da RA dependem da imaginacio
do criador ou do investigador.

Em jeito de conclusio, ndo podemos continuar a ensinar como nos séculos XX

e XIX.
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RESUMO

Este trabalho propée explorar alguns exercicios que a ferramenta WhatsApp possibilita na apren-
dizagem de Linguas Estrangeiras, com um foco especial no Portugués Lingua Estrangeira. O
smartphone serd entendido como ferramenta de trabalho. Estes exercicios dirigem-se a profes-
sores e alunos de PLE e pretendem tornar a aprendizagem divertida, motivadora e dinimica,
requerendo interagio entre os participantes. E adequado a todos os niveis do Quadro Europeu
Comum de Referéncia das Linguas. Aqui a utilizagio proposta do WhatsApp focard sobretudo
a sua utilidade na concretizacio dos tradicionais Trabalhos de Casa, permitindo uma atualiza-
¢o dos mesmos com o uso do telemével e interagio entre alunos e professor. O WhatsApp é
uma aplicagio para smartphones que possibilita o envio de mensagens escritas, mensagens de
dudio, imagens e videos. Esta aplicacio permite ao professor explorar todas as competéncias,
nomeadamente expressio escrita, expressdo oral e capacidade de compreensao da escrita e
da oralidade. Os exercicios que vamos propor permitem trabalhar de forma direta com cada
um dos alunos, enviando a todos um mesmo exercicio/ proposta a qual poderd ser recebida
de forma individual e privada. Queremos destacar a grande utilidade das notas de voz para o
treino da expressio e da compreensio orais. Serao igualmente propostos exercicios de reforco
das competéncias da compreensao e da produgio escrita com o Whatsapp.

ABSTRACT

In this paper, some Whatsapp exercises are presented in the context of second language teach-
ing, with a particular focus in the teaching of PSL. Smartphones will be considered as a
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classroom tool. These exercises are addressed to teachers and students of PSL, and they are
aimed to an entertaining, motivational and dynamic learning. Interaction between par-
ticipants will be required. These exercises are set to every level of the Common European
Framework of Reference for Languages. Whatsapp will be shown here as a way to do classic
homework using mobile devices and student-teacher interaction. Whatsapp is a mobile app
that allow users to send written and voice messages, as much as pictures and video clips.
Teachers can take advantage of this tool to explore all linguistic competences, such as writ-
ing, speaking, reading or listening. Exercises shown here consist in messages sent to a group
to be answered individually and privately by every student. Voice messages are very useful
in the training of PSL listening and speaking competences. Also, some Whatsapp exercises
to improve written competences (production and reading) will be considered.

1. INTRODUCAO

A nossa proposta exploratdria baseia-se nas vérias possibilidades que a aplicagao
WhatsApp nos oferece como mais uma ferramenta de aprendizagem de Linguas
Estrangeiras, nomeadamente, do Portugués Lingua Estrangeira, tendo como
objetivo adaptar algumas dindmicas e exercicios, sobretudo na concretizagio dos
tradicionais trabalhos de casa, através de fotos, videos, mensagens de voz e/ou escri-
tas para que o aluno possa trabalhar, por exemplo, diferentes aspetos gramaticais, o
léxico do PL em qualquer sitio e a qualquer hora, a partir do smartphone. A nossa
estratégia pretende converter a aprendizagem do PLE e a execucdo dos trabalhos de

casa numa tarefa interessante, divertida, dinimica e motivadora.

A nossa proposta de exercicios dirige-se a professores e alunos de PLE, requerendo
interagao entre os participantes, fora do contexto de sala de aula. A proposta, também,
tem em conta todos os niveis do Quadro Europeu Comum de Referéncia das Linguas.
E neste sentido, que recomendamos que os exercicios sejam realizados em grupos de
8-12 pessoas, mdximo, se possivel com o mesmo nivel de conhecimento da lingua.

2. WHATSAPP

O Whatsapp foi langado em 2009, funcionando como aplicagio multiplata-
forma, que, além de mensagens de texto, os utilizadores podem enviar imagens,
fotos, videos, dudios, documentos em pdf, e fazer chamadas gratuitas.

Entre outras funcionalidades do Whatsapp estd a criacio de grupos de contac-
tos, envio de fotos, videos, mensagens de voz, entre outras. De destacar que todas
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estas funcionalidades permitem a interacio em tempo real. E possivel enviar uma
mensagem escrita ou ficheiros a diferentes pessoas, em poucos segundos, de forma
privada e individual ou de forma visivel a todo o grupo, previamente criado, por
meio de um administrador.

3. WHATSAPP NO ENSINO/APRENDIZAGEM DE PLE

3.1. Competéncias que podem ser desenvolvidas e trabalhadas

Esta aplicagio para smartphones permite desenvolver e trabalhar todas as com-
peténcias linguisticas: expressio, compreensdo e interagio oral e escrita. As
imagens, as fotos tiradas em tempo real, as mensagens escritas, as mensagens de voz
e as notas dudio sao algumas das dinimicas que se podem usar para desenvolver e
trabalhar as competéncias mencionadas acima, e as quais vamos explorar.

3.2. Proposta exploratdria de atividades

3.2.1. ATIVIDADES INDIVIDUAIS (MENSAGENS PARTILHADAS)

E possivel enviar o mesmo exercicio ou atividade a vdrios alunos a0 mesmo
tempo de forma individual ou privada, utilizando a funcionalidade de “mensagens
partilhadas”, o que permite, também ao professor, trabalhar e avaliar de uma forma
mais direta e pessoal o préprio aluno. Com esta funcionalidade é possivel desen-
volver a expressao e compreensao escrita através do envio de mensagens escritas, bem
como a expressao e compreensio oral mediante a criagio de notas de voz instanté-
neas ou ficheiros dudio gravados ou nao.

Vamos propor dois exercicios com recurso as mensagens partilhadas.

A — para desenvolver a expressao escrita e/ou oral — Nivel B2

Agora que as férias chegaram ao fim, escreve um texto descrevendo as tuas
férias. Onde estiveste, com quem estiveste, 0 que visitaste, o que gostaste €
nio gostaste, 0 que te marcou positiva ou negativamente. O teu texto deve
ter uma extensio de 150- 180 palavras.

Nota: este exercicio também se poderia adaptar para trabalhar a expressio oral, enviando ao(s) aluno(s)
o exercicio/enunciado em formato de mensagem escrita ou mensagem/nota de voz com a descrigdo, por
exemplo, de como foram as férias do professor, de forma a que os alunos tivessem uma base, um exemplo,
para posteriormente fazerem o relato sobre as suas préprias férias, em formato dudio.

31



MaRIA JoAo MARGALO, ANA ALEXANDRA SILVA, MARIA NATALIA SANTOS

B — para desenvolver a expressao oral — Nivel B1

3.2.2. ATIVIDADES DE GRUPO (CRIACAO DE GRUPOS)

A criagao de grupos no Whatsapp permite desenvolver e fomentar a interacio
social entre os alunos, bem como trabalhar em grupo, de forma colaborativa, inte-
ragir e divertir-se em equipa/grupo. Desta forma, os alunos comunicam-se entre si,
interagindo e pondo em prdtica a lingua num contexto mais comunicativo.

De seguida propomos duas dinidmicas de grupo.
A. Quem conta um conto acrescenta um ponto (mensagem escrita)

Esta atividade pode ser levada a cabo nos diferentes niveis de aprendizagem
e no ensino de qualquer lingua estrangeira, e consiste em criar um conto ou
histéria encadeada entre todos os alunos. E uma atividade que exige interagio e
criatividade. Cada aluno acrescenta uma frase com um mdximo de 10 palavras
a frase anterior para no final obtermos um conto/histéria divertidissima.

Exemplo:

Professor: O meu primeiro dia de aulas foi magnifico.

Aluno A: Eram 8h30 e a campainha tocava para entrar.

Aluno B: A porta da sala estavam imensos alunos.

E assim sucessivamente.
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B. Qual € coisa, qual é ela...? (mensagem de voz)

Esta atividade também pode ser levada a cabo nos diferentes niveis de
aprendizagem e no ensino de qualquer lingua estrangeira, ¢ consiste em
lancar uma advinha a todos os colegas em formato mensagem de voz. O
primeiro a adivinhar, respondendo com uma mensagem de voz, terd que
colocar a préxima adivinha e assim sucessivamente. Ganha o aluno que mais
adivinhas conseguir decifrar. E uma atividade ltidica que ajuda a trabalhar a
expressdo oral, a prondncia e entoagio.

4. CORRECAO

O Whatsapp apesar das suas funcionalidades nao estd concebido para o ensino/
aprendizagem, pelo que tem as suas limitagoes, que facilmente poderao ser supera-
das com algumas estratégias do professor. O Whatsapp nio permite a corregao de
mensagens escritas, por exemplo, nem possui diferentes cores de escrita, pelo que
se torna dificil fazer corregées de imediato e de forma mais rapida. E sim possivel,
copiar a frase e/ou o texto e o professor fazer as corre¢des necessdrias, assinalando-
-as, por exemplo, colocando a corregio em LETRAS MAIUSCULAS. Em relagao
as mensagens de voz, a corre¢io torna-se mais ficil. O professor poderd enviar a
mensagem de voz correta e, assim, o aluno poderd ouvir a correta e a sua, compa-
rando-as.

5. CONCLUSOES

O uso do Whatsapp para o ensino/aprendizagem pressupoe um fator motiva-
dor, uma vez que o aluno tem a possibilidade de aprender e fazer os trabalhos de
casa ao seu ritmo, quando e onde quiser, utilizando para tal o seu smartphone.

A nossa proposta exploratéria de atividades tem como objetivo principal que
os exercicios, os trabalhos de casa, se realizem num ambiente informal, dinimico
e ladico de forma a motivar o aluno para a execugio dos mesmos sem grande
esforco, trabalhando em tempo e contexto real. Existem, no entanto, alguns incon-
venientes, como o tempo de preparacio e dedicacio as tarefas, a disponibilidade do
professor para realizar as atividades, e também a privacidade.

As atividades e os recursos que apresentamos sio propostas e exemplos do que se
pode fazer e trabalhar com as funcionalidades que o Whatsapp nos oferece, como
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forma de complementar a nossa docéncia, em contexto sala de aula. As atividades
propostas deverdo funcionar como complemento do ensino/aprendizagem e fora
da sala de aula, uma vez que o objetivo principal é que o aluno tenha um contacto
mais frequente com a lingua meta, que tenha oportunidade de interagir com outros
colegas e aprenda de uma forma relaxada e divertida.
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RESUMO

Este trabalho propoe explorar uma plataforma de livre acesso que permite ao professor de
portugués lingua estrangeira criar unidades diddticas online para os seus alunos. Esta plata-
forma estd disponivel para todos os sistemas operativos existentes, permitindo a criagio de
materiais de aprendizagem de linguas multimédia a partir de todos os dispositivos méveis.

Neste trabalho descrevemos o Clilstore e as suas ferramentas integradas, o Multdict e o
Wordlink. Os trés aplicativos sao acessiveis online em http://multidict.net/clilstore/ , dispo-
nibilizando j4 39 unidades did4ticas em lingua portuguesa, desde o nivel Al até ao nivel B2.

ABSTRACT

This paper aims to explore a free access platform, which allows the teacher of Portuguese as a
foreign language to create online units. This platform is available on all operative systems,
allowing the teacher to create units from any mobile devices.

We will describe Clilstore and its integrated tools, such as Multidict and Wordlink. The three
applications are available online at http://multidict.net/clilstore/ , and there you will find
39 units in Portuguese language, from Al to B2 level.

1. INTRODUCAO

A plataforma CLILSTORE resultou de um projeto co-financiado pela Comu-
nidade Europeia que previa o desenvolvimento de uma ferramenta on-line gratuita
que pretendia apoiar a aprendizagem integrada de linguas e contetdos. O con-
sércio TOOLS tinha como institui¢ao coordenadora o SDE College (Syddansk
Erhversskole Odense-Vejle), e como institui¢oes parceiras a Universidade do Sul
da Dinamarca (University of Southern Denmark), a Universidade Politécnica de
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Valéncia (Universidad Politécnica de Valencia), uma escola profissional sediada
na Lituinia (Marijampolés profesinio rengimo centras), a Associagio Europeia de
Aprendizagem de Linguas mediada por computador (European Association for
Computer-Assisted Language Learning), a Universidade de Ulster, na Irlanda do
Norte (University of Ulster), uma universidade na Escécia (Sabhal Mor Ostaig) e a
Universidade de Evora, em Portugal.

2. OBJETIVOS TOOLS

O projeto teve como objetivos centrais a criagdo de uma ferramenta on-line
gratuita, que pudesse ser disponibilizada em todos os sistemas operativos. Tal iria
permitir a criagio de materiais de aprendizagem de linguas, que funcionassem a
partir de pdginas web, mas também a partir de dispositivos méveis. Deste modo, as
unidades criadas estariam disponiveis na internet, construindo-se uma comunidade
de aprendentes de linguas, permitindo a produgio e partilha de contetdos por parte
dos professores de linguas. As unidades de aprendizagem inclufam materiais multi-
média, como dudio, video, bem como imagens e grificos. Esta ferramenta apresenta
um elemento dnico e inovador: a capacidade de estabelecer automaticamente a
ligagao entre cada palavra do texto a diciondrios on/ine em mais de 100 linguas.

O servigo online também permite a criacio de unidades de aprendizagem a
partir de dispositivos méveis, como por exemplo, iPads, e é compativel com qual-
quer sistema operacional (Linux, Windows, MacOS, Unix, etc.). Os materiais de
aprendizagem podem ser acedidos e utilizados em smartphones e, em tGltima andlise,
podem inclusivamente ser criados materiais a partir destes dispositivos méveis.

Estamos convencidos de que o sistema online - as ferramentas de criacio de
contetidos e o repositério de materiais -, serd de grande beneficio, tanto para as
instituicoes de ensino, como para os alunos, uma vez que se trata de um servico
gratuito e em c6digo aberto.

3. RESULTADOS TOOLS

A lista que se segue fornece ligacdes para: (i) os trés instrumentos disponiveis
em multidict.net, (ii) o site do projeto que fornece uma detalhada introdugio ao
conceito explorado, incluindo toda a documentacgio do projeto, os boletins infor-
mativos, informacao de referéncia sobre todos os parceiros e projetos associados; e
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(iii) ligacoes diretas para as redes sociais utilizados para disseminar os resultados do
projeto, construindo uma comunidade de utilizadores.

— Clilstore: http://multidict.net/clilstore

— Multidict: http://multidict.net/multidict

— Wordlink: http://multidict.net/wordlink

— Tools website: http://languages.dk/tools/index.htm

— Tools Facebook: http://www.facebook.com/tools4clil

— Tools Blog: http://tools4clil.wordpress.com

— Tools Twitter: https://twitter.com/tools4clil

— Tools LinkedIn: http://www.linkedin.com/groups/Tools4Clil-4269787

Clilstere

F:.-.-.--_ reale, Eore il of e sy ] b

Wordléenk

s Thes prodect b Ben Turded with sucport from the Europesn Comimssion,
. Desclsimes: Thes publicstion reflects Ehe visws only of he suthor, snd the
Peegram

Comeission cannok be hekd resporsible for ary use wihich mary be made of
ha irformation oontared Heren,

Lifplong Lnirsisg

Figura 1. P4gina do Clilstore acessivel em http://multidict.net

3.1. Clilstore

Clilstore é um site multifacetado que:

— serve professores que desejem criar ou encontrar unidades multimédia de
aprendizagem de linguas para usar com os seus alunos;

— oferece um repositério de unidades de aprendizagem de linguas numa variedade
de idiomas que os alunos podem aceder diretamente e usar de forma auténoma.
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Os alunos também tém a possibilidade de se registarem como autores, criando
e compartilhando unidades. Como o repositério de unidades existentes é de acesso
publico, professores e estudantes que desejem utilizar as unidades existentes nao
precisam de se registar no servi¢o antes de visualizar ou utilizar os materiais.

A énfase das unidades Clilstore estd na utilizagio de material multimédia, o
que significa que usa combinagoes de video, dudio, imagens, texto, hiperligagoes e
tecnologias de suporte secunddrias que permitem a criagao e partilha de exercicios
interativos. As unidades de aprendizagem de linguas Clilstore contém a mais-valia
de cada uma das palavras do texto estar ligada a diciondrios online. A distancia de
um simples “carregar na palavra” o aprendente tem acesso a vérios diciondrios, que
lhe permitem a tradugdo da lingua fonte para a lingua alvo.

3.2. Wordlink

Wordlink liga a maioria das pdginas da internet palavra por palavra a diciondrios
online. £ o software que possibilita a ligagio automdtica de cada palavra dos textos
das unidades Clilstore. Pode também ser utilizado como uma ferramenta de uso
auténomo para ligar todas as palavras numa determinada pdgina na internet aos dicio-
ndrios online disponiveis a partir do Multidict. A primeira coisa que temos a fazer é
selecionar a lingua da pdgina da internet no menu drop-down. Seguidamente, ¢ preciso
colar a URL da pdgina que desejamos ligar no campo apropriado e carregar em “Go”.
Isso permite-nos carregar em qualquer das palavras do texto e procura-la no Multidict.

3.3. Multidict

Multidict funciona como uma interface de diciondrio online, independente.
E também um site que permite todas as combinagées de linguas apresentadas nas
unidades de aprendizagem de linguas Clilstore. A partir do momento em que os
utentes das unidades Clilstore carregam nas palavras, o interface Multidict abre ao
lado da unidade Clilstore, possibilitando aos alunos uma consulta fécil e ripida
dos diciondrios disponiveis. As mais de cem linguas oferecidas pelo Multidict conta
com vérios diciondrios online, o que significa que nio estando o aluno satisfeito
com o seu primeiro resultado, poderd procurar noutro diciondrio selecionando-o a
partir do menu de diciondrios disponiveis ou carregando nos icones de diciondrios,
sem ter que reintroduzir o termo da pesquisa. E importante selecionar o diciondrio
que melhor se adequa as necessidades de tradugio. Cada diciondrio tem pontos
fortes e pontos fracos. Se um diciondrio nao tem a palavra que estd a ser procurada,
como j4 fizemos notar, o utente pode sempre escolher outro diciondrio.
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4. UNIDADES EM PORTUGUES LINGUA ESTRANGEIRA

Exemplos de unidades em Portugués:

Vou as compras — Al - http://multidict.net/cs/117

Tu és mais forte — A2 - http://multidict.net/cs/962

Cromeleque dos Almendres — B1 - http://multidict.net/cs/218
Portugal — um pais a descobrir — B2 - http://multidict.net/cs/205
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Figura 2. P4gina do Clilstore acessivel em http://multidict.net - Unidades em Lingua Portuguesa
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5. CONCLUSOES

O ensino do Portugués Lingua Estrangeira merece uma atengio especial, seja
ele feito em contexto de ensino presencial, ensino a distincia ou de b-learning. A
Universidade de Evora tem acolhido um largo nimero de alunos da Europa, da
Asia, da Africa e da América. Aqui procuram completar a sua formacio, e a apren-
dizagem da lingua portuguesa faz parte dessa procura. As suas necessidades tém que
ser atendidas e, como publico especial que ¢, precisa de atividades adequadas. As
hipéteses que agora apresentamos funcionam como complementos ao ensino pre-
sencial em sala de aula, permitindo ao aluno continuar a explorar, autonomamente,
a lingua portuguesa.
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RESUMO

O Despacho 5908/2017, de 5 de julho, ao permitir flexibilidade curricular e uma maior proxi-
midade entre a escola e 0 meio, serve de manancial a um conjunto de escolhas que podem
ir além do cinone escolar no que se refere a selecio de obras literdrias. Conferindo autono-
mia as escolas no que concerne ao desenvolvimento de projetos, que podem abarcar vdrias
dreas do conhecimento, potenciam-se indiscutivelmente as aprendizagens significativas dos
estudantes, ou seja, todo o patriménio cultural de que cada sujeito ¢ j4 portador, por forma
a interagir com as atividades curriculares, cuja finalidade ¢é criar cidadios ativos e interven-
tivos na sociedade em que se inserem.

No Padl, vila do concelho da Covilha (Portugal), a Casa da Cultura Marmelo e Silva' tem fun-
cionado como polo aglutinador, pluricultural e, concomitantemente, proporcionador do
conhecimento do escritor que lhe d4 nome, podendo este ser levado as escolas da regiao, a
luz do Despacho j4 citado:

Propomo-nos apresentar uma planificagao para o contexto pedagégico, baseada na obra
do escritor, bem como um Clube de Leitura a ser desenvolvido nas escolas da regiio.
Debrucamo-nos sobre o tema da Agua, transversal aos textos e, simultaneamente, numa
perspetiva de intertextualidade, sensibilizamos os estudantes para o sentido da vida, sem
perder de vista a urgéncia da educagio para a cidadania ativa.

1 Esta Casa da Cultura é dedicada & meméria e 4 figura de José Antunes Marmelo e Silva (Padl,
7/5/1911 — Espinho, 11/10/1991), que foi aluno no semindrio do Fundio e em escolas oficiais da Covilhia
e de Castelo Branco. Nas suas novelas, romances e contos perpassa a temdtica da sexualidade, abordando
temas ligados a ambientes fechados e opressivos (como a vida de semindrio), intimamente relacionados
com as suas experiéncias pessoais.
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ABSTRACT

Portuguese Government Decree 5908/2017 allowed curriculum flexibility and a more intense
contact between school and society, leading to a wide span of options for schools. When it
comes to selecting literary works, schools could go now beyond the classic canon. A larger
autonomy for schools in the creation of what now could be cross-department projects, acts
also in favour of students’ meaningful learning, as it allows a link between students’ cultural
heritage and school activities, aimed to develop active and participative citizens.

In Paill (a town in the Portuguese country council of Covilha), Culture Centre Marmelo e Silva*
has been for many years a multicultural hub promoting the figure of local writer Marmelo
e Silva, who now can be brought to the schools and included in their educational projects.

In this paper, an teaching plan based on Marmelo e Silva’s work, including a book club addres-
sed to schools in that region, is presented. The topic of water, popular in Marmelo e Silva’s
texts, is analyzed, and water’s role in the meaning of life is highlighted, in the frame of
intertextuality and of education for an active citizenship.

A ESCOLHA DA OBRA

No presente estudo, entramos no universo estético, cultural e literdrio da Agua,
tendo como marco o encontro com alguns textos de Marmelo e Silva, um pouco
distanciados dos cAnones escolares, mas que assumem uma importincia enorme
no panorama local, uma vez que podem gerar distintas significacoes, simbolos e
sentidos presentes no quotidiano das populagoes.

Particularmente, a d4gua assume, na obra do autor supracitado, um papel aglu-
tinador responsdvel por equilibrios e desequilibrios da prépria natureza, com
profundas implicagbes na vida do ser humano. A 4gua permite igualmente uma
abordagem aos textos assente na literacia dos espagos, interrelacionados com dis-
cursos poh’ticos, econdémicos, culturais e sociais.

O “Adolescente agrilhoado”

A obra é composta por treze capitulos, focando a adolescéncia configurada em
tensoes e conflitos de onde emergem, no olhar de Reynaud (2014: 107),

2 'This Culture Centre is dedicated to the memory of José Antunes Marmelo e Silva (Padl, May
7th,1911 - Espinho, October 11th, 1991), student at Seminary of Fundio and at schools in Covilha
and Castelo Branco. In his novels and short stories, Marmelo e Silva went beyond the topic of sexuality
and addressed closed and oppressive environments, such as living in the seminary, closely related to his
personal experiences.
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“[...] linhas de efabulagio romanesca, que ficam em aberto, pela recusa
do processo de totalizagio que conduziria a uma narrativa fechada sobre
si-mesma [...] A narrativa retrata de modo impressivo o ambiente dos semi-
ndrios diocesanos [...], onde eram internadas as criangas de familias pobres

A possibilidade de abandonar as duras condi¢oes de vida da aldeia [...],
tendo no horizonte a promessa de uma ascencio social [...] Rejeitavam assim
as durezas do trabalho no campo.”

As personagens do enredo movem-se num local préximo de uma mina de vol-
frimio, que apresentamos mais adiante, e tém igualmente como fonte de sustento
um rio, que, por alturas do inverno, adquire contornos de desgraca, devido as
cheias.

Luis Miguel, a personagem principal, para quem o semindrio foi durante algum
tempo porto de abrigo, ao salvd-lo da pobreza e do trabalho infantil na mina ou no
campo, acaba por ser expulso. A falta de vocacio fé-o voltar a casa, onde o espera
um ambiente simultaneamente hostil (o pai via-o como mais uma boca a alimen-
tar) e afetuoso (o amor da mae e irma), cujas contradi¢oes o ajudardo a crescer e
atingir a supera¢io de si-mesmo.

A narrativa atinge o seu terminus, coroando o titulo com a imagem do protago-
nista preso e algemado pela policia, na sua sede de justica social, mas agora pronto
para enfrentar a vida, livre e soliddrio. (Reynaud, 2014)

A escolha do texto/planificagao’

“Um rio galopa no escuro”: como nos debrucamos sobre a temdtica da dgua,
escolhemos um texto onde esta é uma presenga constante, tanto no tempo atmos-
férico (chovia), como no possivel elemento desencadeador do fatalismo (o rio a
transbordar numa noite de inverno).

BREVE SINOPSE

Noite de inverno escura como breu. Inquietagio na casa de Luis, perante o seu
desaparecimento: este fora expulso do semindrio. O rio e o forte caudal moti-
vado pelas chuvadas intensas tornou-se um possivel cendrio de desgraca.

3 Comunicagio por nés apresentada no I Congreso Iberoamericano de Memorias del Agua — Sevilla,
marco de 2017 (com adaptagoes)
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UNIDADE DIDATICA
Tema integrador: a Liberdade
Elemento integrador: a dgua do rio
PRE-LEITURA
Audicio da cancao “Lava, lava lavadeira”
Leitura do poema “Sisifo”, de Miguel Torga

Projecdo de um filme sobre o trabalho de extragio de volfrimio nas Minas da
Panasqueira (https://www.youtube.com/watch?v= PkM64DFqMeM)

ATIVIDADES
Registo dos conceitos Agua e Liberdade
Preenchimento de um Organigrama com os valores simbélicos dos vocdbulos
Teia das Personagens

Pos-LEITURA
Preenchimento de um Boletim Literdrio (Yopp & Yopp, 2006)
Chuva de palavras (Tavares, 2007): a partir das palavras AGUA e LIBERDADE

propde-se “chuvas de palavras”

Produgio de texto. A partir destas “chuvas de palavras”. Poema intitulado “A

Agua e a Liberdade”
CLUBE DE LEITURA
Obra: “O adolescente agrilhoado”
Pablico: 9° ano de escolaridade
Temas:

Familia (tipologias); ensino tradicional/atual; semindrio/religiao; crise existen-
cial (perda da inocéncia/superagio); ecossistemas/mudancas climdticas; a dgua;
a mina/problemas laborais; cidade/campo
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RESUMO

O “Corpus Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira (PLE)” — www.corpusgramatical-
ple.uevora.pt é um projeto de investigagio da Universidade de Evora, dedicado ao estudo
e valoriza¢do do patriménio gramatical do Portugués como Lingua Estrangeira (PLE),
com especial incidéncia em aplicacoes digitais, capazes de tornar tal patriménio acessivel
a quem hoje trabalha nos seus campos de aplicacio, nomeadamente a diddtica da lingua
estrangeira, a tradugio e a interpretagio.

ABSTRACT

The “Corpus Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira (PLE)” — www.corpusgramaticalple.
uevora.pt is a research project at the University of Evora which is dedicated to studying and
valuing the grammatical tradition of Portuguese as a Foreign Language (PLE). It focuses in
particular on digital applications that make such heritage accessible to those who work in
related fields, such as foreign language teaching, translation and interpretation.

1. INTRODUCAO

Os estudos sobre a Lingua Portuguesa tém o seu lugar de pleno direito no campo
das Humanidades Digitais. A divulgacio digital do patriménio antigo, nomeada-
mente a constitui¢ao de um “Corpus Gramatical do Portugués Lingua Estrangeira
(PLE)”, é uma tarefa para a qual esta comunicagao visa dar um contributo.
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2. APRESENTACAO DO SITE www.corpusgramaticalple.uevora.pt

O site www.corpusgramaticalple.uevora.pt aloja um arquivo digital em “Reper-
torio analitico de gramdticas”, que constitui uma base de dados de obras relevantes
para a contemporaneidade, formado por um conjunto de funcionalidades criadas
especificamente para o corpus. Uma vez que o processo de recenseamento das obras
e digitalizacdo de algumas estd em curso, a componente especificamente tecnolé-
gica do arquivo, em fase de construgio por parte de um especialista de Informdtica
da Universidade de Evora, tem sido objeto de experimentagio e reestruturagio

sucessiva.

O arquivo contempla uma lista cronolégica de obras (e respetivas fichas catalo-
gréficas), nem sempre em acesso livre, para além de permitir outras funcionalidades
de pesquisa, adequadas & dimensao historiogrifica do corpus, nomeadamente: lista
alfabética de autores; lista alfabética de cidades (locais de edi¢ao); lista alfabética
de editores. Estas fun¢des de busca sao fundamentais no caso, jd que as gramdticas
de PLE até a data recenseadas foram maioritariamente publicadas fora de Portugal
(Paris, Angers, Estrasburgo, Londres, Cambridge, Filadélfia, Nova Iorque, Balti-
more, Roma, Milao, Madrid, Salzburgo, Hamburgo, Leipzig). Quanto ao nivel do
tratamento dos textos, estio em estudo processos de andlise linguistica, incluindo
andlise contrastiva entre Portugués e Francés/Espanhol/Italiano/Inglés/Alemao.

O site conta ainda com outras informagoes relevantes, das quais destacamos as
atividades de divulgagio relacionadas com o projeto, a divulgagao de estudos te6-
. <« . ~ b . . . .
ricos em “Publicagées” e ainda um conjunto de /inks que permitem dar a conhecer
outros projetos da mesma drea ou afins. H4 também lugar para um separador de
“Recursos”, onde ¢ divulgada a bibliografia critica que suporta a componente ted-

rica deste projeto.

3. PARA A DESCRICAO DO CORPUS GRAMATICAL DE PORTUGUES
LINGUA ESTRANGEIRA (PLE)

O presente corpus é constituido por fontes metalinguisticas de PLE (manuscritas
e impressas), situadas entre os séculos XVII e XIX, prevendo-se o alargamento da
pesquisa para o século XX, que, porém, colocard novos desafios. Algumas destas
fontes estao disponiveis online, em fac-similes (formatos PDF e MOBI) da respon-
sabilidade de universidades estrangeiras; outras foram j4 localizadas em bibliotecas
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europeias e americanas, coincidentes, em muitos casos, com os locais de publicagao
das préprias gramdticas de PLE; outras ainda, em menor ndmero, pertencem a
bibliotecas portuguesas; finalmente, um ntmero ainda mais reduzido de fontes
impressas pode encontrar-se no circuito comercial europeu. Em todos os casos,
estdo por fazer o seu recenseamento exaustivo, estudo historiogréfico e andlise lin-
guistica, facto que, face aos dados de que se dispoe, se imputa a uma tradigao algo
modesta e tardia, sobretudo se comparada com a de outras linguas roménicas.

As fontes em estudo, cuja pesquisa decorre em catdlogos online e catdlogos con-
vencionais, circunscrevem-se a gramdticas ¢ manuais de portugués na perspetiva
de h'ngua estrangeira, isto é, textos gramaticais sobre o portugués, que fazem parte
da histéria da gramdtica dos verndculos. Sdo textos maioritariamente da autoria
de estrangeiros e, consoante o publico-alvo, escritos em diversas linguas europeias
(inglés, francés, italiano, espanhol, alemao). O contexto em que, desde o meio do
século XVII, surgem estes textos ¢ o da difusao do ensino/aprendizagem de linguas
vivas estrangeiras que vinha da época renascentista, com um crescente incremento
europeu da produgio editorial de manuais de linguas nao maternas e de métodos
de ensino.

Na linha de vérios investigadores (Pierre Swiggers, José Gémez Asencio, entre
outros), entende-se que esta produ¢io gramatical constitui um (sub)género tex-
tual da historiografia linguistica, razao por que deverd situar-se num contexto de
edicio, redacio e concegio especifico, de alcance tedrico, historiografico, cultural e
linguistico diferente da restante gramaticografia em lingua materna. Do ponto de
vista do enquadramento tedrico, trabalhos (como os dos autores supra) apontam
para a defini¢ao de um género gramaticografico caracterizado por especificidades
ao nivel de: publico-alvo; metalingua da descri¢do gramatical; autoria, entidade
que pode corresponder ou nio a um falante nativo da lingua descrita; e forma de
descrigao gramatical, que inclui uma componente tedrica e uma componente apli-
cada/prdtica.

Tais caracteristicas justificam a especificidade deste corpus gramatical rela-
tivamente a outros corpora linguisticos digitais do portugués, concebidos por
investigadores nacionais e estrangeiros para o estudo de fontes (gramaticais e lexico-
gréficas) de outra natureza. O “Corpus Gramatical de Portugués Lingua Estrangeira
(PLE)” tira partido do bom exemplo de tais recursos digitais, uma vez que ¢ igual-
mente concebido para a investigagio cientifica em vdrias 4reas disciplinares, tal

como hoje se entende o campo das humanidades digitais.
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4. CONCLUSOES/RESULTADOS

Dos 42 textos compilados, destacam-se os escritos em inglés e francés (35).
O corpus evidencia uma vertente contrastiva com as linguas espanhola, italiana,
francesa e inglesa. Trata-se de um projeto de investigagio em curso dedicado ao
estudo do patriménio gramatical do Portugués como Lingua Estrangeira (PLE),
cuja especial incidéncia em recursos digitais, contribui para um enriquecimento
das humanidades digitais ao tornar tal patriménio acessivel a quem hoje trabalha
nos seus campos de aplicagao, nomeadamente a diddtica da lingua estrangeira, a
tradugio e a interpretagio.
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RESUMO

O presente trabalho propoe mostrar as potencialidades da banda desenhada como recurso cria-
tivo para o desenvolvimento da competéncia comunicativa no ensino-aprendizagem de
portugués lingua estrangeira.

ABSTRACT

The actual study proposes to show the potential of comic books as a creative resource for the
development of the communicative competence regarding teaching and learning of Portu-
guese as a foreign language.

Este trabalho visa apresentar ao leitor uma discussao sobre a utilizagao digital
de banda desenhada no 4mbito da abordagem comunicativa em sala de aula em

contexto formal de aprendizagem de portugués lingua estrangeira.

Para Almeida Filho (1993, p. 36), a abordagem comunicativa distingue-se
por ter o “foco no sentido, no significado e na intera¢do” desenvolvida entre os
aprendentes da lingua-alvo, baseando-se no contexto do enunciado da situacio
de comunicacdo. Esta abordagem parte das experiéncias, dos conhecimentos, da
motiva¢io e do background cultural que o aluno traz consigo para o processo
de aprendizagem, tendo como objetivo principal possibilitar o desenvolvimento

das competéncias gerais ¢ em lingua e levar o aluno a interagir e adquirir a
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competéncia comunicativa na lingua-alvo. A abordagem comunicativa defende
um processo de ensino-aprendizagem centrado no aluno, tanto em termos de
conteddo como nas técnicas usadas em sala de aula, deixando o professor de
atuar como figura central desse processo, assumindo a fun¢io de orientador e

facilitador de aprendizagem.

Relativamente ao uso da imagem, este nao é um meio de comunicagao recente.
Na verdade, segundo Carlos (2006), é mais antigo que o uso da escrita. A lingua-
gem visual sempre foi importante na evolugio do ser humano e na sua expressao
e desenvolvimento, pelo que importa questionarmo-nos sobre o papel da lingua-

gem visual no dominio do ensino-aprendizagem de linguas.

Rocco Versaci (2001) afirma que o facto de ler banda desenhada se aproxima
de como os estudantes recebem parte da informagio, o que pode aumentar a sua
motivagdo. Esclarece que os movimentos de leitura das pranchas da banda dese-
nhada se assemelham aos de sitios na internet, constituidos por vérios elementos,
onde os leitores devem ler de forma diagonal, de cima para baixo, e de um lado

para o outro.

Além disso, a banda desenhada ¢ um género popular, um meio de comuni-
cacio de massa que reine adeptos de todas as idades, o que nos leva a supor que
o recurso a este material no espago de sala de aula de lingua estrangeira possa
aumentar a motivagio dos aprendentes. A motivagdo é um fator essencial na
aprendizagem e construgio do saber, pois o aluno assumird um papel mais ativo

e envolver-se-4 mais nas tarefas propostas (Conselho da Europa, 2001).

De acordo com Barrero (2002), o aspeto lidico presente na banda desenhada
pode estar ao servico do desenvolvimento da competéncia de leitura (quer de
texto, quer de imagem), da autoestima, da imaginacdo, e do sentido critico do
aluno. A dimensio criativa destaca uma componente de grande importincia:
o humor (Morlat & Tomimoto, 2004). Este permite ver o mundo de maneira
diferente, dando uma nova perspetiva da realidade, o que alarga o nosso espirito
racional. Assim, o aluno, realizando atividades com a banda desenhada que refor-
cem o seu valor criativo, como a criagio de banda desenhada, poderd desenvolver
a sua imaginagao, e sobretudo, a sua competéncia comunicativa. O aluno passa a

ser um elemento ativo no seu processo de aprendizagem.

Note-se ainda que, a banda desenhada ¢ uma fonte de amostras de diferentes
registos de lingua (Ramos, 2009) que vao do formal ao, sobretudo, informal.

54



A BANDA DESENHADA DIGITAL AO SERVICO DO ENSINO-APRENDIZAGEM DE PORTUGUES LINGUA ESTRANGEIRA

Assim, pode-se desenvolver aspetos gramaticais, lexicais e pragmdticos com
recurso a este material diddtico, uma vez que este género reflete um modelo de
linguagem real, tal como sublinham Morlat e Tomimoto: “De plus, la langue
de la BD est une langue de tous les jours, qui de par son style conversationnel
(avec des registres de langue différents), permet de travailler sur des situations
variées” (2004, p. 53). Quanto ao aspeto cultural, Quella-Guyot (2004) refere
que a banda desenhada veicula a cultura, porque ela prépria é cultura. Pelo facto
de ser um meio de comunicagio de massa, revela-se uma excelente ferramenta
para trabalhar questdes culturais em sala de aula. Dependendo dos temas aborda-
dos, poder-se-4 discutir, debater, destacar elementos da cultura da lingua-alvo, e
como Morlat e Timomoto (2004) evidenciam, poder-se-4 também desenvolver a
competéncia sociocultural dos alunos analisando estereétipos. Villarrubia Zuniga
(2009) afirma que “en muchas ocasiones los estudiantes se refieren a los cémics
de sus paises de origen y lo que en ellos se transmite de su cultura, con lo que
el estudiante adopta su papel de mediador intercultural” (p. 81). E um material
muito rico a analisar para que os alunos possam observar e interpretar elementos
culturais e socioculturais de uma certa comunidade estabelecendo um didlogo
reflexivo com elementos da sua cultura de partida. Ajuda a neutralizar esteredti-
pos, a aumentar os conhecimentos e a enriquecer os saberes, como saber- viver

numa comunidade diferente.

Apresentam-se, finalmente, os sitios internet https://www.pixton.com/br/ e
https://www.storyboardthat.com como recursos que permitem criar banda dese-
nhada online sem ter de desenhar, propondo vinhetas, imagens e definigées de
texto, dispondo ainda de uma 4rea para professores que permite compilar todas
as bandas desenhadas criadas pelos alunos numa pasta, onde é possivel editi-las,
registrd-las ou imprimi-las'.

Considera-se poder concluir pelo presente trabalho que a BD pode ter um
impacto positivo no desenvolvimento da competéncia comunicativa em lingua
estrangeira. E ainda de destacar que se apresenta como um material potencial-
mente atrativo tanto para professores como para alunos, apresentando vérias

possibilidades de exploragao em diferentes niveis de proficiéncia.

1 Ver anexo 13 de Girard, 2016, pp. 155-156.
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RESUMEN

Con este trabajo queremos presentar una propuesta de ensefianza-aprendizaje de literatura
portuguesa en dmbito PLE mediante la utilizacién de la serie O Ministério do Tempo (RTP
2016-17) y Tikitoki, herramienta para la creacién de lineas de tiempo tridimensionales
online. A partir del trabajo previo desarrollado con esta plataforma digital y la serie original
creada en Espana (E[ ministerio del tiempo, TVE 2015-2017), pretendemos demostrar las
potencialidades que la seleccidn de las figuras y referencias literarias presentes en la adaptacién
portuguesa nos ofrecen en un contexto de ensenanza de lengua y cultura portuguesas para
estudiantes extranjeros, tanto a nivel de presencia de portuguesismos culturales como de
reflexién sobre el canon literario y cultural vigente en la sociedad lusa.

ABSTRACT

In this paper a proposal of teaching/learning of Portuguese Literature in the context of PSL is
presented, using TV series O Ministério do Tempo (RTP 2016-17) and software Tikitoki, a tool
to create 3D timelines online. Based on previous work carried on this digital platform and on
the original TV series £/ ministerio del tiempo (created in Spain by TVE, 2015-17), this paper’s
aim is to demonstrate the potential hold in that selection of literary characters and references
of the Portuguese remake, for PSL teaching, both in the occurrence of cultural Portuguesisms
and in the consideration of current literary and cultural canons in today’s Portugal.

INTRODUCCION

Queremos iniciar este articulo destacando el hecho de que para la planificacién
y diseno de estas actividades nos basamos en una serie de presupuestos metodoldgi-
cos que orientan nuestras practicas como docentes de lenguas y culturas en dmbito
de las Lenguas Extranjeras (en adelante LE).
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Asi por ejemplo, partimos del principio de que debemos seguir trabajando
con contenidos tradicionales propios de las culturas y las literaturas, o, en otras
palabras, que materias como la historia de la literatura siguen siendo relevantes
y significativas, aunque, eso si, creemos que también debemos buscar estrategias
innovadoras para su aprendizaje, permitiendo el desarrollo de varias competencias,

especificas y transversales.

De igual modo, estamos convencidos de que el aprendizaje de las LE y el apren-
dizaje de las TIC son procesos de alfabetizacién préximos, tanto en sus conceptos
clave (fuidez, progresién, adecuacién, cédigos) como en posibles metodologias
(necesidad de reiteracién de estructuras, manejo de dichos c6digos,...). Trabaja-
mos, por lo tanto, para el desarrollo de varias alfabetizaciones (lingiiistica, digital,
cultural,...) que puedan de esta manera progresar de manera simultdnea mediante
un aprendizaje en contextos reales, basado en tareas y proyectos, de caricter cola-
borativo y con posibilidades de trabajo presencial y no presencial. Por tltimo,
consideramos esencial que el diseno de este tipo de actividades sea fécilmente trans-
ferible y reutilizable, no sélo por una cuestién de pragmadtica docente, sino y sobre
todo, porque pretendemos reforzar competencias transversales, entre las que desta-

camos la capacidad de aprendizaje auténomo y a lo largo de toda la vida.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Como explicamos en el resumen, el origen de nuestra propuesta estd en la expe-
riencia desarrollada durante el curso 2016-17 en la asignatura E/ aprendizaje del
espanol a través del componente sociocultural', con una actividad en la que los estu-
diantes debian colaborar para la creacién de una linea de tiempo en la que se fuesen
distribuyendo cronolégicamente los diferentes items socioculturales presentes en la
serie El ministerio del tiempo®. Debido a la riqueza de los referentes culturales presen-

tes en este producto audiovisual, gracias asimismo a la orientacién proporcionada

1 Esta materia tiene cardcter optativo en el plan de estudios del Mdster Universitario en Ensefianza de
Espanol como Lengua Extranjera, impartido en la Universidad de Extremadura.

2 Creada por los hermanos Javier y Pablo Olivares, la serie ha sido producida y emitida por TVE a partir
de 2015. El trabajo propuesto a los estudiantes se centraba en las dos primeras temporadas, puesto que la
tercera fue emitida en el canal publico espafiol en los tltimos meses de 2017.
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por los capitulos dedicados a la cultura® en el Plan Curricular del Instituto Cervantes
(PCIC), y por supuesto, con las potencialidades ofrecidas por la herramienta para
la creacién de lineas de tiempo 7iki-toki*, los estudiantes contaban con una gran
cantidad de posibilidades de elaboracién de entradas, hecho que se puso de mani-
fiesto en la magnifica linea de tiempo resultante de la actividad.

En el presente caso, aprovechamos la adaptacién de la serie a la realidad his-
torico-cultural portuguesa propuesta en O ministério do tempo (RTP 2017) para
transformar la experiencia original en una propuesta mds especifica para el apren-
dizaje de Portugués como Lengua Extranjera (PLE) en la que se pueda aprovechar
concretamente la materia literaria.

A semejanza de lo propuesto en el méster de ELE, pensamos en una actividad
parcialmente dirigida en la que los estudiantes se van a encontrar una serie de
compartimentos ya definidos, los diversos periodos comtinmente utilizados para el
trabajo con la historia de la literatura (Idade Média, Renascimento, Maneirismo...),
en los que deberdn encajar los referentes que localicen sobre literatura: asi, con
las stories, spans, tags y el arco temporal propuesto (desde el inicio de la literatura
medieval en el siglo XII hasta la figura de José Saramago en el siglo XXI), el alum-
nado debera buscar, seleccionar y trabajar sobre las referencias literarias presentes
en la adaptacion lusa.

En este sentido, nos parece que esta versién adaptada a la realidad portuguesa
resulta especialmente interesante, ya que la realidad cultural del pais pivota sobre
la literatura y sus grandes referentes de manera mucho mds acusada que en la serie
espafola: en efecto, mds alld de contar con la presencia de figuras literarias protago-
nistas en los diversos capitulos (al igual que ocurre en la ficcién original), en el caso
portugués, Camoes e Pessoa asumen un papel muy relevante, siendo ambos ‘agen-
tes’ del ministerio, lo que provoca que su presencia o la alusion a sus versos y obras
sean mayores que la de ningtin referente literario espanol’. De este modo, a través
de los diversos capitulos conoceremos a D. Dinis, E¢a de Queirds, Ramalho Orti-
gao, Gil Vicente, Jalio Dinis o José Saramago, pero sobre todo, nos encontraremos
continuamente referencias a versos camonianos (o tradicionalmente atribuidos a

3 Nos referimos, claro estd, a los inventarios e indicaciones presentados en los tres tltimos capitulos: “Ref-
erentes culturales”, “Saberes y comportamientos socioculturales” y “Habilidades y actitudes interculturales”.
4  Creada en 2011 por la empresa de desarrollo web Webalon (http://www.webalon.com/), es una her-
ramienta online, aunque dispone también de una versién para escritorio.

5  Sibien es verdad que en el libro spinoff resultante, esta presencia queda francamente disminuida.
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O Poeta) o a versos y obras pessoanos. Por esta razdn, esta actividad es aplicable
en asignaturas dedicadas a la historia de la literatura, pero también es adaptable a

otras asignaturas dedicadas al estudio de la cultura portuguesa o al uso de las TIC
en 4mbito PLE.

En conclusién, creemos que la recogida de todos estes referentes, su estudio y
exposicién en una linea de tiempo online y colaborativa supone una actividad no
s6lo motivadora, sino también fecunda y muy util para el estudio de la literatura
portuguesa y de su relevancia en la realidad cultura lusa.
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RESUMO

O presente artigo visa apresentar um projeto que tem por objetivo diagnosticar dificuldades
de compreensdo/produgio orais em Portugués Lingua Estrangeira de estudantes de lingua
dominante alema e programar uma intervencio destinada a colmatar essas dificuldades. Este
projeto tem como institui¢es parceiras a Faculdade de Letras da Universidade do Porto e
o Camoes - Instituto da Cooperagio e da Lingua, assim como vdrias instituigées de ensino
superior e ndo superior alemas. A metodologia aplicada para a fase de diagndstico passard
pela construgio e aplicagio de dois questiondrios, um para docentes e outro para discentes,
havendo, neste tltimo, exercicios de compreensio e producio oral. Seguir-se-d a andlise
dos resultados e a defini¢io de intervengoes prioritdrias quanto 2 oralidade, o que antece-
derd a producio e experimentagdo de recursos educativos adequados, disponibilizados na
plataforma Moodle. Propomo-nos apresentar os primeiros passos deste projeto, para irmos
problematizando os desafios que se nos colocam.

ABSTRACT

The present article presents a project that aims to diagnose difficulties of oral comprehension/
production in Portuguese as a Foreign Language of students with German as their domi-
nant language, and to program an intervention to address these difficulties. This project
has the following partner institutions: Faculty of Arts and Humanities of the University of
Porto and Camées - Institute of Cooperation and Language, as well as several institutions of
higher education and non-university institutions in Germany. The methodology applied to
the diagnostic phase will be based on the construction and application of two questionnai-

63



ANGELA CARVALHO, IsABEL MARGARIDA DUARTE, PAULO SaNTOS, SIMONE ToME

res (for teachers and students). In the latter, there will be exercises for oral comprehension
and oral production. In a next step, data will be analyzed and subsequent procedures will
be defined, which presuppose the production and experimentation of adequate educational
resources made available on the Moodle platform. We propose to present the first steps of
this project in order to problematize the challenges that arise.

Uma das principais dificuldades da aprendizagem do Portugués como Lin-
gua Estrangeira (PLE) é a compreensio oral, sobretudo no Portugués Europeu.
Partindo dos estudos exploratérios de Simone Auf der Maur Tomé e da mesma
investigadora com Angela Carvalho, que se debrugavam sobre as motivagoes para
a aprendizagem da lingua-alvo e as dificuldades dos aprendentes do nivel inicial de
Alemio Lingua Estrangeira (ALE) e de PLE, no que diz respeito a oralidade, este
projeto tem como objetivo investigar de forma mais sistemdtica e alargada o perfil
dos aprendentes de PLE no dominio da oralidade que tém como lingua dominante
o alemao e se encontram a estudar portugués na Faculdade de Letras da Universi-
dade do Porto (FLUP) (Portugal), bem como nas institui¢oes parceiras associadas
na Alemanha e propor atividades e recursos educativos dirigidos a superagio das

dificuldades detetadas.

O projeto tem pois, como objetivo principal, diagnosticar as maiores dificulda-
des no ensino-aprendizagem da oralidade em PLE para tentar ajudar a ultrapassd-las.
Para tal, serd tragado o perfil dos participantes do estudo para depois ser possivel
identificar as principais dificuldades que sentem a nivel da compreensio e pro-
dugio orais. Com base nos resultados obtidos, serao elaborados recursos educativos
especificos para este publico-alvo, sendo as instituigées parceiras: FLUP; Camées
- Instituto da Cooperagio e da Lingua (Camées IP); Coordenagio do EPE na Ale-
manha — Camées IP, Servicos de Coordenacio de Ensino; Humboldt Universitit
Berlin; Freie Universitit Berlin; Johannes Gutenberg-Universitit Mainz; Universi-

tit Leipzig; e Philipps-Universitit Marburg.

A escolha da Alemanha para este estudo e intervengio prende-se com o facto de,
na Universidade do Porto, haver um elevado niimero de estudantes de mobilidade
in provenientes desse pais (no ano letivo 2015/2016, os estudantes de mobilidade
provenientes da Alemanha encontravam-se em 5° lugar, ocupando a 42 posi¢io nos
estudantes de mobilidade recebidos pela FLUP) e de este pais ser destino de emi-
gragao para um numero significativo de portugueses, mais de 200 mil. Tendo em
conta dados fornecidos pelo Camaes IP, o Portugués Lingua de Heranga (PLH) do
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EPE ¢ frequentado por 2682 alunos na Alemanha (15,7% do total da rede EPE na
Europa). Por fim, importa destacar as frequentes solicitagoes que nos sao dirigidas
por docentes de PLE no estrangeiro, no sentido de produzirmos e disponibilizar-
mos recursos educativos que possam ir ao encontro das necessidades especificas dos

seus aprendentes.

Avancamos com a hipétese de que serd possivel identificar dois grupos distintos,
ou seja, os alunos que tém PLH e os que aprendem PLE e de que, no caso dos
primeiros, as maiores dificuldades residirao na expressao, sobretudo no que diz
respeito ao registo académico, enquanto que o segundo grupo terd dificuldades,
previsivelmente, quer a nivel da compreensio quer da expressio, sobretudo num
registo mais coloquial e informal.

A metodologia utilizada (quantitativa e qualitativa) seguird os seguintes passos:

1. Construgdo e testagem de um questiondrio online (Moodle), destinado a
docentes, que vise identificar dreas de dificuldade ao nivel da compreensiao/
produgio oral de alunos de PLE/PLH de lingua dominante alema, a partir
de revisio bibliogrifica.

2. Aplica¢io do instrumento e andlise dos dados obtidos.

3. Construgio e testagem de um instrumento online (Moodle) de avaliacio das
dificuldades de compreensio/produgio orais de alunos de PLE/PLH de lin-
gua dominante alema.

4. Aplicagdo do instrumento e andlise dos dados obtidos.

5. Identificacdo das dreas especificas de dificuldade detetadas.

6. Criagio de recursos educativos disponibilizados online (Moodle) que visem
dar resposta aos problemas identificados.

7. Auscultagio de professores e alunos relativamente a pertinéncia e eficicia dos
referidos recursos para uma aprendizagem mais adequada da compreensao/

produgio orais do PLE/PLH.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Camées — Instituto de Cooperagdo e da Lingua (2017). Perfil do aluno da Rede de Ensino
Portugués no Estrangeiro. Jornal de Letras, Artes e Ideias. N 238. Suplemento da edigao
n° 1207, ano XXXVI do JL, de 4 a 17 de janeiro de 2017. [Disponivel em: https://mail.
google.com/mail/u/0/#inbox/15bb4beleb5b246b2compose=15bb4fd5931a9335&projec
tor=1 wltima data de consulta: 28/04/2017].

65



ANGELA CARVALHO, IsABEL MARGARIDA DUARTE, PAULO SaNTOS, SIMONE ToME

Dall, C. & Hundt, C. (2012). Grammatikiibungsbuch Portugiesisch. Hamburgo: Helmut Buske.

Hendrich, Y. (2014). A construgdo de identidades no contexto da emigra¢io portuguesa para
a Alemanha desde os anos 60. Coldquio 50 anos da emigragio portuguesa para Alemanha
— Do Acordo de Recrutamento de 1964 até aos dias de hoje, Porto: Universidade do Porto,
29.05.2014.

Melo-Pfeifer, S. 2016. (org.) Diddtica do Portugués Lingua de Heranga. Lisboa: Lidel.

Ministério da Educacio. (2008). Orientagies Programdticas de Portugués Lingua Néio
Materna  (PLNM).  [Disponivel ~em  http://dge.mec.pt/metascurriculares/index.
php?s=directorio&pid=5 - tltima data de consulta: 28/04/2017].

National Heritage Language Resource Center. [Disponivel em http://www.nhlrc.ucla.edu/
nhlrc - dltima data de consulta: 28/04/2017].

Portuguese as Heritage Language and Language Change. [Disponivel em http://cehum.ilch.
uminho.pt/heritage - tltima data de consulta: 28/04/2017].

66



O PAPEL DOS MATERIAIS AUDIO NO
DESENVOLVIMENTO DA COMPETENCIA
DE INTERACAO ORAL NA APRENDIZAGEM DE
PORTUGUES LINGUA ESTRANGEIRA

Diogo Rocha
Universidade do Porto
miguel_rocha_10@hotmail.com
Angela Carvalho
Universidade do Porto
accarvalho@letras.up.pt

RESUMO

Este resumo propée-se apresentar um estudo de caso que foi desenvolvido no 4mbito do Estdgio
Pedagégico do Mestrado em Portugués Lingua Segunda/Lingua Estrangeira, que decorreu
na Faculdade de Letras da Universidade do Porto no ano letivo de 2015/2016, e que visou
desenvolver a expressio oral de aprendentes de nivel A2, partindo do aprofundamento da
compreensio oral, num percurso que propde atividades para: (i) promover a compreensio
de textos dudio, (ii) desenvolver as competéncias linguistica, sociolinguistica e pragmd-
tica dos estudantes, e (iii) levd-los a aplicar conhecimentos recém-adquiridos, interagindo
oralmente a partir do modelo trabalhado. Por fim, apresenta-se a discussio dos resultados
obtidos neste estudo de caso, tendo em conta as suas limitagoes.

ABSTRACT

This paper proposes to present a case study which was developed in the context of a training
embedded in the Masters Degree of Portuguese as a Second Language/ Foreign Language at
Faculty of Arts of University of Porto in the school year of 2015/2016. Our main purpose
was to promote oral interaction development of the learners from the A2 level, starting
with the deepening of the oral comprehension, in a trajectory that proposes activities to: (i)
promote the comprehension of audio texts, (ii) develop the linguistic, sociolinguistic and
pragmatic competences, and (iii) lead them to apply the recently acquired knowledge, inte-
racting orally through the explored model. Finally, we present the discussion of the results
of this study case regarding its limitations.
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A oralidade tem vindo a ganhar importincia no Ambito dos estudos linguisti-
cos e pedagdgicos, jd que se foi reconhecendo que para comunicar nao basta ter
conhecimento da gramdtica e do léxico, nem mesmo compreender textos orais;
¢ necessdrio saber interagir verbal e oralmente na lingua que estamos a aprender
(Duarte, 2015, p. 57). Este ¢, alids, para muitos estudantes o principal objetivo
ao aprender uma lingua estrangeira (LE): “comunicar através dela [LE] e com ela”

(Duarte, 2015, p. 50).

Posto isto, a abordagem da competéncia comunicativa na sua vertente oral exige
que se analisem duas competéncias que lhe sdo inerentes: a compreensio e a expres-
sao orais. Desta forma, considerou-se pertinente conceber e testar um modelo que
partisse da compreensio oral e culminasse na interagdo oral, ji que a tltima garante

a eficdcia ao ato comunicativo (Fernandes, 20006).

Considera-se essencial salientar que a interagao oral compreende dois processos
primdrios (compreensio e produgio), nao se limitando aos mesmos, uma vez que
nao se exclui “a necessidade de o aluno ter conhecimento do funcionamento da
lingua e de léxico indispensdveis para que a sua interagdo seja coesa, coerente e
percetivel” (Rocha, 2016, p. 20) pelo que “[f]rom a communicative, pragmatic
view of the language classroom, listening and speaking skills are closely interwined”

(Brown, 2001, p. 267).

Face ao exposto, considerou-se importante e oportuno desenvolver estas com-
peténcias junto a estudantes que demonstravam interesse em comunicar oralmente

na lingua estrangeira que se encontravam a adquirir.

Num contexto de estdgio inserido no dmbito do Mestrado em Portugués Lingua
Segunda/ Lingua Estrangeira, realizou-se um estudo de caso desenvolvido no ano
letivo de 2015/2016 na Faculdade de Letras da Universidade do Porto (FLUP)
em duas turmas de nivel A2 (Conselho da Europa, 2001), propondo-se um per-
curso (Figura 1), que foi implementado no estudo de caso, em que a estrutura das
aulas parte da compreensio oral de textos considerados como modelo, para uma
posterior dramatizagio de situagdes semelhantes as escutadas. A exploracio e com-
preensao dos dudios, produzidos pelo professor e gravados por nativos, ajudaram a
definir alguns contetdos gramaticais e lexicais que foram necessdrios para facilitar
a produgio de um discurso adequado ao nivel de proficiéncia em que os estudantes

se encontravam no momento das interac;ées.
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Gramdtica

Compreensio

oral

Interacao oral

Alargamento

lexical

Figura 1. Esquema sintese do modelo aplicado

Com a prética de atividades que preenchiam os requisitos deste esquema, o
fim dltimo da intervencio pedagédgico-diddtica foi desenvolver a competéncia
comunicativa dos alunos, na sua modalidade oral, em sala de aula, fornecendo-
lhes ferramentas linguistico-discursivas que lhes permitissem atuar em diferentes
situagoes do quotidiano, adotando uma abordagem de ensino-aprendizagem orien-

tada para a agdo,

“na medida em que [se] considera antes de tudo o utilizador e 0 aprendente
de uma h'ngua como actores sociais, que tém que cumprir tarefas (que
ndo estio apenas relacionadas com a lingua) em circunstincias e ambientes
determinados, num dominio de actuacio especifico” (Conselho da Europa,
2001, p. 29).

No momento da criagio dos enunciados e exercicios para o desenvolvimento da
competéncia oral nas suas diversas vertentes, refletiu-se sobre o nivel dos alunos, as
suas caracteristicas (conhecidas através de um questiondrio aplicado no inicio dos
cursos e da observagao das aulas), sobre os objetivos gerais e especificos tracados,

dando-se também atencio a variedade e autenticidade dos materiais.

Para além disso, os exercicios de compreensao oral realizados recorreram a mate-
riais dudio, j& que utilizar recursos visuais poderia traduzir-se numa tarefa mais
cansativa, uma vez que o aprendente, para além de tentar descodificar o texto, teria
que se concentrar também em descodificar as imagens a ele associadas. Assim, a

auséncia destas permite aos alunos focarem-se no dudio (Ur, 2013).
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A aplicagio do modelo permitiu compreender que os estudantes eram capazes
de aplicar nas suas interagoes orais algumas das caracteristicas presentes nos textos
orais apresentados. E importante referir que de todas as vezes que o modelo foi apli-
cado os alunos s6 tiveram acesso as transcri¢des dos mesmos apds as suas interagoes,
o que significa que tinham sido capazes de adquirir algumas caracteristicas dos tex-
tos em questdo através de uma escuta atenta e dos exercicios de desenvolvimento de
compreensao. Dado que todas as interagdes dos alunos foram gravadas, foi possivel
comparar as prestagoes dos estudantes com o texto apresentado nos exercicios de
compreensio oral.

E ainda de salientar que, em partes dos seus discursos, os alunos mobilizaram os
conhecimentos que foram desenvolvidos aquando e apés os exercicios de compre-
ensdo oral, o que demonstra que, no estudo de caso mencionado, os aprendentes de
ambas as turmas corresponderam as expectativas iniciais. Desta forma, este modelo
mostrou-se como possivel instrumento de desenvolvimento da competéncia comu-
nicativa em sala de aula.
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RESUMO

Este artigo trata do uso de ferramentas de anotagio em video como auxilio no desenvolvimento
da compreensio auditiva no ensino de PLE. O video anotado traz novas possibilidades de
trabalharmos a compreensio auditiva, trazendo mais interagio e autonomia ao aprendizado.

ABSTRACT

In this paper the use of software to add comments to video clips, as a way to help developing listening
abilities, will be discussed. Commented video brings new opportunities to work on listening
competences, increasing learner’s autonomy and interaction, in a context of PSL learning.

INTRODUCAO

Utilizar materiais auténticos para o desenvolvimento da compreensio audi-
tiva na aulas de portugués lingua estrangeira (PLE) se tornou acessivel 4 medida
que a tecnologia foi se desenvolvendo. Saimos da era do material de dudio restrito
aos cassetes ¢ CDs que acompanham os livros diddticos e que, por vezes, soam
muito ensaiados e afastados da lingua usada em situagdes reais. Entramos numa
era de material mais auténtico, de livre acesso, diversificado e disponivel para uso
diddtico. Nessa mudanca, percebemos o audiovisual como um substituto do mate-
rial somente de dudio. A compreensio auditiva transformou-se numa atividade
bimodal (auditiva e visual) ou até mesmo, como ressaltam Sudrez e Pujold, numa
atividade multimodal (2012).

Nesse contexto, as TIC surgem como ferramenta de auxilio ao professor na con-
fecgao de atividades diddticas de compreensio auditiva que contemplem o aspecto
multimodal.
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DACOMPREENSAO AUDITIVAPARACOMPREENSAOAUDIOVISUAL

Para ilustrar a presenga do audiovisual em nosso cotidiano, apresentamos alguns
dados do YouTube. A plataforma de compartilhamento de video conta com mais de
1 bilhao de usudrios, totalizando 1 bilhio de horas de video assistidas diariamente
(hteps://www.youtube.com/intl/pt-BR/yt/about/press/, recuperado em 7, junho,
2017). Parece-nos, portanto, razodvel explorarmos as possibilidades do material
em video como atividade de compreensio auditiva.

Neste ponto, gostariamos de ressaltar que o Quadro Comum de Referéncia
Europeu (Council of Europe [COE], 2001) destaca a compreensio audiovisual
como parte integrante das habilidades receptivas. Faz parte da habilidade audiovi-
sual utilizar as novas tecnologias multimidias e ser capaz de compreender noticidrios
e eventos que tenham o suporte amplo de imagens e agdes. Portanto, ser capaz
de preencher as lacunas da compreensao auditiva fazendo uso de uma linguagem
nao-verbal é uma estratégia importante e que também deve ser desenvolvida na
comunica¢io em lingua estrangeira.

USO DO VIDEO

Segundo Briinner, a atividade de ver-ouvir videos facilita a compreensio de par-
tes mais complexas de um texto e contextualiza em cena aspectos culturais (2013).
Além da compreensio facilitada e da contextualizagao cultural, os videos produ-
zidos e disponiveis atualmente nos colocam em contato com diversos sotaques,
ritmos e velocidades de fala de um mesmo idioma, sem contar com a diversidade
de temas. Esse material tao rico também estd disponivel em portugués e pode ser
utilizado em aulas de PLE de todos os niveis, de acordo com o ajuste das tarefas.

ANOTACAO EM VIDEO E SUAS VANTAGENS

A anotagdo em video é uma informagio associada a um fragmento do video atra-
vés de uma etiqueta de tempo, podendo ser palavras-chaves, comentdrios escritos ou
de voz, imagens ou links (Aubert & Jaeger, 2014; Bossewitch & Preston, 2011).

Entre as vantagens da anotagao em video, destacamos as seguintes:

a. disponibilizar em forma de comentirio (escrito ou de voz), link ou imagem
informacio extra que pode auxiliar a compreensao

b. através da etiqueta de tempo, facilitar a identificagio de partes onde a com-
preensio oferece maior dificuldade

c. desenvolver a compreensdo detalhada, sinalizando as partes onde a atencio
deve ser mais focada através de questdes objetivas ou discursivas

72



Uso pas TIC PARA O DESENVOLVIMENTO DA COMPREENSAO AUDITIVA NO ENSINO DE PLE

d. tornar as observacoes mais contextualizadas
e. transitar da habilidade receptiva para as habilidades produtivas e interativas
através do encadeamento de comentdrios e compartilhamento

FERRAMENTAS DE ANOTACAO

Escolhemos ferramentas de criagio manual de anotagoes e aplicamos os seguin-
tes critérios de selegao:

a. base na web

b. gratuita/cédigo livre

c. facilidade de uso

d. interacio

Cinco ferramentas atenderam aos critérios mencionados. Sem objetivos classi-
ficatérios, cada uma delas foi analisada, levando em consideragio o tipo de video
aceito, o tipo de anotagao, as formas de compartilhamento e de integragao, con-
forme apresentado na tabela seguinte:

- - 5
< B g 3
2 3 £ 3 s
- - @) > 3]
YouTube X X X X X
Vimeo X X X
arquivo em formato de video X be
Tipo de Video  video da plataforma P X
Kahn X X
Coursera X X
Udacity X X
questio discursiva X X X X X
questdo objetiva X
comentario escrito X X X X X
Tipo de comentdrio de voz X
Anotagio votagao b
link b'e X
imagem X X
video X
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- @» § @
< g, g 3
8 (=] < 8 =
= = > = 5
- > o = 23]
URL X X X
e-mail X X 'S
Compartilha- L
redes sociais X X X
mento
grupos da plataforma X X X
Google Drive X
Integragioem  URL X X X X X
AVA cédigo X X X
CONCLUSAO

Vimos que o uso do video tem prevalecido sobre o dudio, criando uma forma
de ver-ouvir facilitada pelos avancos tecnoldgicos. Resguardadas as diferengas de
fungdes, as 5 ferramentas de anotacio apresentadas mostram-se Uteis para uso em
atividades guiadas, auto-avaliacio e interagio.

Do ponto de vista de professor, percebemos que as ferramentas de anota¢io tém
efeito positivo sobre os alunos em relagio as atividades de compreensao auditiva.
Além disso, o conjunto de anotagdes dessas ferramentas serve de feedback para que
possamos ajustar as atividades, contribuindo para um desenvolvimento satisfatério
das habilidades auditivas/audiovisuais de nossos alunos.
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RESUMO

Hoje em dia, ¢ indiscutivel a interligacdo entre as tecnologias digitais e a aprendizagem (for-
mal e informal) em 4reas como o treino da leitura e da escrita. No Ambito do presente artigo,
propomo-nos apresentar o projeto LudoBiblioTech que tem por objetivo dinamizar a biblio-
teca escolar de forma a transformd-la num espago inovador e catalisador para a leitura e a
escrita, através da utilizagio (lddica e criativa) das tecnologias emergentes. Pretende-se que os
professores(-bibliotecdrios) explorem algumas das ferramentas disponiveis na Web para que se
sintam encorajados a desenhar e implementar projetos educativos capazes de otimizar o ensino
do portugués em diferentes niveis de escolaridade.

ABSTRACT

Nowadays, the connection between digital technologies and (formal and informal) learning
in areas such as reading and writing practice is indisputable. In this paper, we aim to
present the LudoBiblioTech project, whose purpose is to make the school library an inno-
vative and dynamic environment to practice reading and writing through the (playful
and creative) use of emerging technologies. It is intended that teachers and/or school
librarians explore some of the tools available on the web, encouraging them to design and
implement educational projects capable of improving Portuguese language teaching at
different levels of education.

1. INTRODUCAO

E realmente importante que as bibliotecas escolares articulem o seu plano de
acao pedagdgica com diferentes dreas curriculares, instituindo-se como espago por
exceléncia para o desenvolvimento (integrado e contextualizado) de competéncias
quer linguisticas (recetivas: ouvir, ler e produtivas: falar, escrever), quer transversais
(autonomia, criatividade, responsabilidade). Trata-se, de facto, de levar os alunos
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do ensino bésico e secunddrio a desenvolver a sua competéncia de literacia digital
criando, a partir dos textos lidos em suporte papel nas aulas de lingua portuguesa,
textos multimodais cada vez mais complexos que integram quer imagens, quer
dudio, quer todos estes elementos (Lebrun & Lacelle, 2012).

2. LUDOBIBLIOTECH: PROMOVER A LEITURA/ESCRITA NA
ERA DIGITAL

Os textos multimodais a produzir no ambito deste projeto de promocio da
leitura correspondem a marcadores de pdginas personalizados que comecam por
contemplar obras de referéncia da literatura portuguesa indicadas no Programa e

Metas Curriculares de Portugués e no Plano Nacional de Leitura:

Fig. 1. Marcador de pdginas (frente e verso) dedicado ao escritor Pedro Seromenho

Para que possam estabelecer um contacto aprazivel com o livro (em suporte
impresso ou digital), os alunos sdo incentivados a elaborar um documento multi-
modal (ver supra fig. 1) que integra, para além de uma fotografia do/a escritor(a),
dois QR Codes: um desses QR codes remete para um audiolivro (cf. infra fig. 2a)
que procura conduzir quer o leitor, quer os seus ouvintes a apropriagio de uma
obra; o outro para um bookzrailer (cf. infra fig. 2b) cujo objetivo é aproximar os

restantes colegas dessa obra, para que vivam por sua vez o prazer da leitura:
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Fig. 2a. audiolivro [goo.gl/a3Dm8v] Fig. 2b. booktrailer [goo.gl/PKhsQ2]

Os alunos comegam por viajar pela escrita dos outros e depois apropriam-se do
mundo, construindo novos textos que “extravasam as fronteiras da palavra, aliando-
lhes sons e imagens em movimento que instalam universos imagindrios de forma
porventura mais proficua” (Melao, 2010: 86). Por exemplo, a transposi¢io em banda
desenhada ilustrada a seguir retoma a obra do escritor Pedro Seromenho acima apre-
sentada, colocando em cena novos animais que vao explicando por que motivo nio

sabem conduzir:

Fig. 3. Transposi¢io em banda desenhada'

1 Importa referir que os contetidos multimodais apresentados no decorrer deste artigo foram elaborados
aquando de uma Oficina de Formagio ‘Da Pedagogia Invertida 8 Multimodalidade: dinamizacio das préticas
nas bibliotecas escolares’ acreditada pelo Conselho Cientifico-Pedagégico da Formagio Continua (Reg. Act.
CCPFC/RFO-20586/06) a que participaram, em maio-julho de 2017, docentes pertencentes a Rede de
Bibliotecas Escolares para os concelhos de Braga, Pévoa de Lanhoso, Vieira do Minho, Montalegre e Boticas.
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Como afirma Colomer (2001: 14), nio basta colocar os alunos em contacto
com as obras; torna-se imperativo que as atividades de promogio da leitura os
ensine a pensar e a falar sobre esses textos. Nesse sentido, o uso de uma rede social
como o pinterest permite criar uma comunidade virtual a partir da qual os alunos
podem tecer comentdrios acerca do material multimodal produzido pelos colegas:

Fig. 4. Partilha dos contetidos multimodais produzidos no pinterest [goo.gl/KiAvES]

No 4mbito do projeto LudoBiblioTech, os alunos sao igualmente encorajados a
escrever (individual ou colaborativamente) o seu préprio livro, recorrendo a ferra-
mentas de storytelling. Por exemplo, o aluno (representado sob a forma de um
avatar) aborda a seguir o problema do bullying com base nas imagens disponibili-
zadas na plataforma Storybird:

(1] .-n'c'ﬂ!.':'nn'q-, Hyn quﬁa 0 PRy fevd t;‘ﬁ';- il na»frj(n
i by ety ey,

Fig. 5. Marcador de pdginas com livro digital [goo.gl/G5av3N]
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E desejavel que surjam multiplas e variadas iniciativas que promovam a escrita
através do apelo a imaginagao e 4 criatividade. Uma leitura/escrita (multimodal)
feita por prazer pode conduzir a mais leitura/escrita e a uma melhoria significativa
dos saberes que apoiam o desenvolvimento de uma leitura/escrita de maior quali-

dade (Ramos, 2015; Da Silva & Aratjo, 2016).

3. CONSIDERACOES FINAIS

Através da integracio das tecnologias digitais, o projeto LudoBiblioTech visa o
desenvolvimento de priticas de literacia renovadas que procuram acompanhar a
forma de estar dos “nativos digitais” (Prensky, 2001). Na atual sociedade do conhe-
cimento, marcada pela mudanca a que a revolugio tecnoldgica conduziu, trata-se,
como vimos, de promover diferentes modos de acesso as obras literdrias por forma a
criar o gosto pela leitura. Espera-se que o reforco dos hdbitos de leitura impregne os
alunos da capacidade de escrever, por sua vez, textos multimodais capazes de envol-
ver o leitor (Pereira, 2008). A aprendizagem de uma atividade altamente codificada
como a escrita é, de facto, um percurso dificil que exige um treino progressivo. Para
ser eficaz, esse treino precisa de ser enquadrado num contexto mais vasto em que o
aluno seja visto como o agente da sua aprendizagem. Neste sentido, importa que a
Biblioteca Escolar se torne, em articula¢do com os docentes de Portugués, um local
privilegiado para o desenvolvimento de iniciativas diversificadas passiveis de formar
leitores/escritores auténomos e competentes.
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MEDIACION Y COMPETENCIA INTERCULTURAL:
INVESTIGACION Y DIDACTICA

Maria Dolores Lerma Sanchis
Universidade do Minho - CEHUM
llerma@ilch.uminho.pt

RESUMEN

La competencia cultural o extralingiiistica ocupa un lugar destacado en el 4mbito de la ense-
flanza y aprendizaje de lenguas extranjeras asi como en la diddctica de la Traduccién. Este
trabajo presenta un estudio sobre la traduccién de referentes culturales extraidos de un
corpus audiovisual y una propuesta de aplicacién didéctica de este tipo de investigaciones en
la ensefianza superior.

Palabras clave: Mediacién, Subtitulacién, Competencia cultural o extralingiiistica, Ensenanza
superior

ABSTRACT

Cultural or extra-linguistic competence occupies a prominent place in teaching and learning
Foreign Languages and in the didactics of Translation. This paper presents a study on the
translation of cultural references taken from an audiovisual corpus and a proposal for didac-
tic application of this Kind of research in higher education.

Keywords: Mediation, Subtitling, Cultural or extra-linguistic competence, Higher education

En el trabajo exponemos algunos puntos de confluencia existentes entre las
disciplinas de Traduccién Audiovisual y la Ensefianza de Lenguas Extranjeras.
Ambas comparten los conceptos de mediacién, interculturalidad y competencia
extralingtiistica.

Presentaremos sucintamente una investigacién donde se analizan las técnicas
de traduccién para subtitulado en portugués de elementos de la cultura espanola.
A continuacién propondremos una posible aplicacién a la ensenanza/aprendizaje
de los elementos culturales (EC) en la diddctica de la traduccién y de las lenguas
extranjeras.
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El cine, ademds de una industria potente poderosa, es un hecho de cultura que
transporta una enorme carga cultural. El mismo funciona como mediador, una vez
que difunde multitud de aspectos culturales de forma lidica y contextualizada. En
contexto educativo y en version original subtitulada, las peliculas son instrumentos
valiosos para el aprendizaje de la lengua y la cultura del otro, gracias a la presencia
simultdnea de la lengua original, la imagen y el lenguaje icdnico.

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL) incluye la
mediacién lingiiistica como una actividad comunicativa de la lengua mds, al mismo
nivel que la comprensién, la expresion, la interaccién y la produccién. Lengua y cultura
son realidades indisociables, por eso, aunque el MCERL s6lo mencione actividades de
tipo lingiistico, parte de la perspectiva del saber hacer intercultural. Dentro de las com-
petencias generales, incluye el conocimiento declarativo referido al conocimiento del
mundo, que abarca el conocimiento sociocultural y la conciencia intercultural, es decir,
la percepcién y comprension de la relacién entre nuestra cultura y la otra.

Otro documento central en el dmbito de la ensenanza y aprendizaje de ELE
es el Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC) que desarrolla la dimensién
cultural de la lengua. Nos interesan los apartados sobre los referentes culturales y
los saberes y comportamientos socioculturales. El primero abarca un conocimiento
de tipo enciclopédico, mientras que el segundo alude al conocimiento basado en la
experiencia, modo de vida, aspectos cotidianos, identidad colectiva, organizacién
social y relaciones personales.

En la investigacidn realizada sobre las técnicas de traduccién de EC para el
subtitulado, nuestro repertorio de campos de EC se aproxima al expuesto en el
PCIC. Partimos de la perspectiva de que los EC son elementos lingiiisticamente
no transparentes, referidos a diferentes dmbitos, cuya interpretacién no se deduce
directamente de su significado de diccionario, sino del enciclopédico, o sea, del
conjunto de conocimientos compartidos por los miembros de una comunidad que
no coincide, necesariamente, con las personas que hablan una determinada lengua.
Incluimos EC extralingiiisticos que tienen un valor especifico en una cultura con-
creta y al trasladarlos a otra originan problemas de traduccién, porque no existen o
porque tienen connotaciones diferentes.

Al plantearse cémo abordar en clase de lenguas extranjeras (LE) y de traduccién
la problemdtica de las competencias no especificamente lingiiisticas, el MCERL
ofrece algunas sugerencias como tratarlas ad hoc, seleccionar o construir textos que
ilustren nuevas dreas de conocimiento, mediante cursos o manuales especificos que
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traten aspectos culturales, a través de juegos de roles y de simulaciones, etc. (Consejo
de Europa, 2002). Nuestra propuesta es hacerlo con textos auténticos, con peliculas.

La perspectiva empirica y descriptiva adoptada en la investigacién requiere un
corpus representativo, por lo que seleccionamos un corpus formado por siete pelicu-
las de Almodévar', subtituladas en portugués por profesionales. Escogimos a este
autor por ser el director espafnol con mayor proyeccién internacional, su estatuto
canénico supone una garantia de calidad de los subtitulos. Por otro lado, su obra
estd repleta de aspectos variados de la cultura espafola.

El modelo de andlisis aplicado en la investigacién consta de dos pardmetros: un
inventario de técnicas de traduccién y el inventario de EC registrados en el corpus.
Ambos creados a partir de las situaciones encontradas en el corpus estudiado.

El siguiente grifico muestra la distribucién por peliculas de los casi 500 EC
localizados. A grandes rasgos, la funcién principal de las EC es caracterizar perso-

najes y situaciones, ademds de ubicar espacial y culturalmente las historias narradas.

Los amantes pasajeros 85

La piel que habito 41
\ \ \

Los abrazos rotos 98

\ \ \
Volver 55

La mala educacion 60

\ \ \ |
Hable con ella | | | | 75

Todo sobre mi madre | | | | 69

Acerca de las técnicas de traduccién utilizadas para trasladar los EC a los subti-

tulos portugueses, vemos que hay una clara voluntad de mantener las caracteristicas
culturales del TO (texto original), que implica menor intervencién del traductor
y mayor grado de extranjerizacién del TM (texto meta), que preserva los EC sin
ninguna modificacién, mediante la repeticion o con las modificaciones habituales
en el subtitulado portugués.

1 Todo sobre mi madre (1999), Hable con ella (2002), La mala educacion (2004), Volver (2006), Los abrazos
rotos (2009), La piel gue habito (2011) y Los amantes pasajeros (2013).
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Omisién 3,60 %
Adaptacién cultural 1,42 %
Explicitacién 9,80 %
Traduccién oficial 21,80 %

Traduccidn literal 4,10 %

Repeticién | 59,20 %

En el contexto del aula y en niveles superiores, sugerimos la realizacién de tareas
o proyectos en grupos pequefios. La dindmica de trabajo es el método colaborativo
que comporta responsabilidad y autonomia del estudiante en su aprendizaje. La

tarea se realiza en un ambiente de negociacién, no prescriptivo.

Como ejemplo describimos una tarea que consiste en subtitular un fragmento

de una pelicula con alta densidad de EC.

1. Se distribuyen fragmentos de filmes en versién original. El primer reto es iden-
tificar los EC, lo que implicard que los estudiantes tengan conciencia de ellos.

2. La siguiente tarea serd investigar su significado y funcién en el texto.

3. A continuacién, el grupo discutird las opciones de traduccién para cada caso
hasta llegar a soluciones de consenso.

4. El momento siguiente se dedicard a presentar el resultado al resto de la clase,
que habrd trabajado fragmentos similares. Se entablard una discusion.

5. Luego, los grupos contrastardn sus propuestas con los subtitulos profesiona-
les, vistos como un posible texto final y no como un modelo tnico vélido.

6. Al final, el profesor expondrd datos cuantitativos de la investigacién, presen-

tando los casos que considere oportunos.
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RESUMEN

El Méster Universitario de Ensefianza de Portugués Lengua Extranjera para Hispanoha-
blantes (MEPLEH), que comenzd a impartirse en la Universidad de Extremadura el
curso 2016-2017, es el primer mdster online centrado en la ensefianza del portugués a
hispanohablantes, uno de los campos con mds futuro en el 4rea de ensefianza-aprendi-
zaje de las lenguas extranjeras, siendo en la actualidad el dnico mdster que existe con
estas caracterfsticas: la docencia enteramente online y la especificidad de centrarse en la
ensefianza a hispanohablantes. La presente comunicacién desarrollard estas dos caracte-
risticas definitorias del mdster, perspectivando la formacién de profesores de Ensefianza
Primaria y Secundaria para que puedan impartir docencia en portugués en estos niveles,
trabajando estrategias especificas para la ensefianza de la lengua portuguesa a estudiantes
hispanohablantes, proporcionando al alumno una formacién metodolégica y/o instru-
mental con cardcter transversal y favoreciendo el contacto entre diferentes profesionales
interesados en la utilizacién del portugués en distintos desarrollos profesionales.

ABSTRACT

M.A. in Portuguese as Second Language for Spanish Speakers (MEPLEH in Spanish) is
the first online postgraduate degree in PSL teaching addressed to Spanish speakers, and
it was launched by the University of Extremadura in 2016. PSL teaching to Spanish
speakers is one of the areas with a better prospect in the field of second language tea-
ching/learning. This degree is also the only fully online M.A. in PSL teaching and the
only one specifically focused in the teaching of Spanish speakers. In this paper, these
two defining characteristics of this M.A. will be discussed, with a focus in the training
of primary and secondary PSL teachers. Specific strategies for PSL teaching to Spanish
speakers will be presented, cross-curricular training in methodology and tools will be
provided, and contact between people interested in applying Portuguese to different
career paths will be encouraged.
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1. LINEAS Y OBJETIVOS PRINCIPALES

El trabajo se centra en las siguientes lineas fundamentales:

a. Ensefanza-aprendizaje del Portugués Lengua Extranjera (PLE) para Hispa-
nohablantes.

b. Ensenanza online de Lenguas Extranjeras (LE).
Teniendo como objetivos:
— Reflexionar sobre la ensefianza-aprendizaje del PLE para hispanohablantes.

— Mostrar problemdticas concretas relacionadas con la docencia online en
entornos universitarios.

2. MEPLEH: RASGOS DISTINTIVOS

El Mister Universitario de Ensenanza de Portugués Lengua Extranjera para
Hispanohablantes (MEPLEH), comenzé a impartirse en la Universidad de Extre-
madura el curso 2016-2017.

Se trata del primer mdster online centrado en la ensefianza del portugués a
hispanohablantes, uno de los campos con mds futuro en el 4rea de ensefianza-
aprendizaje de LE, siendo en la actualidad el Gnico mdster que existe con estas
caracteristicas: la docencia enteramente online y la especificidad de centrarse en la
ensefianza a hispanohablantes.

Destinado, en primera instancia, a maestros de Ensefianza Infantil, Primaria,
Lenguas Extranjeras, Graduados en Lenguas y Literaturas Modernas-Portugués,
Licenciados en Filologia Portuguesa, admite también graduados y licenciados
en otras titulaciones que quieran impartir docencia en secciones bilingiies de
portugués.

Entre los objetivos del méster figuran:

— Formar a profesores de Ensenanza Primaria y Secundaria para que puedan
impartir docencia en portugués, trabajando estrategias especificas para la
ensefianza de la lengua portuguesa a estudiantes hispanohablantes.

— Proporcionar una formacién metodoldgica y/o instrumental con cardcter
transversal.

— Favorecer el contacto entre diferentes profesionales interesados en la utiliza-
cién del portugués en distintos desarrollos profesionales.
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El plan de estudios consta de 60 créditos distribuidos en 10 asignaturas, impar-
tidas por 13 profesores, pertenecientes a dos facultades, Formacién de Profesorado
y Filosofia y Letras y a diversas dreas: Did4ctica de la Lengua y la Literatura, Filolo-
gias Gallega y Portuguesa e Historia Contempordnea.
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Fig. 1. Plan de estudios MEPLEH

Como se puede apreciar, incluso a partir de las denominaciones de las asignatu-
ras, el componente diddctico es fundamental en el titulo, no solo en relacién con
la lengua portuguesa —con asignaturas como “Didéctica del Portugués I: meto-
dologias, estrategias y recursos” o “Diddctica del Portugués II: dificultades para
hispanohablantes™ sino que estd presente asi mismo en la historia o en la literatura
—asignaturas como “Diddctica de la Literatura” o “Estrategias y recursos para la
ensefanza de la historia de Portugal-".

Sin embargo, la caracteristica mds sobresaliente de las asignaturas del méster es
el hecho de que todas ellas permiten adquirir estrategias especificas de ensefianza
del PLE para hispanohablantes. En las asignaturas de Lengua Portuguesa esa es la
perspectiva que orienta el trabajo, una perspectiva descriptiva de la lengua corres-
pondiente a los niveles B1 y B2 del Marco Comiin Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCERL) (2002), analitica y comparada con el espanol. En las asignaturas
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de Did4ctica, los estudiantes se familiarizan con las principales metodologias de
ensefanza de LE, desde los principales métodos y enfoques hasta los documentos
generados por el Consejo de Europa, haciendo especial incidencia en materiales y
recursos diddcticos especificos para la ensenanza del portugués a estudiantes hispa-
nohablantes y trabajando las principales dreas criticas que presenta el aprendizaje
del portugués por hispanohablantes. Estando también presente la perspectiva com-
parada en otras asignaturas como la "Historia Contempordnea de Portugal”, la
"Didédctica de la Literatura” o las "Culturas Luséfonas”

El titulo, como anteriormente hemos apuntado, se imparte enteramente online,
siendo esta la modalidad elegida incluso para la realizacién de exdmenes finales, asi
como para la defensa del Trabajo de Fin de Mdster, pues el objetivo es llegar, no solo a
estudiantes de Extremadura, sino de otras comunidades —especialmente las fronterizas
con Portugal—, asi como a estudiantes del resto del estado espafol y de Latinoamérica
—paises que gravitan en torno a Brasil—. Llegar a estos estudiantes potenciales ha sido
la razén de ofrecer un méster cuya docencia es completamente online.

Seguidamente, ofrecemos una descripcién de las dificultades de diversa indole
que algunos de los rasgos diferenciadores del titulo han propiciado y a las que nos
hemos visto obligados a enfrentarnos durante su atn corta andadura. Dificultades
que podriamos catalogar en:

1. Dificultades derivadas de las carencias formativas del profesorado respecto a
la docencia online. Todo el profesorado del méster realizé un gran esfuerzo
formativo aprovechando la oferta de cursos del Servicio de Orientacién y
Formacién Docente de la UEX, realizando todas aquellas acciones formativas
relacionadas con docencia virtual. Una de las profesoras del equipo docente
realizé un curso sobre docencia virtual en la Universidad de Guadalajara,
México, dando posteriormente formacién a todo el resto de profesores. Y el
propio director del Campus Virtual de la UEX y coordinador del Mdster en
Educacién Digital impartié varias sesiones formativas para el profesorado
del master.

2. Dificultades relacionadas con las caracteristicas de algunas asignaturas del
mister, concretamente “Lengua Portuguesa para la Comunicacién” I y II
y “Lengua Portuguesa a través de su gramdtica’, que, al impartirse online,
tienen una periodicidad diferente y unas necesidades especificas a la hora
de controlar la comprensién o la expresién oral y que exigen unas deter-
minadas herramientas de trabajo. Asi, desde Campus Virtual de la UEX se
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instal6 en los espacios de nuestras asignaturas la herramienta de videocon-
ferencia Openmeetings, con la que poder realizar las tutorias o examinar a
los estudiantes, pudiendo evaluar su desempefio oral en portugués. Ademds
de una herramienta que permite a estudiantes y profesores hacer grabaciones
de audio. La herramienta Adobe Connect, del Servicio de Informitica de la

UEX, disponibiliza salas para reuniones virtuales con los alumnos.

3. Dificultades que tienen que ver con el funcionamiento de la propia UEx, rela-
cionadas con determinados procedimientos como el de matricula, con plazos
abiertos hasta finales de octubre, con llamamientos presenciales que exigen
la comparecencia fisica de los estudiantes. O las dificultades para facilitar las
claves de funcionamiento en la UEx a estudiantes de fuera, evidenciando

una brecha entre el cardcter online del titulo y los tramites administrativos.

3. CONCLUSIONES

A pesar del gran desafio que continua siendo el méster y su modalidad de
docencia, el equipo de profesores estd muy satisfecho y dispuesto a continuar
aprendiendo cada dia. El hecho de que el curso 2017-18 se hayan cubierto todas
las plazas ofertadas nos ayuda a continuar y demuestra que un mdster centrado en
la problematica especifica de la ensenanza del portugués a hispanohablantes impar-

tido online, tiene futuro.
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RESUMO

Partindo das quebras de comunicagio registadas em interagoes entre falantes nativos e nio
nativos do portugués europeu, o presente estudo analisa os comportamentos dos nativos
que induzem essas quebras. Baseada em dados extraidos de interagdes produzidas por cinco
pares tutor-aprendente durante uma videoconferéncia, a andlise apoia-se na investigagio
sobre o papel da interagdo na aquisicio de LNM e também nos contributos da Conversa-
tional Analysis-for-SLA. Os resultados apontam para a existéncia de dois comportamentos
potenciadores de quebras comunicativas: as falsas pardfrases e a mudanca abrupta de t6pico
discursivo. Ambos constituem estratégias disruptivas do bom funcionamento interacional,
podendo a sua andlise contribuir para melhorar a formagio de professores de PLE em cursos
a distincia.

ABSTRACT

This study analyses behaviours by native speakers that induce communication breakdown
during verbal interactions with non-native learners of European Portuguese. Data for this
research has been obtained from videoconference interactions involving 5 teacher-learner
pairs. This analysis follows previous research on the role of interaction in the acquisition
of a second language and also contributions made by Conversational Analysis for SLA.
Results identify two behaviours leading to communication breakdown: false paraphrases
and abrupt changes in topic. Both strategies are disruptive of efficient interactions, and
their analysis can contribute to improve the training of PSL teachers in distance learning.
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1. LINHAS PRINCIPAIS

Este estudo enquadra-se na investigacio sobre o papel da interagio na aquisi¢ao
de linguas nio maternas. Partindo da hipétese de inpur compreensivel de Krashen
(1981), complementado com os trabalhos de Long (1983), Gass, Mackey & Pica
(1998), entre outros, e com o contributo recente da pesquisa interacionista de
Brouwer & Wagner (2004), Firth & Wagner (2007) e Markee & Kunitz (2015),
existe hoje evidéncia da operacionalidade de inpus modificado por locutores nati-
vos (LN) ou nio nativos (LNN) mais proficientes, no sentido da prevengio e da
remediagio de quebras comunicativas em interagdes com LNN menos proficientes.

2. OBJETIVOS

O presente estudo tem por objetivo a identificagio e tipificagdo dos compor-
tamentos verbais indutores de quebras comunicativas, protagonizados por LN a
desempenhar o papel de tutores, no decurso de interacoes orais com LNN, estu-
dantes de Portugués Al.

Centrar-nos-emos na andlise de duas categorias especificas: a reformulagio de
perguntas conducente a falsas pardfrases e a mudanca de tépico nio enquadrada
por framing ou focusing moves (Sinclair & Coulthard 1975).

3. METODOLOGIA

Os dados foram extraidos das interagoes produzidas por pares tutor-apren-
dente durante uma conversa, realizada por Skype, no 4mbito do curso a distincia
E-LENGUA - Portugués A1, criado no contexto do projeto europeu E-LENGUA'.
Trata-se de uma atividade de interagao oral sincrona que visa a apresentagao pessoal
dos interlocutores. Os participantes sao 5 aprendentes de PLE do nivel Al, que
frequentam uma unidade curricular presencial oferecida pela Faculdade de Letras
da Universidade de Coimbra (FLUC), e 5 tutores, igualmente estudantes daquela
instituigio, dos quais quatro sao falantes nativos do portugués europeu e um (alta-
mente proficiente) do portugués de Mogambique como lingua segunda.

1 E-Learning Novelties Towards the Goal of a Universal Acquisition of Foreign and Second Language
(http://celga.iltec.pt/projects/elengua.html )
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As conversas foram gravadas em formato video-dudio e procedeu-se a ani-
lise qualitativa de contetido, tendo sido feito um levantamento das ocorréncias
de quebras de comunica¢io, complementado com o recenseamento das tentativas
de reparagio. A acentuada assimetria de proficiéncia linguistica dos interlocutores
faria prever quebras de comunicagao. Neste estudo, porém, interessou-nos focar
os comportamentos dos tutores que, conquanto com intuitos reparadores, antes
fomentam estas quebras.

4. RESULTADOS

As quebras de comunicagio s3o percecionadas como ameagas 3 manutengao da
interagdo. Por este motivo, e dado o seu papel de gestores da interacio, os tutores
assumem a responsabilidade de preservar a sua continuidade. Essa preocupagao
traduz-se em comportamentos de luta ou de fuga (fight or flight).

4.1. Comportamentos de luta

Identificimos um conjunto de estratégias, com intuito reparador de quebras de
comunicagao, que recorrem, por um lado, a estruturas interrogativas, com valor de
pergunta, e, por outro, a um vasto grupo de recursos verbais e paraverbais (que nio
se inserem no grupo anterior). No conjunto de estratégias interrogativas, destaca-
mos, no contexto em andlise, as falsas parafrases, que se definem como perguntas
subsequentes 4 quebra, e que incidem sobre 0 mesmo tépico, mas que, na realidade,
visam a obten¢ao de uma informagio diferente, acentuando essa quebra. Neste sen-
tido, diferem das perguntas categorizadas como verdadeiras reformulagoes, com
ou sem simplificagdo estrutural, que representam formas alternativas de requerer a
mesma informacio.

As falsas pardfrases foram subdividas em: (i) perguntas parciais transformadas
em perguntas totais (P—T); (ii) manuten¢ao do mesmo tipo de pergunta (P—P

ouT—T).

i. O que gostas de fazer nos tempos livres? Ficas em casa? Sais com os teus

amigos? (P—T)
ii. Gostas de estar em Coimbra? (quebra) Gostas de Coimbra? (T—T)

Estds em Portugal para fazer o qué? (quebra) Estds a estudar que curso?

(P—DP)

95



CRisTINA MARTINS, CONCEIGAO CARAPINHA, CELESTE VIEIRA

4.2. Comportamentos de fuga

Identificimos também uma categoria genérica, a mudanga de tdpico, que tra-
duz um comportamento de fuga ao problema comunicativo. E, contudo, possivel
distinguir entre as mudangas de tépico com capacidade reparadora e as que geram
novos problemas comunicativos, acentuando a quebra jd existente. O traco dis-
tintivo ¢é a existéncia, ou nio, de enquadramento para sinalizar essa mudanca. Na
perspetiva do LNN, a presenca desse framing ou focusing move tem um efeito har-
monizador da interagao, pois iliba-o do énus da quebra (refief). Ja as mudancas de
topico radicais (sem aviso prévio) sio fortemente perturbadoras da coeréncia da
interagao, promovendo progressoes temdticas abruptas, sem fechar adequadamente

o0s topicos anteriores.

(i)

Tutor - Tu vieste para Portugal?

Aprendente - No.

T — Nao? Entio? Onde estds? Onde estds a conversar? Onde est4s?
A —*Bem.

T — Onde estds? Em casa?

A - *Na casa.

T — Estudas portugués?
A - Sim.

T — Porqué?

A — I don't know.
T — Gostas de linguas?
A — No.

Sendo essencial gerar uma base de entendimento mutuo entre participantes cuja
competéncia linguistica é assimétrica, estes dois comportamentos verbais sao con-
traproducentes. A andlise efetuada tem como objetivo sustentar a elaboragio de
um guido de boas priticas com utilidade para a formagao de professores de PLE em

cursos a distancia.
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RESUMEN

Presentamos en este trabajo el MOOC de Introduccion a la lenguay cultura portuguesas para
hispanohablantes llevado a cabo por docentes de la Universidad de Extremadura que forma
parte de la I Convocatoria de cursos MOOC lanzada por dicha universidad para el curso
2017-2018.

ABSTRACT

In this paper, MOOC course Introduction to Portuguese Language and Culture for Spanish
Speakers is presented. That massive online course (MOOC) has been created by University
of Extremadura scholars, under the umbrella of MOOC first edition in this university
(2017-18).

1. INTRODUCCION: LOS MOOC EN LA UNIVERSIDAD DE
EXTREMADURA

La democratizacién del conocimiento y la flexibilizacién espacio-temporal pro-
piciada por el desarrollo de tecnoldgico han supuesto un cambio en el paradigma
educativo actual. En los tltimos afos, las universidades han tenido que enfrentarse
a los nuevos retos de la Sociedad de la Informacién y el Conocimiento, en un
entorno cada vez mds caracterizado por la digitalizacién, globalizacién y diversidad.
En este contexto se hace necesaria la adaptacién a las necesidades reales del alum-
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nado siglo XXI. Es en este marco donde surgen los MOOC (del inglés, Massive
Open Online Courses), como una nueva modalidad educativa que aprovecha los
recursos tecnoldgicos en btsqueda de un aprendizaje masivo y abierto.

La Universidad de Extremadura (UEx) se suma a esta nueva corriente educativa
convirtiéndose el desarrollo de los MOOC en un aspecto estratégico. Los objetivos
definidos para el desarrollo de la I Convocatoria de MOOC de la UEx (junio de
2016) consisten en primer lugar en la implementacién de un entorno de trabajo
operativo y funcional para los MOOC, lanzando un proyecto piloto orientado
a la produccién y soporte de cursos masivos, abiertos y online competitivos. El
segundo objetivo del proyecto es propiciar el cambio de paradigma formativo en
la basqueda de la modernizacién de los procesos de educacién y aprendizaje por
medio de los nuevos recursos de innovacién docente elearning.

La UEx lanza este proyecto con el apoyo de un agente externo, Mirfada X,
considerada como una de las plataformas de distribucién de MOOC referente en
el contexto hispanoamericano por su amplio prestigio internacional y con-
solidada trayectoria. Esta colaboracién ayuda a la UEx a posicionarse dentro de la
extensa oferta de MOOC que hay en la actualidad. La Universidad cuenta ademds
con la participacién del Vicerrectorado de Calidad, como impulsor y organiza-
dor de este proyecto piloto; miembros del Personal Docente e Investigador (PDI),
base fundamental para la constitucién de los grupos promotores, responsables del
diseno instruccional de los cursos, produccién de contenidos educativos y de su
imparticién; EVEX (Entorno Virtual de Exposicién gestionado por Onda Cam-
pus), productora encargada del disefio de la imagen de marca del proyecto y de la
produccién audiovisual de los cursos; y por tltimo, el Gabinete de Informacién y
Comunicacién de la UEx.

Durante el desarrollo del proyecto destacan tres etapas para la creacién de un
ecosistema sostenible y funcional en el desarrollo de los MOOC. La primera etapa
consiste en la “Planificacién del curso y produccién de los contenidos”. En esta fase
participan de forma activa el Vicerrectorado de Calidad, EVEX, PDI y Miriada X.
El Vicerrectorado de Calidad definié las bases del proyecto, se elaboré documenta-
cién especifica con el procedimiento a seguir, se redactaron una serie de guias que
han servido de soporte y ayuda a los grupos promotores, se definié un calendario
de actuacién con sesiones de formacién dirigidas a los docentes y se concreté un
cronograma de grabaciones para los grupos promotores. Por su parte, Mirfada X
ofreci6 formacién y convocé sesiones virtuales para resolver dudas, ademds facilité
documentacién especifica de apoyo sobre el manejo de la plataforma. Los materia-
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les son subidos a la plataforma para su posterior revisién por parte de los técnicos
de Miriada X. Una vez los cursos son validados por Mirfada X se concreta la fecha
de inicio y se desarrollan las acciones de promocién y difusion. En la segunda fase
dedicada a la “Ejecucién e imparticién del curso”, los grupos promotores hacen
seguimiento del curso segtin la planificacién académica. Una vez finalizado el
MOOC se desarrolla la tltima fase dedicada al “Seguimiento y evaluacién de los
resultados”. Se elabora un Informe Final de cada MOOC por parte del Vicerrecto-
rado de Calidad en el que se tienen en cuenta aspectos estadisticos, pero también
se valora la implicacién de los grupos promotores, calidad de sus materiales. Los
coordinadores de los grupos también participan en este Informe con su valoracién
de la experiencia y deteccién de posibles mejoras de cara a préximas ediciones.

2. EL MOOC DE PORTUGUES PARA HISPANOHABLANTES DE LA
UNIVERSIDAD DE EXTREMADURA

El MOOC de Portugués para Hispanohablantes de la Universidad de Extrema-
dura surge de un concurso de circunstancias: la importante demanda de aprendizaje
de portugués entre hispanohablantes, la oportunidad proporcionada por la I Con-
vocatoria para la Elaboracién de los MOOC lanzada por la UEx y el hecho de
que algunos docentes de portugués estdn involucrados en el Mdster en Ensenanza
de Portugués Lengua Extranjera para Hispanohablantes (MEPLEH), que tuvo su
primera edicién en 2016-2017 y que retune TIC y Diddctica del portugués. La
elaboracién de un primer curso MOOC dirigido a hispanohablantes es, pues, una
forma de continuar esta linea innovadora en la ensefianza del portugués en la UEx.

Con este curso pretendemos, en primer lugar, que el estudiante aprenda a hablar,
escribir y entender el portugués elemental: presentarse, hablar sobre situaciones del
dia a dia o experiencias de vida en Portugal, es decir, que adquiera un conocimiento
instrumental de la lengua portuguesa a un nivel introductorio. En segundo lugar, que
amplie su informacién sobre manifestaciones culturales de la sociedad portuguesa
contempordnea. Por ultimo, que sea capaz de reconocer algunas de las principales
diferencias entre los sistemas lingiiisticos portugués y espanol a nivel fonético, mor-
fosintictico y léxico.

El curso consta de seis mddulos y exige entre tres y cuatro horas de trabajo
semanal. En la primera semana el alumno se familiariza con los sonidos del por-
tugués europeo, aprende unas primeras nociones de gramdtica y adquiere algunos
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conocimientos sobre el idioma y el territorio portugués. En la segunda semana se
introducen didlogos donde, desde el primer momento, se utiliza el portugués real,
sin omisién de construcciones gramaticales no estudiadas. El objetivo es la com-
prensién que, con lo aprendido sobre los sonidos del portugués y la posibilidad de
volver atrds todas las veces que sean necesarias, es posible alcanzar. En la tercera
semana, los didlogos presentan situaciones como la bisqueda de alojamiento y los
contenidos gramaticales ayudan a situarse o a situar objetos en el espacio, ademds
de permitir profundizar en el estudio de sonidos consondnticos. Los contenidos
culturales nos traen tres de las mds importantes ciudades portuguesas. El médulo
cuatro introduce situaciones comunicativas en el contexto de las compras o el res-
taurante y, desde el punto de vista cultural, da a conocer algunos elementos de la
gastronomia portuguesa. El médulo cinco plantea problemas que pueden tener
lugar durante una cena o en un desplazamiento en coche e introduce el estudio un
poco mds sistemdtico de las vocales en portugués. El médulo seis, en su primer did-
logo, presenta una situacién de comunicacién entre portugués y espanol. Pretende
ponerse de manifiesto en este mddulo la existencia de un nimero muy importante
de falsos amigos entre portugués y espafnol. Los contenidos culturales subrayan
algunas diferencias entre las costumbres de Espana y Portugal.

Estdn disponible, ademds, en el curso un foro de discusién y materiales comple-
mentarios para ampliar conocimientos. Para la autoevaluacién el alumno dispone
de ejercicios disenados para ayudarlo a progresar y a mantenerse motivado.

3. UN MOOC DE LENGUA PORTUGUESA PARA PRINCIPIANTES

El perfil del estudiante al que este MOOC va dirigido es el de un aprendiz
hispanohablante sin conocimientos previos de lengua portuguesa, es decir, un
principiante absoluto que trabajard el nivel Al del Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas. Este nivel determina los contenidos gramaticales del
curso, presentados de forma simple y, en principio, fuera de cualquier contexto
de uso, aunque remitan a los que el estudiante va encontrando en los didlogos.
Partiendo de que el alumno no ha tenido necesariamente contacto con el idioma
extranjero, la informacién sobre la lengua portuguesa arranca con la exposicién de
contenidos bésicos para la comunicacién verbal, como los pronombres personales
de sujeto, las formas de tratamiento o los verbos “ser” y “estar”. Se insistird par-
ticularmente en mostrar los principales componentes morfolégicos de la lengua
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portuguesa: articulos, determinantes demostrativos, posesivos, numerales, princi-
pales verbos en las tres conjugaciones (regulares e irregulares), etc. Los tiempos
elegidos para la iniciacién al sistema verbal del portugués han sido las formas del
Indicativo del Presente y del Pretérito Perfeito Simples.

La fonética es un aspecto relevante en la presentacién gramatical. Se han selec-
cionado varios elementos con los que se persigue un conocimiento explicito de
algunos sonidos propios del portugués que no existen en el espafol (s sonora,
palatales sorda y sonora y sus respectivos grafemas, diferencia b/v, articulacién de
la erre, etc.), asi como las diferencias de articulacién de los sonidos vocilicos de
acuerdo con su tonicidad o nasalizacién. En estrecha relacién con la fonética, se
ha tratado la acentuacién grifica como una herramienta util para la pronunciacién
de las vocales. Se pone de relieve la importancia concedida a que el alumno sea
expuesto de manera reflexiva a ciertos aspectos de la fonética portuguesa desde un
punto de vista contrastivo que le permita ser consciente de las similitudes y de las
diferencias. Con todo ello, se busca ofrecer los instrumentos lingiiisticos bdsicos
necesarios para que el alumno sea capaz de ir acompafiando los otros documentos
de trabajo, didlogos y textos de contenido cultural.

Como deciamos, este MOOC de lengua portuguesa va dirigido a hispanoha-
blantes. De ello se derivan varias opciones adoptadas por el equipo docente para su
elaboracién: los contenidos de naturaleza gramatical son presentados en espanol y,
con frecuencia, se ha pretendido dejar indicaciones en que se comparan las lenguas
portuguesa y espafiola.

Respecto al uso del espanol como idioma vehicular para las presentaciones gra-
maticales (y también para otros momentos), se parte de la premisa de que el curso
quiere atraer a estudiantes sin conocimientos previos de portugués que si recibieran
todo el input en dicha lengua podrian desanimarse ante las primeras dificultades
de comprensién o tendrian que invertir mucho mds tiempo en ciertos momen-
tos del curso. Asi, la lengua materna puede desempenar un papel facilitador. Por
otro lado, se ha optado por un enfoque comparativo de ambas lenguas a través
de indicaciones breves y precisas, considerando el efecto beneficioso que la LM
puede desempenar en determinados momentos, siempre que sea de una manera
controlada y adecuada a los contextos. La especificidad del aprendizaje a través de
un curso MOOC (brevedad, dedicacién temporal reducida, normalmente fuera de
un contexto de inmersidn...) se une a la idea de la transferencia positiva, es decir,
al hecho de que en muchos aspectos lingiiisticos la proximidad entre las lenguas
portuguesa y espafola puede representar una ventaja para el enfoque contrastivo.
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En conclusién, a raiz de esta I Convocatoria Piloto de MOOC, en el tltimo
afio la UEx ha producido 10 MOOC gracias a la participacién de 44 docentes. En
cuanto a la produccién de contenidos destaca la realizacién de 290 videos que han
supuesto la edicién de mds de 25 horas de metraje. Los primeros MOOC publicados
en Mirfada X en los meses de abril a julio han contado con la inscripcién de cerca de
9.500 usuarios procedentes de mds de 30 paises. Entre ellos se encuentra este MOOC
Introduccion a la lengua y cultura portuguesas para hispanohablantes que, en nuestro
entender, viene llenar un vacio en la oferta y permitir corresponder a una demanda
que creemos amplia.
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RESUMEN

Los métodos de portugués para hablantes de espafiol més utilizados, como Portugués para todos,
Entre nds o Portugués XXI, y los manuales de pronunciacién (Coelho e Oliveira, 2014;
Espada, 2006; Malcata, 2008) a la hora de introducir el vocalismo del portugués, reducen
su presentacién a una correlacion entre sonidos y grafias que se desgranan en sucesivas uni-
dades. Este tratamiento “ortogrifico dependiente” y serial elude la presentacién de aspectos
estrictamente fonéticos y fonoldgicos fundamentales para la comprensién, organizacién e
instrumentalizacién del nuevo sistema.

En este trabajo se revisa la organizacién y funcionamiento del sistema vocdlico del portugués y
los aspectos clave para los hispanohablantes, desde el inventario de fonemas a las realizacio-
nes fonéticas pasando por el proceso del vocalismo 4tono, con el objeto de proponer una
aproximacidn alternativa a la encontrada en los citados materiales, que tome como punto
de partida no las grafias sino la propia organizacién y funcionamiento de la componente
fonolégica, haciendo comprensibles las nuevas categorias y procesos al aprendiente.

ABSTRACT

Most popular books of Portuguese for Spanish speakers, such as Porzugués para rodos, Entre nds
o Portugués XXI, or pronunciation handbooks (Coelho e Oliveira, 2014; Espada, 2006;
Malcata, 2008) present Portuguese vowel system as a correlation between sounds and
spelling, successively explained in their learning units. This orthography-dependent and
serial treatment evades the presentation of phonetic and phonologic aspects that are key to
understand, organise and use the new acquired system.

In this paper the organisation and functioning of the Portuguese vowel system is reviewed, and
the most relevant aspects for Spanish speakers, such as the phoneme repertoire, the phonetic
realisation, or the atonic vowel system are analyzed. This research aim is to formulate an
alternative approach to Portuguese vowel system, different from the stated in those hand-
books, not based in the writing system but on the phonologic organisation and functioning,
making new categories and processes more understandable to learners.
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OBJETIVOS Y JUSTIFICACION

La pronunciacién es uno de los aspectos mds descuidados en la ensenanza de
segundas lenguas. En comparacién con el léxico o la gramdtica, ha ocupado un
papel secundario y marginal hasta el punto de ser calificada como asignatura pen-
diente, huérfana o cenicienta de la ensefianza. La ensefanza de portugués no es
una excepcién, su tratamiento deficitario ha sido puesto de relieve en varios andlisis
de materiales de ensefianza: la presencia de la pronunciacién es escasa y superficial, y
se considera insuficiente y desorganizada. En los manuales especificos de portugués
para hablantes de espanol (PHE), se observa ademds que la presentacién se reduce a
correspondencias entre letras y sonidos y que no se desarrollan de forma especifica
y explicita los aspectos fonéticos y fonoldgicos pertinentes. Esta negligencia en el
tratamiento de la pronunciacién afecta especialmente al vocalismo en el caso del
PHE. Los sistemas vocilicos de ambas lenguas presentan diferencias muy marcadas
desde el punto de vista comparativo y la mayor riqueza vocilica del portugués causa
notables dificultades a estos aprendices. Teniendo en cuenta el funcionamiento y
organizacién del vocalismo oral del portugués en este trabajo se realiza una propuesta
didéctica que permita solucionar algunos problemas detectados en los manuales.

METODOLOGIA

Tomando como base la descripcién de Mateus y d”Andrade (2000) y Mateus
(2003) se determinan los aspectos que deben formar parte del conocimiento
instrumental del aprendiz (y que implican operaciones de diversa naturaleza), rela-
cionados con la distribucién del espacio fonolégico, la dependencia del acento, los
subsistemas ténico y dtono y el proceso del vocalismo 4tono y su bloqueo.

Se revisan a continuacién el tratamiento inicial de estos aspectos en los libros de
texto mds utilizados en el aula, dirigidos a hablantes de espafol, como Entre nds y
Portugués para todos, o que se presentan como adecuados para este tipo de apren-
dices, como Portugués XXI'y se examinan los aspectos problemdticos detectados.

RESULTADOS

La presentaciéon de correspondencias letra/sonido realizada en los manuales no
tiene en cuenta la organizacién interna y el funcionamiento de la componente
fonolégica. En concreto se ignoran las diferencias entre fonemas y fonos, y las
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diferentes operaciones o tipos de conocimiento implicados. Este tratamiento no
permite que el alumno tenga una visién clara de cémo se organiza el sistema y solo
serd capaz de reconstruir una especie de lista no jerarquizada de correspondencias
letra/sonido.

En segundo lugar, se produce una acumulacién de retos de aprendizaje: este
enfoque hace que el aprendiz tenga que procesar en un minimo espacio de tiempo
aspectos relacionados con la delimitacién del espacio fénico, el desarrollo de reglas
y asociaciones léxicas nuevas. Ademds estos conocimientos se desarrollan mediante
un ndmero insuficiente de actividades.

Asimismo, el tratamiento se caracteriza por la ausencia de ensefanza explicita
de los principios de organizacién y funcionamiento de la lengua. Se confia en que
la mera exposicién auditiva resultard automdticamente en su reconocimiento o
distincién y, en consecuencia, en la capacidad para producirlos, sin explicacién u
observacién de rasgos o caracteristicas articulatorias. Por otro lado, no se da cuenta
explicitamente de las reglas o fenémenos que se producen. En el mejor de los casos,
recaeria sobre el profesor la tarea de presentar y desarrollar esos aspectos.

En términos generales, el tratamiento de la competencia fonolégica consiste en
que los alumnos desarrollen listas de correspondencias grafia/sonido, que no refle-
jan la organizacién del sistema, en las que se acumulan operaciones complejas, que
ni siquiera se explican y deben ser procesadas e interiorizadas a partir de un nimero
insuficiente de actividades.

PROPUESTA

La alternativa consiste en realizar un tratamiento basado en la organizacién y
funcionamiento de la componente fonolégica (y no la mera correspondencia entre
grafia y fonos) partiendo de una visién global del sistema, que tenga como eje los
conocimientos y operaciones implicados.

En los niveles mds bajos esta propuesta adopta como aspectos fundamentales:
a. la incorporacién de las medias abiertas como clave fonoldgica y
b. la incorporacién del proceso del vocalismo dtono como aspecto fonético.

En la introduccién del vocalismo ténico los aspectos clave que se contemplan
son: la redistribucién del espacio fonolégico, con la inclusién de [e, 9] y su incor-
poracién como unidades distintivas, palabra por palabra.
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En el tratamiento del vocalismo dtono, los aspectos clave a considerar serfan:
la dependencia del acento para el uso de los subsistemas, el proceso del vocalismo
dtono y las unidades correspondientes de este subsistema.
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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo a reflexdo sobre gestos emblemdticos do Portugués Euro-
peu, fundamentados em diversos autores tedricos, como Kendon (2004) e Payrat6 (2013).
Neste 4mbito, foi feita uma escolha de emblemas que consideramos mais tipicos do Portugués
Europeu. Com base nesses emblemas, foi submetido um inquérito a um grupo heterogéneo

de individuos.

Nesta reflexo, serdo realizadas uma andlise quantitativa e qualitativa dos inquéritos realizados a
individuos de diversas regioes de Portugal sobre o significado de gestos emblemdticos selecio-
nados previamente. Mais ainda, para aprofundar este assunto, foram explorados dois tipos de
emblemas especificos e usuais em Portugués Europeu, reconhecidos por todos os inquiridos e
tentar explicar as suas informagdes simbdlicas, a alteracio e a perda de motivagio ao longo do
tempo e, por fim, como se estabeleceu na comunidade portuguesa.

ABSTRACT

In this paper some symbolic or emblematic gestures of European Portuguese are discussed,
following previous work by theoretical scholars such as Kendon (2004) or Payraté (2013).

A preselection of gestures of European Portuguese was made, including those considered as the
most common, and then a survey was produced and sent to a diverse group of people from
across Portugal. A quantitative and qualitative analysis of that survey was made, including
an analysis of gestures’ meaning. Also, two specific types of emblematic gestures, well spread
in European Portuguese and known by all respondents, were analysed in depth to explain
their symbolism, their evolution, the rupture of their meaning in the course of time, and
their consolidation in the Portuguese speaking community.

Este trabalho foi inicialmente desenvolvido para uma unidade curricular opcio-
nal do mestrado em Portugués Lingua Segunda/ Lingua Estrangeira da Faculdade
de Letras da Universidade do Porto, no ano letivo 2015/ 2016 e, no ano letivo
seguinte 2016/ 2017, serviu como base para o meu estdgio pedagdgico e relatério
de estdgio para a finalizagao deste mesmo mestrado.
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O presente trabalho tem como objetivo refletir sobre gestos emblemadticos do
portugués europeu e para isso foi feita uma escolha de emblemas que considera-
mos mais tipicos e submetemos um inquérito.

Os gestos sao movimentos realizados, normalmente, com os membros supe-
riores (maos/ bragos). E uma forma de comunicagio nio-verbal que acompanha,
muitas vezes, a fala. Kendon (2004: 13-14 apud McNeill 2013: 29) afirma que

os gestos sao “actions that have the features of manifest deliberate expressiveness”

Contudo, quando incidimos a nossa atengio sobre este tema, verificamos que
muitos gestos parecem ter um significado universal como o gesto de apontar ou
de agressio.

Argile (1988:191, apud Rodrigues 2003: 65) afirma que os gestos sdo simbo-

los naturais e nio inatos.

Por outro lado, McNeill (1992, apud Rodrigues 2003: 74) diz que os gestos
podem ser globais e sintéticos por representarem unidades de significado com-
pactas, nio segmentadas e nio lineares. Para este autor, um gesto pode conter
inimeros significados.

Os gestos subdividem-se em vérios tipos, cuja classificagao estd associada a
respetiva fungio. Estes contribuem para a comunicagio-verbal, para esclarecer o
conteddo das palavras, para aumentar a coesio e organizagio do discurso, para
reforgar as relacoes interpessoais e papéis sociais, entre outros.

Ekman e Friesen (1969, apud Rodrigues 2003: 68) divide-os em cinco cate-
gorias: illustrators/ ilustradores; affect display/ manifestacoes de estados afetivos;
regulators/ reguladores; adaprors/ adapradores, que se subdividem em self-adaptors/
gestos de auto-adaptagdo, alter-adaptors/ gestos de alteradapracio e object adaprors/
gestos de adaptacio ao objeto; e, por fim, emblems/ emblemas. Estes Gltimos, sao
os abordados neste trabalho e sdo considerados gestos especificos de uma cultura
apreendidos por elementos pertencentes a essa mesma cultura, que repetem ou
substituem um conteddo verbal, executados de forma consciente e intencional,
podendo ter uma codificacio arbitrdria e serem traduzidos por palavras, como
por exemplo colocar o dedo indicador sobre a boca, que significa siléncio. Os
emblemas sdo usados inconscientemente ou intencionalmente pelo emissor e
apresentados muitas vezes por termos relativos ao corpo humano, como a uni-
dade fraseoldgica ser/estar detris da orelha ou ter garganta.

Segundo Rodrigues (2003), a luz de Ekman e Friesen (1969), é através do

estudo dos emblemas que muitas diferencas culturais se tornam evidentes. Por
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exemplo, “o suicidio” é expresso gestualmente de diversas formas, consoante a
cultura em questao.

Os emblemas podem funcionar autonomamente e/ou paralelamente 2 lin-
guagem verbal. Em situagées em que nio hd contetido verbal, estes podem ser
os Unicos a transmitir informagées numa interagio face a face, como o gesto de
mover a palma da mao da direita para a esquerda repetidamente para um colega
de trabalho, afirmando que um individuo es#d cego/tapado, ou seja, nio vé o que
estd a sua frente.

Um emblema tem uma motivagio, ou seja, apresenta uma base que pode ser
de trés tipos: um objeto, uma abstragio ou um idiomatismo.

Para o desenvolvimento deste trabalho, como referido anteriormente, foi sub-
metido um inquérito a vinte e sete pessoas, quinze mulheres e treze homens,
entre os dezoito e os trinta anos de diferentes proveniéncias de Portugal (Trofa,
Vila Nova de Gaia, Porto, Esposende, Funchal, Paredes de Coura, Vila do
Conde, Famalicao e Santo Tirso) e graus de escolaridade (12° ano, Licenciatura
e Mestrado). Aqui, o inquirido tinha de visualizar o video sobre vinte unidades
fraseoldgicas associadas a gestos e, dizer o significado de cada uma e, assim como
a expressao utilizada.

Através deste inquérito foi possivel verificar que o gesto fazer pouco nao
foi identificado, mas, em contra partida, os gestos ter garganta, ser tapado, ter
medo, juntinhos, siléncio/ estar calado e acabou foram reconhecidos por todos os
inquiridos.

Em modo de conclusdo deste inquérito, conseguimos constatar que oitenta e
um porcento dos inquiridos reconheceram os gestos selecionados e que, apenas,
dezanove porcento nao os reconheceram.

Por fim, para aprofundar mais este tema, decidimos investigar duas unidades
fraseolégicas com gestos associados, no que diz respeito ao contexto histérico,
significado e equivalentes fraseolégicos

A primeira unidade fraseoldgica ¢ estar com/ ter dor de cotovelo, sendo definida
como ciime ou despeito por motivos de amor, sentimento de inveja, tristeza e
frustragao. Mais, dor de canela, dor de corno e cabega inchada, botar o olho grande
em (algo de alguém), nio pode ver uma camisa lavada (a alguém), ser como o frade
nabi¢a (Agores) sio sinénimos desta mesma unidade fraseoldgica.

Contudo, apesar do que foi anteriormente referido, existe uma imagem que tam-
bém estd associada a esta expressio corrente. Segundo algumas pessoas e estudiosos
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sobre a origem de idiomatismos, ter/ estar dor de cotovelo pode referir-se a alguém

que sofreu uma decegio amorosa, originando citimes e tristeza. A “imagem” diz

respeito a uma pessoa sentada num bar, com os cotovelos apoiados em cima de

uma mesa ou de um balcio, bebendo uma bebida e lamentando o seu desgosto

amoroso. Dizem que por estar muito tempo com os cotovelos apoiados, este fica
<« » ’ . e »

com “dor de cotovelo”, dai a analogia a esta “imagem”.

A segunda unidade fraseoldgica eleita foi estar pelos cabelos. Esta ¢ definida
como estar de md vontade, a contragosto, com sacrificio, com muita pressa, em
estado de irritagdo, zangado, simplicidade ou naturalidade a custa de trabalho
ou sacrificio, em estado de agitacdo, preocupacio, aborrecimento ou irritagao,
endividado, sem paciéncia para alguém. Contudo, a unidade fraseoldgica eszar
cheio (até aqui) tem um sentido equivalente, mas um gesto diferente associado.
Estar pelas pelinhas (Madeira) e estar/ ficar de saco cheio (Brasil) sao sinénimos
desta unidade fraseolégica.

Pensa-se que a origem desta imagem provém do desconforto semelhante ao
de quem estd preso ou ser arrastado pelos cabelos e quer libertar-se rapidamente
dessa situagdo. Pode estar relacionado, também, com a época da escravidio, em
que as pessoas eram puxadas e agarradas pelos cabelos, como forma de punicao.
Todavia, hd quem associe a parte superior do corpo humano, porque esta corres-
ponde ao limite do mesmo.

Em suma, os gestos emblemdticos portugueses estio memorizados pelos falan-
tes da comunidade portuguesa. Estes estdo em constante reutilizacio, sabendo,
deste modo, a comunidade o sentido metaférico agregado a eles. Por isso, a luz de
Lakoft/Johnson (1980) e Lakoft (1987), Rodrigues, Cordas ¢ Mouta (2003), as
linguas sao o reflexo das necessidades, dos interesses de comunicagiao do homem,
do modo como interpreta e lida com o mundo que o rodeia, mas, também, que a
forma de pensar estd condicionada pela prépria natureza e pelo lugar, assim como
a forma de interagir.

Por dltimo, este inquérito foi realizado durante uma das unidades diddticas
lecionadas a estudantes do Grado en Lenguas y Literaturas Modernas — Por-
tugués, da disciplina Lengua Portuguesa VII, na Facultad de Filosofia y Letras
da Univerdad de Extremadura, em Céceres, Espanha, a hispanofalantes e serviu
como forma de aprendizagem de gestos e unidades fraseoldgicas do portugués,
mas, também, como comparagio com os gestos e unidades fraseoldgicas da sua

lingua materna, neste caso o espanhol.
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