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1. INTRODUCAO

Optei por me candidatar a prestacdo de Provas de Aptiddo Pedagdgica e Capacidade.
Cientifica no ambito da unidade curricular (UC) de Introducdo ao Projecto | (IP 1)
porque, fazendo parte do grupo das unidades curriculares que lecciono no Departamento
de Artes Visuais, a minha unidade orgéanica de origem onde presto servigo ha cinco anos
lectivos, complementa-se com o facto de estar a leccionar o primeiro moédulo pratico de
Introducdo ao Projecto de Arquitectura Paisagista (IPAP), curso onde também lecciono
Desenho Il.

Acresce que sou arquitecto de formagdo e a minha anterior experiéncia de docéncia no
curso de Arquitectura da FA-UTL, ao longo de 23 anos, incidiu dezoito anos no ambito de
Projecto no primeiro ano do curso, portanto igualmente numa légica da introducdo ao
projecto.

Quanto as provas em si, no presente Relatério escolhi uma Aula Tedrico-Pratica

intitulada “Iniciacdo a Um Método”. E neste que, para além da abordagem cientifica,
desenvolvo preferencialmente os aspectos de competéncia pedagogica.

No que refere a outra prova, optei pelo Trabalho de Sintese cujo tema tratado,

7z

simultaneamente titulo, é “Inteligéncia de Projecto”.
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2. CONTEXTO DA UNIDADE CURRICULAR

2.1. Bolonha

O documento apresentado a DGES que serviu de base a adequacdo da antiga
licenciatura em Artes Visuais a Bolonha, prevé as unidades curriculares de Introdugéao ao
Projecto | e Il como incorporagao e evolucao das anteriores disciplinas de Introducéo ao
Projecto e de Metodologia de Projecto do plano de estudos que datava de 2003. No
essencial prop8e-se uma iniciacdo aos mecanismos que permitem ao exercicio das artes
visuais, ler e operar na sua relacdo com o meio urbano e o edificado, sobretudo na sua
vertente de arte publica.

Em termos latos poderemos dizer que a disciplina pretende facultar aos alunos
informacdo e experiéncia que os auxiliem na planificacdo e producdo das suas obras,
tendo em vista a prossecucdo dos objectivos enunciados.

Resumidamente, Introducdo ao Projecto |, para alcancar 0s objectivos gerais
propostos, assenta numa estrutura de conteudos tripartida: espaco; representacao;

projecto.

2.2. Programa da Unidade Curricular
Poderemos dizer que a unidade curricular Introducdo ao Projecto I, faculta aos alunos

conhecimento e experiéncia que permitem conceber e projectar, auxiliando-0os na

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)
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producdo das suas obras, nomeadamente perante encomendas e dimensdes que
extravasem uma artesanalidade unipessoal de “atelier”.

O programa que estabelecemos é decorrente de directivas que recebemos dos principais
responsaveis do Departamento, a Professora Catedratica e entdo Presidente do
Departamento Clara Meneres e o Professor Auxiliar e entdo Director do Curso Filipe
Rocha da Silva.

Foi-nos dada uma certa autonomia e um grande grau de responsabilidade ao atribuirem-
nos a regéncia da unidade curricular, que exercemos em estreito dialogo com o colega
Arquitecto Miguel Pedroso Lima, que leccionava na mesma area.

Consequente do enquadramento no contexto do curso, definimos o0s objectivos

especificos do programa a trés niveis:

2.2.1. O espacgo
Analisa-se e compreende-se, aprende-se a ler o espago e a identificar os seus elementos

componentes.

2.2.1.1. Organizacao espacial urbana
2.2.1.1.1. Tipologias

2.2.1.1.2. Interacgao socioecondmica
2.2.1.1.3. Componentes

2.2.1.2. Organizacao espacial do edificado
2.2.1.2.1. Tipologias

Objectivos especificos da UC
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2.2.1.2.2. Componentes
2.2.1.3. Valores que caracterizam a qualificagéo do urbano e do edificado
2.2.1.3.1. A sua identificacao

2.2.1.3.2. A sua representacao

2.2.2. A representacao

Aprendizagem das linguagens de representacédo gréafica préprias do projecto, adquirindo
a nocao de realizar e comunicar simulacées em termos visuais e plasticos.

2.1.2.1. O desenho e as suas potencialidades de inteligéncia e graficas

2.2.2.2. Noc¢Oes de medida, proporcéo e escala

2.2.2.3. Como comunicar simulagdes bi e tridimensionalmente

2.2.3. O projecto
Dar aos alunos métodos de pensar, expressar e materializar as suas ideias através de

representacdes bidimensionais, tridimensionais e digitais.

Promover o prazer da exploragéo plastica das formas na metamorfose do espaco, dando
a descobrir os processos conceptuais, racionais, subjectivos e artisticos.

2.2.3.1 Método

2.2.3.2. Etapas

2.2.3.3. Coordenacéo geral

2.2.3.4. Gestéo

José Luis Loureiro (Assistente Convidado) jluisloureiro@sapo.pt Tm (+351) 96 281 7459
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2.2.3.5. Enquadramento legal basico
2.2.3.6. Elementos e fases do projecto arquitectonico
2.2.3.7. Os projectos de especialidades

O ciclo da Introducdo ao Projecto fecha-se com a unidade curricular Introdugdo ao
Projecto I, que ndo é aqui abordada em detalhe, mas cujos conteudos justificam uma
breve referéncia: no¢des sobre custos; planificacdo de obra; conservagcédo e manutencao;

ética e direitos de autor.

2.3. Métodos de Ensino

As aulas sdo ministradas através de exposicao tedrica e exercitacdo pratica assente
fundamentalmente em modelos tridimensionais e na representacao bidimensional.
Partindo de modelos abstractos procura-se desenvolver a compreensao do aluno no que
refere a leitura do espaco real.

A invencdo € desenvolvida através de ensaios conceptuais e compositivos, com o
objectivo de implementar as capacidades criativas e expressivas dos alunos.
Complementarmente exploram-se, nesta perspectiva, diversas formas de representacao,
incluindo a digital.

Em sentido lato, diremos que praticamos uma légica de ensino-aprendizagem centrada
na actividade do aluno, usando como base a realizacdo de trabalhos praticos, com a

finalidade de promover a aprendizagem activa, permitindo aos alunos construir métodos

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)
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individualizados de trabalho e estudo.

O ensino da unidade curricular procura desenvolver um entendimento conceptual
complexo confrontando a cada momento o0 aluno com ideias. Promove-se
nomeadamente uma critica constante das suas ideias pré-concebidas, procurando a
ancoragem em conteudos fundamentais a partir das questdes enunciadas e motivando,
com tacto, um percurso da intuicdo a consciéncia. Este acento tonico no
desenvolvimento pessoal do aluno e na constru¢do da sua propria sintese, obriga a que

0 ensino se referencie aos seus tempos e ritmos de desenvolvimento.

2.4. Métodos de Avaliacao
2.4.1. Critérios e
2.4.1.1. Qualidade - 10 ==

2.4.1.2. Evolugdo - 5 —
2.4.1.3. Desenvolvimento e comunicacao - 3 e

2.4.1.4. Assiduidade - 2 e
2.4.2. Notas

2.4.2.1. Por exercicio § —=====

olololololololslololololololololololololololelolololololololololalclo!

2.4.2.2. Final proposta pelo docente ==s SE====
2.4.2.3. Final de jari =

A avaliacdo € continua, mediante andlise critica dos trabalhos e da performance dos

1L.

alunos. Os critérios de avaliacdo sdo os seguintes: qualidade do trabalho — avaliacéo e
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objectiva do trabalho em si; evolucdo - capacidade de evoluir através do
desenvolvimento das aptiddes proprias e integragdo dos conhecimentos adquiridos;
desenvolvimento e comunicacdo -— quantidade de trabalho e qualidade da
comunicabilidade visual e oral; assiduidade — presenca, consequente interac¢cdo com a
docéncia, a experimentacdo e reflexdo critica, como necessidades fundamentais para a
aprendizagem.

A medida que os exercicios se vdo tornando mais complexos, tém um factor de
ponderacdo mais elevado na nota final.

Os resultados da avaliacdo continua bem como todo trabalho produzido sé&o
apresentados a um juri que podera rever a nota proposta pelo docente, segundo o
regime de avaliagdo em vigor no Departamento de Artes Visuais.

Enunciam-se complementarmente trés propdsitos: a intencdo de organizar o trabalho do
aluno e enquadrar o seu ritmo de produgéo no colectivo da turma; aferir o valor relativo
dos percursos individuais dos alunos, tanto em absoluto como no contexto da turma;
finalmente evitar que a existéncia de momentos especificos de avaliacao,
correspondendo a entrega de trabalhos, invalide a avaliacdo continua, que decorre da
natureza pratica da unidade curricular.

A entrega formal dos trabalhos complementa-se com a sua apresentacao oral, sendo
apresentada pelo docente uma critica global e uma sintese do enquadramento do

percurso do aluno. O trabalho em si € pontualmente visto e anotado pelo docente, ao
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longo do seu desenvolvimento e através de uma breve concluséo final, que inclui o

percurso da avaliagdo continua. E atribuida uma classificacéo de zero a vinte.

L T p—
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3. AULA TEORICO-PRATICA

Um principio didactico de fundo orienta-nos, ao nivel da transmissdo do conhecimento.
Procura-se que as ideias que se transmitem aos alunos e que consubstanciam o corpus
tedrico se manifestem através de nocdes tdo precisas quanto possivel pois, implicando o
risco de uma dimenséao redutora, tém a grande vantagem de sedimentar o conhecimento
de forma organizada e sistematica e de uniformizar a linguagem, dando-lhe uma
operacionalidade que ideias pouco sedimentadas ou conceitos ambiguos néo alcancam.
Na producédo do trabalho, na interaccdo do docente com os alunos e entre estes, a
equacao inteligivel da critica e autocritica, factores essenciais da qualificacdo em
projecto, tém que fundamentar-se num pensamento sustentavel e coerente.

Em projecto as ja referidas dimensdes operacional e de qualificacdo, vectores
determinantes como sao, tém de ser exploradas de um modo organizado e segundo uma

“maneira de fazer” propria, ou seja, com método.

3.1. Unidade Tematica

O tema escolhido, “Iniciacdo a Um Método”, para ser preciso € propositadamente
redutor. Ndo é Metodologia (do grego méthodos, método + l6gos, tratado, estudo) pois
esta comporta uma nocdo alargada, introduzida pelo “légos”, que prefiro associar,
embora numa visdo classica e eventualmente parcial, a uma subdivisdo na Logica que

estuda os métodos. Na linguagem corrente, por vezes pouco precisa, € frequentemente

“ Quem se debruce sobre a problematica da
criatividade nas mais variadas linguagens de
expressao depara inevitavelmente com a palavra
“Método”. ... a palavra imp8e-se como motor que
desencadeia todo e qualquer movimento criativo.

N6s, por natureza duvidamos dos métodos,
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usada como sindnimo de método.

E “Iniciacdo”, pois centra-se numa base restrita que se desenvolve, deixando um
larguissimo campo de evolugdo em aberto.

E “Um” e n&o “O”, pois a visdo modernista determinista esta ha muito ultrapassada.

E “Método” (do grego méthodos, modo ou rumo através de...), pois 0 desenvolvimento

consistente de projecto assim o exige.

O contexto da unidade curricular prevé introduzir e criar capacidades de projectar nos
alunos; estas, sem meétodo, tornam as opc¢des aleatdrias, os caminhos difusos e os
resultados pouco sedimentados - dai a necessidade do método, como légica que centra
e d& consisténcia ao que estd em jogo no projecto.

3.2. Objectivos

3.2.1. Demonstrar a necessidade de um método em projecto e identificar a sua dimenséao
atil nas artes, por comparacao com o seu papel nas humanidades e ciéncias.

3.2.2. Dar a conhecer aos alunos um meétodo de projecto. Aprende-se demonstrando,
interpretando e confrontando, de forma a proporcionar critica e autocritica sustentada.
3.2.3. Capacitar, exercitando os alunos no uso dum método. Explora-se e desenvolve-se
incidindo especificamente nos aspectos conceptuais, de execucdo e representacao

concretas.

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)

assustam-nos as regras.”

Lagoa Henriques (1).

Objectivos gerais da aula
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3.3. Competéncias Especificas

Pretende-se que os alunos adquiram um método de trabalho adequado a sua producéo e
a sua individualidade, concretamente:

3.3.1. Sejam capazes de projectar.

3.3.2. Sejam capazes duma autocritica consistente, condicdo da qualificacdo do seu
trabalho.

3.3.3. Sejam capazes de comunicar, representando adequadamente as suas propostas
e intencoes.

3.3.34. Sejam capazes de concretizar as suas ideias, conformando-as consistentemente.

3.4. Calendarizacéo

Antecedida pelas unidades tematicas desenvolvidas no ambito dos niveis Espaco e
Representacdo, como atrds se refere no Programa, esta unidade tematica introduz o
nivel de Projecto e inicia-se na quinta aula, ultima da fase em que se analisa,
compreende e aprende a ler o espaco e a identificar os seus elementos componentes.
Prepara o exercicio seguinte que € ja uma proposicdo, 0 momento do semestre em que
se torna indispensavel uma abordagem que capacite os alunos para operar no contexto
do projecto.

Tem uma duragdo base de sessenta minutos, subdivididos em trés mddulos de vinte a
trinta minutos, dados no inicio das aulas sendo o tempo restante (aproximadamente uma

hora e trinta minutos) dedicado a exploracdo e exercitacdo operacional dos conteudos

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)
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apresentados.
Concluida esta unidade tematica a sétima aula, prossegue-se com as unidades tematicas

atras enunciadas para o nivel de Projecto, no Programa da unidade curricular.

3.5. Estratégia

As aulas estruturam-se quanto a sua accao didactica da forma seguinte:

3.5.1. Informag¢des num breve periodo de aproximadamente cinco minutos, onde se
apresentam aspectos relevantes para o regular funcionamento da unidade curricular e da
tematica.

3.5.2. Noc¢des num periodo de aproximadamente vinte minutos (vezes trés no caso da
unidade temética tratada), em que se instrui teoricamente os conteddos abordados,
complementados com imagens significativas e com a interpelacdo directa aos alunos e
por parte dos alunos ao docente, no sentido de consolidar a aprendizagem, através da
reflex&o critica e actuante.

3.5.3. Exercicio Pratico num periodo de aproximadamente uma hora e trinta minutos,

onde os alunos desenvolvem o trabalho, interagindo em pequenos grupos ou

individualmente com o docente, exercitando os contetdos apreendidos.

Neste processo os alunos identificam as suas davidas e incompreensfes quanto a
aplicabilidade dos conteudos teoricos. Tiram também partido da subdivisdo do modulo

tedrico em trés sessbes pois tém oportunidade de colocar as questbes e de vé-las
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respondidas de forma teoricamente contextualizada.

3.6. Contelidos

A unidade curricular Introducdo ao Projecto | privilegia programaticamente a
abordagem arquitectonica, sendo que a Arquitectura €, no ambito das artes, a que
disciplinarmente mais cedo usou o projecto na forma a que hoje mais correntemente o
associamos. E também a abordagem que conhecemos profundamente dados os longos
anos de préatica profissional e lectiva.

Contudo, cada vez mais os artistas em geral e os de Artes Visuais e Multimédia em
particular, precisam para o seu trabalho de convocar varios saberes, varias vias de
apreensdo e expressdo e varios intervenientes, donde resultam produtos artisticos
complexos, que sao respostas a expectativas da emoc¢cao mas também do entendimento.
Para acontecerem estes produtos artisticos, tém de ser geridos pelo artista enquanto
autor global assim, um dos papéis que é chamado a cumprir € o programar e coordenar
diferentes intervencdes e intervenientes com vista ao fim que procura.

O projecto é também uma inequivoca mais-valia nas competéncias que cria nos alunos,
vocacionadas para um mercado de trabalho multidisciplinar, quando estes tiverem que
encontrar alternativas de emprego, dadas as capacidades operacionais de que ficam
munidos.

O enquadramento dos conteudos ao nivel tematico da aula ndo pode fazer-se sem que

antes se defina o conceito de projecto que nos interessa, pois este globalmente € muito
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alargado indo desde a associacdo ao planear, passando pela propria ideia, até ao
“projecto de vida”. Assim a nogéo de projecto que sustenta as opcoes feitas e que nos
interessa é: a intermediacdo que ocorre entre a questdo colocada, a ideia da sua
resolucéo e arespectiva concretizagao e usufruicéo.

A questdo que se coloca de seguida € como se opera em projecto, € aqui que um
método é essencial, ndo ha projecto sem método. E necessario desmitificar o fantasma
da ideia brilhante que emerge do nada, embora 0 mais frequente seja ndo se saber
donde emerge. O percurso qualificado ndo € normalmente facil nem breve, é construido
com preparacéo, dificuldades e tempo, até se chegar a ideia matriz capaz de gerar a
obra. O caminho é incerto e sinuoso.

Reiteramos e alertamos para que o método que se apresenta € um entre outros, que
podem ser de dimensédo pessoal. Feyerabend por exemplo, rejeita veementemente a
universalidade, atribuindo-lhe responsabilidades limitadoras e reivindica mesmo um
“anarquismo tedrico” e a respectiva violagdo das regras mas ndo enjeita a necessidade
de métodos (A).

Partimos de nocdes e por isso para propor a iniciagdo a um metodo, necessitamos de
nos concentrar numa nocdo especifica de método: o modo como um sistema
organizado se estrutura e interage em si para, num conjunto de acc¢des, chegar a
um determinado fim.

O método esta sempre envolvido na resposta a problemas, sejam estes externos ou

colocados por nés proprios, envolve regras, postulados e a codificacdo de praticas
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adoptadas.

3.6.1. Observacobes

Grande parte da abordagem filos6fica do método reporta a ciéncia mas pensamos que
ha uma parte significativa do seu corpo tedrico incorporavel na abordagem a arte,
diremos que a principal questdo se centra entre a especificidade na ciéncia e a
diversidade na arte. Corremos mesmo o risco de dizer que na ciéncia se trabalha para a
solucdo e na arte para respostas que podem até ser interrogacées, dizendo mesmo que
nesta ndo ha solucbes, embora hoje em dia sejam numerosas as interaccdes entre 0s
territorios das artes e das ciéncias.

Diremos ainda que o método, na sua simplicidade, est4 presente desde o inicio no
espirito do Homo Sapiens, através da racionalidade no processo mental. Este método
pode consubstanciar-se externamente ou ficar confinado a interioridade pessoal. A sua
complexidade e a necessidade de comunicacao € que implicaram a exteriorizacao.

3.6.2. Passos

A ideia de método enquanto processo sé racional que se segue para chegar a um fim,
prefere contrapor-se a ideia de arte de estruturar e dirigir o processo mental na
investigacdo e na construcao de respostas.

Esse dirigir implica, em geral, uma série de passos ou etapas codificados, que se usam
para cumprir uma tarefa ou alcangar um objectivo.

E um ciclo que se inicia com o colocar da questio e, como refere Manuel Tainha para o

ciclo inventivo da Arquitectura, “so se fecha com esta construida e em uso” (B).
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Apresenta-se assim uma proposta que sO se reivindica como base de abordagem ao
método e, metaforicamente, considera-se o ciclo como uma “comoda” que pode assumir
diferentes formas e ser evolutiva mas comporta um conjunto de “gavetas” (passos) que,
podendo ser diferentes, tém sempre o0 mesmo tamanho, como tal podem mudar de lugar
e 0 que contém dentro também; troca-se a gaveta das gravatas com a dos pijamas,
trocam-se as camisas para a gaveta das camisolas e vice-versa, pode ainda trocar-se de
conteddos, retiram-se as meias e substituem-se por pinceéis.

A “comoda” que se propbe é de base cartesiana por reportar a um quadro mais estrito,
onde a racionalidade facilita o entendimento. Comporta sete “gavetas” de base.

3.6.2.1. Problema

O programa de Introducdo ao Projecto | privilegia a questdo da producdo artistica por
encomenda, nomeadamente de arte publica mas consideramos importante ir mais longe,
prevendo na nossa abordagem a aplicacdo de todos os passos a “encomenda” incluindo
quando ndo h& um agente exterior e o0 artista “encomenda” a si proprio
introspectivamente.

A arquitectura tem ha longo tempo um termo portugués — Programa Preliminar — que
sintetiza a colocacdo do problema a que se quer responder: define os seus objectivos;
caracteriza globalmente o que se pretende satisfazer; introduz dados basicos
disponiveis; coloca exigéncias e da indicacdes de custos e de prazos. Actualmente
prefere-se um anglicismo e chama-se-lhe Briefing.

Resumindo: para produzir algo, coloca-se previamente, ainda que s6 mentalmente, uma
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guestao, seja por solicitagdo externa, seja por solicitacdo propria. A resolucdo da questéo
colocada pode necessitar da materializagdo exterior ou resolver-se mentalmente,
continua contudo a projectar-se usando um método, para que da questdo colocada se
chegue a conformacéao (tomada de forma) do fim visado.

No problema ha uma questédo central a ter em atencéo — a correcta formulacdo — € uma
medida que potencia a eficacia e a qualificacdo, quanto mais precisos conseguirmos ser
na questdo que queremos resolver, mais direccionados somos no investimento do
esforco, usando o maximo de tempo e capacidades disponiveis para questdes centrais,
nao nos dispersando no acessorio.

Esta questdo é especialmente importante pois, regularmente, quer o problema seja
colocado por outros ou por nds proprios, 0 mais natural € ele ser inicialmente difuso,
confuso e muitas vezes ate, contraditorio. Devemos concluir este passo com a
clarificacdo, tdo vasta quanto possivel, das condicdes iniciais.

Introduz-se a nocao de problema que tratamos: o correcto equacionar da questao a
gue se pretende responder.

Exemplifica-se: o artista em circuito fechado, no seu atelier coloca a si préprio um
problema ou tem a intencdo de produzir uma obra. Este facto também pode ocorrer
externamente porque existe um concurso ou encomenda directa, normalmente com mais
condicionantes, nomeadamente relativamente a prazos e custos, obrigando a uma
planificacdo mais aturada, a um projecto mais consistente portanto e um meétodo mais

disciplinado.

Formulacao

Problema
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Reportando-nos ao percurso académico, podemos dizer que o problema corresponde ao
enunciado do exercicio apresentado: ha que procurar um correcto posicionamento.
3.6.2.2. Contexto

O método implica o inicio de um processo de investigacdo direccionada em torno do
problema, analisando aspectos pertinentes, recolhendo informacdo conveniente,
estudando, produzindo reflexdes, sinteses e conclusbes que levam a definicdo de
critérios gerais, a especificacdo de condicbes operacionais e a identificacdo de
condicionantes. Enquadra e suporta ainda a producao da ideia.

O método é também direccionado pois ndo pode se ingénuo.

Veja-se a perspectiva cartesiana como se encontra definida no “Discurso do Método “,
nomeadamente na “Regra da Analise: as dificuldades encontradas na investigacao
devem dividir-se até ao limite do possivel, ja que so6 individuando absolutamente cada
dificuldade estaremos seguros de a ter vencido” e também na “Regra da Enumeracéo:
deve-se, em todos os casos, fazer enumeracdes tdo exaustivas que se possa ficar
seguro de nada ter deixado para tras” (2). Caso aplicAssemos hoje estas regras
chegariamos a um impasse, pois contemporaneamente 0s principios cartesianos de que
nada pode ser deixado para trads e da divisdo até ao limite do possivel sdo improficuos,
por estarem suportados numa logica da universalidade dos saberes, actualmente
insustentavel.

O contexto é a relacédo entre a producéo e a situacdo em que esta ocorre, 0 conjunto de

circunstancias em que se produz: lugar; tempo; cultura.
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A investigacdo em literatura traz-nos um contributo interessante, propde dois contextos: o
de uso e o cultural. Estabeleceu uma distingéo entre o ambiente imediato e objectivo em
que a producdo acontece, que podemos entender como fisico, com formas, conteudos,
cenarios e caracteristicas e 0s aspectos culturais envolvidos, em que o0s participantes
estabelecem uma interaccdo entre sujeito e coisa, implicando interpretacdo, accéo
directa dos participantes e seus efeitos, normas, e comunicagao, particularizando
também a ocasiao.

Operacionalmente consideramos desnecessaria esta subdivisdo, que ndo se justifica no
NOsSso caso concreto, mas entenda-se que a accao em si tem sempre de comportar 0s
dois aspectos referidos.

O contexto refere-se ao que esta a acontecer na envolvente, a natureza dos participantes
e as condic¢des particulares, determinadas pela situacéo observada.

A resolucdo dum problema insere-se hum determinado campo, normalmente vasto, deve
por isso ser direccionada para o reconhecimento desse campo, controlando
consistentemente o conjunto alargado de vectores com os quais interage, focalizando-se.
O contexto proporciona clarificacdo sobre: informacéo especifica, operacdes a realizar,
critérios gerais, condicionantes e factores principais, exigéncias e qualificacao.

O Contexto é assim a: identificacdo, caracterizagdo e interaccdo com a envolvente
do meio global (campo) que suporta a procura da resposta para a questao
colocada.

Possibilita ainda a sintetizacdo de um Iéxico de valores, a que correspondem conteudos
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intervenientes na invencao.

Exemplificando, colocado o problema a si préprio ou sendo-lhe ele colocado
externamente, o artista procura sempre um correcto posicionamento. Procura investigar,
identificar e direccionar no contexto do quadro fisico e cultural em que vai procurar
inventar uma resposta, definindo o enquadramento que informa, perspectiva e justifica,
sensivel e inteligivelmente, a ideia.

Num percurso escolar lemos o sitio fisica e socialmente, identificando os seus valores
componentes e procuramos uma filosofia da ideia, apontando conceitos de base que
comportem a sua tensdo geradora, devemos ainda encontrar uma disciplina autocritica
gue qualifique a manipulagdo destas componentes.

3.6.2.3. Ficcdo/Validacdo

Este é o passo fundamental na concepcdo, no método e no projecto, € aqui que as

respostas se constroem e se qualificam, é o campo central da resposta, onde esta se
inventa, num processo de avangos e recuos.

Luduvico Quaroni tem uma das mais interessantes definicbes que encontrdmos de
invencdo: manipulacdo de memoarias, sejam elas modos, regra, imagens, etc., duma
maneira determinada (0 método) e, as vezes contra ela (3).

Adolf Loos complementa esta ideia, recusando que O processo operativo seja
“matematico” e reivindicando-o como metaférico: a aspiracdo é cumprir um papel de
reconciliacéo referida em dltima instancia a ambiguidade da condi¢cdo humana - a relacao

€ dialéctica (C).
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A arte implica escolha, esta processa-se através da persisténcia com que se persegue a
ideia e se testa esta a cada passo, disciplinando gestos e op¢des de forma a torna-los
coerentes nas suas diversas dimensfes. Se a escolha é inerente a arte, preferimos
prescindir da ideia de criacdo, mais uma vez no sentido da busca da precisdo dos termos
pois, para nés, esta remete para um dominio mais do divino, significa tirar do nada. Na
realidade entendemos que a arte € do dominio dos homens, trata apenas da invencgao
naquilo que significa partir dum patriménio de conhecimento existente.

Colocado o problema ficcionamos para lhe responder, as ideias surgem inicialmente
difusas, nebulosa e mais ou menos tempestuosas, logo temos de ir escolhendo, o que
implica a validagao no processo da invencao da resposta.

Ficcao implica também conteudo imaginario, respostas a partir da imaginacdo, com o que
isto comporta de irreal. Podemos dizer que advém de representacdes que ainda nao
intervém materialmente na realidade, criam ilusGes, inexisténcias, coisas gque nunca
aconteceram, sonhos, materializam-se intelectualmente e para evoluir precisam da
intermediacao representativa da visualidade.

Usamos a ficcdo prospectivamente para alterar e criar novas realidades, ultrapassamos a
interaccdo directa com a realidade material e impomos a nossa vontade imaginando
respostas através das quais podemos realizar 0s nossos desejos.

A ficcdo ndo comporta nem confere a veracidade da realidade, mas comporta isso sim,
uma dimensédo de grande utilidade, a simulacdo de realidades existentes ou inexistentes,

€ sobre esta que nos concentramos.
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Exemplificando, uma pintura hiper-realista ou uma fotografia ainda que sejam a mais fiel
captacdo da realidade, ndo se confundem com ela, séo realidades em si, consequentes

dum processo de ficcao/validacao.

A definicdo do conceito de ficcdo com que operamos é: um acto de invencao pelo - Ficcéo

imaginario, simulando, num ambito irreal.

Esta experiéncia passa-se a um nivel de dimenséo ainda onirica, € imaterial portanto.
Como a usamos preferencialmente para que se conclua, pelo menos num pensar e
muitas vezes num fazer, o processo da sua evolucao € indissociavel dum processo de
validacéo, que tem de ser usado de modo continuo mas intermitentemente.

A validacdo assenta fundamentalmente na autocritica, esta para acontecer de maneira
informada e consistente, necessita dum suporte de base tripartida — histéria, teoria e
critica.

Resumidamente, diremos que a histdria enquanto descricdo e relato do passado,
desempenha uma fungéo contextual essencial & compreensao evolutiva, temporal e de
enquadramento. A teoria, enquanto discurso que descreve a pratica, a producdo e
identifica os seus desafios equacionando os conteudos, € 0 mais directo suporte da
critica. A critica, enquanto actividade de fazer juizos, interpretar e questionar um trabalho
especifico em funcéo de determinados critérios, € o suporte operacional da validagéo.

A validacéo introduz assim confianca, fiabilidade e qualidade no processo de decisao,
gue constréi a evolucdo das ideias, gera critérios de decisdo que ao estreitarem as

opcbes vao clarificando consistentemente a nebulosa inicial, construindo
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sustentadamente o caminho para a decidida resposta final

O processo de auto-critica e validacdo da também consisténcia, precisdo e
contextualizacdo aos requisitos no processo de andlise, identificacdo e descoberta.
Detecta também incoeréncias e inconformidades, minimiza o risco de encontrar estas
incoeréncias numa fase tardia ou até mesmo so no fim do processo.

Este mecanismo pode agregar um grande volume de informacédo, causando problemas
estruturais de operacionalidade. O pressuposto ja referido de que a procura da resposta
nao deve ser ingénua mas sim direccionada, implica filtrar interpretando, organizando e
estruturando esta informacdo, através da negociacdo permanente na busca do
necessario e compreensivel.

Criam-se assim ldgicas e padrbes de informacao e confrontagcdo de maneira a chegar a
regras que nos indiqguem o real interesse das variaveis no processo que se vai
esbocando, 0 que comporta requisitos de qualificacdo em que se insere a accao sobre
expressdes sensiveis, mais empiricas, obrigando-as ao confronto sucessivo que garanta
0 adequado nivel de entendimento da resposta final.

Validacdo € assim: mecanismo usado para que num processo de procura cujo
objectivo ndo seja totalmente verificavel, seja assegurada de forma constante
reflexdo, que sustente inteligivelmente as op¢cdes necessarias.

Para maior clareza optou-se por abordar este tipo de conceitos em separado, mas o que
garante a operacionalidade e eficacia deste passo € a sua indivisibilidade.

A ficcdol/validacdo que tratamos é também indissociavel da representacdo, seja ela
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bidimensional, tridimensional ou digital ou mesmo real pois, nas areas disciplinares que
abordamos, pensa-se nela propria, seja representacéo fisica ou mental.

A Representacdo que usamos €: a accdo que did uma existéncia ao imaginado,
configurando-o directa ou indirectamente. Sem essa existéncia 0 processo conceptual
fica amputado pois, grande parte processa-se nela e sobre ela pois é registo e também
pensamento “fisico”.

A ficcdo/validacdo que € constantemente aplicada ao longo de todo o método é inerente
ao acto de pensar, sempre que queremos resolver algo e tomamos uma decisdo, mas
usa-se de forma intermitente e genérica. Conceptualmente contudo, ndo pode ter essas
caracteristicas, tem de assumir-se como disciplinar e por isso constitui-se como um
passo especifico onde trés etapas tém especial relevancia: o inventar duma ideia prévia
gue se escolhe; a sua evolucéo para uma base de opcéo final e o desenvolvimento, com
vista a sua execucao tao precisa e qualificada quanto se quer e a intencao exige.
Ficcéo/Validacéo é, para nés: a invencdo de respostas, devidamente confrontadas
com as dimensdes da histéria, da teoria e da critica em termos estéticos,
cientificos e técnicos.

Exemplificando, o artista no seu atelier, seja em circuito fechado ou por solicitacdo
externa, sempre que é o Unico manufactor de todo o processo, realiza a obra, constroi-a
portanto neste passo. Prescinde da exterioridade dos passos da comunicagdo com
colaboradores e da construcdo por outrem, pois ndo necessitou de recorrer a outros

intervenientes, cumpre todos 0s pacos por si préprio, comunicou consigo mesmo e

Representacdo

Estudo Prévio
Projecto Base
Projecto de Execucéo
Ficcdo/Validagdo
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construiu a obra. Caso necessitemos da ajuda de colaboradores externos, devemos
iniciar os contactos cedo, pois estes podem ter vectores determinantes para a evolucao
da ideia que, ndo sendo incorporados agora, poderdao traduzir-se em desnecessarias
complicacdes, atrasos e desperdicio de energia.

Em termos escolares, como referimos anteriormente, colocou-se um problema a resolver
num sitio determinado, ponderamos o problema relacionando-o com o sitio,
contextualizamos a situacdo, passamos a ter memoérias e ideias decorrentes da
inteligéncia que exercitamos e por recurso a essas memarias e ideias bem como a outras
decorrentes do nosso saber geral e especifico, comecamos agora, de forma nebulosa e
difusa, a manipular esta globalidade para inventar hipéteses de resposta que a nossa
sensibilidade e inteligéncia nos ditam, confrontando-as com a autocritica e a critica do
docente. Exercemos assim uma inteligéncia de projecto que nos permite escolhas
consistentes, apertando e qualificando o leque de opc¢des, intermitentemente
(ficcao/validacao...ficcdo/validagéo...) e ndo em progresséo linear (ficcao> validacao), o
gue nos permite definir uma ideia final, uma opg¢ao concreta.

3.6.2.4. Comunicacao

Ha dois niveis de comunicacdo distintos, um decorrente do usufruir da obra, esse €&
referido no passo da usufruicdo e outro inerente & comunicacdo no decurso do Projecto,
que é o abordado neste passo.

Identificando os interlocutores a quem a comunicacao se destina, nesta fase, diremos

gue hé trés: os colaboradores que intervém com 0s seus contributos para a concepcao e
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para o projecto; os construtores caso a execucdo da obra implique a sua intermediacao;
o cliente caso a obra seja decorrente de encomenda.

Nesta comunicacgdo intervém a representacdo bidimensional, tridimensional ou digital, ja
nao apenas como inteligéncia de projecto, mas como interfaces de informacgédo. Assume-
se para a comunicacdo com o colaborador e o construtor uma representacdo técnica,
eventualmente para com o cliente também, mas este obriga a uma representacdo mais
visual quase publicitaria. Ambas comportam transposi¢cdo mental, pois a representacao é
sempre uma virtualidade, remetendo para o imaginario do que pressupoe.

A representacdo visual tenta identificar tdo exactamente quanto possivel o que podera
ser o resultado final a construir. Devera ser facil perceber a configuracdo e as suas
implicagodes.

A representacdo técnica € uma especializacdo e caracteriza-se pela normalizagéo,
apropriando-se de regras, € muitas vezes muito distante do mimetismo da realidade. Sé
o profundo conhecimento pelos diferentes interlocutores, das regras da representagéao,
nas quais a geometria assume especial relevo, possibilita a comunicacéo. A geometria
(de Monge) é também a linguagem corrente nos projectos que tratamos, onde a
especificacao construtiva assume relevancia comunicacional.

A representacdo ndo é aqui um fim em si mesmo, pelo contrario assume-se como
mediacao.

Comunicacao entende-se como: representacdo codificada que intermedeia intencao

(ideia) e configuracdo (tomada de forma) de modo a poder ser entendida pelos

-
f

Comunicacéao
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participantes envolvidos.

Nestas circunstancias, o artista precisa de se assumir como autor do projecto geral,
coordenando todos os intervenientes, garantindo que os documentos produzidos tém a
informacéo e a qualidade adequadas ao fim em vista.

Exemplificando, se o artista ndo necessitou de agentes externos na producédo da obra
fechou o seu ciclo de intervencdo na fase anterior, comunicou/representou sé consigo
mesmo. Se houve interventores externos, necessitou de comunicar e, de maneira mais
ou menos profunda, teve que o fazer usando representacdo adequada. Assim, quando o
autor chega a uma ideia concreta numa fase a que chamaremos ainda prévia, deve
representad-la e comunicé-la ao cliente e aos colaboradores, obtendo o respectivo
retorno, que incorporara na fase seguinte, consolidando a ideia, transformando-a na base
da opcéao final. Numa segunda fase, 0 autor continua a representacdo e comunica com
0s interlocutores anteriores mas também inicia a comunicacdo com 0s eventuais
intermediarios na construgdo, sendo que, para estes, € necessario evoluir para um nivel
de comunicacéo mais detalhada, representando a dimensédo de execucao da obra.

O desenvolvimento do trabalho lectivo ird seguidamente entrar nesta fase, depois de ter
sido veiculada informacdo quanto & necessaria representacéo. E a fase em que se
conclui o exercicio. Primeiro vamos representar a op¢do definitiva segundo codigos
rigorosos, permitindo que um conjunto alargado de interlocutores, minimamente
conhecedores dos cédigos, possa imaginar a obra proposta de forma muito proxima

daquilo que sera a realidade construida, fazendo uma primeira estimativa de custos.

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)
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Segundo, nos mesmos moldes, segue-se uma representacdo especialmente
vocacionada para o interlocutor que vai construir a obra, agui maximamente conhecedor
dos codigos, faz-se a medicdo e orcamentacao, tdo rigorosa quanto possivel de todos 0s
custos envolvidos na construcéao.

3.6.2.5. Construcéo

A construcado € a concretizacdo da opcéo final, que leva a concluséo da obra. Contudo, o
processo construtivo em si é ainda intermediamente representacdo, embora a escala
real, pois continua a implementar pretextos, normalmente pontuais e de pormenor, que
implicam um processo de ficcdo/validacdo na busca continua da qualificacdo e dos
objectivos que queremos. S6 quando acabada a construcdo, deixa de ser representacao
e passa a obra.

Este passo implica planificacdo e acompanhamento estruturado, pois a existéncia de
intermediarios que constroem, normalmente descentrados das questdes que sao
fundamentais para o autor, dadas as suas preocupagdes serem distintas, podem levar a
erros irreversiveis ou mais ou menos desqualificantes da obra. A propria escolha destes
intermediarios deve ser cuidadosa.

A Construcao é: a execucao do processo de passagem da opcdao final ideada a sua
conformacao real. A obra concretiza-se, acontece no mundo real, ou seja aquele em
gue nos movemos e onde interagimos a varias dimensdes, inequivocamente ao nivel da
presenca fisica.

O artista em circuito fechado, tem o privilégio de ter ainda uma margem operacional mais

Assisténcia Técnica

Construcao
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profunda neste passo. Quando h& intermediarios, perde-se muita dessa margem e tem
de haver uma concentracdo profunda no acompanhamento continuo do processo
construtivo, sob pena de perder o seu controle e, consequentemente também, da obra.
Nesta unidade curricular ndo se constréi a obra, trathmos a nossa resposta sO
virtualmente, mas os alunos de artes do nosso Departamento tém, nas diversas
licenciaturas a vantagem de poder construir as suas obras num conjunto de unidades
curriculares. Estas sao contudo estudos, ndo consolidaram ainda a maturidade
necessaria, sdo percurso de aprendizagem, mas sdo o que ja esta feito e é sobre isto
gue aplicamos os conteudos deste passo. As unidades curriculares de Design também
se aproximam deste fim, embora com uma especificidade diferente — a execucao de
prototipos. Comparativamente, os alunos de artes do Departamento de Arquitectura sao
0S gque mais se aproximam da realidade ensaiada na nossa unidade curricular, pois
também eles ndo passam de uma fase de representagéo virtual.

3.6.2.6. Usufruicéo

A obra nas diferentes artes pode ter responsabilidade social distinta, assumindo variadas
dimensdes. A dimensdo publica ou privada do usufruto da obra de arte implica graus
distintos de vontade proépria, no confronto do usufruidor com a obra, bem como na
abrangéncia de universos mais restritos ou mais alargado quanto ao publico. Qualquer
dos contextos pode assumir especial relevo, quando se perspectiva a producao da obra.
O usufruir da obra implica assim comunicac¢ao com ja referimos, numa relacao interactiva

de sujeito/coisa sendo que, para cada coisa, as variantes serdo tantas quantos os
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sujeitos envolvidos.

A comunicacdo € um processo muito vasto, contudo numa perspectiva semibtica
consubstancia-se na ldgica de signos que o receptor capta, estruturando um
entendimento e um sentimento da reinterpretacéo que faz da coisa.

O processo envolve interaccdo na informacdo recepcionada e utiliza um sistema de
simbolos como suporte, sendo as maneiras como se processa infinitas.

Todos noés reagimos as coisas que confrontamos, resulta dessa reaccdo um
entendimento e uma sensibilidade que nos leva a fazer op¢des e elaborar considerandos,
sejam estes de gosto e/ou de uso, comportando o peso cultural que socialmente se Ihe
reconheca.

Considerando que toda a obra, todo o objecto, tem da sua estética e funcionalidade
pratica, para além dum significado cultural, convém referir que estes tém pesos distintos,
consoante o objectivo artistico presente. A ponderacdo funcional na arquitectura, por
exemplo, é mais elevada do que na pintura.

Usufruicdo considera-se aqui: a ac¢cao e o seu resultado, percepcionados pelo
sujeito na sua interac¢do com a coisa.

O artista constr6i normalmente a obra para ser vista e/ou usada por outros e tem
expectativas quanto a esta interacgdo e esta vai passar-se eventualmente no quadro
previsto, mas certamente muito para além dele. O usufruir autonomiza-se das intencées
prévias e é percepcionado como fendmeno que se apresenta uno e autonomizado na

relacdo sujeito/coisa.

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)
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N&o tendo por directo objectivo a construgdo de obras, esta unidade curricular ndo pode
agir directamente sobre o usufruir, mas a construgdo praticada pelos alunos noutras
unidades curriculares é usufruida, por vezes mesmo em exposi¢cdes publicas em que os
alunos participam.

Tomamos assim consciéncia de fendmenos mais ou menos intencionais, intuindo
conteldos mais ou menos inteligiveis, percepcionando accdes, estabelecendo
mentalmente significados pessoais e fazendo até previsdes, influenciados pelo contexto
das interaccbes que surgem em confronto com construcbes de outras unidades
curriculares.

3.6.2.7. Andlise de Resultados

Aceitando, como ja foi referido, que a obra se constréi para ser usufruida e comporta

sempre deste ponto de vista expectativas por parte do autor e que se usufrui num quadro
eventualmente previsto mas que de certeza o ultrapassa, constataremos que ha coisas
pensadas que resultam bem, outras mal e por vezes pura e simplesmente ndo resultam
e, para além disso, ha inUmeras situagcfes imprevistas que acontecem.

Este € um passo dificil pois a sua pesquisa tem de ser qualitativa mas, dado o caracter
subjectivo implicito no usufruir, este processo néo € isento. Assim, tem de procurar-se
um grupo de focagem e um tempo adequados para se proceder a uma analise
competente.

O sucesso esta directamente relacionado com a definicdo clara do objectivo da pesquisa

e com a escolha do grupo, identificando capacidades comunicativas e de partilha de
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ideias e sentimentos.

Os resultados da pesquisa serdo validos se ilustrarem e fornecerem dados claros em
relacao aos topicos em analise.

Ha niveis superiores de sofisticacdo destas analises, mas se nos concentrarmos no que
consideramos essencial, respeitando postulados simples que garantam a fiabilidade e um
conjunto de varidveis adequadas, que embora sejam suportadas empiricamente, se
forem executadas de forma simples e comportarem um certo grau de falibilidade, néao
deixam de ser uteis.

O seu principal interesse analitico €, por um lado, verificar se as expectativas pensadas
se cumpriram ou ndo e porqué, por outro, identificar o inesperado e a respectiva
causalidade.

O objectivo é que a pesquisa constitua um manancial de referéncias, que levem a um
processo de aprendizagem e que esta possa incorpora-se em trabalhos futuros.

A Andalise de Resultados que nos interessa é: a verificacdo, constatacdo e
identificacdo decorrentes da efectividade ou ndo do quadro previsto bem como
dos imprevistos detectados.

O artista tem expectativas em relacdo a determinados resultados decorrentes da obra na
sua interaccdo com os usufruidores, estes cumprem-se como previsto ou de maneira
diferente, ou ndo se cumprem de todo, havendo ainda situagbes que né&o faziam parte
das expectativas e que se descobrem. Os resultados podem assim ser mais ou menos

surpreendentes ou agradaveis, de qualquer forma devem servir de base para reflexdo

José Luis Loureiro (Assistente Convidado)
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futura.
Na unidade curricular ndo podemos analisar resultados sobre obra construida pelos
alunos, é o terceiro passo a que ndo chegamos de forma directa, temos assim que agir

indirectamente, reflectindo sobre construcdes pré-existentes.

Concluida a sequéncia dos sete passos do método enunciado referimos que nada nos
impede, logo que o problema é colocado, que espontaneamente ndo comecemos
imediatamente a ficcionar/validar, procurando uma resposta ou mesmo a construi-la.
Depois, podemos voltar ao problema e esclarecé-lo, retomando de novo, mais adiante
uma ficcado/validagdo mais informada e como tal mais qualificada.

Podemos também desenvolver, em paralelo com esta, a contextualizacdo porque, por
exemplo, detectamos uma situacdo similar ja em uso e decidimos analisar os seus
resultados, pois estes podem trazer contributos significativos a evolucdo da nossa
resposta.

As “gavetas” nao tém forcosamente que se abrir por uma ordem, esta pode mesmo ser

aleatoria.

3.7. Sumario
3.7.1. 52 Aula
1. Informacdes. (00:10)
2. Nocbes — Método de Projecto 12 parte. (00:20)
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2.1. Historial.
2.2. Passos:
2.2.1. Problema;
2.2.2. Contexto.

3. Entrega do Exercicio | — Leitura e representacdo do espaco/forma, analise,

identificagéo e caracterizacdo. (01:20)
3.1. Apresentacdo, analise, discussao, critica e avaliagao.

4. Apresentacdo do Exercicio Il — Proposta de exploracdo, metamorfose e e
modulacdo do espaco/forma. (00:10)
TPC - Iniciar levantamento expedito dos espacos de intervengdo do Exercicio Il e
planificar o trabalho. (01:00)
3.7.2. 62 Aula
1. Informacdes. (00:10)
2. NocgOes — Método de Projecto 22 parte. (00:20)
2.1. Passos:
2.1.1. Ficcao/Validacgéao;
2.1.2. Comunicagao.
3. Exercicio Il — Proposta de exploragdo, metamorfose e modelagdo do
espaco/forma. (01:30)
e

3.1. Posicionar o Problema.

3.2. Contextualizar a resolucéo do Problema.
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TPC — Desenvolver o Exercicio Il consolidando os aspectos abordados na aula.
Iniciar o processo de ficgdo/validagéo. (01:00)
3.7.3. 72 Aula
1. Informacgdes. (00:10)
2. NogOes — Método de Projecto 32 parte. (00:20)

2.1. Passos:

2.1.1. Construgéo;
2.1.2. Usufruicao;

2.1.3. Anadlise de Resultados.
3. Exercicio Il — Proposta de exploragdo, metamorfose e modelagdo do

espaco/forma. (01:30) e
3.1. Ficcionar procurando e ideias para responder ao Problema. .
3.2. Validar opg¢bes tornando-as ancoras na continuidade do processo de

ficcdo/validagéo.
TPC — Desenvolver o Exercicio Il consolidando os aspectos abordados na aula.
Continuar o processo de ficcdo/validacéo. (01:00)
FICHAS de APOIO
e
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4. CONCLUSAO

Um entendimento possivel, em sentido lato, de projecto considera que este se constitui
como um processo de descoberta e reconhecimento enquanto accdo envolvida no
processo de concepcédo. O principio é simples, embora se desdobre em complexidades e
contradi¢cbes subjacentes a natureza humana.

A imaginacdo vive da sedimentacdo, que é Unica para cada individuo, pois este realiza-a
sobre um saber acumulado através duma operatividade disciplinar prépria.

Perante esta perspectiva, que assenta naquilo que cada um é ou pretende ser, 0 método
€ o pretexto disciplinar para operar com o sonhar, pensar e fazer, devendo contudo
comportar a possibilidade do néo fazer, pois perante as imperfeigcdes inerentes a pratica,
gue simultaneamente nos intrigam e perturbam, tal possibilidade tem de constituir-se
como alternativa. Assim, reconhece-se que o0 método implica o desafio ético explicito de
representar como as coisas deveriam ser e, sO6 num segundo momento, O
desdobramento disciplinar das teorias as técnicas que consubstanciam a pratica levam
ao fazer, (academicamente quase sempre em simulacdo). Contudo, se este fazer néo
acontecer, ndo se perdeu a aprendizagem, ainda que metaforica, das dimensdes
multiplas que corporizam o saber disciplinar, as suas dimensfes culturais, de
reconhecimento e, se quisermos, de contetdo de vida.

Pedagogicamente, perfilhamos a trilogia enunciada por Entwistle — explanacgao,
entusiasmo e empatia (4).

A gualidade da explanacéo determina a facilidade que os alunos terdo na apreensao dos
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conteudos leccionados.

O entusiasmo demonstra o interesse do docente na matéria que lecciona e assim motiva
a aprendizagem, porque se torna credivel a importancia dos contetdos.

A empatia revela o clima emocional que o docente é capaz de desenvolver na aula, que
afecta poderosamente a vontade e a disponibilidade dos alunos para se relacionarem
com as ideias apresentadas e se envolverem no trabalho.

O empenho do docente tem de ser legivel, deve ser entendido como um facilitador.
Didacticamente trata de estabelecer niveis de intriga, demonstra flexibilidade para
possibilitar ancoragens as experiéncias diferenciadas dos varios individuos tornando
inteligivel a motivagdo e a responsabilidade. Deve pér-se seriedade e inteligéncia no
confronto critico, motivando no aluno seriedade e meditacdo, que sustentardo de forma
decisiva a construcdo dum processo de aprendizagem motivador e em que ele confie.
Presumindo que o aluno vai reconhecer competéncia no docente para o auxiliar
consistentemente no desenvolvimento do seu trabalho, esta competéncia reconhecida é
operacional. A capacidade cientifica do docente sé pode ser intuida pelo aluno mas
nunca é observavel por este porque, em principio, o docente sabe sempre mais do que
aquilo que consegue transmitir, enquanto o aluno sabe sempre menos do que o
necessario para que Ihe possa ser atribuida legitimidade para fazer um juizo valido a este
respeito.

E este o docente que tentamos ser e, embora se recomende um método, este ndo exclui

a inquietude.
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