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Os museus

no sec. XXI:

Como enfrentar
0S Nnovos desafios

e 0S Novos publicos?

Leonor Rocha!
Daniela Anselmo?

RESUMO
A recente criacao de um novo museu no concelho de Mora (Portugal), unico
a nivel nacional dedicado ao megalitismo, constitui ndo s6 uma mais-valia para
este concelho mas, também, para a Arqueologia portuguesa, nomeadamente em
relacdo a divulgacdo de sitios e espolios recentes da Pré-Historia.
Palavras-chave: Mora; divulgacdo; gestao patrimonial; museus

ABSTRACT
The recent creation of a new museum at Mora municipality, the only known
in Portugal dedicated exclusively to Megaliths, constitutes as well as a benefit
to the municipality but also to the Portuguese Archaeology when concerning
public awareness of Recent Prehistoric sites and archaeological materials.
Keywords: Mora; communication; patrimonial management; museum
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1. Criagdo de museus: o ponto de partida

A criacdo de um novo Museu tem de obedecer, atualmente, a um grande
conjunto de regras que incidem desde as questdes burocraticas, financei-
ras, procedimentos concursais, projetos de arquitetura até chegar ao cer-
ne, a ideia inicial: o tema e objetivo da nova unidade museologica.

De fato, apesar da defini¢ao do conteudo geral do museu ser, no €aso
dos que se estdo a criar/construir de novo, a base de todo o processo, mui-
tas vezes estas tém de se adaptar e/ou remodelar em momentos seguintes
devido a constrangimentos de varios tipos que podem ser mais ou menos
positivos.

Os museus tradicionais (e mais antigos) existentes em Portugal expoem
objetos, das mais diversas categorias e cronologias: espolios arqueologicos,
quadros, esculturas, objetos etnograficos, etc, etc, muitas vezes de forma
cadtica, algo desordenada (privilegiava-se o numero, em detrimento da
qualidade), em vitrines antigas (algumas delas ja suscetiveis de integrarem
um Museu sobre 0s museus), com pouca informacdo, iluminac¢ao, contro-
le das condigdes expositivas... em suma, museus que foram importantes a
data da sua criacio mas que, por fatores vérios, acabaram por ficar crista-
lizados no tempo.

TEMPO, este ¢, sem duvida, a grande alteracao de paradigma que temos
vindo a assistir nas tltimas décadas, em quase todos os dominios cienti-
ficos: a vivéncia nao de um tempo, mais ou menos longo, em que quase
tudo se podia manter igual durante um largo periodo, sem que ninguém se
cansasse, para se passar a um tempo frenético, em que tudo dura (ou deve
durar) muito pouco, para nao se perder o interesse.

Naturalmente que esta nova concegao € incompativel com as visoes
mais tradicionais, sobretudo no que se refere aos museus. Cada vez mais os
novos publicos procuram novidades, movimento € menos extensas e ente-
diantes exposicdes, documentadas por longos textos que, apesar de pode-
rem ser muito didaticos, ja ndo sao lidos...

2. Porqué em Mora?

Nos tltimos tempos tem surgido, por vezes, esta questdo: porqué em
Mora? Bem, esta questdo tem, a partida, uma ideia que se parece cada vez
mais enraizar na populacdo, a de que os grandes investimentos, grandes
obras, grandes museus, estdo concentrados nas grandes cidades (ja para
nio dizermos, no litoral...). Nesta perspetiva Mora contrariou a tendéncia
nacional ao inovar (e arriscar) na criagdo, primeiro, de um Fluviario (4nico
no pais) e, agora, de um Museu dedicado ao Megalitismo, também ele sem
paralelos a nivel nacional. Mas, tanto para 0 €aso do Fluviario, como para o
do Ntcleo Regional de Megalitismo, Mora tinha muito trabalho realizado,
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cientificamente alicercado e apresentava condi¢coes naturais e patrimoniais
muito bem preservadas.

Recuando no tempo, devemos salientar que este concelho possui das
mais antigas referéncias conhecidas em Portugal, de monumentos megali-
ticos, devido ao conjunto de Pavia, nomeadamente a Anta Capela de Pavia,
referida pelo menos desde 1625 (SEVERIM DE FARIA, 1740; VASCONCELOS,
1910, 1914; OLIVEIRA et al, 1997; ALVIM, 2012; ROCHA, 1999a, 1999b, 1999c,
2014b, 2015). Depois de um hiato de alguns séculos em que pouca investiga-
¢do arqueoldgica se realizou a nivel nacional, o final do séc. XIX e primeiras
décadas do séc. XX vém alterar substancialmente este panorama de estag-
nac¢ido, muito devido ao aparecimento de um grande museu de arqueologia
em Portugal: o Museu Etnolégico Portugués.

A criacao deste museu insere-se num movimento nacional, que se de-
senvolve particularmente na segunda metade do séc. XIX, e que se carac-
teriza por remodelar e/ou criar novos paradigmas na museologia nacio-
nal, sobretudo a nivel do patriménio natural e construido, que se traduz na
criacdo de novos museus nacionais, como o Museu dos Coches, o Museu
Nacional de Belas Artes, entre outros, cuja vocagao seriam “a investigacao
e o ensino sdo assumidos como prioritarios por alguns desses estabeleci-
mentos, muito particularmente os de estatuto universitario ou que se en-
contram na dependéncia de outros estabelecimentos de ensino superior”
(Gouveia, 1992:198); a par destes museus nacionais foi também criada uma
rede de outros pequenos museus, a nivel regional.

Em 1893, é criado o Museu Etnogréafico Portugués cuja designacao pas-
sa, a partir de 1897, para Museu Etnolégico Portugués. Com a criacao deste
grande museu que deveria englobar, segundo o seu fundador, José Leite de
Vasconcellos, trés grandes areas ligadas a histéria da humanidade, a An-
tropologia, a Arqueologia e a Etnografia torna-se necessario criar (rapida-
mente) colecdes de referéncia que ilustrassem e representassem estas trés
areas, a nivel nacional. E baseado nesta premissa que Leite de Vasconcellos
organiza uma rede de contatos a nivel nacional que lhe permitiam recolher/
adquirir espolios de todos os tipos para o museu e incentiva a realizacao de
trabalhos arqueoldgicos (alguns dos quais dirigidos pelos funcionarios do
proprio museu).

E neste contexto que no inicio do século XX, Leite de Vasconcelos, Nery
Delgado e Carlos Ribeiro desenvolveram alguns trabalhos no Alentejo, em
torno do megalitismo funerario que foram parcialmente publicados na re-
vista criada pelo Museu Etnoldgico, o Archedlogo Portugués, como os da
Anta Capela de Pavia.

Na pratica e sobretudo na regido Alentejo, a maior parte das interven-
¢Oes arqueoldgicas realizadas até a 2* metade do século XX decorrem ou
sobre a direcao direta de investigadores do Museu Etnoldgico Portugués,
ou entdo com O seu apoio.
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Os primeiros trabalhos sisteméticos de inventariacdo e escavacio no
concelho de Mora, inserem-se nesta categoria e iniciam-se em 1914, com
Vergilio Correia, entdo Conservador desse museu. Durante quatro anos
(1914-1918) este investigador identifica e intervenciona um conjunto signi-
ficativo de sitios arqueoldgicos desde monumentos megaliticos funerarios
(71), a povoados (2) e «santudrios» (2). (CORREIA, 1921; ROCHA, 1999a). Des-
tes trabalhos V. Correia realiza uma publicacdo em 1921, em Espanha, “El
Neolitico de Pavia” (CORREIA, 1921) onde publica, ainda que parcialmente,
os resultados obtidos.

EL NEOLITICO DE PAVIA

( Alentejo — Portuga

Fig. 1: Primeira monografia publicada sobre o
megalitismo do concelho

Cerca de 20 anos depois, outro funciondrio (e diretor) do Museu Etno-
logico, Manuel Heleno, realiza nova investigacio sobre o megalitismo alen-
tejano a qual abarca, o outro grande nicleo de monumentos megaliticos
deste concelho que se localiza na freguesia de Brotas. Entre 1934 e 1938
intervenciona cerca de 40 sitios, onde se incluem monumentos megaliticos
funerarios (38) e povoados (2). (ROCHA, 2005, 2009/2010).

Ao contrario de V. Correia, os trabalhos de M. Heleno nunca chegaram
a ser publicados a época e s ja nos inicios do séc. XXI se veio a realizar um
trabalho de recuperacido dos seus dados (ROCHA, 2005).

Nos anos 50 do século XX (1952-1953), uma outra investigadora ligada a
Manuel Heleno e ao Museu, realiza escavagdes em algumas antas na fregue-
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sia de Pavia e de Mora, subsidiada pelo Instituto da Alta Cultura. Estes traba-
lhos foram publicados em 1956, no Arquedlogo Portugueés (MOITA, 1956).

Dos trabalhos realizados por V. Correia, M. Heleno e Irisalva Moita no Alen-
tejo, resultaram centenas de contentores, com milhares de pecas, em dife-
rentes estados de conservacgio e de interesse museologico, que se encontram
depositados nas reservas do atual Museu Nacional de Arqueologia, em Lisboa.

Na década de 70, do século XX, a equipa dos Servigcos Geologicos reali-
zou trabalhos de campo na regido, com vista a elaboracgdo da Carta Geold-
gica e identificou/registou alguns monumentos megaliticos ndo funerarios
que, apesar da sua relativa abundancia, nunca foram registados pelos inves-
tigadores anteriormente referidos (ZBYSZEWSKI et al.,1977). Aparentemen-
te nao realizaram qualquer intervencio arqueologica.

A partir da tltima década do séc. XX uma das signatdrias (LR) inicia um
projeto de investigagao sobre o megalitismo de Pavia que se veio a estender
a todo o concelho e, atualmente abarca o estudo integrado das Primeiras
Sociedades Camponesas, no Alentejo.

Destes sucessivos projetos realizados na drea de Mora resultou nio s6
a identificacdo de um numero consideravel de novos sitios arqueologicos
(antas, menires, povoados) que permitiu dar a Mora um lugar de destaque
em termos do megalitismo regional, colocando-a a par de outras areas con-
sideradas anteriormente “mais nobres” (CALADO, 1995, 2004; GONCALVES,
1992, LEISNER e LEISNER, 1956, 1959), como também estabeleceu as bases
para se entrar numa nova fase: oportunidade de se poder vir a criar um
espaco museoldgico, dedicado ao megalitismo, que dignificasse este con-
celho e esta regido, com base na investigacdo realizada e nos milhares de
pecas arqueologicas recolhidas (ALVIM & ROCHA, 2012: CALADO & ROCHA,
2008; CALADO et al, 2007, 2009, 2012; DUARTE et al, 2003; ROCHA, 2000a,
2000b, 2001, 2003a, 2003b, 2012a, 2012b, 2013b, 2014a, 2014c, 2014e, 20164,
2016b; ROCHA & ALVIM, 2011, 2012, 2015; ROCHA & CALADO, 1996, 2006;
ROCHA & DUARTE, 2009; ROCHA & MATALOTO, 2012; ROCHA et al. 2005,
2009, 2011).

Estavam assim criadas as bases para se passar 4 fase seguinte, a criacdo
de um Museu.

MUSEU

Fig. 2: Bases para a construcao de um museu de arqueologia
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3. Da ideia a concretizagao: percursos para a criagdo de um
museu

O conjunto de informagéo compilada ao longo do tltimo século, per-
mitiu assim ir alicer¢cando informacao e, sobretudo, iniciar o planeamento
da sua gestdo turistica, quer através da sua recuperacio e musealizacio de
sitios, quer através da realizagcao de pequenas exposi¢des temporarias uma
vez que, como se referiu anteriormente, a esmagadora maioria dos mate-
riais foram recolhidos em escavacdes antigas e encontra-se depositada em
Lisboa, no atual Museu Nacional de Arqueologia.

Ao comemorar os 100 anos do inicio da investiga¢do arqueoldgica no
concelho (1914-2014) a autarquia de Mora assume um novo projeto, que
traduzem antigas aspiragdes de uma parte significativa da populacio (so-
bretudo da freguesia de Pavia) e se traduz num exemplo de boa gestio do
patrimonio fruto, como se viu anteriormente, de um longo investimento: a
criacao de um Museu de Megalitismo.

A area do museu apresenta um design moderno, criada pelos arquitetos
do atelier CVDB Arquitetos Associados, com um modelado de madeiras que
visa representar as curvas de nivel do territorio (Fig. 3).

Fig. 3. Vista geral do projeto na 12 Fase (CVDB Arquitetos Associados). 1 Espaco contextualizagao
da regiao; 2: Espago vida; 3: Espago Morte; 4: Espaco Contemplagao. A seta indica o acesso ao
espaco
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Embutidos neste ondulado encontram-se definidos trés espacos prin-
cipais que representam a vida e a morte destas primeiras sociedades cam-
ponesas construtoras de monumentos megaliticos (c. 6000-3000 a.C.) para
além de outras areas; Fig. 3 - n° 1: apresenta uma visao geral do espago
através de um mapa maquete; Fig. 3 - n° 2: espaco Vida, com a €xposicao
de espdlios provenientes de dois povoados do concelho e duas vitrines in-
terativas que permitem ao publico compreender melhor os espolios e os
sitios; Fig. 3 - n° 3: espaco Morte integra dois nucleos, um com a exposicio
de espolios de monumentos megaliticos funerarios do concelho e, outro,

Fig4. Maquetes representati-
vas da vida (1), da morte (2) e
do sagrado (3)

DA ESCAVACAO AO 3D. GESTAO, INOVAGAO E DIVULGAGAO EM ARQUEOLOGIA

com uma representacao, a escala, de um homem do
periodo neolitico; Fig. 3 - n° 4: o espago Contempla-
cao é, também ele, uma area com dupla funcéo pois,
por um lado, permite aceder ao topo da estrutura e
visualizar todo o conjunto e, por outro, possui uma
area interativa, com um mapa do Alentejo, que per-
mite ao visitante posicionar-se em cima de areas e
saber mais sobre um conjunto selecionado de mo-
numentos.

Este primeiro modelo (Fig. 3) acabou por, numa
segunda fase, ser alterado de modo a integrar mais
informacao, nomeadamente maquetes e vitrines in-
terativas, ficando na fase final mais recortado, e com
mais nucleos interativos e/ou expositivos do que os
apresentados na figura 3.

As colegoes arqueologicas expostas representam
parte do que seria a vida e a morte das populacdes
neoliticas que habitavam o Alentejo, razio pela qual
se encontram materiais provenientes de varios con-
celhos da regido, do interior até ao litoral (Mora, Alter
do Chao e Sesimbra) cedidos temporariamente por
diferentes instituicdes, como o Museu Nacional de
Arqueologia (materiais do concelho de Mora), Camara
Municipal de Sesimbra (grutas naturais) e Direcio Re-
gional de Cultura do Alentejo/ Direcdo Geral de Vete-
rinaria (espolio da Coudelaria de Alter do Chio), para
além de materiais provenientes de escavacoes recen-
tes que se encontram a guarda da autarquia de Mora.

Para além da exposicdo de espolios, o museu
conta ainda com maquetes que reconstituem as trés
componentes anteriormente referidas (Fig. 4).
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4. A vivéncia do espaco

Um Museu deve ser, a nosso ver, um espaco com multiplas finalidades
(cientifico, pedagogico, ldico, social...) e servir todos os tipos de publi-
cos. No entanto, entre os critérios e/ou ideias que estdo subjacentes a sua
concecao, o resultado final e a aceitagio por parte do publico existem, por
vezes, muitas discrepancias... na realidade, apenas o tempo podera dar res-
posta a questao: valeu a pena? Agrada a todos?

Fig5. Vista geral do espago museoldgico

Em termos gerais, decorrido menos de um ano sobre a sua inauguracio,
consideramos que os resultados sao positivos uma vez que os visitantes notam,
primeiramente, que € uma forma distinta de expor contetidos cientificos.
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4.1. Vivéncias na Sala de Exposi¢ées

A Animacgdo em 3D com que o visitante se depara a entrada da sala de
Exposi¢oes exibe o que seria a vida no povoado de Fontainhas ha cerca
de 5000 anos a.C., seguindo uma crianga, o Pedritas, que passa por varios
adultos que praticam algumas das diversas atividades que se exerciam na
altura.

Fig.6. Pormenor do filme 3D

Por norma as familias no momento de espera pelo inicio do filme gos-
tam de referir os filmes que ja viram em 3D, normalmente escassos por
considerarem os precos praticados no cinema relativamente mais caros,
mas também referem, por vezes, outros museus onde existem este tipo de
filmes, como por exemplo na Casa das Pedras Parideiras, em Arouca. Apro-
veitam ainda para tirar uma selfie com os 6culos colocados. Aqui os visitan-
tes, por existirem momentos comicos durante o filme, simpatizam com o
personagem Pedritas. Na metade final deste filme sdo explicadas as ativida-
des que se poderiam desenvolver em povoados com estas cronologias mas
de uma forma mais lidica (animada).

As opinibes acerca do filme podem ser divididas em dois grupos, a es-
magadora grande maioria gosta e diverte-se com a animacio, outros (uma
minoria), sugere que ¢ demasiado infantil e que o contetdo é demasiado
simplificado considerando que se deveria utilizar uma linguagem mais téc-
nico/cientifica. Na realidade, em todo o museu procurou-se utilizar uma
linguagem simples e acessivel ao publico em geral uma vez que, por norma,
0s museus tém tendéncia para apresentarem contetidos informativos com
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uma linguagem demasiado técnico-cientifica que ndo é assimilada pela
maior parte dos visitantes.

A estrutura que envolve a exposicao (Fig. 5) ¢ sempre uma surpresa para
os visitantes sobretudo quando se deparam com o contraste desta com o
ambiente escuro da sala; é aqui, a entrada da sala de Exposi¢oes, que nota-
mos mais as rea¢ées dos adultos, em que muitos deles questionam logo a
sua concegao - por norma essa explicacdo é dada no final do filme.

As varias maquetas existentes (Fig. 4) auxiliam na compreensio de como
seria a vida e a morte destas sociedades. Um dado surpreendente é o de
percebermos que muitas pessoas ainda pensam que as antas sempre ti-
veram o aspeto que lhe vemos atualmente (apenas a estrutura esquelética
com os esteios) e que eram locais de habitagdo e nio sepulcros para os
mortos. Nestas maquetas, como também existem figurinos, tomam cons-
ciéncia de como se realizavam os enterramentos, como se construiam os
cromeleques ou que atividades existiam dentro e fora de um povoado for-
tificado (onde alguns individuos estdo a produzir pecas ceramicas, a tecer,
a iniciar as colheitas, ou animais domésticos estio guardados entre cercas),
indicando a existéncia da pastoricia e da agricultura.

A informagéo que fornecemos, quando a visita ¢ livre, é breve; nestes
casos € interessante observar comos os adultos tentam explicar o que esta
Se€ a passar nas maquetas as criangas e qual a razdo da sua existéncia. As
criangas tentam sempre deslocar algumas das figuras.

Nos moédulos da Vida e na Morte existem um total de quatro mesas/
vitrines interativas que os visitantes podem explorar, procurando as pe-
¢as que estao dentro. As criancas imediatamente apercebem-se de como
funcionam e tentam descobrir tudo, os adultos por serem painéis tacteis,
em alguns casos, hesitam. Cada uma das pecas arqueologicas existentes
no interior destas mesas possui uma descricio, fotografias de pormenor
€ uma expicagao sobre a atividade a que esta peca arqueologica esta im-
plicita. Como requer que procurem as pecas torna-se um espaco bastante
dinamico e acaba por despertar curiosidade e procura de outras, no Museu.

A primeira mesa interactiva encontra-se no Espaco Vida e os visitantes
descobrem as atividades que existiam na altura. No mesmo modulo, asso-
ciado ao povoado do Castelo de Pavia, podem-se identificar algumas das
pegas descobertas por Vergilio Correia, em que a propria mesa comeca por
mostrar o povoado como se encontra atualmente, com escassos vestigios
da sua fortificacao original visiveis; ao tocar no ecr3, assiste-se a um retro-
Cesso no tempo para se ficar com uma reconstitui¢io virtual do que poderia
Ser este espaco.

No Espaco Morte existem outras duas mesas, uma com a representacao
de uma pequena sepultura megalitica e outra de uma gruta. Relativamente 4
Anta, na mesa interativa os visitantes podem descobrir, como se estivessem
a escavar, que tipo de materiais acompanhavam os enterramentos. Na da
Gruta, o toque no ecra permite a apresentacio de uma animacao e, poste-
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riormente, a descoberta dos materiais arqueologicos que se podem encon-
trar neste tipo de espacos - atualmente encontram-se em exposicdo os da
Lapa do Bugio, em Sesimbra.

Ainda no Espago Morte existe a representa¢do de uma figura humana,
em tamanho natural, vestido com trajes pré-histdricos que provoca, quase
sempre, susto e a0 mesmo tempo curiosidade pois os visitantes ndo espe-
ram este encontro; alguns dos visitantes referem isso mesmo no final da
visita e sugerem, a modo de piada, que deveria existir sinalética a entrada
deste espaco a avisar a sua existéncia.

No Espago Contemplagdo os visitantes gostam bastante de interagir
com o mapa existente que, a partir da escolha de alguns sitios no mapa
posicionado no pavimento abre a interatividade, com a passagem de filmes,
fotografias e informagédo sobre um conjunto de sitios arqueolégicos sele-
cionados da regido Alentejo (entre o interior e o litoral) das grutas, as antas,
menires e cromeleques. Em visitas guiadas, é sobretudo pela curiosidade
de como funciona o mapa que leva as criancas a quererem usar e selecionar
os locais.

O Espaco Contemplagdo permite, por ultimo, uma visualizagio geral de
todo o espago museoldgico. E aqui que os visitantes se apercebem das for-
mas existentes, onde notam que a estrutura esta dividida de acordo com a
arquitetura dos espacos/ sitios, como a forma circular da cAmara de uma
anta, no Espago Morte. E por isso que sobretudo no final da visita e nes-
te local, ao contemplarem a imagem total, que os visitantes se apercebem
realmente do modelado do terreno, com as curvas de nivel representadas
através do modelado da madeira (Fig. 5).

4.2 Vivéncias na Sala de Atividades

A Sala de Atividades é um dos espacos recuperados da antiga estacio
ferrovidria destinado aos mais novos. As atividades existentes nesta sala
integram sobretudo jogos interativos, como é o caso do bowling em que
derrubam menires com uma bola, em pedra, fazendo a delicia dos visitantes
de todas as idades - nesta os adultos até fazem torneios e durante o inter-
valo, enquanto esperam pela sua vez, também pintam desenhos acerca da
vida do Pedritas.

Existem também quatro mesas de jogos nesta sala, trés das quais tém
questdes relacionadas com os conteudos existentes no Museu e, a outra,
um jogo de memoria para descobrir pares de imagens. Os visitantes gostam
de testar todas rodando entre si.

Outros dos equipamentos existentes permite a proje¢io no pavimento
de diferentes tipos de jogos (Fig. 7) que geram muita curiosidade nos mais
novos (e nao so...).
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Fig.7 Pormenor de um dos jogos interativos projetado no pavimento

Decorrem ainda, ocasionalmente, nesta sala, exposicoes temporarias e
palestras. Na primeira exposico tivemos o prazer de apresentar alguns dos
quadros elaborados por Maria de Fatima Silva, onde engloba na sua temati-
ca Atlantis, o conceito do megalitismo. Em termos de palestras/conferén-
cias, destacamos a realizada pelo Inspetor Oscar Pinto, da Policia J udicidria,
€ uma das signatarias (LR) que abordaram a questao da proveniéncia (legal
ou ilegal) dos espélios arqueoldgicos.

O programa pedagdgico recentemente criado permite também reali-
zar outro tipo de atividades com as criangas, como o trabalho com argila
(criando algumas pecas semelhantes as exibidas no Museu), a pintura (re-
criando as técnicas usadas em grutas), ou mesmo praticar o talhe de pedra.
Recentemente adquirimos uma caixa de areia cuja finalidade é incentivar a
aprendizagem da metodologia do trabalho de campo em arqueologia, es-
cavacgdo e desenho. Apesar desta atividade Quero ser um Arquedlogo, ne-
cessitar de marcagao, por norma permitimos que acedam a caixa de areia
em qualquer altura, sendo que ¢ uma das atividades onde as criangas vao
imediatamente quando saem da sala de exposicoes - gostam sobretudo de
descobrir a réplica de cranio e as pontas de seta ai enterradas.

Enquanto muitas destas atividades decorrem temos a oportunidade de
surpreender os visitantes com a mascote, o Pedritas, onde ele interage com
os mitdos e graudos, aproveitando, os visitantes, para lhe tirarem fotogra-
fias (Fig.8).
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Fig8. A Mascote Pedritas, com um grupo de visitantes

5. Opinides

No museu incentivamos o visitante, se assim desejar, a deixar a sua opi-
niao através de um breve questionario (an6nimo) que existe na rececio.
Destacamos aqui algumas das observagées/sugestdes registadas:

“Muito original e cativo!”

“Conceito muito atraente e surpreendente. Adorei a visita!”

“Adorei. E um Museu dos Museus mais giros que jd vi pois aprende-se mas
ndo é aborrecido, é bastante interativo parabéns!”

“Fazer a mascote do boneco para venda.”

Recentemente atendemos a dltima sugestdo dada, criando em formato
de peluche o Pedritas e sera colocado para venda, brevemente (Fig. 8).

De forma geral as opinides sio sempre positivas e indicam que a reacdo
a0 museu € de admiracdo/surpresa. Devido a quantidade de nucleos mu-
seoldgicos e museus existentes em Portugal, que incorporam unicamente
explicagbes descritivas do material €xposto, a opinido acerca deste museu
€ muito importante. Mas, tentamos continuamente melhorar, atendendo
as opinides que nos vio deixando, integrando quer no préprio museu no-
vas atividades, ou através das nossas aplicagGes online, pagina de internet
http: //www.museumegalitisrnomora.pt/ , ou a do facebook www.facebook.
com/museumegalitismo.
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