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Resumo

Relatorio de Estagio na Empresa Wordzilla: A traducdo e legendagem audiovisual.

Como trabalho final do mestrado em Linguas e Linguistica; Especialidade em
Traducdo da Universidade de Evora, elaborarei o presente relatorio de estagio que tem
como base o0 estagio que tive a oportunidade de realizar na empresa de traducdo Wordzilla,
sediada em Leiria. Este estagio teve a duracdo de quatro meses.

O objetivo deste trabalho é fazer um relatério que informara sobre a minha
experiéncia ao longo do estagio e dos trabalhos que realizei no mesmo, analisando alguns
aspetos importantes para 0 meu desenvolvimento como tradutor.

A éarea da traducdo em que me irei focar neste relatorio de estagio é a traducao
audiovisual e a legendagem, modalidade que pratiquei ao longo dos quatro meses de
estagio.

Irei analisar algumas traducdes em que trabalhei e assinalarei as suas dificuldades
e estratégias para resolver certos problemas que possam ocorrer, juntamente com 0s

problemas que se encontram quando se faz uma legendagem.

Palavras-chave: traducdo; traducdo audiovisual; estagio; dificuldades da traducéo
audiovisual; tradutor; legendagem.



Abstract

Internship Report at Wordzilla: Translation and audiovisual subtitling.

As my final project in the Master’s degree on Languages and Linguistics:
Specialization in Translation at the University of Evora, | present the following internship
report which is based on the internship in the translation company Wordzilla, in Leiria. The
internship took place during a four-month period.

The aim of this project is to inform about my experience over the course of the four
months of the internship at Wordzilla, and the projects that | worked on, analyzing
important aspects for my development as a translator.

This report will focus on the work on a specific area of translation, namely
audiovisual translation and subtitling, which is the result of my practice throughout the four
months of internship.

I will analyze some translations that | worked on and will point out the difficulties
that arose and some of the strategies used to solve certain translation problems, in

conjunction with the problems you can find when subtitling.

Keywords: translation; audiovisual translation; internship; audiovisual translation

difficulties; translator; subtitling.
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Introducéo

Neste relatorio de estagio pretendo analisar a minha abordagem pessoal no estagio
realizado na Wordzilla, empresa de traducéo e legendagem, onde me dediquei a area da
legendagem.

Comeco por assinalar que o meu gosto pelas linguas e pela sua aprendizagem vem
de ha muito tempo. Foi dai que cresceu 0 meu interesse pela tradugdo e pela legendagem.

O gosto pela traducédo é algo que nasceu antes de entrar para o inicio do ensino
secundario e foi sempre algo que eu quis seguir e, por ventura, iniciar uma carreira nessa
area. Na area da traducdo, a legendagem foi sempre 0 que mais me interessou. Gostava
de me dedicar a um trabalho que pudesse unir 0 meu gosto pelo cinema e por séries de
televisdo. Quando entrei para o secundario, o curso de Linguas e Humanidades foi a
escolha natural para mim. A Lingua Inglesa nunca me causou problemas em termos de
aprendizagem, disciplina em que tive sempre mais sucesso. Apds o Ensino Secundario,
ingressei na Universidade de Evora e no curso de Linguas, Literaturas e Culturas e o
mesmo sucesso na disciplina da Lingua Inglesa continuou. Quando terminei o curso, 0
professor doutor Luis Guerra, que lecionou a disciplina de Traducdo Especializada em
Inglés I, era também o diretor de mestrado do curso de Traducao. O professor indicou que
0 Mestrado em Traducéo iria abrir no ano a seguir a minha licenciatura. O passo seguinte
foi 6bvio para mim. Ingressei no curso que ja desejava hd muitos anos: Linguas e
Linguistica: Tradugdo e Ciéncias da Linguagem.

Neste curso tive varias disciplinas que me ajudaram a entender o mundo da
traducdo, a sua historia e as dificuldades que o tradutor pode encontrar no processo de
traducdo, tais como: Discurso e Traducdo, Andlise e Producdo Textual, Literatura e
Estudos Culturais, Cultura e Traducdo, Terminologia e Fraseologia, Semantica e
Pragmatica e Traducdo Especializada em Inglés | e Il. O primeiro ano do mestrado foi
muito importante para mim, pois ajudou-me a melhorar a minha escrita e a perceber que
para se fazer uma traducdo, ndo basta saber falar Portugués e Inglés, no meu caso.
Existem varios fatores que determinam a melhor traducdo para certos casos. Infelizmente,
neste mestrado ndo existiam disciplinas de traducdo audiovisual. Nas disciplinas de
Traducdo Especializada em Inglés I e Il tentei sempre incorporar nos meus trabalhos algo
que tivesse a ver com a traducdo de episddios de televisdo. O meu trabalho final de
Traducdo Especializada 1 e 1l foi a traducdo de um episodio de duas series de televisédo:



The Flash e Legends of Tomorrow. Nestes trabalhos nédo fiz legendagem, pois ndo tinha
acesso ao software informéatico proprio para o fazer. No entanto, encontrei os guies dos
episodios das respetivas séries e traduzi no Microsoft Word.

No segundo ano do mestrado tive de fazer a decisdo entre realizar uma tese,
trabalho de projeto ou estdgio. A minha ideia foi sempre fazer um estagio, porque queria
fazer parte de uma equipa de profissionais nesta area e a0 mesmo tempo entrar no mundo
do trabalho. Com a ajuda do professor doutor Luis Guerra e da minha orientadora,
professora doutora Carla Castro, consegui um estadgio na empresa Wordzilla. Tive a
oportunidade de trabalhar com profissionais na area da legendagem, que me ajudaram
imenso durante o estagio. Este relatorio vai retratar a minha experiéncia na Wordzilla,
onde tive a oportunidade de traduzir e legendar episodios de varias séries de televisao.

O relatdrio estéa dividido da seguinte forma: o primeiro capitulo apresentard um
breve resumo da histéria da tradugdo. O segundo capitulo ird focar-se na legendagem e
na traducdo audiovisual. O terceiro capitulo tratara da contextualizacdo do estagio, onde
farei uma descricdo das dificuldades de traducdo e legendagem que tive ao longo do
estagio e analisarei certas traducdes e legendagens, assinalando os problemas que
originaram e algumas estratégias usadas para os resolver. O capitulo final apresentara um
balanco deste percurso.

No primeiro capitulo, o foco principal vai ser a traducgdo. Irei fazer um breve
resumo da historia da traducdo, das suas origens e de algumas teorias e estratégias da
traducdo que estudei ao longo do primeiro ano de mestrado, baseando-me em teoricos
como Lawrence Venuti, Hans Vermeer, Eugene Nida, entre outros.

O segundo capitulo ira tratar da legendagem e da traducdo audiovisual. Comecarei
com uma breve histéria da legendagem onde irei indicar algumas das caracteristicas da
mesma, das suas dificuldades, do papel do tradutor, dos desafios que o tradutor encontra
e também das estratégias ao seu dispor ao trabalhar na area da traducdo audiovisual. Este
sera um dos pontos mais importantes do relatério de estagio, pois foi a rea que trabalhei
ao longo de todo o estagio. Ao mesmo tempo que mencionarei 0s pontos que referi acima,
irei mostrar a minha experiéncia e os exemplos nas minhas tradugdes e legendagens,

No terceiro capitulo irei fazer uma contextualizagdo do estagio onde mencionarei
tudo o que fiz ao longo do estagio na Wordzilla, ou seja os varios episodios de séries de
televisdo que traduzi e legendei, da minha experiéncia na empresa, dos meus sucessos e

dos meus momentos menos bons. Indicarei a minha experiéncia com o software utilizado



para fazer a legendagem e tratarei do ponto mais importante, os parametros da
legendagem que utilizei na Wordzilla. Vou mostrar, também, alguns exemplos de
traducdes realizadas durante o estagio e irei analisa-las no ponto de vista da legendagem
e da traducdo em si.

Na verdade, 0 segundo e terceiro capitulo partilham certas semelhancas em termos
de informagdo, pois o terceiro capitulo desenvolve com mais exatiddo alguns pontos do
segundo capitulo.

No capitulo final farei uma conclusdo onde incluirei varios aspetos de todo o
trabalho de forma mais sucinta, em que refletirei sobre o estgio na Wordzilla, a minha

experiéncia e as minhas aprendizagens.

1. Traducéo: Conceitos basicos

O meu interesse pela traducdo € algo que comecou um pouco antes do ensino
secundario, mas que ja tinha considerado como a &rea que queria seguir antes desse
tempo. Quando era muito novo, tive sempre um grande interesse por outras culturas, isto
devido ao facto de ver muitos filmes quando era crianca, 0 que criou uma paixao pelo
cinema que continua a crescer. Filmes realizados por Akira Kurosawa, Robert Zemeckis,
Steven Spielberg, George Lucas, entre outros, facilitaram a minha aprendizagem do
Inglés e expandiram os meus conhecimentos de outras culturas, tal como expandiram a
minha criatividade. Vendo uma vasta quantidade filmes, a aprendizagem de outras
linguas, como o Inglés e o Espanhol, tornou-se mais facil, o que formou o meu caminho
académico. As disciplinas académicas que envolviam estas duas linguas foram sempre as
disciplinas em que tive mais sucesso, o que me fez optar por tirar o curso de Linguas e
Humanidades no Ensino Secundario e, mais tarde, o curso de Linguas, Literaturas e
Culturas. A traducdo foi sempre algo que eu achei que fosse um dos caminhos mais
adequados que poderia seguir para poder utilizar parte da minha criatividade e, a0 mesmo
tempo, utilizar a minha paix&o pelo cinema e outras culturas a meu favor.

No préximo capitulo, falarei, um pouco, da origem da traducdo e o do seu

desenvolvimento.



1.1. Origem da Traducao

A traducgdo surge devido a vontade e necessidade de comunicacdo com outros
povos e culturas, de modo a ultrapassar certas barreiras linguisticas e da necessidade de
compartilhar certos textos importantes de caracter religioso, académico ou comercial.

Jeremy Munday, na sua obra, Introducing Translation Studies, comenta que a
pratica da traducdo foi discutida por Cicero e Homero, cujos estudos tiveram uma grande
influéncia até ao século XX.

Munday comenta também que S. Jerénimo foi muito importante para o
desenvolvimento da traducdo. A sua traducdo da Biblia para latim foi um dos primeiros
grandes marcos para o desenvolvimento da traducdo. S. Jer6nimo escreve uma carta a
Pamaquio onde descreve certos problemas que encontrou na sua traducdo, marcando
assim o primeiro caso de uma descricdo dos problemas no desenvolvimento de uma
traducdo. Foi a primeira traducdo a qual uma grande quantidade de pessoas teve acesso e
é indispensavel para quem quer que estude traducéo e a Biblia.

Apesar da traducdo ser uma modalidade que comecou a ser praticada ha muito
tempo atras, o seu estudo académico comecgou sé na segunda metade do século XX
(Munday. 2001. p.7). De facto, o termo atual “traduzir” apenas surgiu no século XVI,
importado do latim “traducere”, por Leonardo Bruni, estimado tradutor € humanista.
Posteriormente, nos anos seguintes, o termo “traducao” foi criado, fazendo entrar estes
dois termos nas linguas portuguesa, francesa, castelhana, entre outras. Certas alteracdes
foram feitas a estes termos, pois Bruni pensava que o termo significava “traduzir”, mas
na realidade significava “introducdo de palavras estrangeiras na propria lingua”. Os
termos com este significado no Latim eram “transferre” e “interpretari”. Para José
Colaco Barreiros, na sua obra Babildnia, isto € um caso de grande ironia, pois a propria

palavra “tradugdo” ¢ um erro de traducao.



1.2. Estudos de Traducéao

A definicdo de traducdo é tema que origina varios debates nesta area, pois nunca
se chega a uma definicdo concreta e definitiva. Podemos dizer que a traducdo é um
processo que interpreta o significado do texto da lingua de partida e passa esse significado
para um novo texto na lingua de chegada, com o objetivo de exprimir o que o texto da
lingua de partida quer dizer e significa, de maneira a que esse mesmo significado se
compreenda na lingua de chegada. Mas talvez, esta definicdo nédo seja suficiente para
agregar a complexidade deste termo. Penso que a dificuldade de definir este termo advém
do facto de que a traducéo tem varias modalidades com objetivos diferentes. A traducdo
técnica e a traducdo audiovisual tém certos objetivos diferentes. Uma traducdo técnica
tem de ser detalhada e minuciosa na sua resolucéo e o publico alvo é diferente do publico
alvo de uma traducdo audiovisual de uma série de televisdo, por exemplo. Agrande
dificuldade de definir este termo pode ter sido originada por este dilema: Qual o objetivo
da traducdo com a qual se esté a trabalhar?

Na minha opinido, a traducéo é uma area profissional um pouco “menosprezada”
e que existem algumas pessoas que ndo a levam a sério e que assumem que € algo simples
de se fazer e que somente é necessario dominar as linguas com que se trabalha. Tal ndo é
o0 caso. Como referi anteriormente, a traducdo € muito mais complexa do que isso. Sim,
é necessario conhecer muito bem as linguas que se pretendem trabalhar, mas € necessario
saber muito sobre a area temaética tratada no texto que se vai traduzir €, a0 mesmo tempo,
é necessario ter algum conhecimento das culturas de ambas as linguas. Isto provoca
alguns problemas aos tradutores. N&o é facil expressar a ideia de uma cultura, quando se
traduz para uma cultura completamente diferente. Por vezes, existem situacdes em que
certas culturas ndo aceitam algo que a outra aceita, o que pode provocar varios problemas
de traducdo e isso vai originar um aumento no tempo de pesquisa para o tradutor encontrar
uma resolucao que solucione o dilema que se tenta resolver.

A pesquisa é algo muito importante para a resolugdo de uma tradugdo. A tradugédo
é uma atividade que exige muita paciéncia e conhecimento cultural e sem essa pesquisa,
muitas tradugdes ndo seriam produzidas, pois o0 texto de chegada néo faria sentido para
os leitores que ndo tivessem conhecimento da cultura do texto original e ndo havendo a

existéncia de equivalentes linguisticos, acabaria por resultar numa ma4 traducéo.



1.3. Estratégias de Traducéo

Quando se fala de estudos de traducdo, é necessario falar, um pouco, sobre certas
estratégias de tradugdo e, de acordo com o livro Main Issues of Translation Studies, de
JS Holmes, existem varias estratégias de traducéo ao dispor do tradutor, para utilizar nos

seus trabalhos. Estratégias como:
e Tradugéo livre;
e Traducéo idiomatica;
e Traducgéo funcional;
e Tradugdo literal;
e Traducgéo orientada pela fonte;
e Traducdo orientada pelo publico-alvo;
e “Estrangeirizagdo”;
e “Exoticagdo”;
e Naturalizacdo;
e Localizacdo;

e Domesticacao.

Como se pode ver, existe uma vasta quantidade de estratégias que se tém de ser
consideradas, quando se realiza uma traducdo, provando que esta ndo se faz apenas
porque se sabe falar Inglés ou Espanhol. Existem vérias formas de executar uma traduc&o;
talvez as mais conhecidas sejam a traducéo livre e a traducéo literal.

Passarei a exemplificar um tipo de traducdo e, posteriormente, explicarei algumas
estratégias, listadas acima. Exemplificarei em primeiro lugar a traducdo técnica que
estudei com maior énfase ao longo do primeiro ano de mestrado e penso gque € necessario
menciona-la, mesmo que o tema deste relatorio de estagio seja a traducdo audiovisual. A
traducéo técnica é, provavelmente, a traducdo mais conhecida, pois € das mais utilizadas
e é, talvez, a mais complicada devido a sua dificuldade e complexidade. Mas com a
dificuldade, existe também a recompensa, por ser gratificante e por tratar-se da traducéao
mais bem paga no mundo desta profissao, devido a sua procura, exigéncia e por ser uma
tarefa que ocupa muito tempo do tradutor. Esta traducao exige uma certa especializacéo
em alguma area para a realizar com sucesso, pois é necessario ser-se muito detalhado para

néo correr o risco de traduzir certas coisas de maneira errada. Por exemplo, a traducéo



técnica é utilizada, muitas vezes, na traducdo de manuais de automdveis, de
eletrodomeésticos, entre outros e se alguma coisa estiver traduzida de maneira menos
adequada que n&o esteja bem conectada com o texto original, corre-se o risco de provocar
danos financeiros ao cliente que requisitou a ajuda do tradutor, mais uma vez, provando
que traduzir ndo é algo tdo simples como as pessoas fora desta area possam pensar.
Quanto mais se souber sobre certo tema, ou area, melhor seré o resultado. E necessario
ter um vasto conhecimento do vocabulério da area que se esté a traduzir. A terminologia
pode ser a maior dificuldade neste tipo de traducgéo, pois ndo basta conhecer o vocabulario
na lingua de partida, é necessario conhecer a sua definicdo, é essencial compreender o
termo e é necessario saber utiliza-lo na lingua de chegada.

Irei agora exemplificar algumas estratégias de traducao, comecando pela traducgéo
idiomatica. A traducdo idiomatica trata da traducdo de idiomas e existem algumas
dificuldades nesta traducéo, tais como interpretar o idioma na lingua de partida e decidir
como traduzir esse idioma para a lingua de chegada. Um idioma ou expresséo fixa pode
ndo ter equivalente na lingua de chegada, pois muitos sdo especificos a uma sé cultura.
Muitas expressdes sdo especificas ao padrdo de fala de uma certa lingua o que cria
problemas ao tradutor. As expresses fixas tém de ser traduzidas a partir do seu
significado, tentando assim encontrar um equivalente na lingua de chegada, mesmo que
as palavras utilizadas ndo sejam exatamente iguais, em termos de sentido as palavras do
texto original, ou seja, a traducdo literal ndo poderia ser utilizada para resolver estes
problemas. As estratégias para a traducdo de idiomas séo: a utilizacdo de um idioma de
semelhante significado e forma; utilizacdo de um idioma de semelhante significado, mas
de forma diferente; traducdo por paréfrase; traducdo por omissdo; estratégia de
compensagéo. *

Thomas, no seu texto Source Text Oriented vs Target Recipient Oriented
Translations, considera que a traducdo orientada para o publico-alvo seja mais correta
que a traducdo orientada pela fonte, maioritariamente porque o objetivo do tradutor é
fazer com que o leitor ndo pense que esta a ler uma traducgéo, o texto tem que ser lido
perfeitamente na lingua de chegada com 0s ajustes necessarios para o0 texto estar mais

apropriado a sua cultura. O necessario ¢ ndo mudar a mensagem.?

1 EFTEKHARI, Negar. A Brief Overview On Idiomatic Translation, 2008,
http://www.translationdirectory.com/articles/article1739.php

2 Thomas, SOURCE TEXT ORIENTED VS. TARGET RECIPIENT ORIENTED TRANSLATIONS. 11 de
Julho 2014, http://tolnaitranslations.com/?p=317



http://www.translationdirectory.com/articles/article1739.php
http://tolnaitranslations.com/?p=317

Para estas estratégias de traducdo serem bem utilizadas, € necessario utilizar certos
procedimentos para melhorar o trabalho. tais® como:
e Aculturagéo;
e Amplificacdo;
e Adaptacéo;
e Calque;
e “Coinage”;
e Compensacéo;
e Concisao;
e Condensacéo;
e “Denominalizacio;

e Transferéncia direta;

e Diluicéo;
e Expanséo;
e Imitacdo;

e Implicacdo;

e Intercambio;

e Interpretacéo;

e Modulacéo;

e Modificacéo;

e Paréfrase;

e “Recategorazicao”;
e Reformulacéo;

e Adicéo;

e Omisséo.

A compensacdo € um processo técnico de traducdo que foi estudado por Nida
(1964), Vazquez-Ayora (1977) e Newmark (1981, 1988). Este procedimento utiliza-se
“quando ndo € possivel ou viavel traduzir um elemento do texto de partida, ou haja perda
de sentido resultante de empréstimo ou naturalizacdo pode-se compensar expressando o

mesmo conceito em outra parte do texto de chegada.” A condensacéo é um procedimento

3 Translation procedures (following van Doorslaer 2007: 227), em Main Issues of Translation, p. 24

4 Processos Técnicos da Tradugdo,
https://issuu.com/jardinsdagua/docs/poster processos_tecnicos de traducao
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em que o tradutor tem a possibilidade de traduzir o texto da lingua de partida com um
menor nimero de palavras no texto de chegada.®

Ao utilizar a expansdo, o tradutor amplia, adiciona ou explicita informacoes ja
construidas pelo texto de partida, seja no proprio texto da traducdo, em notas ou em
glossérios. A expansdo ¢ um prolongamento de uma frase através da introducdo de novos
elementos, tendo por objetivo emprestar maior clareza a traducgo.® O processo técnico de
traducédo designado por omissdo foi definido por Vazquez-Ayora (1977). Vazquez-Ayora
afirma que a omissdo se entende como a eliminacdo de parte do texto, que pode
permanecer implicita, ou seja, usa-se este processo para eliminar elementos do texto de
partida que se consideram desnecessarios ou repetitivos no ponto de vista do texto de
chegada.’

Penso que estas estratégias, os procedimentos técnicos e as metodologias de
traducdo sejam muito valiosas para um tradutor, talvez até mais valioso para um tradutor
iniciante que esta a comecar a entrar no mundo da traducdo. Quando se inicia a profissdo
de tradutor, muitas vezes, o aspeto tedrico da traducdo nao € algo que esteja em primeiro
lugar na mente de estudantes da traducdo, pois a traducdo é algo que exige muita pratica
e experiéncia e, por vezes, a parte tedrica ndo se utiliza tanto. Isto faz com que se perca
muito tempo numa sé traducdo, o que pode fazer com que ndo se cumpra o prazo de
entrega, resultando, possivelmente, na perda de clientes, que, por sua conta, ndo vao
recomendar o tradutor a outros possiveis clientes. Com os estudos de traducgéo é possivel
encontrar uma estratégia e um procedimento de traducdo que mais se adeque a dificuldade
no trabalho que se esta a realizar o que facilita a sua resolucdo. Com isto vemos que a
traducdo tem um vasto mundo tedrico gque os céticos desta profissao desconhecem, o que
os leva a pensar que a traducdo é algo muito simples. Penso que o que mencionei neste
capitulo nega essa opinido, pois o conhecimento tedrico da traducdo € algo de grande

valor para o sucesso de um tradutor.

® Procedimentos técnicos da traducéo. Disponivel em:

http://www.spelltraducoes.com.br/blog/procedimentos-tecnicos-da-traducao/2011/09/

& AMORIM, Marcel Alvaro de. A adaptagdo como procedimento técnico de tradugéo: uma leitura

descritiva do Hamlet em quadrinhos brasileiro. Disponivel em:

http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1984-63982013000100014

Processos técnicos da tradugdo. Disponivel em:

https://issuu.com/jardinsdagua/docs/poster_processos_tecnicos de_traducao

'BARBOSA, Heloisa Goncalves. Procedimentos técnicos da tradugdo. Disponivel em:

http://www.tradwiki.net.br/Procedimentos_t%C3%A9cnicos_da_tradu%C3%A7%C3%A30, de Heloisa
Gon%C3%A7alves Barbosa#A omiss.C3.A30 _vs. a_explicita.C3.A7.C3.A30
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1.4. Culturae Traducéao

A cultura é algo que estd em constante evolucdo e ndo existe um conceito de
cultura 100% correto, pois a sua definicdo evolui ao mesmo tempo. Pedro Costa no seu
trabalho Traducdo, Cultura e Globalizacdo: O papel do tradutor como mediador
cultural, faz a distingdo do conceito de cultura nos séculos XVII, XIX e XX: “No século
XVIII, cultura referia-se aos produtos concretos do progresso espiritual e moral da
humanidade, como por exemplo um livro ou uma peca de teatro. No século seguinte
comeca-se a falar de culturas no plural, de maneira a que se consiga distinguir entre as
culturas de diferentes nacGes, e também entre as culturas dos diferentes grupos
socioecondmicos dentro de uma nacéo. No século XX estabelece-se a Antropologia, area
do saber que olha para o termo cultura como a forma de vida de um povo ou comunidade,
defini¢do que se une, em coexisténcia, as outras duas ja apresentadas” (Costa, 2013).

Quando se elabora uma traducdo € necessério ter varios elementos em
consideracdo. A cultura e a sociedade sdo uma importante parte do processo de traducéo.
E necessario ter em conta a “perspetiva linguistica e a perspetiva cultural” (Pedro Costa),
o tradutor tem de considerar, também, o sentido do texto original, da maneira de escrever
do autor, o contexto social e cultural em que o publico-alvo se situa.

O tradutor tem de ser um mediador cultural, deve ter um vasto conhecimento de
varias culturas, como a histéria, contextos sociais em que vivem, tradicdes, como se
comportam e como vivem. O tradutor tem de ter a capacidade de ligar ambas as culturas
que se estdo a trabalhar na traducdo que se pretende fazer, tornando-se assim num
mediador cultural.

Um aspeto muito importante para Pedro Costa € o fendmeno da Globalizacdo. A
definicdo de Globalizagdo, tal como a de Cultura, varia também. De acordo com Pedro
Costa, a Globalizagdo ¢ “uma perspetiva abrangente, isto ¢, como o fendmeno da
eliminacdo das fronteiras através do desenvolvimento tecnoldgico, econémico, social e
politico.”. Uma das grandes influéncias na Globalizacdo € a tecnologia, pois a lingua esta
sempre a ser desenvolvida e, tal como a tecnologia, a cultura €, também, uma grande
influéncia. Considera-se que a cultura dos Estados Unidos da América seja a maior
influéncia neste caso. “Segundo Katan (1999:23), “os hamburgueres, jeans, sapatilhas e
o entretenimento de Hollywood uniram o mundo”. Muitos aspetos culturais dos Estados

Unidos estéo a entrar noutros paises. Nesta frase de Katan, podemos ver logo ai o termo

10



jeans que j& ndo se considera estranho, pois este termo esta muito presente na cultura
portuguesa e quase toda a populagdo o conhece. O “entretenimento de Hollywood” é,
provavelmente, o0 meu maior influenciador, pois como referi no primeiro ponto deste
capitulo, o cinema e as séries americanas sdo algo que eu acompanho diariamente, assim
certos aspetos ja ndo me parecem estranhos e fazem parte da minha vida quotidiana, pois
interajo com pessoas dos Estados Unidos da América através das redes sociais. Devido a
esta influéncia, tenho alguma facilidade para perceber certos termos e expressdes que
encontro em textos ou em trabalhos de traducdo audiovisual em que entendo o seu
significado, o mais dificil é adapta-los para o portugués, pois raramente se pode traduzir
certas expressdes sem fazer com que o texto de chegada ndo se diferencie do texto de
partida. A cultura da lingua de chegada é igualmente importante, ou provavelmente mais
importante, pois ter conhecimento da cultura da lingua do texto de partida ndo importa
tanto, se ndo se tiver a mesma quantidade de conhecimento da cultura da lingua do texto

de chegada.

1.5. Metodologias

Tal como existem os estudos de traducdo, também existem os estudiosos da

traducdo, todos com a sua metodologia, tais como:

e Susan Bassnett;

e Lawrence Venuti;

e George Steiner;

e Hans Vermeer,

e J.C. Catford;

e |tamar Even-Zohar;

e Eugene Nida;

e Jean-Paul Vinay

e Jean Darbelnet;

e Peter Newmark.

Neste quinto ponto do primeiro capitulo irei explicar, um pouco, algumas
metodologias destes estudiosos da traducdo. Jean-Paul Vinay e Jean Darbelnet dizem que

existem pelo menos sete procedimentos de tradugéo, alguns que mencionei no ponto

11



anterior dos estudos de traducdo. Trés desses metodos estdo identificados na tradugéo
direta e quatro na traducdo obliqua. A traducg&o direta é feita quando se é possivel traduzir
a mensagem da lingua de partida para a lingua de chegada diretamente, seja palavra por
palavra, sintagma por sintagma. A traducédo obliqua é feita quando néo se pode traduzir
alguns efeitos estilisticos para a lingua de chegada, sem alterar a ordem sintatica da frase.
O primeiro procedimento de tradugdo direta é o empréstimo. E considerado um dos
métodos mais simples e utiliza-se para ultrapassar as dificuldades de traducdo de certos
termos desconhecidos. Porém, Vinay e Dalbernet dizem que os tradutores utilizam este
método para a criacdo de um efeito estilistico, por exemplo, dar ao leitor uma amostra da
cultura da lingua de partida através do uso de estrangeirismos. Alguns empréstimos ja
ndo sdo considerados como empréstimos, pois como ja existem ha tanto tempo,
comecaram a fazer parte da cultura da lingua de chegada. Isto devido a tradugdo. O
segundo procedimento de traducdo direta € o calque, que € outro tipo de empréstimo.
Neste caso, uma expressdo da lingua de partida é “emprestada” a lingua de chegada, sendo
traduzida a letra. O terceiro procedimento € a traducdo literal que é a traducéo palavra por
palavra. Este tipo de traducdo é comum na traducdo de linguas da mesma familia como o
Francés e o Italiano. O primeiro procedimento de traducdo obligua € a transposicdo, onde
se substitui uma classe de palavra por outro sem alterar o sentido do texto original. Neste
procedimento existem dois tipos de transposicdo, a transposicdo obrigatoria e a
transposicao opcional. Seguidamente, temos a modulacdo em que se faz uma variacao na
estrutura do sentido do texto original, mudando o seu ponto de vista. Isto faz-se quando
a traducdo literal é considerada estranha na lingua de chegada. O terceiro procedimento é
a equivaléncia, que nos permite a utilizacdo de métodos estilisticos e estruturais diferentes
na lingua de chegada. O quarto e Gltimo procedimento é a adaptacdo que se utiliza quando
algo no texto original é desconhecido na lingua para a qual se esta a traduzir. Por isso, 0
tradutor tem de encontrar uma solucdo que dé um significado equivalente na lingua de
chegada. Estes procedimentos completam a metodologia de Jean-Paul Vinay e Jean
Darbelnet.®

Peter Newmark faz a distingdo entre traducdo comunicativa e tradugdo semantica.
Na tradugdo comunicativa, o tradutor tenta dar aos leitores 0 mesmo efeito na lingua de

chegada que o texto original d& na lingua de partida. Na tradugdo semantica o tradutor

8 Lawrence Venuti, The Translation Studies Reader, Routledge, 2000, Londres, “A Methodology for
Translation” de Jean-Paul Vinay e Jean Darbelnet, pp.84-93
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tenta recriar o significado mais semelhante criado pelo autor. Newmark acredita que o
tradutor deve ser fiel ao autor, ou seja, de acordo com Newmark, o tradutor deve utilizar
a traducdo literal se ndo existirem justificacbes para ndo o fazer. Newmark garante
também que o tradutor ndo tem o direito de mudar o texto e que a maneira como o autor
escreve e demonstra a sua personalidade como escritor € mais importante.®

Eugene Nida cria um modelo da equivaléncia com base nos conceitos de
gramatica de Noam Chomsky. Nida trata de dois tipos de equivaléncia. A equivaléncia
formal e a equivaléncia dinamica. A equivaléncia formal foca-se no texto original e no
seu significado, onde sdo utilizados os seus contetidos e estruturas linguisticas na traducéo
para a maior semelhanca ao texto original. A equivaléncia dindmica da mais énfase ao
sentido. Neste caso o tradutor necessita de adaptar o texto a cultura da lingua para a qual
se vai traduzir, com o objetivo de dar ao leitor o efeito que o texto daria na lingua
original.*°

J.C. Catford da a conhecer ao mundo o termo “translations shifts”, ou “mudangas
de tradugdo”, que para este estudioso significam a separacdo da correspondéncia formal
no processo de traducdo da lingua de partida para a lingua de chegada. Catford divide
estas duas “shifts”, ou “mudancas” em “level shifts”, ou “mudancgas de nivel” e “category
shifts”, ou “mudancas de categoria”. As “mudancas de nivel” acontecem quando um item
da lingua original, a um certo nivel linguistico, tem a traducdo equivalente da lingua de
chegada a um diferente nivel. Nas “mudancas de categoria”, 0 autor refere-se a traducéo
ilimitada e traducdo de classificacdo restrita. A primeira é a traducdo normal ou livre,
enguanto a segunda refere-se a casos em que o texto da lingua alvo nédo esté na sua forma
normal, ou ndo esta relacionado a mesma substancia situacional da lingua fonte, o que
resulta numa ma tradugdo.!

Hans Vermeer cria a toria do “skopos”. “Skopos” é o termo técnico que designa o
objetivo da traducdo. O objetivo de qualquer acdo de traducdo e como é realizada sédo
negociados com o cliente. Por isso, Vermeer afirma que o cliente € quem determina o
“skopos” e ao mesmo tempo determina a maneira de traduzir 0 texto para a lingua

desejada. Para tal, é necessario ser especificado o objetivo da traducdo e como o cliente

°® PAIVA, Maria Manuela Gomes, 2004, Tradugdes: Qualidade e Avaliacéo, p. 296

10 Lawrence Venuti, The Translation Studies Reader, Routledge, 2000, Londres, “Principles of
correspondence” de Eugene Nida, pp.126-140

11 Lawrence Venuti, The Translation Studies Reader, Routledge, 2000, Londres,”Translation shifts” de J.C.
Catford, pp.141-147
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quer que a traducdo seja feita para a tarefa ser completada com sucesso. Hans Vermeer

também considera a cultura da lingua de chegada como muito importante.*2

2. Traducdo Audiovisual: Caracteristicas

A traducdo audiovisual ¢ a modalidade da traducdo mais importante para este
trabalho, pois, como referi, foi a modalidade que pratiquei durante 0 meu estagio. A
traducdo audiovisual é constituida por outras modalidades ligadas aos meios das
comunicagdes audiovisuais, assim denominadas por transmitirem uma mensagem
provida simultaneamente de imagem e de som.

Algo de muito importante para o desenvolvimento da traducdo foi o surgimento
do cinema e da televisdo, o que fez com que a ficcao, as noticias, entre outros, deixassem
de estar apenas presentes em papel e passaram a ser possiveis de ver e ouvir num televisor
ou num ecrd de cinema. Mais importante que isso, 0 cinema e a televisdo tornaram-se
relevantes por chegarem a um maior nimero de recetores e por existir uma maior
facilidade de acesso.

A existéncia destes novos meios de comunicacdo fez com que fosse necessario
traduzir os filmes e programas de televisdo, de maneira a que os espetadores, que néo
falassem a lingua original do programa ou filme que queriam ver, 0s pudessem
compreender

Existem as seguintes modalidades da traducgéo audiovisual:

e Legendagem;

e Dobragem;

e Sonorizagao;

e Interpretagdo consecutiva;
e Interpretagdo simultanea;

e Legendagem simultanea;

e Audio-descrico;

12 _awrence Venuti, The Translation Studies Reader, Routledge, 2000, Londres,” Skopos and commission
in translational action” de Hans Vermeer, pp. 221-232
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Farei uma breve descricdo destas modalidades de modo a dar a conhecer um pouco
sobre cada uma. Comecarei pela dobragem e por fim, tratarei da legendagem, pois € a
modalidade mais importante para este trabalho, pois foi a qual com que eu trabalhei para
realizar este relatorio.

A dobragem é, provavelmente, a maior competicdo da legendagem na modalidade
da traducdo audiovisual, pois existem varios programas de televisdo, ou filmes, que séo
dobrados para a lingua de chegada pretendida. Em Portugal, esta modalidade é utilizada
com programas de televiséo e filmes de animacao, ou filmes para criancgas e familias, para
facilitar compreensdo ao seu publico alvo. Na dobragem, as vozes dos atores originais
sdo removidas e traduz-se o didlogo e grava-se com vozes de atores da lingua de chegada
pretendida. E uma das op¢Bes da traducao audiovisual, com muitos paises a fazerem uso
da mesma.

A sonorizagdo é semelhante a dobragem, mas em vez de se remover
completamente as vozes dos atores originais, somente se diminui 0 som até quase ndo se
conseguir ouvir. Depois, um ator e uma atriz traduzem o que os atores da obra original
proferem. Utiliza-se um ator para todas a vozes masculinas e uma atriz para todas as vozes
femininas. Em Portugal, a sonorizacéo é utilizada maioritariamente em documentarios.
Pode, também, ser utilizada em programas de radio.

A interpretacdo consecutiva consiste numa traducgdo oral ap6s algum interveniente
fazer uma pausa no seu discurso, dando oportunidade ao tradutor/intérprete de traduzir o
que foi dito. A interpretacdo consecutiva é utilizada quando se fazem entrevistas em direto
e debates com intervenientes estrangeiros.

A interpretacdo simultdnea é semelhante & interpretacdo consecutiva, mas
diferencia-se no facto de que a traducdo ocorre a0 mesmo tempo que o discurso é
proferido. Esta modalidade é utilizada em debates, acontecimentos internacionais, em
festivais de cinema. A interpretacdo simultanea pode, também, ser feita com a linguagem
gestual, para os recetores surdos.

A legendagem simultdnea pode ser um conceito um pouco complicado de
perceber, pois ndo é algo habitual de se ver ou de se ouvir falar. O caso mais normal da
utilizacdo desta modalidade é quando se necessita de traduzir entrevistas em direto. Esta
modalidade é realizada proferindo a traducdo desejada num microfone ligado a um

programa de reconhecimento de voz, que, por sua vez, transforma as palavras do tradutor
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em legendas. E uma modalidade dificil de realizar, devido ao tempo e a dificuldade de
sincronizar o tempo de entrada e de saida das legendas.

A Audio-descricio complementa a dobragem para os recetores surdos, quando
existem segmentos em certos filmes, ou séries de televisdo em que nédo existe didlogo a
ser proferido. Com esta modalidade, descreve-se tudo o que acontece na obra que se esta
a traduzir. Qualquer acdo e movimento corporal que faga algum som, certas expressoes e
sons, como por exemplo quando uma personagem suspira € necessario indicar esse
suspiro, para o melhor entendimento do recetor.

Passarei, agora, a falar da legendagem, que é um o foco deste trabalho. A
legendagem é uma das praticas de traducdo mais populares em Portugal, na modalidade
da traducéo audiovisual. Consiste em inserir o texto num certo software de legendagem,
que transmita na lingua de chegada do espetador o que a obra, na sua lingua original,
pretendia. A legendagem é cada vez mais uma das praticas da tradugdo mais populares,
devido, em maior parte, a procura que existe nesta area. Cada dia que passa, novos
programas de televisdo ou filmes sdo feitos e reproduzidos por todo o mundo, fazendo
assim da legendagem uma das préaticas de tradugdo mais necessarias. Mas 0 que é a
legendagem? Seré apenas necessario ter conhecimento de duas linguas para fazer um bom
trabalho nesta area ou havera outros fatores necessarios para o trabalho ser bem realizado?
Passarei a utilizar este ponto no trabalho para dar certa informacdo sobre a histéria da
legendagem, baseando-me nos textos de Jan Ivarsson e de Jorge Diaz-Cintas e de como
esta modalidade se desenvolveu. No capitulo 3 deste trabalho, juntamente com a
contextualizacdo do estagio, mostro certos problemas com que me deparei na minha

experiéncia como tradutor audiovisual.
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2.1. Histdria da Legendagem

A legendagem ¢ algo que nasceu a0 mesmo tempo que o cinema. Devido ao
sucesso do cinema, a legendagem comegou a ser exportada para o resto do mundo.
Inicialmente, esta pratica ndo era considerada traducdo, era apenas uma adaptacdo
linguistica de dois idiomas.

Apos a invencdo do cinema, os primeiros filmes eram mudos e havia sempre a
necessidade de os realizadores transmitirem o dialogo dos atores de qualquer forma
possivel. Comecaram com algo chamado intertitulo, um texto escrito ou impresso em
papel, que era filmado e posicionado entre as varias sequéncias do filme em questdo. No
tempo dos intertitulos, o problema da traducdo era facilmente resolvido. Removiam-se 0s
titulos originais, traduziam-se, filmavam-se e eram inseridos, outra vez.

A partir de 1927, com a invencao dos filmes com som, o publico conseguia ouvir
os atores. Assim, os intertitulos que eram inseridos entre as varias cenas desapareceram,
0 que criou um problema. Inicialmente, pensou-se na execucdo dos filmes em varias
linguas para terem versdes diversas, ou na dobragem dos filmes. Mas os distribuidores e
produtores dos filmes decidiram contra essas opcGes, pois se tornaria mais caro e mais
complexo.

A Noruega, a Suécia, a Hungria e a Franca foram as lideres no desenvolvimento
das técnicas de legendar filmes. A primeira demonstracdo de um filme sonoro com
legendas foi em 1929, na estreia de O Cantor de Jazz, que continha legendas em francés.
Nesse mesmo ano, a Italia seguiu os passos de Franca e em Copenhaga, O Louco Cantor
estreou com legendas em dinamarqués.

Em 1930, um inventor noruegués chamado Leif Eriksen criou um novo método
que consistia na criagdo de pequenas placas que continham as legendas, que foram mais
tarde utilizadas na insercdo das legendas nos fotogramas da pelicula. Em 1935, um
inventor hangaro chamado O. Turchanyi descobriu uma maneira de fazer o método
inventado por Eriksen de forma mais rapida. Turchanyi aquecia o filme de modo a ficar
emulsionado. Assim, a pelicula ndo precisava de ficar himida nem necessitava de secar.
Contudo, estes métodos mostravam-se pouco estaveis. Eram dificeis de controlar
perfeitamente, os resultados nem sempre eram os melhores e a qualidade visual das
legendas ainda era muito pobre. Mas, apesar destes obstaculos, este método foi utilizado
na Europa Oriental, na Asia e na América do Sul. A legendagem fotoquimica foi
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inventada ainda nos anos 30 e provou ser uma melhoria em termos de qualidade apos 0s
métodos mencionados anteriormente. Neste método espalhava-se uma camada de cera ou
parafina na pelicula, onde se inseriam mais tarde as legendas a alta temperatura. No fim,
retirava-se a camada que tinha sido inserida, de modo a restarem apenas as legendas. Com
este processo, a qualidade visual das legendas era superior a dos métodos criados por
Eriksen e Turchéanyi.

Nos anos 80 assistiu-se ao desenvolvimento de um novo método de legendagem:
a legendagem a laser. Este método foi desenvolvido pelo francés Denis Auboyer. Este
método provou ser muito eficaz e tem estado em uso comercial desde 1988. Para a
realizacdo deste método, utilizava-se um computador, um reprodutor de video, uma
televisdo e uma maquina criada especificamente para a concretizacdo deste processo. O
primeiro passo era estabelecer o tempo de entrada e de saida das legendas, ou seja, quando
as legendas aparecem e saem do ecrd, respetivamente; depois, escrevia-se a traducéo
desejada. Assim, o computador transferia a traducdo para a maquina criada para a
execucdo deste processo, que gravava as legendas atraves de um raio laser. Este método
foi muito importante para a legendagem, pois a qualidade era muito alta, ndo s6 em termos
de qualidade visual, mas também em termos da sincronizacao das legendas com o didlogo
no video que se pretendia legendar. Este método provou ser mais barato do que 0s
métodos anteriores, apesar do investimento que se tinha de fazer no equipamento, mas
era também mais facil, pois era um processo automatizado e ndo era necessario envolver
muitas pessoas para o realizar.

Nos tempos de hoje o recurso mais importante para a legendagem é o computador
e o0 software necessario para a realiza¢do das legendas. Existe um numero elevado de
programas disponiveis para o tradutor utilizar nas suas traducGes que facilitam a
legendagem e tornam o processo mais facil, algo que os clientes podem usar contra o
tradutor, pois usam o facto de os programas ajudarem a realizacdo da traducdo e
legendagem mais rapidamente como maneira de exigirem mais dos tradutores em pouco
tempo, 0 que as vezes da origem a mas traducdes e legendagens.

A tecnologia € o grande fator para os avancos na area da legendagem. Com a
criagdo da televisdo por cabo viu-se um aumento na procura da traducdo. Canais
televisivos comegaram a passar filmes e séries 24 horas por dia e pelo mundo fora a
legendagem foi bastante necessaria para que o publico pudesse usufruir do contetdo que

as companhias televisivas produzem e para que possam compreender esse conteudo na

18



sua lingua materna. Isto ndo s6 aumentou a procura da legendagem, como também

forneceu trabalho a profissionais desta area.

2.2. Algumas caracteristicas da legendagem

Todos os tipos de traducdo tém certas caracteristicas e a legendagem néo é
diferente. As caracteristicas que vou indicar neste ponto do segundo capitulo irdo ser
aprofundadas no capitulo 3, pois irei exemplificar mais exatamente com aspetos da minha
experiéncia.

Um dos aspetos principais que se tem de ter em considera¢do com a legendagem
é a volatilidade das legendas. As legendas s6 podem estar no ar numa certa quantidade de
tempo, estando sempre ligadas ao dialogo proferido na obra que se estd a traduzir e a
legendar. Estdo no ar, apenas, durante poucos segundos, devido a velocidade das falas, o
que faz com que o espetador tenha de prestar atencdo ao que esta escrito no ecra.

E necessario, também, ter em conta o espago que temos & nossa disposicao para
inserir uma legenda e sincroniza-la com o dialogo da obra. E necesséario, por vezes, fazer
uma condensacdo do texto e remover certos segmentos que se considerem menos
importantes para a compreensao da histéria. A velocidade do dialogo causa problemas,
pois o tempo disponivel para uma legenda aceitavel ndo é suficiente para agregar tudo o
que é dito.

O espaco que as letras ocupam no ecrd é, também, um fator que contribui para a
condensacdo do texto. Existe um limite de caracteres por linha, estabelecido pelos
parametros que o cliente impde, que faz com que seja necessario ser econémico com o
que se escreve numa linha de uma legenda. Continuando a falar do espaco que as legendas
ocupam no ecra, é importante dizer que a escolha de colocar as legendas na parte mais
abaixo do ecrd, € para a imagem ser bem vista, sem haver interferéncias entre a legenda
e a cara, ou boca das personagens. Dias-Cintas diz que esta condensacao, apesar de
remover certas palavras que possam ser redundantes para a compreensdo da série, ou
filme que se esta a legendar, a0 mesmo tempo pode remover certos elementos que
caracterizam a personalidade das personagens.

Podemos considerar a legendagem como uma tradugdo vulneravel. Isto é, uma
traducdo que pode ser comparada, pois esta junta com o original. Assim, certas escolhas

de traducéo que o tradutor possa ter tomado estdo a vista de todos e podem ser criticadas
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por causarem alguma estranheza ao espetador, por pensar que deveriam ser traduzidas de
outra forma. Por vezes, estas criticas sdo feitas por ndo ser uma tradugdo literal do que €
dito na obra original, que faca corresponder a lingua original com a lingua de chegada.
Outro caso que temos de ter em conta é o facto de a legendagem ser uma atividade
que n&o se encontra estandardizada, ou seja, existem variagdes de empresa para empresa.

Os parametros de traducéo e de legendagem nédo sao 0s mesmos.

3. Contextualizacéo do Estagio

3.1. Opcéao do relatério de estagio

Apos a finalizacéo, com sucesso, do primeiro ano de mestrado no curso de Linguas
e Linguistica: Traducdo e Ciéncias da Linguagem, o passo seguinte era decidir que
caminho tomar no segundo ano. Elaborar uma dissertacédo foi algo que exclui, pois, nesta
fase, 0 meu desejo era realizar algo com uma vertente mais pratica, com preferéncia na
area da legendagem, que, como mencionei anteriormente foi sempre o que desejei fazer
no futuro. Uma dissertacdo tornar-se-ia num trabalho mais tedrico e ndo teria uma
vertente pratica na area da traducdo/legendagem. Penso, também, que as minhas
qualidades ndo estariam a par das exigéncias que uma dissertacdo necessitaria. Um dos
problemas na minha carreira académica foi a minha escrita, algo que tentei melhorar ao
longo dos anos e do periodo de estagio que pude realizar, tendo em conta que, para além
da legendagem, gostaria de trabalhar como critico de cinema, guionista, ou numa
atividade chamada “script doctor”’, na qual um escritor, ou guionista, é contactado para
melhorar certos aspetos de um guido, quer seja o dialogo, estrutura, etc. Mesmo assim, a
legendagem foi sempre prioritaria e querendo ter a oportunidade de estar presente num
ambiente de trabalho ligado a esta profissao, a elaboracdo de uma dissertacédo foi excluida
como uma das hipéteses.

A segunda opcéo era a realizagdo de um trabalho de projeto, a qual foi considerada
por existir a possibilidade de um trabalho mais pratico. Esta hip6tese foi devidamente
analisada, pois teria a oportunidade de redigir um trabalho onde pudesse aprofundar
alguns aspetos da legendagem, mas, mais uma vez, nao iria ter a oportunidade de realizar

um trabalho em ambito profissional, algo que, pessoalmente, era uma grande necessidade.
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Por fim, apds um periodo de indecisdo, concluiu-se que a realizacdo de um estéagio
seria a melhor oportunidade para este segundo ano de mestrado. Foi possivel realizar uma
troca de ideias, via correio eletronico, com o professor Luis Guerra, com quem
comuniquei durante este processo. A primeira op¢do de estagio que o professor Luis
Guerra me comunicou seria de um estagio numa empresa de traducdo no Porto, 0 que era
uma boa oportunidade, pois tenho familiares a viver no Porto e isso seria uma grande
ajuda para o problema das despesas. Essa primeira opcdo foi aceite e foi possivel
comunicar com a empresa, mas 0 estagio nunca chegou a acontecer. Em primeiro lugar,
ndo foi possivel saber que tipo de trabalho iria fazer, o que tornou este processo muito
dificil. Em segundo lugar, passado algum tempo comecou a haver uma falta de
comunicacdo com a empresa e foi entdo que desisti desta primeira oportunidade. Mais
tarde, o professor Luis Guerra recebeu uma oferta de estagio curricular, a qual
reencaminhou, via correio eletronico, aos alunos do Mestrado em Linguas e Linguistica:
Especializagdo em Tradug&o. A oferta que o professor recebeu foi da empresa de traducao
Wordzilla, sediada em Leiria. Neste estagio, ofereciam a oportunidade de realizar um
estagio curricular nas areas da traducdo técnica e traducdo audiovisual/legendagem. Esta
oportunidade era algo que ndo podia deixar passar, pois tratava-se da atividade que
desejava hd muitos anos. Assim, decidi contactar o professor Luis Guerra para poder ser
feita a candidatura. Houve, claro, a necessidade de considerar o problema da deslocacao,
renumeracao e despesas. Felizmente, tive a ajuda da minha familia, que estava disposta
a tratar das questdes financeiras desta oportunidade.

Foi possivel comunicar com um colega de curso, Diogo Silva, que também estava
interessado na realizacdo deste estagio e, o facto de ja nos conhecermos ha muitos anos,
fez com que estes problemas monetarios se tornassem mais pequenos. Ambos tinhamos
ambicBes semelhantes relativas ao estagio, estando o meu colega, Diogo Silva,
interessado na vertente da traducdo técnica e eu na vertente da traducdo
audiovisual/legendagem. Foi comunicado entre ambas as familias o que se pretenderia
fazer na questdo de alojamento e despesas e decidiu-se iniciar esta segunda fase no
Mestrado em Linguas e Linguistica e Especializagcdo em Tradug&o.

Assim, o professor Luis Guerra contactou a Wordzilla com quem pude comunicar
para ser feita a candidatura. Na primeira interacdo com a empresa, informei a
representante, com quem comuniquei, da vertente que estava interessado em trabalhar e
foram enviadas as minhas avaliacdes académicas prévias conforme foram pedidas. Apos

a minha candidatura ter sido aceite, acordou-se a data de inicio e de fim do estagio e
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estabeleceu-se um protocolo entre a Universidade de Evora e a Wordzilla. Seguidamente
foi necessario elaborar um plano de trabalho para organizar a estrutura do relatorio de
estagio que se teria de realizar apds o periodo do estagio. Por fim, talvez a parte mais
dificil deste processo, foi necessario arranjar alojamento em Leiria, que estivesse perto
da localizacdo da Wordzilla. Apos algum tempo, todas estas questdes foram resolvidas e
foi possivel encontrar um apartamento a 15 minutos a pé da Wordzilla. Este processo foi
um pouco dificil, porque muitos apartamentos ja estavam ocupados por alunos
universitarios. Felizmente, foi possivel encontrar um apartamento a um bom preco e,
como referi, foi possivel partilhar este apartamento com o meu colega, Diogo Silva, que
realizou 0 mesmo estégio.
Neste estagio, 0s meus objetivos eram os seguintes:

o Estabelecer contacto com profissionais do mundo da traducdo e da
legendagem, de modo a participar num ambiente profissional e ndo apenas
académico;

e Realizar uma atividade pratica no mundo da traducao e legendagem, de
modo a adquirir novas capacidades para levar comigo para 0 mundo do
trabalho;

o Estar presente num ambiente profissional, de modo a melhorar as minhas
capacidades de comunicacéo e para melhorar o meu curriculo profissional;

« Poder, no futuro, voltar a trabalhar com a Wordzilla, quer como freelancer

ou para, possivelmente, ficar integrado na empresa.

Tudo isto para desenvolver as minhas competéncias como tradutor e para, no fim,
realizar um relatério de estagio, que ird ser avaliado para a conclusdo da minha carreira

académica.

3.2. A Wordzilla

O estagio que realizei teve a duracdo de 4 meses e tive 0 prazer de o concretizar
na empresa de tradugédo, Wordzilla, que esta sediada em Leiria, no Largo 5 de Outubro,
n° 40, 3%sq, onde o trabalho é realizado e onde se comunica com os possiveis clientes. A
Wordzilla foi fundada por Helena Fernandes, que gere a empresa e também faz alguns

trabalhos como revisora de projetos.
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Para a Wordzilla, a comunicacdo com os clientes é o mais importante, pois é assim
que um negocio cria sucesso, estabelecendo boas relagcbes com a vasta diversidade de
clientes de diferentes culturas e com linguas maternas diferentes.

A Wordzilla presta uma vasta variedade de servigos:

e Traducdo Técnica:
e Comunicacdo;

e Tecnologias da Informacéo;

e Turismo;
e Juridica;
e Educacéo

« Industria alimentar;
e Economia
o Tradugéo e Legendagem;
e Interpretacéo;

e Dobragem

A Wordzilla criou, também, uma plataforma online chamada Wizzila, para dar a
possibilidade de aprendizagem e formacéo em tradugéo audiovisual, fornecendo acesso
ao software de legendagem, Spot. Recentemente, criaram, também, uma formacdo em
linguagem gestual. A Wordzilla recebe vérios trabalhos de legendagem, por isso emprega
varios tradutores freelancers, especialmente quando o volume de trabalho é excessivo.
Estes tradutores freelancers sdo, também, importantes por realizarem os trabalhos em que
a lingua original é mais complicada, ou quando se trata de uma lingua com a qual os
empregados da Wordzilla ndo trabalhem, tais como o japonés e o russo, a titulo de
exemplo.

Na duracdo do estagio, trabalhavam, no escritério da Wordzilla, entre 10 a 15
pessoas. A fundadora da empresa, gestores de projetos, tradutores e recursos humanos,
como também gestores de projetos com especialidade em legendagem e tradugdo técnica.
Cada trabalhador fazia um pouco de tudo. Quando ndo se faziam certos projetos,
ocupavam-se da criacdo de eventos, da comunicacdo com clientes e possiveis clientes. A
lingua com a qual se trabalha, maioritariamente, € a lingua Inglesa e Portuguesa, mas

também havia certos projetos em que se trabalhava com o francés, o espanhol, o alemdo,
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o Italiano e o Japonés. Na maior parte das vezes as traducdes sdo feitas com as linguas
que mencionei como lingua de partida com o Portugués como lingua de chegada.

A Wordzilla lida com varias empresas nacionais, com as quais tém uma excelente
relacdo e orgulham-se em ter a sua c onfianga. Clientes do mundo da televisdo como a
FOX e os seus diversos canais televisivos (Fox Comedy, FX, Fox Movies, Fox Crime), a
RTP e o National Geographic. Tem influéncia em eventos como a Comic Con e o Leiria
Film Fest. Possuem clientes no setor alimentar como Wines of Portugal e o Varios
Sabores.

A Wordzilla procura, sempre, prestar um trabalho satisfatorio com dedicacéo,
empenho e cumprindo os prazos pedidos, para merecer a confianca dos seus clientes,
querendo utilizar os meios a sua disposi¢do, de modo a criar mais oportunidades para

tradutores e dar uma nova imagem a esta profissdo que, muitas vezes, é pouco apreciada.

3.3. O estagio

3.3.1. O inicio e os parametros de legendagem

O estégio realizado na Wordzilla teve inicio no dia 2 de margo de 2016 e terminou
no dia 3 de margo de 2017, tendo, assim, a duracdo de 4 meses. No estégio, tive a
oportunidade de trabalhar na area da legendagem e pude trabalhar com Pedro Braz, meu
orientador na Wordzilla, que trabalhava como revisor e gestor de projetos, que fez a
revisao de muitos dos meus trabalhos realizados durante o estagio. As suas revisoes foram
uma grande ajuda para a melhoria das minhas traducdes e legendagens, pois esteve
sempre disposto a explicar 0s meus erros, 0S meus sucessos e 0 que devia evitar fazer
e/ou continuar a fazer. Esteve sempre disposto a ser interrompido para lhe fazer perguntas
na tematica da traducdo e de dificuldades na utilizacdo do software em que faziamos as
nossas traducdes e legendagens.

O primeiro dia de estdgio focou-se na minha apresentagdo aos membros da
Wordzilla e ao espago onde se iria trabalhar. Inicialmente, foi indicado que se devia
proceder a leitura do manual Vozes que se Veem, de Josélia Neves. Este manual trata-se
de um guia de legendagem para surdos. A legendagem para surdos foi algo que ndo se
praticou durante o estagio, mas a leitura deste manual facilitou o conhecimento de certas

questbes que um tradutor pode ter quando inicia uma legendagem, como por exemplo,
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certos parametros que se devem seguir e como se devem apresentar as legendas de modo
a facilitar a leitura de quem ird ver os programas em casa. Informa sobre o posicionamento
das legendas, do numero de linhas, da segmentacdo, da pontuacdo, as diferencas entre
expressao oral e escrita, da sincronizacgdo, que um dos aspetos mais importantes com que
me deparei durante o estagio. Apos a leitura deste livro, foram-me enviados, via correio
eletronico, os parametros usados pela empresa nas suas legendagens. Estes parametros
estabeleceram as normas que tive de seguir e cumprir nas minhas legendagens ao longo
dos trabalhos que realizei no estadgio. Téo, ou mais importantes que a traducdo, 0s
parametros foram algo que os revisores mencionavam todos os dias, pois sdo 0s requisitos
que o cliente tem em consideracdo para avaliar se o trabalho que foi pedido estad com a
qualidade necessaria para se poder colocar na rotacdo de episddios nos diferentes canais
da FOX Portugal, por exemplo, ou a Wordzilla corre o risco de perder o cliente por o
episédio ndo estar legendado como era pretendido. Neste caso, 0os parametros usados
pertenciam ao grupo da FOX Portugal, empresa para a qual a Wordzilla enviou muitos
dos projetos que realizei. A tabela seguinte mostra alguns dos parametros mais
importantes na sincronizacdo e segmentacdo das legendas:

e O intervalo entre legendas;

e A duragdo minima das legendas;

e A duracdo maxima das legendas;

o O numero maximo de caracteres por legenda;

e O tempo de leitura.

Parametro FOX
Intervalo entre legendas 4 fotogramas de diferenca
Duracdo minima das legendas 1 segundo
Duracdo maxima das legendas 6 segundos
Numero maximo de caracteres por legenda 36 caracteres
Tempo de leitura Entre 11 e 25 CPS

Tabela 1. Parametros de legendagem
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Outro pardmetro a ter em conta é a mudanca dos planos, ou seja, quando a camara
se foca numa personagem e muda para outro plano, focando-se noutra entidade. A melhor
das hipdteses € ter a possibilidade de remover a legenda antes do plano mudar, mas para
0 caso de ser necessario manter a legenda no ar, na ocorréncia de a personagem continuar
a falar ou se estiver a acabar uma frase, a legenda pode continuar no ar entre 10 a 14
frames.

A utilizacdo de italicos é também um parametro importante, pois s6 se pode
utilizar em casos especiais, destacando-se da fala da personagem na qual o plano se foca.
Os italicos utilizam-se quando a voz principal € a do narrador, quando se quer representar
palavras estrangeiras, em conversas por telefone (utilizam-se quando uma voz se ouve
através do telefone), quando a voz se ouve através da radio ou da televisdo, em flashbacks,
sonhos e cangoes.

Tal como os italicos, as aspas s6 se utilizam em casos especiais. Utilizam-se para
representar titulos de filmes, séries, livros, revistas, jornais e empregam-se para
representar citagoes.

Para a representacdo de leitura de cartas, existem regras para as varias maneiras
de leitura de cartas representadas em filmes ou séries televisivas, as quais sao0 um pouco
extensas e irdo estar anexadas no fim do trabalho.

As cancdes tém, também, certas regras. Devem ser centradas, escritas em italico,
cada linha comecada por letra maitscula, sem pontuacdo no final da mesma.

Os oréculos, ou seja, 0 texto que aparece no ecrd, como por exemplo cartazes nas
ruas ou mesmo as localidades escritas no ecra e outra informacdo que se achar necesséria
para ajudar o espectador a compreender melhor a situacdo que se apresenta no filme ou
série tem de ser representada, sempre, em letra mailscula.

As unidades de medida tém de ser convertidas para o sistema métrico, quando ndo
sdo apresentadas como tal, mas no caso da moeda nunca se deve converter.

Como se pode ver, é necessario ter muitas coisas em consideracao no processo de
legendagem. N&o ¢ a apenas a traducdo que importa e muitas vezes a tradugédo que se
pensa ser a mais correta acaba por ter de ser modificada, pois o parametro estabelecido
ndo o permite, como por exemplo uma palavra estrangeira, que, normalmente, se costuma
ver na sua lingua original, tem de ser traduzida, mesmo que o tradutor ndo ache necessario
ou correto. Todas estas questdes colocam problemas ao tradutor, quer seja o limite de

caracteres, que por vezes, por apenas um caractere arruina a traducdo desejada, ou 0s

26



oraculos, que muitas vezes sao necessarios colocar no ecrd, nao se podem colocar por
existirem personagens a falar por cima e deve-se sempre dar prioridade as falas. A
traducdo de cancbes também sdo uma questdo um pouco complicada. A regra usada
durante o estagio era apenas traduzir uma musica se tiver relevancia para o enredo da
série ou filme que se estiver a traduzir, mas nem sempre € facil determinar quando é esse
0 caso. Um dos exemplos em que se devem sempre traduzir € quando uma ou Varias
personagens cantam uma cangdo, como num musical. Nesse caso todas as musicas devem

ser traduzidas.

3.3.2. O processo de legendagem

O processo de legendagem é complexo, pelo que passarei a detalhar alguns
aspetos. Como mencionei anteriormente, uma das primeiras tarefas do estagio foi o estudo
dos parametros que iria utilizar nos trabalhos a realizar ao longo dos quatro meses. Para
a resolucdo das traducdes e das legendagens dos projetos que realizei, tive de aprender a

utilizar o software necessario.

Na Wordzilla ,utilizamos o programa Spot Subtitling Software:
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Como se pode ver, este programa € um pouco complexo, algo que me apanhou
desprevenido, pois ndo pensei que o processo de legendagem fosse tdo complicado e téo
intrincado. Para além da necessidade de estudar os pardmetros para comecar a fazer as
minhas legendagens, penso que o grande chogue que tive foi quando usei o programa de
legendagem pela primeira vez, pois ndo estava habituado a utilizar um programa
informético como este.

Observando-se a figura 1, pode-se ver um exemplo de um video que se coloca no
programa utilizando o atalho “Open digital video file”. E na sec¢éo do video que se pode
visualizar o produto acabado e como as legendas ficam sincronizadas. Abaixo do video
temos Varios itens que se utilizam para o parar e avangar, quer seja por frame, ou por
segundo e o simbolo do timecode que sincroniza o programa com o video. Cada video
tem o seu préprio timecode que se tem de sincronizar com o programa ou a legendagem
ndo fica sincronizada corretamente. Existem também atalhos no teclado, os numeros a
direita do teclado QWERTY, que avangcam ou atrasam o video. Isto facilita imenso o
trabalho, pois ndo se tem de utilizar o rato do computador com tanta frequéncia, o que
aumenta a produtividade e diminui o tempo de trabalho, ou seja, € mais facil cumprir
prazos desta maneira. A onda de som, abaixo de tudo isso, é muito util, porque facilita a
sincronizacao das legendas com as falas das personagens. Quando a onda de som comeca
a subir, costuma indicar o inicio de uma fala, por isso colocando a legenda no ponto em
que a onda de som comeca a subir, faz com que a legenda fique sincronizada
perfeitamente. A sincronizacdo das legendas levou um pouco de tempo e de pratica para
me habituar. Os primeiros trabalhos realizados néo ficaram como era desejado, algo que
é normal para um principiante que nunca tinha trabalhado com o programa. O meu
método de legendagem preferido, durante o estagio, era traduzir tudo primeiro e, no fim,
realizar a sincronizacdo das legendas. Outros trabalhadores nesta area podem preferir
traduzir e legendar ao mesmo tempo, mas, na minha opinido, com o meu método,
consegue-se fazer um trabalho mais rigoroso, pois ao fazer a sincronizacdo apos a
traducdo, comeco logo a fazer a primeira revisao, que me permite encontrar gralhas que
me possam ter escapado, pensar noutras maneiras para traduzir certas partes do episodio
ou filme no qual estou a trabalhar. Também reparei que nunca se deve ficar preso num
problema de traducéo, isto é, quando me encontro com certos problemas de traducéo,
quer sejam expressdes que sejam mais trabalhosas para traduzir, ou certos termos, cuja
traducdo seja dificil de encontrar, passo para a frente e deixo esse problema para o fim.

Quando se esta a traduzir e a legendar ao mesmo tempo, ha uma tendéncia para continuar
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nesse problema, pois quando se legenda algum episddio ou filme costuma-se utilizar o
modo “rehearse” do programa Spot, que nos permite ver o episédio com as legendas
sincronizadas como se estivéssemos a ver na televisdo. Quando se fica preso num certo
problema, corre-se o risco de demorar mais tempo e a acabar por falhar o prazo de entrega.

Durante o processo de legendagem, existem algumas estratégias e maneiras de
realizar uma legendagem que eu tive de utilizar ao longo do estagio. Muitas vezes, as
restricdes dos parametros provocam o aumento de problemas durante este processo.
Certos parametros estdo sujeitos a terem de ser “rejeitados” por uma questao de fornecer
a melhor experiéncia possivel as pessoas que veem o episodio ou filme traduzido, em
casa ou no cinema. Um dos exemplos que irei ilustrar refere-se a traducgdo dos titulos de

filmes, que podem, por vezes, ser um incomodo no que toca a legendagem.

Original Tradugéo

Danny: ... and then locked him inside our
apartment! e fechaste-o no apartamento!

- Gostaste do filme de boxe dele!
Mindy: You liked “Southpaw!”

Tabela 2. Exemplo retirado do episddio n° 3 da 4? temporada de The Mindy Project

Como se pode ver, eu ndo fiz a traducdo do titulo do filme como consta nos
parametros que mencionei anteriormente. Tal decisdo foi feita devido a falta de espaco
nas legendas, pois o titulo do filme traduzido fazia com que a legenda tivesse mais do que
os 36 caracteres limitados pelos parametros estabelecidos. O titulo do filme na lingua
portuguesa é “Southpaw - Coragdo de Ago”. Este filme baseia-se na vida de um pugilista
e, por isso, decidi fazer uma descricdo do filme, pois facilitava a compreensdo do
espetador e, porque ndo passaria o limite de caracteres por linha. O titulo do filme
provocou grandes duvidas quando estava a desenvolver a traducdo deste episodio, ndo so
a mim, mas também aos colegas que estavam comigo neste dia, na Wordzilla. Este
exemplo mostra também que nesta legenda existem duas falas, ambas necessarias, pois a
legenda anterior a exemplificada na tabela 2 n&o se poderia unir com a primeira linha da
legenda que estou a analisar porque, mais uma vez, teria 0 mesmo problema de caracteres.
Estas duas linhas também ndo se poderiam separar, porque o tempo de leitura seria

minimo e porque ndo cumpriria o pardmetro da duracdo minima que a legenda pode estar
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no ar. Pode-se ver, entdo, um dos problemas que podemos encontrar quando se legenda
uma seérie ou filme.

Existe, também, um caso que penso que seja interessante de revelar, que tem a ver
com o caso dos estrangeirismos. Nos parametros que sdo utilizados na Wordzilla, o
objetivo é ndo utilizar estrangeirismos a ndo ser que ja exista uma traducao disponivel.
Numa das minhas tradugdes, deparei-me com o uso da palavra “croissant”, palavra que
todos utilizam e que ndo se considera necessaria traduzir, pois trata-se algo de
conhecimento comum. Quando estava a fazer a traducdo, ndo me passou pela cabeca
procurar traducdo para esta palavra, erro impulsivo que ndo se deve cometer, por estar
habituado a vé-la escrita na sua lingua original e penso que ver esta palavra de maneira
“aportuguesada” seria um pouco estranho para outros como ¢ para mim. Entao, resolvi
deixa-la como estava originalmente, mas apds a entrega ao revisor e feita a revisao, foi-
me revelado que a palavra em questdo teria de ser traduzida, pois ja existia uma maneira
de a escrever na lingua portuguesa. De tal forma, a palavra foi traduzida para “croissd”,
0 que inicialmente pode provocar um choque a alguém que ndo esteja habituado a ver a
palavra escrita de tal forma, mas o objetivo é, sempre, seguir os parametros, mesmo que
se ache que certos termos ou expressdes deviam ser traduzidas de outra maneira.

Tenciono, também, demonstrar um caso que tem a ver com certas mudancas que
uma série tem em termos de linguagem e em termos de alteracGes na sua emissdo
televisiva. Uma das séries com a que mais trabalhei durante os meus quatro meses na
Wordzilla foi The Mindy Project. Uma boa porcdo dos episédios que passaram na
televisao portuguesa foram traduzidos e legendados por mim, por isso fiquei a conhecer
COMO Se processa, COmMo as personagens se comportam e falam e como a série esta escrita
no guido. Esta série gozou sempre do uso de certos trocadilhos sexuais e de didlogo um
pouco adulto, mas nada de muito inapropriado. A série estava classificada como sendo
para maiores de 14 anos nos Estados Unidos, por isso tinha um humor mais dedicado a
adolescentes, mas existem certos episddios que jovens mais novos podem ver e podem
apreciar. Nos Estados Unidos a série tinha emissdo na FOX, onde usufruiu de um periodo
confortavel de 3 temporadas no ar. Apos a terceira temporada, a série foi cancelada e
encontrou uma nova casa no servigo de “streaming” Hulu ¢ foi a partir da quarta
temporada que eu comecei a notar uma diferenca. O dialogo ja ndo era tdo moderado para
apaziguar a FOX, pois a Hulu fornece uma maior liberdade aos seus criadores de contetdo

e ndo existem tantas restricbes como numa network como a FOX. Assim, a serie comegou
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a utilizar termos que néo utilizava na FOX e comecou a utilizar palavrdes, como mostra

este seguinte exemplo.

Original Traducéo

Mindy- Oh, shit. Merda.

Tabela 3. Exemplo retirado do episédio n° 15 da 42 temporada de The Mindy Project

N&o é uma palavra demasiado arriscada, mas diferencia-se do tempo que a série
passou na FOX. Inicialmente, a minha traducdo nédo era esta. O meu raciocinio para a
minha traducéo original ndo tinha em conta onde a série estava a passar, ndo nos Estados
Unidos, mas sim em Portugal. Em Portugal, a série continuava na FOX Comedy, por isso
a minha traducdo original era, simplesmente, “raios”, pois penso que provoca um efeito
semelhante ao espectador, percebe-se que a Mindy estd chateada e que ndo gosta da
situacdo em que estd. Na minha opinido, para séries ou filmes que ndo sdo para maiores
de 18 anos, ndo é necessario fazer uma traducdo literal do caldo utilizado na versdo
original, pois como a FOX Comedy é um canal ao qual muitos portugueses tém acesso, é
facil deixar uma crianca mais jovem a ver as séries que passam neste canal, expondo-a,
assim, a certa linguagem que, talvez, os pais ndo queiram expor aos seus filhos. Podemos
ver também que eu ndo traduzi a interjeigdo “Oh”. Nos pardmetros que utilizei no estagio
estava explicito que ndo se deviam utilizar as interjeicdes e é por isso que a que apresentei
na tabela 3 ndo esta presente na traducdo final. A questdo da utilizacdo de profanidade foi
algo que referi ao meu orientador na Wordzilla, que me disse que se a série utiliza essa
linguagem, que nos também a podemos utilizar e foi por isso que se manteve esta
traducdo. E tudo uma questdo do que é ou ndo é autorizado pelo cliente e por isso existem,
sempre, certas decisdes que temos de tomar.

Como referi anteriormente, o limite de caracteres é algo que tem um grande efeito
nas decisdes que temos de tomar quando estamos a traduzir e a legendar uma série ou
filme. Referi também que me deparei com casos em que tive de traduzir certas frases de
maneira diferente porque a traducao original excedia o limite de caracteres permitidos por
linha por apenas um caracter. Assim, penso que seja indicado mencionar certos elementos
gue possam afetar esse acontecimento. Como é ébvio, cada caracter conta, ou seja, cada
virgula, cada ponto final, cada espaco utilizado e o travessdo que se utiliza quando se

indica o inicio de um didlogo. Posso mencionar, também, um caso frequente, que ocorre

31



com a utilizacao dos italicos. No “software” que utilizamos para legendar, utiliza-se o
simbolo “<” e “>" para colocar uma frase, ou palavra, em italico. Estes simbolos contam
também como caracteres, 0 que provoca certos problemas quando fazem exceder o limite
de caracteres por linha. Os casos mais frequentes em que isto acontece sdo nas conversas
por telefone. Por exemplo, quando duas personagens estdo a falar ao telefone, muitas
vezes, SO uma das personagens é que aparece no ecra e para legendar as suas falas, ndo se
utilizam italicos, mas se se ouvir as falas da personagem com quem esté a falar ao telefone
e o tempo de leitura ndo for suficiente para deixar as legendas separadas, tem que se juntar
ambas as falas na mesma legenda, colocando a fala da personagem de que, apenas, se
ouve a voz pelo telefone entre os simbolos de italico. Houve varios casos em que se teve
de mudar a traducao porque se excedia o limite de caracteres. Foi-me também indicado,
na Wordzilla, que, durante as minhas traducGes, suprimisse 0s pronomes quando nao

2 13 L9 13 L9 [13 2 (13

fossem necessdrios, ou seja os “eu”, “tu”, “nds”, “vos”, “ele”, “ela

2

, “eles”. Vou
exemplificar, mostrando um caso com que me deparei ao traduzir e legendar o filme

Operation Christmas, no qual me foi sugerido diminuir o uso dos pronomes nas minhas

traducoes.
Original Traducéo
Scott. And when | get orders, | obey them. Quando eu recebo ordens,
eu obedeco.

Tabela 4. Exemplo retirado do filme Operation Christmas

A personagem que emite esta fala € um militar que quando é chamado a base,
durante o Natal, tem de abandonar os planos que tinha feito com a sua filha e com uma
mulher que tinha acabado de conhecer num resort de Natal. Com este exemplo, quero
demonstrar que o pronome “eu”, utilizado duas vezes neste caso, ndo seria Necessario, ou
entdo devia apenas ser utilizado uma vez nesta tradugdo. Neste filme que traduzi e
legendei, existem muitos casos em que se podiam eliminar os pronomes, pois nao so se
diminui a repeti¢do, como também ajuda a aumentar o tempo de leitura sendo, ao mesmo
tempo, melhor para o espectador.

Como referi no ponto 3.3.1., a traducéo e legendagem das musicas é uma questdo
com que nos debatiamos, varias vezes, na Wordzilla, durante o meu estagio.

Questionavamos se teriamos de traduzir, ou ndo, ou se eram relevantes para o
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desenvolvimento do filme ou série com que trabalhavamos. Ao mesmo tempo que se diz
que se apenas se traduzem mausicas que desenvolvem o enredo, ou que sdo importantes
para a historia do que se esta a traduzir, tem que se saber o que isso significa. O que eu
conclui durante o estdgio é que as musicas originais, ou seja, masicas criadas
especificamente para um filme ou série, como por exemplo nos musicais, essas terdo de
ser traduzidas. Também deveriam ser traduzidas musicas que personagens criam dentro
da série e que elas prdprias cantam, mesmo que a série ou filme néo facam parte do género
musical. As que, apenas, sdo musica de fundo nao se traduziriam.

Anteriormente mencionei, também, os oraculos, que sdo as palavras que aparecem
no ecrd que nos informam do dia da semana, do tempo que passou entre uma cena e outra,
os sinais de estrada, alguns tipos de sinalizacdo em edificios, etc. Estes oraculos sdo
traduzidos e legendados e tém de ser indicados em letra maiuscula, ou seja, ocupam uma
legenda e como tém letra maiuscula, o tempo de leitura diminui, o que é uma caracteristica
pouco admirada do programa que utilizamos. Mas quer gostemos ou ndo, temos de seguir
0s parametros e, muitas vezes, estes oraculos cruzam-se com falas o que provocam graves
problemas. Certos problemas ocorrem quando a duragdo destes oraculos no plano nao
chega a duracdo minima necesséria para o parametro ser cumprido. Irei mostrar um
exemplo de um oraculo que teve de ser legendado e que, ao mesmo tempo, teve de ser
incluido na mesma legenda com uma fala e irei explicar o contexto e porque foi decidido

manter o0 oraculo juntamente com uma fala.

Original Traducéo

TEXT: FRIDAY SEXTA-FEIRA
Danny: Hey, babe.
Mindy: Hey, sweetie. - Ol4, amor.

- Ol4, querido.

Tabela 5. Exemplo retirado do episodio n° 5 da 42 temporada de The Mindy Project

Nesta tabela, pode-se ver a esquerda o que estava descrito no guido e a direita a
traducéo e legendagem que se optou por fazer ap6s o problema do oraculo ser deliberado.
Assim, a legenda ficou com 3 linhas traduzidas e 4 linhas no total. Tal caso é raro de se
ver, porque ndo é aconselhado ter mais do que duas linhas numa legenda. Para explicar

este acontecimento, passo a esclarecer o contexto desta legenda. Neste episodio, a
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personagem principal da série, a Mindy, decidiu, com o seu namorado, que era melhor
para ela e para o filho do casal, que ela ficasse em casa a tomar conta de tudo. Assim, o
episodio teve uma espécie de montagem da Mindy a tomar conta do filho e da casa onde
se contavam os dias, em que 0S mesmos eram enumerados no ecrd, de segunda a sexta-
feira, como se vé no exemplo que demonstrei. Este oraculo teve de ser mantido, pois as
legendas anteriores continham, também, os seus oraculos em que enumeravam os dias em
que a acdo se passava, por isso, em termos da continuidade do episodio, teve de ser feita
esta opcao, porque se todos os dias estivessem enumerados e traduzidos nas legendas
anteriores e se um dia passasse sem traducdo e legendagem, podia ser confuso para quem
estivesse a ver o episodio na televisdo. Assim, esta rara legendagem teve de ser feita.
Felizmente, a legenda p6de estar no ar durante um tempo significativo e foi mais do que
suficiente para o parametro do tempo de leitura ser cumprido de modo que nédo houve
problemas quanto a essa questao.

Outro aspeto que se tem de ter em consideracdo, quando se esta a legendar, é a
segmentacdo das legendas, ou seja, como as legendas se apresentam e a sua posi¢cdo no
plano. Como referi anteriormente, as legendas tém de estar centradas e na dltima linha
disponivel do programa, mas existem casos em que tal ndo é possivel. Em casos em que
0s nomes dos produtores, realizadores, guionistas e dos atores aparecem no ecrd, a
legenda tem de ser subida para deixar esses nomes bem visiveis, para ndo obstruirem a
vista do espectador. Referi também que a legendagem de mausicas tem de ser feita em
itdlico sem pontuacdo no final da frase. No discurso oral em Inglés, existe uma tendéncia
para utilizar “but”, ou seja, “mas”, em Portugués, dando seguimento a uma pausa no

discurso.

Original Tradugéo

Mindy: I don’t like it. - Ndo gosto.

- Foi um esforgo corajoso...
Danny: It was a valiant effort, but Ma
and girlfriends... they don’t mix. ... mas a minha mée e namoradas

ndo combinam.

Tabela 6. Exemplo retirado do episodio n° 2 da 32 temporada de The Mindy Project
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No episodio, de onde este exemplo ¢ retirado, o Danny diz “but” imediatamente a
seguir a “effort”, mas como faz uma pausa no seu discurso, a conjuncao teve de ser
legendada juntamente com a segunda parte da frase do Danny, que teve de ser incluida
noutra legenda, pois ndo existia espaco, ou tempo de leitura, suficiente para juntar tudo.
E importante realcar que a conjuncéo ndo poderia ficar na primeira legenda, porque existe
uma continuagdo no discurso, ou seja, a personagem continua a falar, apesar da breve
pausa. Se a personagem fosse interrompida e terminasse o seu discurso com “but...”, ai
a conjuncao estaria presente na mesma legenda, mas como a mesma tem de conectar com
0 que € dito a seguir, vé-se, entdo, presente na segunda legenda. O uso das reticéncias no
fim da legenda € para dar o efeito de pausa no discurso e o uso das mesmas no inicio e
para dar o efeito de continuacdo do discurso ap0s a pausa. Existem estratégias que se
podem utilizar durante o processo de legendagem. Estratégias, estas, que se vao
aprendendo quando se ganha experiéncia e quanto mais trabalho se fizer. Nos parametros,
temos a possibilidade de adicionar entre dez a catorze frames a uma legenda quando passa
o0 plano. Isto ajuda muito quando uma legenda nédo tem a duracéo suficiente para cumprir
0 parametro da duracdo minima da legenda, ou quando o tempo de leitura excede os 25
CPS. Adicionando essas dez ou catorze frames, existe uma maior liberdade em termos de
traducdo, mas este caso so é possivel se a fala que se esta a traduzir e a legendar ndo tenha
outra imediatamente a seguir. Enquanto este caso é mais percetivel, existe uma estratégia
que se pode utilizar para cumprir certos parametros a respeito do tempo de legendas.
Muitas vezes, quando estamos a legendar, deparamo-nos com legendas que por poucas
frames ficam aquém da duracdo minima que uma legenda pode estar no ar. O truque que
se utiliza é atrasar o tempo de entrada por duas, ou trés frames. Este exemplo refere-se,
obviamente, a ocasides onde apenas meras frames podem fazer com que a legenda cumpra
0 parametro desejado. Fazer a legenda entrar no ar duas, ou trés frames mais cedo néo é
percetivel quando se esta a ver a série ou filme em tempo real, s se se estiver a avancar
o0 video frame a frame é que se consegue verificar que a legenda ndo entra, exatamente,
no inicio da fala. O mesmo se pode fazer, ao contrario, ou seja, retirando frames e uns
segundos de tempo no ar da legenda anterior para cumprir o parametro do intervalo entre
legendas. Esta situacdo foi muito frequente durante o meu estégio.

Depois de consideradas todas estas questdes em termos de legendagem e de
traducdo, fazem-se os checks, uma funcionalidade no software que utilizamos, para se
verificar se existem alguns erros ortograficos e até mesmo de legendagem. Estes checks

verificam tudo, desde o tempo de leitura das legendas, o tempo que uma legenda esta no
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ar, a existéncia de legendas em branco, o nimero de caracteres, etc. Tudo de acordo com
0s parédmetros que trabalhamos que se podem introduzir no programa, 0 que torna o
trabalho mais facil. Com tudo isto feito, o projeto é encaminhado para o gestor de projetos
que, por sua vez, faz o quality control e verifica se existem alguns erros ortograficos,
erros de legendagem, erros de traducdo, de modo a garantir que o produto que se entrega

ao cliente é o melhor possivel, de acordo com os pardmetros que se pedem.

3.4. Testes de traducéo e legendagem

Como referi anteriormente, o primeiro dia de estagio foi um dia de habituacao e
de conhecimento do espago em que iria trabalhar e de aprendizagem de ferramentas a
utilizar para realizar o trabalho, o estudo dos parametros e a aprendizagem da utilizagéo
do software de legendagem. Feito o estudo introdutério, foi-me atribuida a primeira tarefa
de traducédo e de legendagem, um excerto da série de animacdo Brickleberry, que iria

testar as minhas capacidades como tradutor e de legendagem.

3.4.1. Analise da traducéo e legendagem do teste Brickleberry

Brickleberry é uma série de animacao e de comédia que faz uso do humor negro,
linguagem arriscada e satirica, que acompanha as aventuras de Malloy, personagem
principal da série, Connie, Steve, Woody, Denzel, Bobby Possumcods e Ethel. Diria que
esta série de animacdo nao é apropriada para criancas, pois existem referéncias de caracter
sexual e 0 humor utlizado é mais adulto e mais proprio para adolescentes. Nos Estados
Unidos, a série esta classificada como TV-MA, ou seja, para pessoas com mais de 17
anos. Com este teste, pretendia-se o0 seguinte:

o Testar a aptiddo com o software de legendagem;
o Testar a capacidade de traducéo;

o Testar a capacidade de traduzir rimas;

o Testar a aplicacdo dos parametros estudados;

o Testar a capacidade de traducdo de comédia.

Uma citagdo muito popular que muitos comediantes utilizam e referem quando
falam do seu processo a escrever ou a representar comédia € a seguinte: “Dying is easy,

comedy is hard”. Nao se sabe ao certo quem ¢ o autor original desta citagdo, mas foi
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popularizada por Jack Lemmon. Interpreto esta frase da seguinte forma: morrer € algo por
que todos passamos a certa altura, mas a comedia € algo que nem todos estdo aptos a fazer
bem, pois nem todos conseguem ser bons comediantes. Pode ser considerada uma citagdo
um pouco sinistra, mas penso que é algo que faz sentido nesta situacdo. Em primeiro
lugar, eu ndo sou comediante, penso que tenho um bom sentido de humor, mas ndo sou
profissional como os escritores desta série sdo. Assim, tenho de ser igualmente engracado
para o efeito cOmico ser o mesmo para quem vir este programa na televisdo e, se 0 mesmo
ndo perceber a lingua inglesa, a minha traducdo sera a Gnica coisa a ajudar essa pessoa a
perceber o episodio e, a0 mesmo tempo, a comédia pretendida pelos escritores da série.
Esse foi logo o primeiro problema com que tive de lidar. Nem todos os tradutores sao
capazes de traduzir comédia e penso que isso tenha sido o maior desafio ao longo do meu
estagio, pois a maior parte do meu trabalho foi traduzir séries de comédia. Passareli, entéo,
a analise deste primeiro teste, que eram, apenas, 5 minutos, do primeiro episédio da

segunda temporada de Brickleberry.

Original Tradugéo

Malloy: I’1l whip you into shape. Eu ponho-te em forma.

Tabela 7. Exemplo retirado do episddio n° 1 da 22 temporada de Brickleberry

A primeira vista, este exemplo parece ser algo que n&o devia dar problemas a um
tradutor, o que pensei quando realizei este teste. Nesta parte do episddio, o xerife Woody
descobre que o lago Brickleberry tem poderes curativos e Malloy ajuda-o a tornar-se num
evangelista. Malloy diz que o vai treinar e comeca a falar como se fosse um personal
trainer num ginasio, dai o “I’ll whip you into shape”, que ¢ uma frase bastante comum
para falantes do inglés quando se fala de fitness, etc. Uma das primeiras coisas que aprendi
quando estava a fazer a revisdo do teste com a ajuda do revisor, foi que ndo posso apenas
prestar atencdo ao que as personagens dizem, mas também ao que elas fazem. Neste caso,
Malloy, ao dizer “I’ll whip you into shape”, chega mesmo a chicotear Woody, sendo que
“whip” em portugués ¢é traduzido por “chicote” ou “chicotear”, tornando esta frase, que
ao inicio parecia ser inofensiva, num problema de tradugédo. Felizmente, sendo esta uma
frase bastante comum e uma expressdo muito utilizada, a op¢do que tomei nédo estaria
completamente errada e podia ser utilizada como traducéo, pois seria dificil arranjar uma

traducdo usando o verbo “chicotear” para traduzir uma expressao tdo comum como esta.
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Como disse, neste teste iria ser testada a minha capacidade de traduzir rimas e,
ao mesmo tempo, ndo perder o efeito que o texto original pretendia. Ou seja, a rima podia
ser diferente, mas o tema teria de ser o0 mesmo e teria de rimar. Nestes 5 minutos do
episddio que traduzi, uma grande parte tem um namero musical, ou seja, tive de formatar

as legendas da forma que os parametros pediam para a legendagem de mdsicas e teria que

pensar em VArias rimas.

Original

Traducdo

Woody: Let me tell you a little story about
this here lake.

Deixem-me contar uma historia

Acerca deste lago

Woody: Michael J. Fox jumped in now he

don't shake.

O Michael J. Fox mergulhou

E ja ndo é gago

Woody: We got Stephen Hawking,
walking, and talking.

Pusemos o Stephen Hawking

A andar e a falar

Woody: If you got cancer, this lake's the

answer.

Se tiver cancro

Neste lago fica um encanto

Woody: You got Crohn's disease, well put

your mind at ease.

Tem doenca de Crohn

Avance e pegue num microfone

Woody: If you've got glaucoma, well make

yourself at home.

Se tiver glaucoma

Ficara sem o sintoma

Woody: Thrombosis, cirrhosis, it will

change your prognosis.

Trombose, cirrose

Vai ficar com uma boa pose

Woody: You've got irritable bowel, jump

in, grab a towel.

Tem o intestino irritavel

Neste lago isso é tratavel

Tabela 8. Exemplo retirado do episodio n° 1 da 22 temporada de Brickleberry

Esta série de rimas da seguimento ao facto de Woody se ter tornado num
evangelista apds descobrir que o lago Brickleberry tem poderes curativos, por isso monta
um espetaculo com musica e danga para inaugurar o lago a que ele chama “Lago
Milagre”. Esta cangao descreve o poder que o lago tem e o que ele pode fornecer a quem

quiser usufruir do mesmo. O meu objetivo foi arranjar solu¢des e manter o tema da cangéo
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e rima, ou seja, termos relacionados com a medicina. Como referi anteriormente, esta
série utiliza o humor negro e como se pode ver no segundo exemplo da tabela 8, fazem
referéncia a condicdo do ator Michael J. Fox, conhecido pelos filmes do “Regresso ao
Futuro”. Michael J. Fox foi diagnosticado, em 1992, com doenca de Parkison. Fox ¢
porta-voz contra a doenca e criou uma fundacdo para a pesquisa e para a criacdo de uma
cura para a mesma. Os sintomas da doenca de Parkison “sdo a presenga de tremores,
rigidez do tronco e dos membros e lentidio dos movimentos™3, dai o uso de “don’t shake”
no texto original. A minha traducao ndo corresponde a um sintoma provocado pela doenca
de Parkison porgue ndo consegui encontrar uma solugdo equivalente que mantivesse a
rima, que era o maior objetivo. Por isso, traduzi “now he don’t shake” por “Ja ndo ¢ gago”
para fazer a rima com “lago”. Neste caso, foi-me dito pelo revisor que ndo era tdo
importante manter a rima, porque ndo fazia referéncia a doenca que afeta Michael J. Fox.
O resto foi traduzido com base no tema da musica, ou seja, 0 tratamento que o lago
fornece a qualquer pessoa e ao rimar na lingua de chegada, neste caso, o Portugués, certas
coisas tiveram de ficar diferentes do texto original, mas penso que fiz um bom trabalho
em manter a mensagem pretendida.

Neste episodio existe uma historia secundaria a da histdria do lago Milagre com
Woody e Malloy e a histéria de Ethel e Denzel. Neste excerto do episddio, Ethel e Denzel
caem numa espécie de caverna de gelo e fazem uma descoberta arqueoldgica, um
neandertal com mais de 400 mil anos. Como referi, esta série utiliza uma linguagem mais
arriscada, mais grosseira e um dos exemplos que vou mostrar é um desses casos. Apos a

descoberta da neandertal, Ethel quer estuda-la, mas Denzel teve a ideia de a seduzir.

Original Traducéo

Denzel: Oh, yabba dabba do me! Come-me a moda da pré-historial

Tabela 9. Exemplo retirado do episddio n° 1 da 22 temporada de Brickleberry

Esta piada tem também uma ajuda visual, quando Denzel despe a sua roupa para
revelar o fato de Fred Flinstone, personagem da série de animacéo “Os Flinstones”. Dai

o uso do termo ‘“yabba dabba do”, que ¢ a frase mais famosa saida da série “Os

13 Retirado do site: https://www.saudecuf.pt/mais-saude/doencas-a-z/parkinson, visitado a 15 de novembro
de 2017.
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Flinstones”. Com esta fala, Denzel pretende fazer um avancgo sexual a neandertal, por isso
foi traduzido por “come-me”, pois ¢ um bom equivalente do caldo “do me” utilizado na
série. O meu processo na tradugdo desta fala foi adaptar ao méximo esta referéncia de
modo a que todos percebam o que Denzel esta a dizer, porque nem todas as pessoas que
veem esta serie podem conhecer os Flinstones e, assim, ndo teriam conhecimento da
expressdo “yabba dabba do” ou da roupa que Denzel tinha vestida, naquele momento.
Penso que a minha solucdo tem mérito por manter a intencéo da personagem, ou seja, ter
relagfes com a neandertal, e preserva a relacdo da neandertal com o tempo em que viveu.
Estes exemplos foram os que achei mais pertinentes para analisar, dos cinco

minutos que o teste disponibilizou. Estes cinco minutos foi trabalho para, mais ou menos,
um dia, 0 que parece muito tempo para cinco minutos, mas naquela altura como
principiante e nos meus primeiros dias no estagio, eu queria cometer o menor numero de
erros possivel e, como ainda ndo estava habituado a forma de trabalho e a rapidez de como
as coisas se processavam na Wordzilla, acabei por demorar mais tempo para me certificar
que os meus trabalhos seriam entregues o melhor que conseguia fazer de acordo com as
minhas capacidades na altura. Apoés a revisdo, algumas das criticas que recebi foram:

e Boas solucdes para as piadas;

o Traducdo decente, com possibilidade para melhorar;

e Problemas com a mudanca de planos ao legendar.

3.4.2. Analise da traducéo e legendagem do teste Scandal

No terceiro dia do estagio, realizei o segundo teste de traducdo e legendagem.

Neste caso, a série em questdo era Scandal, um drama politico onde a acdo decorre,
maioritariamente, na Casa Branca, em Washington, D.C. e segue a vida politica de Olivia
Pope, Huck, Rowan Pope, Quinn Perkins, Mellie Grant, Curys Beene, entre outros. Com
este teste, pretendia-se o seguinte:

o Testar a aplicacdo dos pardmetros estudados;

o Testar a capacidade de pesquisa;

o Testar a capacidade de tradugédo de temas mais dramaticos;

Nesta série, um dos desafios com que me deparei foi 0 quéao rapido cada episodio

é. Nao em termos de duracdo, mas sim em termos do ritmo da narrativa. A serie move-se
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muito rapidamente, com mudancas de plano subitas e com personagens a falar umas por
cima das outras, o que provoca grandes problemas, porque os tempos de leitura diminuem
e a quantidade de informacdo que cada personagem da ao publico é tanta, que por vezes
se precisa cortar certa informacao que se mostre menos necessaria para a compreensao
do episddio. Este episddio comega com varias falas, onde ndo se vé quem fala, aparecendo
apenas no fim, trata-se de uma transmisséo de televisdo, ou seja todas estas falas foram
legendadas com itélicos. Como referi, esta série tem elementos mais draméticos e a
comédia ndo é algo relevante para a narrativa. Este teste foi importante para nos focar na
legendagem, que ao rever, vejo que tem Varios erros que nao cometeria se a fizesse hoje,
mas como foi a primeira vez, penso que sejam erros normais que se cometem por
principiantes, erros como ndo juntar duas falas numa sé legenda para melhorar o tempo
de leitura. Consigo encontrar varios casos assim, pelo menos na ultima sequéncia deste

excerto, erros no tempo de entrada das legendas, de segmentacédo de legendas.

Original Traducéo
Cyrus: Where are you going? Onde vais?
Olivia: Nowhere. I’'m disappearing. A lado nenhum. VVou desaparecer.

Tabela 10. Exemplo retirado do episddio n° 1 da 3% temporada de Scandal

Nesta parte do episodio, Olivia esta a fugir do pais a ordem do seu pai, ap6s um
escandalo na Casa Branca. O exemplo que mostrei na tabela 10 é um excerto retirado da
conversa por telefone entre Cyrus e Olivia. Este exemplo néo representa problemas de
traducdo, mas sim um exemplo de um erro de legendagem que cometi. A primeira
legenda, “Where are you going?”, foi traduzida por “Onde vais?”, o que ndo mostra
qualquer problema. O problema origina-se do facto de que a legenda ndo esta no ar o
tempo suficiente para cumprir o parametro da duragdo minima que uma legenda o pode
fazer. Isto porque as personagens falam tdo rapido que uma fala passa para a seguinte sem
hesitacOes. Assim que uma personagem acaba de falar, a outra responde imediatamente,
0 que provoca grandes problemas para quem esta a legendar o episodio. Neste caso, a
solucéo e facil. Juntando as duas legendas, ndo haveria problemas em termos de tempo

ou de caracteres.
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- Onde vais?

- A lado nenhum. VVou desaparecer.

Tabela 11. Resolucéo do problema exemplificado na tabela 10

Neste excerto encontrei, como € 6bvio, varios termos politicos como “Chief of
Staff”, “Secretary of State”, “First Lady”, uns mais dificeis que outros. Por exemplo, foi-
me dito, durante a revisdo que fui o primeiro estagiario a traduzir “Chief of Staff”
corretamente. A traducdo que utilizei foi “Chefe de Gabinete”. Para chegar a esta
traducdo, bastou-me fazer alguma pesquisa, que foi um dos objetivos deste teste. O meu
processo de pesquisa foi simples. Pesquisei quem era o “Chief of Staff” dos Estados
Unidos na altura. Este teste foi feito em 2016 e, entretanto, aconteceram certas mudangas
na Casa Branca. Na altura em que fiz este teste, o “Chief of Staft” era Denis McDonough.
Depois de descoberta esta informacdo, bastou-me pesquisar jornais portugueses que
mencionassem Denis McDonough e ao mencionarem um membro da Casa Branca, é
costume que se mencione a sua posic¢do. Nao pude encontrar a noticia de 2016, mas uma
noticia de janeiro de 2017 do Diario de Noticias menciona Denis McDonough e a sua
posicdo na Casa Branca. A noticia era um anuncio a um especial televisivo com duas
entrevistas a Barack Obama, uma entrevista realizada antes da elei¢cdo de Donald Trump
como novo presidente dos Estados Unidos e a segunda entrevista realizada apo6s a eleicéo
de Donald Trump. Eis um excerto da noticia: “O formato inclui ainda depoimentos
inéditos do vice-presidente Joe Biden, do secretario de estado John Kerry, do secretario
do tesouro Tim Geithner, do procurador-geral Eric Holder, da conselheira de seguranca
nacional, a embaixadora Susan Rice, do chefe de gabinete Denis McDonough™'*. Como
se pode ver, a posicdo de Denis McDonough € a de Chefe de Gabinete. Foi este processo
que utilizei para poder realizar esta traducao.

Apds a revisdo, o feedback que recebi foi muito do que ja referi anteriormente.
Problemas com a legendagem, que me informaram que com esta série, estes problemas
sd0 normais para um principiante. O meu software tinha um problema com a
funcionalidade da banda sonora que emite as ondas de som, fungdo muito Util para a
sincronizacdo do tempo de entrada e de saida das legendas. Em termos de traducdo, certos

termos técnicos foram bem traduzidos com a ajuda de uma boa pesquisa, mas em termos

14 Excerto retirado do site: https://www.dn.pt/media/interior/especial-sobre-obama-em-dia-de-tomada-de-
posse-de-trump-5615223.html, consultado a 30 de outubro de 2017.
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do Portugués, podia estar mais bem traduzido, o que foi um dos meus maiores problemas
durante os quatro meses de estagio, mas penso que, ao longo do tempo, fui melhorando

esse aspeto.

3.5. Trabalho realizado ao longo do estagio

Ap0s a conclusdo dos dois testes, fui informado que iria comecar a traduzir e a
legendar episddios completos que iriam passar na televisdao. Foi um momento de regozijo
e, a0 mesmo tempo, um pouco assustador. N&o queria cometer erros e queria fazer tudo
corretamente, a primeira, algo que aprendi que nunca iria acontecer e que € bom que
cometa erros, no inicio. S6 cometendo erros € que se aprende e melhora e, ao longo do
estagio, foi assim que encarei 0S meus suCessos € insucessos no que diz respeito ao meu
trabalho.

Assim, o trabalho que iria passar a realizar seria como se ndo fosse estagiario, mas
sim tradutor profissional. O projeto foi solicitado pelo cliente e atribuido a mim para
traduzir e legendar. A margem para erro era menor, teria um prazo de entrega e a execucao
da tarefa e a pesquisa para a mesma teria de ser mais minuciosa.

Para realizar o projeto, utilizei a plataforma Filezilla, num servidor FTP, que
continha os projetos que a Wordzilla recebia. Fazia o download do video e do guido e
comecava a trabalhar.

O primeiro projeto que recebi foi um episodio da série Two Broke Girls.

3.5.1 Anélise da traducao e legendagem do episddio n° 5 da 62 temporada
de Two Broke Girls

Esta série, Two Broke Girls, segue a vida de duas amigas, Max Black e Caroline
Channing. Caroline tem um pai rico e Max sempre foi pobre, por isso existem duas
perspetivas diferentes entre as duas protagonistas. O pai de Caroline teve um problema
com a lei o que deixou a Caroline sem nada. Assim, ambas trabalham num restaurante a
tentar angariar dinheiro para uma loja de cupcakes, com esperancas de uma vida melhor.

O primeiro aspeto que tive de ter em consideracdo quando comecei a traducgéo

deste episodio era 0 que ja estava estabelecido anteriormente. Como este episddio é da
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sexta temporada, outros tradutores tiveram a oportunidade de traduzir esta série, ou seja,
certos termos que se repetem tém de ser iguais entre todos os episodios e as formas de
tratamento também. Assim, foi-me fornecido um documento com essa informagéo.

Esta é uma série de comédia, por isso muito do que usei no primeiro teste, tentei utilizar

aqui para obter o mesmo sucesso na traducdo dos elementos comicos.

Original Traducéo

Max: Did you get a DWI? "Driving Né&o te passaram uma multa?
While Itty Bitty™?

Por seres uma crianga ao volante?

Tabela 12. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls

Max é uma rapariga que diz 0 que quer e ndo se importa com o que as outras
pessoas pensam dela. Ela é, também, muito informal quando fala com os outros e é por
isso que nas formas de tratamento, ela trata todas as personagens, mais presentes na serie,
por tu. Neste exemplo, Max estd a falar com Han, o dono do restaurante onde Max e
Caroline trabalham. Muitas vezes, os guides que recebiamos para fazer as nossas
traducbes explicavam certos termos para facilitar certos problemas que poderiam
originar. O guido utilizado, neste caso, ndo tinha tal coisa. Esta série utiliza muito os
trocadilhos e é isso que se pode ver no exemplo demonstrado na tabela 12. A sigla “DWI”
significa “driving while intoxicated”, o que se significa uma multa por conduzir depois
de consumir alcool suficiente para ultrapassar o limite admitido por lei. Neste caso, Max
faz pouco da estatura de Han e trata-o como se fosse inferior a ela. Han € representado
por Matthew Moy, que mede um metro e 55 centimetros. Durante a série, a personagem
é constantemente ridicularizada pela sua altura e estatura. Assim, tive de pensar como €
que a Max diria isto em Portugués. Talvez, em vez de “crianga” devesse ter optado por
“menor”, que talvez fizesse mais sentido quando se trata de uma multa, mas a0 mesmo
tempo, ndo parece algo que a Max diria baseando-me no vocabulario que ela usa e a
maneira como ela se comporta. Tentei, sempre, fazer isto nos meus trabalhos. Pensar
como as personagens, para poder ser o mais fiel possivel ao que o guido e a serie querem

contar ao espectador.
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Original Traducéo
Oleg: Salad with a rabbit on it. Salada com coelho.
Max: He just can't serve a salad Ele ndo consegue servir
without a hare in it. uma salada sem nenhuma bola de pelo.

Tabela 13. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls

Oleg é o cozinheiro do restaurante onde Max e Caroline trabalham e é conhecido
por ser muito rude e ofensivo. Também néo é a melhor pessoa para liderar uma cozinha
inteira. A fala de Oleg segue uma das falas de Han anteriores. Han, no inicio do episédio,
esta vestido de méagico e afirma que vai tirar um coelho da sua cartola, 0 que ndo acontece.
A conclusdo desta sequéncia é feita quando Oleg mostra que o coelho apareceu na salada
que ele estava a preparar para um cliente. A piada, neste exemplo, ¢ o uso de “hare” para
representar o facto de que o Oleg é um pouco descuidado na cozinha e que ja recebeu
algumas criticas por servir comida menos desejavel. O uso de “hare” ¢ para consolidar o
facto de haver um coelho juntamente com a salada e é para fazer um trocadilho com a
palavra “hair”, ou seja, “cabelo”. Por isso, para representar ambas as opgoes, a expressao
“bola de pelo” foi a mais apropriada, pois consolida ambas as piadas, a piada do coelho e

o trocadilho de “hare”.

Original Traducéo
Caroline: Not that. Our piece is right N&o. Estamos ao lado do anlncio dos
here next to this Walking Dead ad. mortos-vivos de "The Walking Dead”.

Tabela 14. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls

O exemplo representado na tabela 14 foi 0 meu primeiro momento, no estagio, em
que foi necessério fazer uma adigdo ao texto para facilitar a visualizacdo e compreensédo
do episodio e do que é dito, ao espetador. Neste caso, € como se o tradutor fosse um
“professor”, pois explica certa informacdo que o espectador possa desconhecer. Neste
caso, o exemplo refere-se a série popular, The Walking Dead. Antes desta fala, Caroline
mostra a Max que o bar de sobremesas em que elas trabalham, para além do restaurante

do Han, tem um anuncio na "Time Out Magazine". Caroline comenta que o andncio esta
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ao lado de um artigo da série The Walking Dead. Como se pode ver, foi feita uma adigédo
de informacao. Isto foi feito, porque nem todas as pessoas que veem a série, Two Broke
Girls, conhecem The Walking Dead, por isso incluiu-se uma breve explicacdo do que trata
a série, neste caso, € uma série sobre o facto de mortos-vivos vaguearem pelo mundo.
Esta adicdo foi feita, também, para ser a primeira parte de uma piada, que nao funcionaria

se tal adi¢éo néo fosse feita.

Original Traducéo

Caroline: Oh, wait. That's Michael Douglas. Né&o, espera.
Este é o Michael Douglas
Max: So the walking dead.

Mesmo morto-vivo.

Tabela 15. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls

O exemplo da tabela 15 € a conclusao da piada iniciada no exemplo da tabela 14, que faz
um comentario a aparéncia de Michael Douglas, que na sua idade avancada, possa parecer
como um morto-vivo e confundido com um anudncio da série The Walking Dead. A
segunda legenda, inicialmente, tinha sido traduzida por “Estavas certa a primeira”,
porque, para mim, soava-me mais sarcastico e algo que a Max poderia dizer, mas optou-

se por “Mesmo morto-vivo” para dar referenciar o inicio da piada.

Original Traducéo

Max: Beer before liquor, never Cerveja...
sicker. Liquor before beer, never
fear. Beer before liquor, never __antes de bebidas brancas.

sicker. Liquor before beer, never Vomitar até s tantas.

fear.

Bebidas brancas...

...antes de cerveja.

N&o ha mal que se veja.

Tabela 16. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls
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O exemplo representado na tabela 16 é retirado de um momento do episodio em
que a Max esté a proferir um discurso perante uma turma universitaria. A Max nunca
esteve numa Universidade e percebe mais de festas do que cadeiras universitarias. Por
isso, vemos Max a fazer um discurso um pouco sarcastico e, neste exemplo, vemos Max
a fazer uma rima. A traducdo de “liquor” para “bebidas brancas” foi sugestao do revisor
e penso que foi a mais correta, especialmente no que diz respeito a arranjar uma solugéo
para a rima utilizada no texto original. Penso que a rima utilizada na traducéo corresponde
perfeitamente & mensagem do texto original e foi a tradugdo que, por fim, passou na

televisao.

Original Traducéo

Max: Pimps up, ho's down. Chulos no topo.

Prostitutas no fundo.

Tabela 17. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls

Neste exemplo, deparo-me com outro caso de que ndo é apenas o0 que as
personagens dizem que se tem de ter em consideracao, mas também o que elas fazem, a
sua linguagem gestual. Neste caso, Max, ao dizer “Pimps up”, aponta, com o dedo
indicador, para cima e ao dizer “ho’s down”, aponta para baixo. Sabendo isto, a minha
traducdo original teve de ser alterada. Originalmente, a minha traducdo era ”’Os Chulos
ganham” e “As prostitutas sofrem”. A fala, penso que seja um comentério ao estilo de
vida presente nesta profissdo, algo que ndo se sabe se Max experienciou. Como comentei
anteriormente, Max sempre viveu uma vida muito pobre e apesar de ser um pouco fechada
no que diz respeito a sua vida pessoal, antes de conhecer a Caroline, ela é sempre muito
sarcastica e faz comentarios a certos aspetos menos felizes da sua vida. Penso que neste
caso, a personagem de Max esteja a fazer um comentario a uma antiga experiéncia de
vida. Dito isto, penso que a op¢do que se tomou para a traducao representada na tabela
17 seja, ndo s6 uma traducdo adequada, como também uma representacdo do comentario
gue os guionistas da série queriam explicitar juntando-lhe um momento mais comico e

sarcastico.
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Original Traducdo

Max: If it isn't Magic No-Johnson. Olhem, é o Rapaz-Maravilha.

Tabela 18. Exemplo retirado do episddio n° 5 da 62 temporada de Two Broke Girls

A piada representada na tabela 18 foi uma das mais complicadas de traduzir, neste
episodio. Esta fala € feita na conclusdo do episodio, quando Max e Caroline regressam da
Universidade de Wharton, na Pensilvania, onde Max fez o seu discurso, que
exemplifiquei anteriormente. A acdo, deste exemplo, decorre no restaurante de Han e a
fala é de Max, onde, mais uma vez, faz pouco da estatura de Han. A expressao “Magic
No-Johnson” é um trocadilho com o nome do antigo jogador de basquetebol da NBA,
cujo nome é Earvin "Magic" Johnson. A utilizagdo de “Magic” é por Han estar vestido
como um feiticeiro. A utilizacdo do nome de Magic Johnson para a criacdo de uma piada
cria grandes problemas na traducdo. Em primeiro lugar, porque nem todos conhecem o
Magic Johnson e, em segundo lugar, porque “Johnson” é também um termo que
representa o 6rgao sexual masculino, ou seja, dizendo “no-johnson”, Max esta a insinuar
que Han ndo o tem. O meu processo para resolver esta traducdo foi pensar em termos
conhecidos na pop-culture, de modo a manter a continuidade de Han ser o alvo de troca
e, que, a0 mesmo tempo, tivesse piada. Como tenho um certo gosto e conhecimento de
historias de banda-desenhada e de super-herois, pensei numa personagem que, por vezes,
é ridicularizada pelo que veste e que ndo é das mais populares entre fas de banda-
desenhada. Por isso, pensei no Robin, o parceiro de Batman, que é um parceiro mais
infantil juntando-se as historias mais sombrias e adultas de Batman. A alcunha de Robin
¢ “Boy-Wonder”, que traduzido, fica “Rapaz-Maravilha”. Foi essa a minha inspiragao
para a tradugdo para “Magic No-Johnson”, porque, ndo so juntei uma piada acerca de Han
estar vestido de magico, como esta piada remete, também, para o primeiro exemplo que
mostrei na tabela 12, em que Max continua a trata-lo como se fosse uma crianca. Apesar
da traducdo ndo ter o mesmo efeito no que diz respeito ao que é dito na fala original,
penso que, de acordo com o desenvolvimento da historia e como as personagens agem e
como interagem umas com as outras, a traducdo que se optou tem mérito por seguir a
continuidade do episodio em termos de sarcasmo, dos atributos de certas personagens e
ao se desenvolver uma histdria, certas coisas que sdo ditas no inicio tendem a regressar
posteriormente para dar énfase a relagdo destas duas personagens. Sendo que os dois

exemplos que referi sdo os Unicos momentos de interacdo, do episddio, entre as
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personagens, pensei que fazia sentido continuar a exercer o0 mesmo tipo de insultos entre
a Max e o Han.

Depois de completada a traducdo e legendagem, introduzem-se duas legendas
finais. Uma com o nome de quem fez a traducgéo e legendagem, juntamente com o nome

da empresa e a Gltima legenda fica em branco, mas com a durac¢do de um segundo.

Traducéo e Legendagem

Manuel Faria / Wordzilla

Tabela 19. Exemplo de assinatura na ultima legenda de um episodio

No fim, realizam-se as verificacdes finais com a funcédo de checks do programa de
legendagem, que referi no ponto 3.3.2., guarda-se o ficheiro em formato STL e envia-se
o ficheiro, via correio eletronico, para um dos gestores de projetos, para ser feita a revisao.

Este episodio de Two Broke Girls foi a primeira situacao de trabalho real que tive
a oportunidade de experienciar no estagio e penso que, para uma primeira traducédo e
legendagem profissional, a mesma foi concluida com sucesso, mas com alguns erros que
teria de retificar no futuro. Ja mencionei que as minhas traduces, no inicio, ndo eram as
melhores devido ao meu portugués, que teria de melhorar e que acho que consegui
aperfeicoar durante os quatro meses que passei na Wordzilla. Ao longo do estagio, certos
erros ja ndo eram cometidos e ja ndo recebia tantos avisos no que diz respeito a esse
aspeto. Para uma primeira vez a legendar um episddio completo o resultado ndo foi mau
também, mas para principiante, podia ser muito pior. Fui informado que haviam
tradutores com mais experiéncia em legendagem que faziam o mesmo tipo de erros que

eu fiz no meu primeiro trabalho completo.

3.5.2. Analise da traducéo e legendagem do episodio n°2 da 32 temporada
de The Mindy Project

The Mindy Project foi a série com que mais trabalhei ao longo do estagio, por isso
fiquei com um vasto conhecimento acerca das personagens, dos locais em que a acéo
decorre, da maneira como as personagens agem e de como falam. Este episddio que passo

a analisar foi o quarto episddio em que trabalhei.
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Esta série foi criada, escrita e produzida por Mindy Kaling, que também € a
protagonista da mesma. A série passa-se a volta da vida de Mindy Lahiri, ginecologista e
obstetra e seguimos a sua vida pessoal e profissional. Acompanhando a Mindy, temos
Danny Castellano, Jeremy Reed, Peter Prentice, Morgan Tookers, Tamra Webb, entre
outros. Pode-se considerar esta série como uma comédia-roméntica.

Quero comecar por dar énfase, mais uma vez, as formas de tratamento. Nesta série
em questdo, as formas de tratamento sdo algo de grande, ou maior importancia do que
outras, como por exemplo Two Broke Girls. E importante em qualquer série, mas neste
caso, existe uma maior tendéncia para errar. A acao da série decorre, maioritariamente,
num hospital onde trabalham as personagens mais importantes. Dentro desse hospital
existem, como é ébvio, pessoas com diversos papeéis e graus de importancia. Neste caso
falo da questio dos/das médicos/médicas e enfermeiros/enfermeiras. E preciso ter estes
papéis em conta, porque sdo eles que vao determinar as formas de tratamento entre as
personagens. Por exemplo, a Mindy é médica e a Tamra é enfermeira. Assim, a Tamra
quando interage com a Mindy, fala com ela na terceira pessoa e a Mindy fala com Tamra
na segunda pessoa. Ou seja, 0s médicos tratam os enfermeiros por tu e 0s enfermeiros
tratam os médicos por vocé. Existia, sempre, um debate entre os tradutores na Wordzilla
devido ao grau de informalidade em que as personagens interagem umas com as outras,
porque as personagens nao utilizam um registo formal quando falam entre elas,
especialmente fora do trabalho. Muitos dos enfermeiros sdo grandes amigos dos médicos
e ao traduzir dialogo entre os mesmos, fora do trabalho, conhecendo as suas relagdes, da
mesma forma que se traduzem quando estdo em servigo pode provocar uma certa
estranheza a quem acompanha a série na televisdo. O grande fator que determina esta
decisdo, no final, é o facto de que, mesmo fora do trabalho, os enfermeiros ndo tratam os
médicos pelo primeiro nome, mas sim por Dr. Por exemplo, o Morgan trata a Mindy por
Dra. Lahiri, mesmo fora do trabalho. Como disse, esta questdo foi sempre um topico de
debate entre todos na Wordzila, mas a decisdo de utilizar as formas de tratamento desta
forma foi finalizada. As formas de tratamento sdo importantes de seguir, pois no caso de
alguma estar errada e mal traduzida, o revisor tem mais trabalho na revisdo, porque tem
de prestar mais atencdo a interacdo das personagens e, no caso de uma estar errada, existe
sempre a preocupacéo de existirem mais erros na traducédo, por isso, este foi sempre um

caso de muita cautela.
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Original Traducéo

Annette: Sure. What's your rate, “hon?” Claro.

Mindy: My rate? That’s a great question. Qual é a sua avaliagdo, querida?
Mindy: I think I’m na eight. You know, A minha avaliagdo?

uh, ten in Chicago, but a four in Los Otima pergunta.
Angeles.

Acho que sou um oito.

Um 10 em Chicago,

mas um quatro em Los Angeles.

Tabela 20. Exemplo retirado do episddio n° 2 da 32 temporada de The Mindy Project

O exemplo apresentado na tabela € retirado do inicio do epis6dio em questdo, que
comecga com Mindy e Danny no apartamento de Danny. Nesta parte da série, Mindy e
Danny estdo juntos e tém uma relagdo com poucos meses de duragdo. As duas
personagens estdo a tomar o pequeno-almogo quando sdo interrompidos pela méde do
Danny, o que Ihe d& um certo atague de panico, porque ainda ndo contou a sua mae que
estd numa relacdo com a Mindy, o que provoca uma certa confusdo quando a Mindy e
mae do Danny, Annette, se conhecem. Annette tem certas crencas catolicas e certos
valores, 0s quais passou, também, para o Danny, o que faz a relacdo entre ele e a Mindy
mais interessante para a historia, sendo a Mindy de descendéncia indiana e
completamente 0 oposto do tipo de raparigas com quem o Danny costuma namorar. Sendo
a primeira vez que Mindy conhece a mée do Danny, ela tenta impressiona-la, mas Annette
pensa que Mindy é a empregada de limpeza do Danny e que SO esta no seu apartamento
para o limpar e organizar. Dai a questdo que Annette coloca a Mindy: “What’s your
rate?”. Neste caso, Annette estd a perguntar a Mindy quanto ela cobra pelo seu trabalho,
por querer que ela faga 0 mesmo na sua casa, em Rhode Island. Mindy fica um pouco
confusa e considera a pergunta um pouco estranha para a mae do seu namorado perguntar.
A tradugdo de “rate” para “avaliagdo” dependeu muito da resposta de Mindy. Mindy

responde & questdo de Annette com a avaliacdo da sua sensualidade, beleza, charme,
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afirmando que essa questdo depende da cidade em que esta. Mindy pensa que a questédo
de Annette é um pouco superficial e fica um pouco baralhada. Esta traducdo dependeu,
como disse, mais da resposta da Mindy do que da pergunta de Annette. Outra tradugéo
possivel podia ser traduzir “rate” por “valor”, o que foi considerado, mas em ultima
analise penso que a decisdo tomada € aceitavel. Quero também apontar, para a primeira
legenda exemplificada na tabela 20. Como se pode ver, a primeira linha tem apenas uma
palavra, deixando muito espaco por utilizar. Isto, porque quando se legenda, tem de se ter
em consideracdo 0s segmentos frasicos e o que representam. Sendo que a segunda linha
é uma frase completa e ndo é necessario fazer ligacdo com o seu antecedente, o ideal é
sempre iniciar a frase na segunda linha, a ndo ser que o numero de caracteres ndo o
permita. Neste caso, 0 numero de caracteres utilizados foram 32, por isso ndo houve
problemas. Se tal problema ocorresse, parte da segunda frase teria de permanecer na
primeira linha. Quero relatar outro exemplo exemplificado na Gltima legenda apresentada
da tabela 20. Ap6s uma virgula, é necessario passar a segunda parte da frase para a
segunda linha, a ndo ser que ap6s uma virgula se adicione certa informacdo importante
para 0 antecedente. Neste caso iSso ndo acontece, por isso, apesar de existir espaco na
primeira linha, a segmentacdo de legendas aceitavel é a representada na tabela 20. Quero
também falar da omissdo de “you know” na tradugdo. Quando se traduz este tipo de
discurso, pode omitir-se certas coisas que ndo sejam importantes para o desenvolvimento
desta historia. Neste caso, “you know”, € somente uma escolha estilistica no discurso de
Mindy, utilizado, apenas, para fazer uma pausa e para poder pensar no que dizer a seguir.
Sdo escolhas que o tradutor pode fazer para ndo ocupar a legenda com demasiada
informacdo que pode ser considerada insignificante para o que a personagem e a historia

guerem contar.

Original Traducdo
Danny: She cleaned hotel rooms just to Limpava quartos de hotel
make ends meet. para ter um ganha-péo.
Mindy: What does ‘“ends meet” O que é que isso quer dizer?
anyway? People are always talking As pessoas falam muito disso.
about it. Is that like
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the last fatty part of a rump roast? It Isso é um tipo de pdo mais crocante,

SOundS de“C'OUS Ild |Ove to '[I’y |t ouo qué'? Gostava de provar.

Tabela 21. Exemplo retirado do episddio n° 2 da 3? temporada de The Mindy Project

O exemplo apresentado na tabela 21 foi o problema mais dificil deste episodio,
em que precisei da ajuda de uma colega da Wordzilla para resolver. O problema esta na
expressdo “to make ends meet”. A primeira vista, a resolugdo pode parecer facil, pois
poder-se-ia traduzir por “para poder pagar as contas” ou “para nos poder sustentar”. Neste
exemplo, Danny estéd a contar a Mindy o que a sua mae fez para poder dar a melhor vida
possivel aos seus dois filhos. Inicialmente, a traducao de “make ends meet” foi “para nos
poder sustentar”, mas devido ao que Mindy diz a seguir, essa traducdo ndo se pdde
manter. Como disse, foi precisa a ajuda de uma colega para resolver este problema,
porque a primeira vista, 0 que Mindy diz ndo faz muito sentido, o que se pode considerar
um traco comum da sua personagem. Quando Mindy faz referéncia a um tipo de carne, o
meu pensamento foi que ao dizer “meet”, Mindy estava, na verdade, a pensar em “meat”,
que traduzido para portugués seria “carne”. Outra vez, o que Mindy diz ndo faz muito
sentido juntamente com o que Danny lhe estd a contar, mas Mindy é uma personagem
que costuma divagar bastante, € um pouco egocéntrica e que gosta de coer. Sendo que
Mindy comeca a falar de comida numa conversa sobre uma méae a sustentar os filhos, a
Unica coisa em que eu e a minha colega pensdmos foi em utilizar a expressao “ganha-
pao”, definida como oficio, meio de subsisténcia de acordo com o dicionario onling,
Priberam. Sendo que esta expressdo envolve a palavra “pao”, foi a unica tradugdo que se
achou adequada para resolver este problema. E claro que foi preciso fazer muitas
mudancas, pois a traducdo ndo é uma traducdo literal do que € dito, mas sim uma
adaptagdo, por isso a fala “fatty part of a rump roast” foi traduzido por “tipo de pdo mais
crocante”. Assim, conseguiu-Se manter uma expressdo equivalente ao que Danny disse,
mantendo, a0 mesmo tempo, 0 momento de divagacao de Mindy referente a comida. Este
foi um dos grandes problemas de tradugdo deste episddio, o que é algo recorrente nos
episddios de The Mindy Project, que fazem uso de vérias expressdes tipicamente
americanas, 0 que provoca grandes mudancas no que € dito originalmente, para se fazer

uma traducdo adequada.
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Original Traducéo

Morgan: Okay, are you talking about Doctor Esté a falar do Doutor Reed
Reed kissing your girlfriend or is this directly ter beijado a sua namorada?
applicable to this situation?
Ou isto € aplicavel a esta situacdo?
Peter: No, the latter, dude.
A segunda opcdo, meu!
Morgan: What “latter?”

Qual operacao?

Tabela 22. Exemplo retirado do episédio n° 2 da 3? temporada de The Mindy Project

No exemplo apresentado na tabela 22, Morgan esta na casa de banho quando é
interrompido por Peter. Morgan conta a Peter que a sua namorada, Tamra, quer que ele
faca coisas de uma certa forma que ele ndo gosta e Peter fala dos seus problemas com
mulheres, referindo-se ao facto da sua namorada ter beijado o seu colega, Jeremy. Peter
acha que as mulheres sé arranjam chatices aos namorados e dai a questdo que Morgan Ihe
coloca. O problema que este exemplo evoca esta no termo “latter”. “Latter” esta definido,
no Merriam-Webster Dictionary, como “belonging to a subsequent time or period”, “of
or relating to the end”, “of, relating to, or being the second of two groups or things or the
last of several groups or things referred to”, ou seja, este termo refere-se ao que se aponta
no final de uma questdo em que sdo enumeradas diferentes hipdteses. Neste caso, Peter
explica que o que ele esta a contar ao Morgan aplica-se, somente, ao facto das coisas que
a namorada do Morgan Ihe pede para fazer e ndo aos problemas que Peter esta a ter com
a sua namorada. Por isso a tradu¢do de “the ladder” foi “a segunda op¢ao”. O problema
deste exemplo esta na ultima fala de Morgan, em que ele diz “What latter?”. Morgan pode
ser considerado como o maior exemplo de “comic relief” desta série, ou seja, ¢ a
personagem que a série utiliza para ter gargalhadas garantidas do espectador. Assim, a
personagem ndo € a mais inteligente, coerente e utiliza uma certa fisicalidade na sua
comédia. A minha interpretacdo da questdo de Morgan, “what latter”, foi o facto de
Morgan ter percebido que Peter tenha dito “ladder”, que traduzido para portugués seria
“escadote”. Sendo uma palavra que soa como “latter” e, que s6 tém duas letras de
diferenca, a Unica opg¢éo para uma traducao aceitavel, nesta situagéo, seria encontrar uma

palavra que fosse semelhante aos termos que se usaram para traduzir “latter” na fala
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anterior, ou seja, “opgdo”. Apds alguma pesquisa, pensei em utilizar as caracteristicas da
personagem de Morgan a meu favor. Assim, traduzi esta parte do episédio como se o
Morgan estivesse distraido, o que € realista porque, Morgan, neste momento esta na casa
de banho e foi interrompido durante um momento um pouco intimo. Tendo isto em
consideracdo, a minha traducao baseia-se no Morgan néo ter percebido o que Peter disse,
ou seja, quando Peter diz “opgao”, Morgan percebe “operacdo”. Penso que seja uma
traducdo adequada, considerando que ambos trabalham num hospital e seja algo que é

dito varias vezes ao longo do dia de trabalho de Morgan e Peter.

Original Tradugéo
Mindy: “Real Housewives?” - "Real Housewives"?
Annette: No. - Néo.

Mindy: “Basketball Wives?”

Annette: No. - "Army Wives"? "Sister Wives"?
Mindy: “Army Wives?” - Néo.
Annette: No.

Mindy: “Sister Wives?”

Annette: No. .
- "Wife Swap"?

Mindy: “Wife Swap?” L
- SO vejo "Castle".

Annette: I only watch “Castle.”

Tabela 23. Exemplo retirado do episddio n° 2 da 32 temporada de The Mindy Project

No exemplo apresentado na tabela 24, pode-se ver um problema, néo tanto de
traducdo, mas sim de legendagem. Esta interacdo de Mindy e de Annette vé Mindy a
tentar encontrar algo em comum com a mae de Danny. Mindy tenta utilizar o seu plano
infalivel para fazer as maes dos seus namorados gostarem dela. O primeiro passo € elogiar
a mée de Danny e o segundo é encontrar algo em comum, exemplificado na tabela 23.
Mindy tenta encontrar um programa de televisdo que ambas gostem, mas ndo é bem-
sucedida. Mindy pergunta a mae de Danny se gosta dos programas das Real Housewives
e dos seus respetivos spin-offs, ou seja, programas criados, baseados no original, mas
utilizando diferentes personagens, onde a a¢ao decorre noutro tempo ou em localizagdes

diferentes, focando-se em temas diferentes. Como se pode ver, 0s homes dos programas
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mencionados ndo foram traduzidos. Isto porque os programas que a Mindy enumera, para
além de Army Wives, ndo tém traducdo para portugués. Army Wives, em Portugal, é
traduzido por Mulheres de Armas. Tal traducdo néo foi feita para ndo estar diferenciada
dos outros exemplos e, porque, se a traducdo fosse feita, o tempo de leitura excedia o
limite e o pardmetro ndo seria cumprido. Para nos certificarmos se uma série ou filme tem
traducdo em portugués, o normal é fazer pesquisa em imdb.com. Pesquisa-se 0 nome da
série ou do filme em questdo, em inglés, clica-se em “more” e, depois, em “release dates”.
Na pagina que corresponde as “release dates” podem-se encontrar as varias traducdes do
titulo em diversas linguas. Pode-se ver, tambeém, que Basketball Wives ndo consta na
traducdo. A decisdo de néo incluir, este nome, na legenda foi, apenas, uma questéo de
tempo. Simplesmente, ndo havia tempo em nenhuma das legendas para ser incluida sem
fazer com que ndo houvesse tempo de leitura nenhum. Trés pessoas trabalharam nesta
legenda, pois era impossivel manter toda a informacdo em tdo pouco tempo. S6 da forma
apresentada na tabela 23 é que foi possivel legendar esta parte do episodio. Esta série era
“temida” na Wordzilla pela rapidez das mudancas de planos e da rapidez das falas. Este
é um dos claros exemplos disso. Ndo existem pausas durante estas legendas e em meros

segundos este dialogo é proferido.

3.6. Listagem e descricdo dos projetos realizados

Ao longo dos quatro meses de estagio, na Wordzilla, tive a oportunidade de
realizar varios trabalhos com diversos fins. Apos os dois testes de traducdo e legendagem,
os trabalhos que realizei foram em situacdo real de trabalho, em que o cliente solicitava
trabalno a Wordzilla, que me era passado via correio eletrénico e, como referi
anteriormente, tinha de ter em conta os prazos de entrega determinados pelo gestor de
projetos e tinha tudo de ser feito o mais rigorosamente possivel. Nunca houve falta de
trabalho durante o periodo de estagio. Apds a conclusao de um projeto, havia outra tarefa
para ser realizada. Dependendo da urgéncia, os prazos de entrega eram menores, como é
Obvio e, por vezes, certos projetos que estavam a ser realizados eram interrompidos, pois
tinha sido recebido algum projeto mais urgente para a Wordzilla. O meu estagio, de
acordo com os colegas da Wordzilla, decorreu durante o periodo mais atarefado do ano

para a empresa.

56



A traducdo e a legendagem de series e de longas-metragens constituiram a maior

parte do volume de trabalho durante o estagio, mas tive outras tarefas que foram

importantes para 0 meu desenvolvimento como tradutor e na legendagem, que passo a

listar:

Traducdo e legendagem de sete episodios da sexta temporada da série de comédia
Two Broke Girls;
Traducdo e legendagem de 25 episodios da série de comédia The Mindy Project,
trés da segunda temporada, dez da terceira temporada e doze da quarta temporada.
A traducdo e legendagem desta série foi o projeto em que mais trabalhei ao longo
do estégio;
Traducdo de um episodio, da terceira temporada, da série de crime Os Mistérios
de Miss Fisher;
Traducdo e legendagem do filme televisivo Love on a Limb, que se tratava de uma
comédia romantica;
Traducdo e legendagem do filme televisivo natalicio, Operation Christmas;
Traducdo e legendagem do filme televisivo The Irresistible Blueberry Farm, que
se tratava de um romance dramatico;
Traducdo e legendagem do filme televisivo Two Wrongs, que se tratava de um
filme de suspense;
Criacdo de templates para episodios de séries documentais e filmes televisivos do
National Geographic;
« Legendagem do quarto episédio da segunda temporada de Airport Security
Colombia;
o Legendagem do terceiro episddio da décima temporada de Banged Up
Abroad;
o Legendagem do terceiro episédio da terceira temporada de Science of
Stupid;
o Legendagem do terceiro episodio da primeira temporada de Apocalypse —
The Second World War;
o Legendagem do primeiro episodio (Warlords of Ivory) da oitava
temporada de Explorer;
o Legendagem do documentario televisivo China's Megatomb Revealed.
Criacdo de templates para oito episodios, quatro da primeira temporada e quatro

da segunda, da série de comeédia Fresh Off the Boat;
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e Legendagem de dois episodios, da primeira temporada, da série de comédia e
animacéo, Son of Zorn;
« Verificacdo das vozes participantes em sete episodios da série Wipeout;
o Revisdo da legendagem em diversas séries:
e Revisdo da legendagem de trés episodios, da primeira temporada, de
Conviction;
o Revisdo da legendagem de trés episddios, da sétima temporada, Hawai
Forca Especial;
e Revisdo da legendagem de um episddio, da primeria temporada, de
MacGyver,
« Revisdo da legendagem de dois episédios, da quarta temporada, de The
Mindy Project;
« Revisdo da legendagem de dois episodios, da segunda temporada, de Os
Mistérios de Miss Fisher;
o Revisdo da legendagem de quatro episddios, da sexta temporada, de
Scandal;
« Revisdo da legendagem de dois episddios, da décima sétima temporada,

de Os Simpsons;

Como se pode observar, durante o periodo de estagio, nunca tive falta de trabalho,
tinha sempre alguma coisa para fazer, cada uma com o seu grau de importancia. Como ja
falei extensivamente do meu trabalho de traducdo, penso que é importante mencionar o
trabalho que tive no que diz respeito apenas a parte da legendagem.

Como apresentei na lista acima, parte do meu trabalho foi dedicado a criacdo de
templates, que passarei a explicar o seu significado e propdsito.

Para a criacdo de templates, eram-me fornecidos varios guibes, 0s quais eu teria
de “limpar”, ou seja, remover tudo o que ndo eram falas ditas no documentario. Assim,
removiam-se os oraculos, as indicagdes de falas, ou seja, 0s nomes que antecediam a fala
no guido. Fazia-se isto até ndo restar nada, para além do discurso dos diversos individuos
presentes no documentario. Este trabalho era realizado no Microsoft Word e, uma vez
efetuada a “limpeza”, convertia-se 0 ficheiro Word em .txt, que iria ser aberto com o
bloco de notas incluido no Windows com que se estava a trabalhar. Feita a conversao,

enviava-se o ficheiro para um dos colegas da Wordzilla que iria converter esse ficheiro
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para ser possivel utiliza-lo no Spot, que no fim, enviaria de volta para ser feita a template.
Terminado esse processo, a minha tarefa era legendar e sincronizar tudo, de acordo com
0S nossos pardmetros. As templates requeriam o uso da lingua inglesa, ou seja, tinha-se
de ter em conta certas diferencas em termos de pontuacao e de segmentacéo das legendas,
mas ao mesmo tempo respeitando os parametros que se utilizam na Wordzilla.

Algo que pode ser estranho a primeira vista é a minha indicag&o, na lista acima,
da verificacdo de vozes de varios episddios da série Wipeout. Wipeout é um game-show
que envolve varios concorrentes a tentarem ultrapassar varios obstaculos. O meu papel
nesta tarefa era verificar as vozes de todos os participantes num episodio, lista-las e envia-
las para uma colega na Wordzilla, que no fim ia enviar para um cliente que faz a dobragem
do programa para o Brasil. Assim, eu tinha de listar as vozes dos apresentadores e dos
participantes masculinos e femininos.

Conforme indiquei, na lista acima, também, fiz a revisdo da legendagem de alguns
trabalhos de outros tradutores que trabalham para a Wordzilla. Esta tarefa, foi-me
atribuida nos ultimos dois meses do estagio, em que ja estava bastante confiante na minha
legendagem e os revisores também. Ao ser eu a fazer as revisdes das legendagens, dava
mais tempo aos revisores para fazerem outras tarefas, porque como a minha capacidade
de legendagem ja ndo era uma preocupacdo, eles apenas teriam de rever a traducdo, o que
poupava imenso tempo e ajudava a cumprir 0S prazos estabelecidos mais
facilmente. Evolui bastante até ao ponto em que as Unicas criticas aos meus trabalhos
eram somente certos problemas na traducdo. Assim, atribuiram-me a tarefa de rever e
melhorar a legendagem de alguns tradutores que tinham mais dificuldades nessa area e
outros porque tinham problemas com o Spot no seu computador. Ndo podia mudar a
traducdo, apenas podia alterar os aspetos da legendagem que ndo obedeciam aos
parametros estabelecidos pela Wordzilla. Revi, também, certos trabalhos de colegas em
que apenas tive de verificar se existiam certas gralhas que tivessem passado pelo revisor
a primeira vista. Pude, também, rever certos episodios que eu traduzi, lado a lado com as
correcdes feitas pelo meu orientador no estagio, 0 que ajudou muito o meu
desenvolvimento, pois pude aprender certas estratégias que ele utilizava para melhorar a
minha traducdo e legendagem e, a0 mesmo tempo, melhorou muito 0 meu portugués e a
minha pontuacdo, o que foi muito importante para 0 meu sucesso no estagio. Passei um
bom tempo do meu estagio como revisor de certos projetos. Penso que posso agradecer a
tarefa da criagdo de templates pelo melhoramento da minha capacidade de legendagem,

pois sé tinha de me focar na legendagem e na sincronizacdo das legendas e foi a partir
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dessa tarefa que comecei a ver uma melhoria no meu desempenho nessa parte do trabalho,
dando confianca, também aos gestores de projetos para me confiarem as revisdes de
certos trabalhos.

3.6.1. Dificuldades

Estes projetos sdo muito diferentes uns dos outros e essas diferencas tém varios
tipos de problemas.

Ja referi alguns problemas na traducdo e legendagem de algumas séries de
comédia na minha analise de episddios de Two Broke Girls e The Mindy Project,
problemas como a velocidade do discurso, as rapidas mudancas de planos o que fazia
com que fosse necessario condensar parte do dialogo, traduzindo e legendando apenas o
que se considerava necessario para a compreensdo da histéria. Ainda enumerando
problemas da traducdo e legendagem de séries de comédia, ha que salientar a grande
utilizacdo de referéncias culturais e de trocadilhos. E importante mencionar, também, o
uso de uma linguagem mais informal, que era necessario manter para a esséncia da série
e das personagens nao se perder. Por Gltimo, mas ndo menos importante, era necessario
ter em conta as formas de tratamento para nao haver diferencas de episodio para episédio.
A tradugao de séries mais dramaticas, como “Os Mistérios de Miss Fisher”, tinha como
maior problema o tempo historico em que a acdo se desenrolava, ou seja, em 1920. Esta
época cria problemas na traducdo, pois era necessario fazer uma pesquisa mais rigorosa
para 0s objetos mencionados, termos de medicina e policiais, referéncias culturais, etc.
As formas de tratamento, como em qualquer série que se traduz, eram igualmente
importantes aqui. Um aspeto em que séries mais dramaticas provocam menos problemas
do que séries de comédia é a legendagem. A mudanca de planos ndo € tdo apressada, as
falas sdo ditas de maneira mais cautelosa e ndo era necessario omitir tanta informacéo
como nas séries de comédia. A duracdo do episodio ajuda, neste caso, sendo uma série
com episodios de cerca de uma hora de duracéo, enquanto series como Two Broke Girls
e The Mindy Project tém episodios com vinte/vinte e cinco minutos de duragéo.

Os filmes tém uma amalgama dos problemas referidos para as séries de comédia
e dramaticas. Em primeiro lugar, os filmes com que trabalhei tinham todos a duragéo de
uma hora e meia. Em segundo lugar, faziam uso de varias referéncias culturais

americanas, a mudanca de planos era mais excessiva e rapida, o que provocava a
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necessidade de omitir certos elementos que se considerassem desnecessarios para 0
desenvolvimento da historia. As formas de tratamento, neste caso, teriam de ser criadas
por quem estava a traduzir o filme, pois néo existia informacéo prévia que nos indicasse
a maneira das personagens interagirem umas com as outras, a nao ser que os filmes que
se estivessem a traduzir fossem sequelas, 0 que ndo era o0 caso na minha situacdo. Sendo
assim, o meu papel como tradutor consistia em criar as formas de tratamento baseando-
me no que ocorre no filme. Por exemplo, no filme Operation Christmas, as duas
personagens principais conhecem-se no inicio do filme e, por isso, optei por traduzir a
forma de tratamento de ambos na 32 pessoa. Mais tarde, quando a sua relacdo avanca e
quando se comegam a conhecer melhor, passei a traduzir as suas interacdes na segunda
pessoa. Sao certos detalhes que se tém de ter em consideracao quando se traduz um filme.
No filme The Irresistible Blueberry Farm, para além destes aspetos, foi necessario fazer
uma pesquisa rigorosa de termos imobiliarios e legais, também importantes para a
traducdo do filme Love on a Limb. No filme Two Wrongs foram termos médicos e
policiais.

No que diz respeito as templates, o positivo era ndo ser necessario traduzir, o que
diminuia o tempo de trabalho, mas tinha de se trabalhar com a lingua inglesa, ou seja, era
necessario ter em consideracdo as diferencas de pontuacdo utilizadas na lingua inglesa,
tal como a segmentacdo das legendas, tendo em conta os parametros estabelecidos na
Wordzilla.

Referidos todos estes aspetos acerca do trabalho desenvolvido ao longo do estégio,
passarei a fazer um comentario final em que mencionarei aspetos positivos ou negativos
relativos a minha experiéncia ao longo dos quatro meses que passei na Wordzilla e, se as

minhas expectativas foram cumpridas, ou néo.
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4. Comentario final

Estou muito agradecido pela oportunidade de realizar este estagio, na Wordzilla,
porque foi uma experiéncia muito importante para mim e para 0 meu desenvolvimento
como tradutor e como pessoa.

Gragas a ajuda do professor Luis Guerra e da Wordzilla, tive a oportunidade de
estar quatro meses a exercer a profissdo que desejava desde o inicio do ensino secundario.
Este meu desejo pela profissdo foi uma mais-valia na duracéo do estagio, porque mesmo
quando se passavam momentos menos bons, eu consegui, sempre, ultrapassa-los e
melhorar em certas areas que ndo tinha desenvolvido antes do estagio. Foi um estagio
com altos e baixos, mas ndo mudaria a experiéncia, porque foram os momentos menos
bons que me ajudaram a melhorar.

Considero a experiéncia ao longo do estagio mais do que satisfatéria. Foi muito
mais dificil do que eu pensava, mas ndo mudaria nada acerca da mesma. Sendo a primeira
vez a trabalhar na area da legendagem e da traducdo em termos profissionais, tive um
periodo de aprendizagem um pouco lento, que se foi desenvolvendo ao longo dos quatro
meses. Penso que a minha paix@o pelo mundo do cinema e pela cultura americana me
ajudou bastante ao longo do estagio, porque certos conhecimentos ajudaram-me na
resolucdo de certos problemas de traducéo e, ao mesmo tempo, ajudaram-me a estabelecer
relacGes com os meus colegas na Wordzilla que tinham gostos semelhantes aos meus.
Esta paix&o pelo cinema é também uma das razBes pelas quais quero trabalhar na area da
traducdo audiovisual. Mesmo que néo tenha talento para certas profissées no mundo do
cinema, como realizador, guionista, entre outras, a traducdo audiovisual deixa-me, por
sua vez, entrar nesse mundo que tanto me fascina. Um dos grandes pontos positivos
acerca da minha experiéncia é a relacdo que estabeleci com os colegas da Wordzilla, o
que foi muito importante para o meu desenvolvimento e aprendizagem. Havia um certo
trabalho de equipa na sala onde trabalhei, pois havia sempre um didlogo entre todos e
momentos de entreajuda entre os tradutores, o que facilitava a resolucdo de certos
problemas nos projetos que se estavam a desenvolver. O orientador que ficou encarregue
de me ajudar ao longo do estagio, Pedro Braz, foi muito prestavel. Ajudou-me imenso
com o software de legendagem e ndo tinha medo de apontar 0os meus erros, 0 que me
ajudou a melhorar substancialmente os meus trabalhos. Eram raros os episédios que

traduzia em que néo recebesse feedback da sua parte. Apenas em alturas em que o trabalho
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era muito, é que ele ndo estava disponivel para me mostrar certos aspetos do meu trabalho
que estavam bons ou que deveria melhorar mais detalhadamente, mas mesmo assim fazia
um breve resumo do que eu devia ter em conta.

Este estagio ajudou-me, também, a crescer, pessoalmente e psicologicamente. Foi
a minha primeira experiéncia profissional, o que me ajudou a desenvolver competéncias
que uma tese ou trabalho de projeto ndo me dariam. O estagio ajudou-me a conhecer
profissionais da area da traducdo e legendagem e a maneira de trabalhar na mesma,
ajudou-me a desenvolver a capacidade de lidar com prazos e de trabalhar rigorosamente
com essa presséo, a desenvolver uma melhor capacidade de articular aquilo que eu quero
dizer através dos diversos temas com que trabalhei e ajudou-me a melhorar a minha
competéncia linguistica em termos de escrita e de pontuacdo. Antes do estagio, ndo tinha
confiangca na minha escrita, porgque sabia que era algo que necessitava de desenvolver e
melhorar e penso que consegui alcangar esse objetivo.

Ao longo do estagio, foi possivel, também, desenvolver certas competéncias
informaticas, mais concretamente com o uso do software de legendagem Spot e do
Microsoft Word. Neste estagio foi onde utilizei, pela primeira vez, um software de
legendagem, o que fez com que certos trabalhos iniciais ndo ficassem ao meu gosto e ao
dos revisores, por serem os primeiros trabalhos de legendagem que alguma vez tinha feito.
Neste programa foi onde realizei todos os meus trabalhos e ao longo do estagio, a minha
habilidade melhorou significativamente, até ao ponto em que 0S meus revisores
confiavam em mim para melhorar a legendagem de outros tradutores. Fiquei, também, a
conhecer como se processam 0s programas FTP para a transferéncia de certos ficheiros.

No geral, o estagio foi uma experiéncia mais do que positiva, mas existiram certos
aspetos menos positivos acerca do estagio e da minha vida em Leiria, aspetos como a
inexperiéncia inicial que resultou na entrega de trabalhos menos positivos o que colocou
uma grande davida na minha mente em termos da minha capacidade ou talento para esta
profissdo. O facto de haver sempre trabalho foi benéfico e um pouco problematico, porque
apesar de ter muito trabalho o que melhorou, bastante, as minhas capacidades, ndo existia
uma “janela para respirar”, ou seja, ndo havia muito descanso, o que para um estagidrio
no seu primeiro contacto com aquele mundo foi um pouco chocante ao inicio. Tudo isto
foi melhorando ao longo do tempo, mas penso que seja importante referir num relatorio
de estagio, certos elementos que possam ter dificultado a experiéncia. Como referi

anteriormente, pude estabelecer excelentes relagdes com os trabalhadores da Wordzilla,
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mas ndo penso que essa relacdo me va possibilitar a exercer uma atividade profissional
na Wordzilla, fora do estagio. Outro aspeto que se pode considerar menos positivo é o
facto de que as despesas foram suportadas por mim, pelo meu colega que realizou o
mesmo estagio e as nossas familias, ndo havendo nenhum apoio da Wordzilla e da
Universidade de Evora. Felizmente, tal aspeto ndo causou problemas de grande dimens&o
e, a0 mesmo tempo, penso que tenha sido positivo porque me ajudou a ser mais
responsavel com o dinheiro e com a minha vida, sendo que vivi 4 meses fora de casa pela
primeira vez.

Estes aspetos menos positivos que apontei, ndo foram suficientes para
“mancharem” a minha experiéncia ao longo dos quatro meses de estagio. Como disse, a
experiéncia foi mais do que positiva e muito importante para 0 meu desenvolvimento
pessoal e profissional. Foi possivel adquirir experiéncia na area da traducdo e
legendagem, que pretendo continuar a seguir como profissao a tempo inteiro e foi uma
experiéncia que me preparou para 0 mundo do trabalho, que era 0 meu objetivo principal
para o estagio e, a0 mesmo tempo, melhorei bastante em todas as areas que precisava de
melhorar: escrita, pontuacao, traducéo e legendagem. Este estagio ajudou-me a ser mais
cauteloso, mais rigoroso, a trabalhar sob pressdo e ajudou-me a ter mais confianca em
mim mesmo. Foi uma experiéncia muito positiva que tentei relatar, o melhor possivel,

neste relatorio e penso que me vai ajudar, bastante, no meu futuro como tradutor.

Conclusao

Com este trabalho, pude concluir que a traducdo € algo em constante evolucdo. A
cultura é muito importante para o desenvolvimento de uma traducdo e, quando a cultura
evolui, a traducédo segue-a.

A traducdo é algo dificil de definir. N&o existe uma definicdo univoca e eu penso
que a sua constante evolugdo, como disse, € um dos fatores que aumenta esta dificuldade.
Acrescento, também, que a complexidade deste termo se origina do facto de existirem
varias modalidades da traducdo, cada com o seu objetivo e publico alvo. Esta vasta
guantidade de modalidades impede que exista uma concreta concluséo no que diz respeito
a definicdo de traducéo.

A traducdo possui certas dificuldades. E necessario encontrar alguma forma para

poder ultrapassar essas questoes.
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Por exemplo:

Fazer pesquisa para poder encontrar o correspondente, na lingua de
chegada, mais adequado para certos termos da lingua original;

Alterar, manter ou remover certos termos estrangeiros;

Adaptar frases ou expressdes da lingua original para se adequar mais a
lingua de chegada.

Conclui-se, também, que a tradugdo € uma area que muitas pessoas ndo levam a

Sério e penso que € injusto para os profissionais nesta area, pois sdo mal pagos e 0s prazos

de entrega séo curtos, o que faz com que bons tradutores desistam para seguir outra

profissdo

A traducdo audiovisual contém varias modalidades, importantes para a evolucao

e desenvolvimento da éarea. Este trabalho focou-se na legendagem, sendo que foi a area

que pratiquei ao longo dos quatro meses de estagio na Wodzilla. A legendagem possui,

também, certas dificuldades que se tém de ter em conta e ultrapassar com certas

estratégias, tais como:

Condensar frases que séo proferidas rapidamente;

Utilizar o namero de caracteres disponiveis para agregar a maior
quantidade de informacdo necessaria para se poder ser fiel a obra original,
0 mais que possivel;

Ter em conta 0s parametros estabelecidos e utiliza-los sempre que
possivel;

Estar atento a linguagem utilizada e ao tempo em que a acao decorre na
obra que se esta a traduzir;

Tentar manter a personalidade da personagem quando se traduz alguma
frase da mesma;

Ter em conta o publico alvo da obra que se esta a traduzir;

Ter em conta os trocadilhos e expressdes culturais que necessitam de se
adaptar para fazerem sentido na lingua de chegada;

Traduzir e legendar os oraculos necessarios;

Subir as legendas quando esté algo escrito no ecrd, para poder ser lido
pelos espetadores;

Traduzir as masicas quando sdo criadas especificamente para a obra que

se esta a traduzir e a legendar.
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A éarea da traducéo audiovisual/legendagem tem o problema de, também néo ser
levada a sério por outras pessoas, até por colegas da area da tradugdo. Como referi,
anteriormente, pensa-se que traduzir é uma tarefa simples que se faz rapidamente sem
problemas. Tal ndo € o caso, porque a traducdo exige muita pesquisa. Referi, também,
que para se ser um bom tradutor técnico, é necessario ter uma especialidade em alguma
area para além da tradugdo. O que ndo se pensa, muitas vezes, é que um tradutor-
legendador tem de ser especialista em tudo, dependendo do contexto em que a acdo de
um filme ou série decorre. Uma série pode ter como tema principal a medicina o que faz
com que o tradutor tenha de saber linguagem médica e, a0 mesmo tempo, tem de ter em
conta as relagdes entre personagens, como elas falam, as formas de tratamento, o limite
de caracteres, o tempo de leitura e fazer a sincronizagéo das falas para cumprir todos os
parametros estabelecidos. Como se pode ver, a legendagem exige, tanto ou mais, de um
tradutor como a traducgdo técnica.

Penso que um tradutor, nos tempos de hoje, tem de ser muito versatil. Tem de
estar atento a novas oportunidades de trabalho e tem de saber fazer varias coisas nesta
area. Com este estagio, tive a oportunidade de aprender como fazer a “limpeza” de guides,
melhorando, assim, as minhas capacidades com o Microsoft Word, pude rever trabalhos
de outros tradutores, aspeto que melhorou a minha legendagem e capacidade de encontrar
erros e gralhas que anteriormente me podiam ter escapado. Aprendi, também, a utilizar o
Spot Subtitling Software a um nivel elevado, o que aumentou a minha confianca e elevou
a qualidade dos meus trabalhos. Este estagio fortaleceu a minha habilidade de resolver
certos problemas de traducdo e de legendagem, melhorou a minha capacidade cémica ao
traduzir e legendar varios episddios de séries de comédia.

A experiéncia que passei na Wordzilla excedeu todas as minhas expetativas e
provou-se ser uma mais-valia para 0 meu desenvolvimento pessoal e profissional. Quero
agradecer, mais uma vez, a Wordzilla e ao professor Luis Guerra por me ter dado a
possibilidade de trabalhar nesta area. A experiéncia ndo se provou extremamente positiva
apenas pelo gosto que eu tenho pela legendagem, mas também porque pude entrar em
contacto com profissionais desta area que me ajudaram imenso ao longo dos quatro
meses, que me fez adquirir a experiéncia profissional que tanto necessitava para poder
comecar a entrar no mundo do trabalho.

Penso que o estagio e a resolucdo de estagio foram a melhor opg¢éo para mim, por

todos estes pontos que mencionei e penso que seja um caminho que qualquer aluno de
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traducdo que queira ganhar experiéncia deva seguir, pois ndo existe melhor situacdo para
desenvolver certas capacidades na &rea da traducéo.

Para concluir, penso que seja tempo de melhorar a maneira de como as pessoas
veem a traducdo e que tem de ser tratada com o respeito que merece. Um tradutor passa
por muito para poder ganhar a vida e espero que com este trabalho consiga mostrar as
dificuldades que um tradutor encontra em qualquer trabalho que faca. A tradugdo néo é

uma area facil, é preciso muita dedicacéo, empenho e acima de tudo, paciéncia.
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Anexo

Observagéo:
O anexo apresentado pretende esclarecer alguma duvida que possa ocorrer no que diz
respeito aos parametros utilizados ao longo do estagio na Wordzilla, para explicar certas

escolhas de traducgdo que possam néo ter sido bem esclarecidas.
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Anexo:

Parametros de legendagem da empresa de traducédo Wordzlla
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PARAMETROS PARA LEGENDAGEM

ESPECIFICAGOES TECNICAS

e Maximo de 36 caracteres por linha

o Intervalo obrigatério entre legendas: 4 frames

e Duragdo minima da legenda: 01:00

e Duragdo maxima da legenda: 06:00

o Tempo de leitura: entre 11 e 25. Nunca deixar legendas com mais de 25 de tempo de leitura.

o A legenda 0 tem uma duracdo de 8 frames, devera ser alinhada a esquerda e conter o titulo do
programa em maiusculas e o numero de episddio, como indicado abaixo:

MODERN FAMILY 108 de 00:00:00:00 a 00:00:00:08

o Tipo de ficheiro: .pac ou .stl

e Gravar ficheiro com o nome tal qual surge no video, por exemplo:

DV014322-POR Bones-521

e  Titulos e subtitulos: NUNCA TRADUZIR, salvo indicagdo do cliente. Quando o titulo for igual em
portugués, ndo legendar.

LEGENDAS

e  Sempre centradas. Nunca dividir palavras, nem elementos nominais e/ou verbais.

e Aentrada e saida das legendas deveré ser sincronizada com as falas.
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e Mudangas de plano - Caso seja necessario manter uma legenda no ar aquando da mudanga de

plano, (para cumprir pardmetros, por exemplo) a mesma devera permanecer entre 10 e 14 frames no ar.

o As legendas em dialogo devem ter travessdo nas duas linhas, com espago (NUNCA deixar a fala
colada ao travessao de fala):

- Sai daqui e nao voltes!
- Nao saio!

Quando o diélogo continua numa outra legenda e a primeira frase é a continuagé@o da legenda
anterior, sO tem travessao a segunda fala:

por isso, trouxe-te este.
- Obrigado.

e Subir sempre legendas que tapem créditos.

MAIUSCULAS

e Titulos e subtitulos sempre em MAIUSCULAS
o  Oraculos devem ser legendados em maitsculas
e Acrénimos sempre em maiusculas, sem pontos e nunca separados: FBI, CIA, EUA, NASA, SMS.

ITALICOS

Os italicos devem usar-se unicamente nas seguintes situagdes:

voz off (narrador)
jogos de palavras e/ou para realgar alguma palavra:

Dei-lhe umas logées basicas
de francés.

representar palavras estrangeiras. Deve dar-se espaco entre o simbolo do itélico e a
palavra anterior e a seguinte. Os sinais de pontuag@o devem ser colocados dentro dos
italicos.

E muito amavel, mon ami.

conversas por telefone
radio

televisdo

vozes eletronicas
flashbacks
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e sonhos
e cangdes
Os italicos ndo se devem usar em falas de personagens fora de cena.
ASPAS

As aspas devem usar-se nos seguintes casos:
o Titulos de programas, séries, filmes, livros, revistas, jornais.

Lembras-te do dia em que vimos
“A Conspiragao da Aranha”?

Ja leste “A Sombra do Vento”?

o Citagles:
“Com a chegada
da Segunda Guerra Mundial,
“muitos olhos europeus
voltaram-se desesperados
“para a liberdade das Américas.”
CARTAS

Quando surgem cartas na imagem, devem ser indicadas de acordo com as seguintes
especificagdes:

e O autor pensa para si enquanto escreve a carta = monélogo interior — Italico

o O autor pensa em voz alta enquanto escreve a carta = discurso audivel - Tipo normal
o O autorlé a carta em voz alta depois de a escrever = citacdo - Tipo normal + Aspas
e Ouve-se a voz do autor da carta enquanto o destinatario a |é — Italico

o O destinatéario I& a carta em voz alta - Tipo normal + Aspas

e Ouve-se a voz do destinatario enquanto ele I& a carta sem mexer os labios - Italico +

Aspas

A poesia devera seguir estes mesmos paréametros, com a excegao de que ndo deve ser colocada
pontuacao final.
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CANCOES

Devem traduzir-se todas as cangdes que sejam relevantes para o desenredo da série/filme.

o Devem vir centradas e em itélico, para se diferenciarem das legendas normais. Cada linha deve
comegar por mailscula e ndo ter pontuagéo final:

Pombas brancas
Que voam altas

Riscando as sombras
Das nuvens largas

Lavao
Pombas que néo voltam

Trazem dentro
Das asas prendas

ORACULOS

Os oraculos efou cartazes que surjam na imagem, e que sejam relevantes, devem traduzir-se
sempre e aparecer na imagem.

e Sempre em MAIUSCULAS.

¢ Quando houver oraculos que ndo precisem de ser traduzidos e a legenda fique sobreposta, podera
optar-se por subir um pouco a legenda.

e O mesmo se aplica quando houver legendas noutra lingua no ecra e se sobreponham as legendas da
lingua de chegada.

TiTULOS DOS FILMES

o S0 se traduzem quando ja exista uma tradugédo prévia no cinema ou na televis&o.

o Legendar: realizagdo, produgéo, argumento.
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NOMES

Capitalizar e grafar em portugués (caso ja exista uma tradugdo) todos os nomes de paises,
lugares, cidades, etc.

e Nao traduzir: nomes de empresas, revistas, jornais
o Traduzir: titulos de livros caso ja haja uma tradugéo

NUMEROS

De 1 a9 devem escrever-se por extenso, a excegéo das datas.

e Numericamente: 40, 50, 300, 125, etc.
¢ Numeros longos:

e 10000/100000/50 000 (...) devem grafar-se sempre da seguinte forma: 10 mil, 100 mil, 50 mil.

e  Outros numeros grandes devem escrever-se sempre em grupos de trés e sem uso de virgula ou
ponto: 125 340 180

UNIDADES DE MEDIDA

Todas as medidas devem converter-se para o sistema métrico, salvo as devidas excegdes.

Ter em conta que em portugués as décimas sdo indicadas com virgula ao contrario do sistema
inglés, em que se usa um ponto:

e 1foot=30,48 cm
e 1inch=2,54cm
e 1pound=454¢

o Converter sempre Fahrenheit para graus Celsius: 20°C ou 20 graus.

TEMPO

As horas devem indicar-se sempre da seguinte forma:

o 8h45(sea.m.)
e 20h45 (se p.m.)

DATAS
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Nunca escrever datas por extenso: 5 de outubro de 1910

MOEDA

¢ Nunca converter dolares ou qualquer outra moeda estrangeira para euros, exceto quando o contexto
do programa assim o exigir.

e Nunca usar o simbolo de moeda ($, €), escrever sempre por extenso: 25 délares, 30 euros, 60 ienes,
etc.

ABREVIATURAS

Deve evitar-se 0 uso de abreviaturas, mas poderdo usar-se nos seguintes casos:

e Sra. Joana
e Dr. Afonso

e  Na&o traduzir para portugués as formas de tratamento em inglés Mr., Mrs. e/ou Miss

OUTRAS CONSIDERAGOES:
Interjeicoes: Nao usar interjeicdes como “oh”, “ah”, “ok”.
N&o usar estrangeirismos, caso ja exista uma tradugao, por exemplo: uisque; toucinho fumado.

N&o esquecer de efetuar spelling e checks ap6s terminar a tradugéo e legendagem do ficheiro.

LEGENDA FINAL

Tradugao e Legendagem
Nome do Tradutor / Empresa

[Inserir no final uma legenda em branco, com timecode de entrada e saida e com a duragéo de
um segundo]
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