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Pratica de Ensino Supervisionada em Educacéo Pré-Escolar:
Estimular o pensamento criativo - expressao dramatica

Resumo

O presente relatorio de estdgio que se enquadra no &mbito das unidades
curriculares da Pratica de Ensino Supervisionada | e Il em Creche e Jardim de Infancia,
descreve e analisa todo o trabalho realizado em torno do desenvolvimento da
criatividade na expressao dramaética, tendo sido elaborado nas instalacfes do colégio
Nossa Senhora da Piedade ao longo do Mestrado em Educacédo Pré-Escolar.

Ao longo do relatério, € feita referéncia a uma investigacdo relativa a
importancia do desenvolvimento da criatividade e da expressdo dramatica, bem como o
papel do educador e da sua a¢do no desenvolvimento, tendo por base os fundamentos
tedricos como a Carta de Principios para uma Etica Profissional da Associagio de
Profissionais de Educacdo de Infancia (APEI) e o Perfil Profissional da Associacdo de
Profissionais de Educacdo de Infancia.

O presente relatério retrata a pratica e investigacdo em torno da tematica,
procurando realcar a importancia da expressao dramatica e mais aprofundadamente da
criatividade no desenvolvimento da crianca e por sua vez o impulso que esta pode ter no

desenvolvimento da acdo educativa, que sempre foi tido em conta ao longo da pratica.

Palavras-chave: desenvolvimento, papel do educador, expressdo dramatica,

criatividade e acdo educativa



Supervised Teaching practice on Pre-school education: The
Stimulate creative thinking - drama expression

Abstract

The present internship report, whose context falls on Day Care Centre and
Kindergarten of the Supervise Teaching Practice curricular units | and Il, describes and
analyse all the work about the development of the creativity in the dramatic expression.
It was developed in the facilities of the institution Nossa Senhora da Piedade during the

master’s degree in Preschool Education.

Throughout the report, it’s made a reference to an investigation on the value of
the creativity in the dramatic expression development, as well as the educator’s role and
his action on the development, based on the theoretical foundations as the Letter of
Principles to a Professional Ethics from the Preschool Professional Association (APEI)

and Preschool Teacher Professional Profile.

The present report shows the practice and investigation around this issue,
seeking to highlight the importance of the dramatic expression and deeper the
importance of the creativity in the child development and also the impulse that this may
have in the development of the educational action, which has always been taken in mind

throughout the practice.

Key-words: development, educator’s role, dramatic expression, creativity, educative
action
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Introducéo

O presente relatorio de estagio, realizou-se no ambito do Mestrado em Educacéo
Pré-escolar, nas unidades curriculares de Pratica de Ensino Supervisionada | e Il em
Creche e em Jardim de Infancia, da Universidade de Evora. A PES que desenvolvi
permitiu a realizagdo de uma investigagéo sobre o desenvolvimento da criatividade na
expressao dramatica, através da observacdo participante, intervencdo educativa e
consequente processo de reflexdo, colocando assim em evidéncia os conhecimentos e
competéncias adquiridas no decorrer do estdgio. Através da construgdo do presente
relatério é possivel denotar o processo de construcdo enquanto futura profissional da
educacdo, incluindo, como nao poderia deixar de ser, muito da minha pratica de ensino
supervisionada.

O estagio, no ambito da PES, decorreu no Jardim Infantil Nossa Senhora Da
Piedade. A participacdo no contexto apresentou duas fases distintas: a primeira parte, de
Setembro a Dezembro, com permanéncia de 2 manhds semanais; a segunda de
Fevereiro até Maio com diaria. Em ambos os espacos de tempo fui alternando entre as
valéncias de creche e jardim-de-infancia, ou seja primeiramente uma manhd em cada
valéncia, posteriormente seis semanas em creche e nove em Jardim-de infancia.

A prética de ensino supervisionado nas diferentes valéncias permitiu realizar
diversas aprendizagens, compreender melhor o meu papel e refletir de modo a melhorar
a minha pratica. O estagio permitiu uma evolugdo e aprendizagem em todos 0s
dominios, mas e no que diz respeito a tematica do relatério em especifico revelou-se
bastante importante, pela recolha de dados que permitiu, através das observagdes e do
caderno de formac&o. Tive ainda a oportunidade de realizar videos no contexto que iam
de encontro a observacdo das criangas no contacto com a expressdo dramatica. Esta
recolha tornou-se imprescindivel para a realizagdo da dimensao investigativa que me
propus realizar, sendo refletida a pratica e analisado o envolvimento da crianca com
base no DQP.

Tendo em conta a importancia da criatividade e da expressdo dramatica nas
aprendizagens das criancas, constada nas minhas reflexdes e no caderno de formacéo, a

investigacdo que realizei debrugou-se sobre a questdo da necessidade de “Estimular o



pensamento criativo na expressdo dramatica”. Foi sempre notoria a brincadeira das
criangas através da criatividade pela expressdo dramatica, contudo e o facto de existir
ndo demonstrava a sua importancia, nem mesmo como poderia 0 educador incentivar ao
desenvolvimento da criatividade. E de salientar que as brincadeiras mais escolhidas
pelas criangas estavam muito interligadas a expressao dramatica.

Nesse sentido, o presente relatério pretende desenvolver e aprofundar o
estimular do pensamento criativo na expressdo dramatica, demonstrando a importancia
que este revela para as criangas e como se pode intervir no mesmo. Toda a agédo
desenvolvida foi no sentido de melhoramento das condigbes para que o
desenvolvimento do pensamento criativo ocorra ficando visivel ao longo de todo o
trabalho no decorrer do estagio, refiro-me é claro ao planeamento e observagdes.

Depois de contextualizar, de uma forma geral, o porqué da realizacdo do
relatorio e o que pretendo e aprendi através do mesmo, vou agora fazer uma descricao
mais aprofundada da estrutura e constituintes do relatorio.

O relatdrio encontra-se dividido em duas partes distintas, no primeiro capitulo
podemos ver a fundamentacdo tedrica. Este capitulo serd dividido em trés partes
sendo uma delas a criatividade e o desenvolvimento do pensamento criativo, que
engloba a sua importancia no desenvolvimento da crianga, os fatores e critérios de
influéncia e por fim a avaliacdo destes processos. Uma segunda parte diz respeito a
importancia do brincar no conhecimento de si, dos outros e do mundo. A
brincadeira no faz de conta é rica na aquisicdo de conhecimentos, este topico tem
por base as teorias de autores como Winicott, Piaget e Vigotsky. Através do estudo
das perspetivas de evolucdo dos autores esta consolidada a importancia do brincar e
do desenvolvimento do espirito criativo. Aqui € ainda feita uma distincdo entre
criatividade e imaginagdo nos processos dramaticos demonstrando a importancia do
jogo dramético como mediador do desenvolvimento da crianga, o faz de conta no
mundo da crianca e o papel do educador enquanto mediador de aprendizagens. Este
topico refere ainda as diferencas e ligacGes entre a criatividade e imaginagdo uma

vez que sdo bastantes vezes confundidas.

O segundo capitulo refere-se a investigacdo-acdo. Este capitulo pretende dar a
conhecer a dimensdo investigativa da PES, para além de conjugar a acdo com a
investigacdo, indo sempre de encontro ao tema do relatorio. Primeiramente é feita

referéncia ao contexto onde decorreu a intervencdo. Para além do espaco e materiais



que constam ou foram inseridos na sala, € feita uma caraterizacdo dos grupos e dos
intervenientes na acao investigativa. A organizacdo dos tempos, também aqui inserida,
permitird ainda perceber quais 0s momentos em que a crianga podera brincar
livremente, ou utilizar a criatividade na expressdo dramatica. Deste capitulo consta
ainda a descricdo das acdes observadas ou planificadas, de modo a dar a perceber o
que foi realizado no contexto do desenvolvimento do pensamento criativo na
expressdo dramética. A descricdo do contexto e da acdo suportar-se-a no dossié da

pratica de ensino supervisionada.

Por Gltimo e também com bastante relevancia, para a finalizacdo do relatério,
serdo explicitadas as consideracdes finais, que possuem as minhas reflexdes acerca do
que aprendi, das minhas dificuldades, e as minhas vontades e desejos futuros.

Durante todo o relatério ser4 possivel encontrar uma ligagdo entre a
fundamentacdo tedrica e a parte pratica realizada em estagio, ambas se completam
demonstrando uma contextualizacdo e compreensdo do que é referido.

O relatério demonstra ainda o meu desenvolvimento pessoal e profissional,
mostrando a ligagdo e continuidade na minha formagdo. E possivel perceber a
importancia da criatividade, mais concretamente em relacdo a expressao dramatica e
pode verificar-se que ambas se integram nos diferentes dominios e areas de conteddo

revelando-se importantes no desenvolvimento de aprendizagens.



1- Enquadramento Teorico

Estimular o pensamento criativo na expressdo dramatica traz inimeras vantagens
a crianca e ao seu desenvolvimento. A criatividade revela-se como uma forma de pensar
e agir que permite evoluir nas diferentes areas do saber.

O presente capitulo mostra, primeiramente uma parte acerca da criatividade que
permite perceber a importancia da mesma no desenvolvimento da crianga, como esta se
desenvolve e como devemos, enquanto futuros educadores, promover a evolugdo das
criangas.

A criatividade e a expressdo dramética surgem muito a partir do brincar, assim
sendo sera feita uma abordagem ao papel que este representa na evolugdo da crianca. O
brincar é enriquecedor em diversos aspetos sendo um deles o conhecimento de si, dos
outros ¢ do mundo. “Mostrar as suas criacdes e 0S seus éxitos torna-os felizes e
responde a uma necessidade de comunica¢ao do ser humano” (Gauthier, H., 2000). A
brincadeira no faz de conta € rica na aquisicdo de conhecimentos, e tera como base as
teorias de autores como Winicott, Piaget e Vigotsky. Através do estudo das perspetivas
de evolucdo dos autores ficara mais esclarecida a evolucdo e importancia do brincar e
do conhecimento acerca do mesmo.

Por ultimo, neste capitulo, sera feita referéncia a criatividade e imaginacédo
na expressao dramatica, dando relevo aos processos dramaticos, a importancia do
jogo draméatico como mediador do desenvolvimento da crian¢a, o faz de conta no
mundo da crianca e o papel do educador enquanto mediador de aprendizagens.
Pretendo ainda neste topico, referir as diferencas e ligacdes entre a criatividade e
imaginacdo, uma vez que sdo bastantes vezes confundidas, bem como o contributo
das mesmas para o desenvolvimento das criancas. De forma a enriquecer este
capitulo é possivel verificar-se algumas referéncias a autores como: Golton e Clero,

Vasconcelos, Weschsler, Barret & Landier, Gauthier e Gadner.

Em suma, o primeiro capitulo pretende aprofundar, com base tedrica o tema
do relatério, mostrando a importancia do pensamento criativo na expressdo
dramatica. Ao abordamos a criatividade e a expressdo dramatica é necessario
clarificar as formas de pensar do educador na sua abordagem, e qual o contributo

no futuro da crianca.



1.1- Pensamento criativo (criatividade)

1.1.1- A importancia da criatividade no desenvolvimento da crianca

A criatividade surge naturalmente nas criangas, 0 pensamento criativo vai
surgindo por si préprio, algo que é possivel verificar aqguando da observacdo das
criancas e das suas brincadeiras ou jogos. A criatividade diz respeito a capacidade de
criar ou inventar ideias originais e inovadoras. Ao contrario do que muitas vezes
acontece a criatividade nédo se liga somente ao criar de um desenho, de uma escultura ou
outro tipo de objetos. A criatividade é muito mais do que a criacdo de algo visivel ao
olhar, e a expressao dramatica € uma entre as varias areas do conhecimento, que permite
a construcdo deste pensamento e da doacao de novos significados.

A educacéo deve procurar integrar 0 mais importante para o desenvolvimento da
crianca, como tal a criatividade revela-se uma componente imprescindivel. “Tudo se
passa de modo diferente no caso da crianca biologicamente, enquanto no adulto a
atividade criadora é de manutencdo, a da crianca é de desenvolvimento e esta
inteiramente voltada para a construgdo de si.” (Golton, e Clero, 1976, pag.41). Numa
fase em que as criancas se encontram a formar o seu proprio eu, o desenvolvimento de
um pensamento criativo serd sem ddvida uma mais-valia para o futuro e permitird
aquando da sua formacdo o desenvolvimento de si mesmo e da sua realizacdo pessoal.

A forma de compreender a importancia da criatividade passa também por
compreender todo o processo criativo “este envolve seleccdo, raciocinio e uma reflexao
séria” (Vasconcelos, T. 2005, pag. 133). Segundo Cecil, Gray, Thornburgh e Ispa
(1985, citado por Vasconcelos, 2005) o processo criativo contempla quatro niveis. O
nivel da curiosidade que diz respeito a procura do saber e do conhecer, reconhecem a
existéncia de um problema uma ideia nova ou de alguma informacgéo. Deste modo é
captada a atencdo da crianca e € também através desta que se desenvolve a concentragdo
qgue por sua vez leva a algo criativo. Um outro nivel mencionado diz respeito a
exploracdo. Muitas vezes é possivel assistirmos as criangas a constatarem as
possibilidades que um objeto Ihes oferece, as utilidades que pode ter. Ha por parte das

criancas uma investigacdo das possibilidades, ideias ou informac6es. Assim as criangas



estdo a partir em busca da descoberta e a utilizar todos os conhecimentos e informacdes
possiveis, de modo a identificarem semelhancas ou parecengas. O nivel seguinte diz
respeito ao brincar, em que as criancas ja se encontram totalmente envolvidas, o que
permite que exista espontaneidade na brincadeira. O facto de ndo existir um objetivo
final permite que se encontrem de certa forma mais livres e que Ihes permita reparar em
pormenores que poderdo ter escapado no nivel anterior. E neste periodo que as ideias
saem muitas vezes do pensamento, podendo durar horas ou dias. O ultimo nivel diz
respeito ao que se consegue criar ou inventar, este € considerado um momento de
esclarecimento e resolucdo do problema. E neste momento que surgem as novas
abordagens ou invencdes, sdo resolvidos os problemas. Todos estes niveis estdo
interligados, ndo tendo obrigatoriamente que seguir a ordem e podendo sobrepor-se.
Estes niveis ddo-nos deste modo a entender algum do pensamento das criangas ao longo
processo criativo.

Tendo em conta a vasta abrangéncia que a criatividade inclui nos diversos
dominios e areas do saber, é de salientar que se trata de uma forma de pensar mais do
que de um método de aprendizagem. A criatividade ndo se dirige apenas a um
pensamento especifico para cada dominio, mas sim a uma forma de pensar que permite
a resolucdo de problemas e o contornar de algo através de ideias novas ou nao
associadas. Podemos deste modo afirmar que a criatividade é uma mais-valia na
resolucdo de problemas.

Segundo Vasconcelos (2005) “ As experiéncias criativas e imaginativas dao-nos
oportunidades de: desenvolver o potencial humano em toda a sua extensdo; melhorar a
nossa capacidade de pensar, agir e comunicar; aumentar as nossas capacidades fisicas e
de percep¢do; explorar valores; compreender a nossa cultura e a de outros povos”
(pag.131). A criatividade permite & crianca pensar, fazer e agir por si propria. Permite
que surja alguma seguranca em si e da-lhe também a oportunidade de partilhar com os e
estabelecer ligagdes com os outros. “As criangas precisam de representar as suas
experiéncias, sentimentos e ideias, se se quiser que elas os preservem e partilhem com
outras pessoas” (pag. 131). Esta representagdo ndo tem necessariamente que dizer
respeito a um objeto, mas pode por exemplo dizer respeito ao simbolismo que lhe é
atribuido. Engquanto seres humanos sdo inimeros os simbolismos que atribuimos, por
exemplo as letras, aos numeros, sinais de transito, entre outras coisas. Faz parte da vida
quotidiana a atribuicdo de significados ou a atribuicdo simbdlica. Antes das criancas

aprenderem a escrever ou a reconhecer os nameros, elas ja brincam por si proprias e



nessas brincadeiras surge a aplicacdo de simbolismos, muitas vezes diferentes daquele
que sdo atribuidos pelos adultos ou a sociedade. Deste modo podemos constatar que a
criatividade permite desenvolver o pensamento e ir de encontro as necessidades de
inclusdo na sociedade, bem como no desenvolvimento de um pensamento simbolico

aplicavel nas diferentes areas do saber.

A definicdo de criatividade passa também pelas ligacGes ou associacdes, sendo
que para Wechsler (2008) esta esta interligada a inovacao. Segundo Kirton (2006, citado
em Weschsler, 2008) “criatividade envolve a realizacdo de algo diferente e
significativo, e que, portanto, a inovacdo deve ser vista como um subconjunto ou
decorréncia da criatividade. Assim sendo, a inovagdo precisa da criatividade para
acontecer, ndo sendo possivel gerar algo novo e Util para a sociedade sem que exista um

processo criativo anterior” (pag.5).

Segundo Gadner (1996) existem vérios tipos de inteligéncia sendo que
considera, entre outras, a inteligéncia espacial e inteligéncia corporal-cinesténica.
Enumerando as carateristicas nestes tipos de inteligéncia esta também a enumerar
caracteristicas da criatividade e mais especificamente da criatividade na expressdo
dramética. "Inteligéncia espacial: a capacidade de perceber com precisdo 0 mundo
visuo-espacial (...) e de realizar transformacGes sobre essas percepcdes (por exemplo,
como decorador de interiores, arquiteto, artista ou inventor). Esta inteligéncia envolve
sensibilidade a cor, linha, forma, configuracdo e espaco. Inclui também, a capacidade de
visualizar, de representar graficamente idéias visuais e de orientar-se apropriadamente
em uma matriz espacial”. " Inteligéncia corporal-cinestésica: pericia no uso do corpo
todo para expressar idéias e sentimentos (por exemplo, como ator, mimico, atleta ou
dancarino) e facilidade no uso das mdos para produzir ou transformar coisas (por
exemplo, como artesdo, escultor, mecanico ou cirurgido). Esta inteligéncia inclui
habilidades fisicas especificas, tais como coordenacdo, equilibrio, destreza, forca,
flexibilidade e velocidade, assim como capacidades proprioceptivas, tateis e hapticas"
(pag. 4). Gadner esta deste modo indiretamente a associar inteligéncia a criatividade na
expressdao dramatica, descrevendo caracteristicas comuns daquilo que considera

inteligéncia e que se relaciona com criatividade.

Em suma, a criatividade revela-se importante no desenvolvimento do

pensamento das criangas, no desenvolvimento de si proprias. Permite a preparacao para



o futuro na medida em que ajuda a desenvolver o raciocinio, a exploracao. E a resolucéo
de problemas. E uma vantagem na sua forma de agir e nas suas aprendizagens. A
criatividade revela ainda ter um papel ativo na relagdo consigo e com o outro, pela

necessidade de partilha e de evolucéo.

1.1.2- Fatores e critérios da criatividade

Torna-se bastante dificil desvendar os fatores e critérios da criatividade, pois se
olharmos em redor apercebemo-nos que perante 0 mesmo ambiente e segundo a mesma
educacdo ha criancas que se revelam mais criativas que outras. Perante as dificuldades é
necessario recorrer a ciéncia da mente, a psicologia, para encontrar algum tipo de
respostas. Segundo Bahia & Nogueira (2005) “caracteristica do pensamento que se
manifesta na maior parte das pessoas desde idade precoce, de vérias formas e em
diversos contextos, a criatividade parece ser mais facil de reconhecer do que de definir"
(p4ag.43). Deste modo podemos constatar que ndo existe uma “receita” para a
criatividade, que qualquer um, independentemente do meio ou da sua educacdo pode
desenvolver a criatividade. E cabe a ciéncia procurar quais as componentes que
psicolégicas que tem implicacbes no desenvolvimento da criatividade. Contudo sera

também um contributo bastante importante para a educacao.

Apesar de ndo se saber ao certo o que a criatividade implica, existem critérios
que permitem identificar as componentes que possibilitam o desenvolvimento deste
campo, sendo deste modo uma mais-valia para a educacdo. Guilford e Lowenfeld
(citado por Golton e Clero, 1976) no decorrer dos seus estudos acerca da criatividade
concluiram, entre outras coisas, que existem oito critérios em evidéncia sendo estes: “a
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sensibilidade”, “a recetividade”, “o poder de se adaptar”, “a originalidade”, “a aptidao
de transformar e determinar novamente”, “a andlise ou a capacidade de abstragdo”, “ a
sintese” e “a organizacdo coerente”. A sensibilidade, na medida em que se reconhecem
o0s problemas e se da valor as descobertas e necessidades do ser humano. A recetividade
mantem-nos abertos a um vasto leque de reposta e estimulos. O poder de se adaptar de
modo a contornar as diferentes situagfes. A originalidade, divergindo o seu pensamento
na procura de respostas por si mesmo. No que concerne a aptiddao de transformar e

determinar diversas vezes é aquela que permite dirigirmo-nos ao nosso pensamento,



conseguindo posteriormente modificar algo. A andlise ou capacidade de acdo permite a
constatacdo de determinados pormenores indo de encontro ao enfoque principal,
deixando de lado o que nédo interessa e a0 mesmo tempo indo buscar ao pensamento
tudo o que é relevante. A sintese no sentido de reunir todos 0s materiais necessarios e
dar-lhes um intuito. Por ultimo a organizacdo coerente, que diz respeito a conciliacdo do
pensamento, da sensibilidade e da personalidade, s6 assim sera possivel desenvolver a
criatividade (pag. 38 e 39).

Atraveés dos critérios acima transcritos podemos constatar os fatores importantes
no desenvolvimento da criatividade, pois € a partir destes que se chega a criacdo ou
inovacdo. Como € possivel verificar, estes sdo aspetos importantes a desenvolver e fardo
também parte da formacéo pessoal do ser humano. A criatividade também surge muito
através do interesse pessoal de cada um podendo existir em qualquer dominio, como ja
foi referido, o importante € mesmo o interesse da pessoa. E apesar de se falar em
sensibilizacdo, que é muitas vezes associada as artes, ndo quer dizer que apenas estas
trabalnem a criatividade, estas trabalhardo mais a sensibilidade e a exposi¢do dos
sentimentos, contudo outras areas serdo mais importantes noutros critérios. Ndo nos
devemos esquecer que trabalha-se para um todo, o todo de um ser humano com um

pensamento criativo e em busca da solucéo.

Os critérios revelam-se bastante importantes para o reconhecimento através da
educacdo e para um trabalho mais aprofundado de cada uma das partes do processo

completo, embora este seja realizado pela crianca.



1.1.3- Ambiente encorajador de processos criativos

O meio ambiente revela sempre alguma influéncia sobre quem o integra, de tal
modo que se torna importante a sua reflexdo. No texto de uma sala de pré- escolar o
espaco em si tem muito a dizer sobre como este € utilizado e aproveitado. Também os
materiais que se encontram disponiveis no espaco da sala revelam bastante acerca das
competéncias que se pretendem desenvolver. Podemos deste modo constatar a
importancia de refletir acerca do espaco da sala e da combinacgdo de materiais. Contudo
ndo sdo apenas 0s bens materiais ou espaciais que importam, do ambiente faz ainda
parte quem o frequente ¢ as influéncias que estes t€ém nas relagdes interpessoais. “Ao
criar um ambiente é necessario “refletir sobre o papel do adulto, a importancia das

outras criangas e, também, o ambiente fisico” (Vasconcelos, T. 2005, pag. 138).

A primeira coisa a refletir num ambiente, € o papel do adulto, as suas reacdes e
procedimentos para com as criangas, bem como neste caso concreto a sua Visao a cerca
da criatividade e do desenvolvimento da mesma. Deverd o educador impor a
criatividade? Devera este forcar momentos de expressao dramatica com crianca? Devera
0 educador criticar a funcdo que a crianca atribuiu a um objeto? A verdade € que o
educador tem de refletir bastante as suas a¢fes procedimentos e com a criatividade néo
¢ excecdo. O educador deve deste modo procurar “ um estilo de relacio com o outro
tranquilizante, aberto e caloroso, uma liberdade de expressdo tanto nas suas formas
como nos seus conteddos, sdo, tdo indispensaveis para a saide mental da criangca como
o ar, a alimentagdo ¢ a alegria de viver o s3o para a satde fisica” (Golton e Clero, 1976,
pag,56). Dois pedagogos, Cizek e Richardson (citado por Vasconcelos, 2005) defendem
ainda que “ambos acreditavam que as criangas eram artistas por mérito proprio e ndo
deviam ser forgadas ou pressionadas a produzir imagens que fossem de encontro as
expetativas dos adultos” (pagl38). Mas a realidade ¢ que o adulto também tem um
papel importante, até mesmo no desenvolvimento da criatividade. Segundo Klinder
(1995, citado por Vasconcelos, 2005) “S6 quando os adultos estavam fisicamente
presentes na area e se envolviam com as criangas é que a participacdo, concentragdo
exploracdo destas aumentava (pag. 139). Tanto a crianga como o adulto, tém a sua
participacdo, e € importante que a do educador va de encontro aos interesses das
criangas, esta participacdo permite chamar a atengdo das criangas e muitas vezes ajuda a

que estas se concentrem, e como j& vimos anteriormente a concentracdo faz parte dos
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critérios da criatividade. Tudo tem um meio-termo, o educador pode apresentar
propostas e se as criangas quiserem participar e se mostrarem interesse serd uma boa
proposta, contudo ha que valorizar as suas brincadeiras. A criatividade surge por
diversas vezes presente nas brincadeiras espontaneas das criancas e € necessario, aceita-

las e apoia-las.

“Quando um objeto ou ambiente ¢ aberto a diferentes possibilidades de
interpretacdo e uso, a crianca passa a deter o poder de definir o que ele é ou para que
serve, em vez de, esteriotipadamente, identificar uma maneira “correta” de o entender

ou de sobre ele agir” Frost (1989, citado por Hohmann, 2011, pag.161).

A citacdo explicita o quanto o espago deve ser pensado para as criangas € ao
mesmo tempo, livre para a sua interpretacdo. Sao as criancas que vao manifestar como
este vai evoluir e como vai ser utilizado, o que permitird de certa forma fazer uma
avaliacdo ao mesmo. A observacgdo das criangas sera muito importante para manter um
espaco de qualidade, havendo alguns pormenores a ter em conta. Com base em
Hohmann (2011), podemos constatar algumas das importantes caracteristicas a ter em
conta em relagdo a espacos e materiais como: “ ser atraente para as criangas”’; “dividido
em areas de interesse”; “as areas de interesse estdo organizadas de forma a assegurar a
visibilidade dos objetos e materiais, bem como a locomog¢ao” (pag. 163). Todos
estes pontos sdo importantes para o desenvolvimento da crianca bem como para a
criatividade uma vez que “As criancas precisam de espaco suficiente para trabalhar e
precisam de ter facil acesso a recursos (...)” “€é importante que o que quer que esteja a
disposi¢do das criangas esteja organizado e arrumado” Um local espacoso permite a
crianca a deslocacdo e o livre movimento, a variedade de materiais permite a sua
exploracdo e por sua vez possibilita diferentes utilizagbes. Um espago organizado
permite que se saiba exatamente onde as coisas se encontram quando precisamos delas,

de maneira a que nédo se desinteressem ou cansem.

“A criatividade €, em parte, ditada pelos recursos. A variedade de recursos que
proporcionamos e a sua organizagdo determinardo aquilo que as criangas podem criar e
como e até que ponto elas poderdo ser criativas. A nossa organizacao do espaco e dos
recursos determinard, em grande medida, aquilo que as criangas poderdo fazer”

(Vasconcelos, T. 2005, pag. 139).
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Um local espacoso permite a crianca fazer uma melhor exploracdo, pois tera
mais facilidade em realizar diferentes movimentos. Um espaco organizado permite que
se saiba exatamente onde as coisas se encontram quando precisamos delas, de maneira a
que ndo cause desinteresse ou frustracdo para se encontrarem, mas para além de tudo
isto é importante que exista um bom aproveitamento do espaco, existindo sempre
tempos de exploracéo livre. E sempre possivel observar por toda a sala brincadeiras que
possibilitam a criatividade na expressdo dramética onde tanto o espago como 0s
materiais estdo a ser utilizados da melhor forma, mas também que traz com a ajuda

destes, a criatividade ao de cima.

1.1.4- Avaliacdo do processo criativo

“As intengdes das criancas nem sempre sdo tidas em considera¢do pelas
defini¢des e avaliagdes dos adultos” (Vasconcelos, T. 2005, pag. 141).

O importante, no que concerne a avaliacdo dos processos criativos € ouvir a
crianga e 0s seus objetivos, tal como em qualquer outra aprendizagem. SO a partir da
crianca € possivel responder a determinadas questdes como: “o que € que as criancas
conseguiram alcangar?”: “que avaliagdes fazem da experiéncia?”’; “de que forma o uso
que fizeram dos materiais e ideias evidenciou o processo criativo?”, entre outras
questBes para situacdes mais concretas (Vasconcelos, T. 2005, pag. 140 e 141).
Interessa principalmente que exista uma relagdo de confianca, pois por vezes 0 processo
criativo pode encontrar-se bem disfarcado no que toca a exploracdo de materiais ou a
manifestacdo da criatividade através da expressdo dramaética.

A evolucdo é demonstrada através dos momentos criativos e de resposta a

problemas, mas também na demonstracdo de evolugdo de um pensamento criativo.
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1.2- A importancia do brincar no conhecimento de si, dos outros e do
mundo

O brincar é um comportamento naturalmente associado as criancas, & mesmo
esperado da parte destas que o facam. “Normalmente, a aceitagdo da brincadeira como
parte da infancia é consequéncia de uma visao social de que brincar é uma atividade
inata, inerente a natureza da crianca”(Wajskop, G.1995, pag.63). A importancia
atribuida ao brincar pode diversificar em diferentes aspetos, sendo um deles o da
cultura. Consoante o pais, acerca do qual nos debrugcamos, pode-se observar uma
atribuicdo de significado diferente relativamente a brincadeira. Com a passagem do
tempo também se revelaram bastantes alteracbes. Podemos apurar através dos
antepassados uma alteracdo na visdo do ser humano em relagdo ao brincar. Na verdade
“as brincadeiras das criangas podem-nos parecer, por vezes, frageis e encantadoras, por
outras turbulentas, ruidosas, ingénuas, simplesmente idiotas ou perturbadoramente

semelhantes as ac¢des e atitudes dos adultos” (Garvey, C. 1979, pag.7).

Segundo Wajkop. (1995), é na situacdo de brincadeira que as criancas se
colocam a si mesmas em desafios, utilizando problemas que surgem na realidade.
Durante a brincadeira as criangas resolvem problemas reais e procuram semelhancas
com a realidade. Porém, também através da brincadeira criam situacdes imaginarias e €

por conseguinte das mesmas que desenvolvem as suas proprias regras convivéncia.

Podemos deste modo constatar que para Wajskop a brincadeira constroi uma
consciéncia da vida real, mas também permite que surja a nogdo de que a realidade pode
sofrer alteracdes. E bastante frequente observarmos brincadeiras das criancas, tal como
no periodo de estadgio, em que utilizam a expressdo dramatica e muitas vezes a
criatividade para representar por exemplo as tarefas ou ac¢des do dia-a-dia, muitas vezes
recorrendo a observacdo dos adultos. Assim sendo existe uma consciencializagdo para a
vida real, uma procura integracdo indo de encontro ao que é observado. Nestas
brincadeiras surgem muitas vezes problemas, algo em que a criatividade pode ser
bastante Gtil na resolucdo, permitindo as criangcas um pensamento criativo bastante (til

para desenvolver no seu futuro.

Enquanto futura educadora, ndo chega dizer que a brincadeira é benéfica, sendo
util perceber qual o papel que esta representa na evolucéo da crianga. Existem algumas
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perspetivas que nos ajudam a ter uma ideia da importancia do brincar; sendo elas a

perspetiva de: Vygotsky, Piaget e Winncott.

As criangas podem brincar de diferentes formas, podem utilizar um brinquedo,
criar situacdes imaginarias, brincar com outras criangas e juntar estes elementos numa
sO situacdo. Uma das componentes importantes na brincadeira relaciona-se com a
criacdo de relacOes reais, ao mesmo tempo que desenvolvem a imaginacdo, para tal
estas criam as suas préprias regras da maneira que lhes for mais conveniente (Wajskop,
1995). Para Vygotsky esta € uma realidade, acreditando ainda que as criangas criam
através da brincadeira uma consciéncia da realidade, ao mesmo tempo que um

autocontrole.

Segundo a perspetiva de Vygotsky (1984, citado em Wajskop, 1995) existe um
paradigma entre a liberdade na brincadeira e as regras que as proprias criancas impdem
na sua brincadeira, estando deste modo a utilizar limites daquilo que desejam e ao
mesmo tempo daquilo que encontram na realidade, para o autor esta é uma tomada de
consciéncia que demonstra por parte das mesmas “autocontrole”. Os momentos de
brincadeira quer, no seio de um grupo, quer individualmente proporcionam as crian¢as
uma compreensdao do mundo, contudo no caso de a brincadeira ser em grupo permite
ainda que se compreendam umas as outras (pag.67). A brincadeira em grupo demonstra
assim um desenvolvimento a nivel social, que se interliga ao autocontrole, a
colaboracdo e respeito pelo outro. Para Vygotsky (1984, citado em Wajskop, 1995) a
brincadeira “ensina a desejar, relacionando os seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu
papel na brincadeira e suas regras. Dessa forma, as maiores aquisi¢fes de uma crianga
sdo conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-se-do ao seu nivel basico
de acdo real e moralidade” (pag.67). Assim sendo, a brincadeira revela-se privilegiada
para a aprendizagem, permitindo as criangas atingir niveis mais complexos devido as

aprendizagens entre pares e situacfes imaginarias, bem como na negociagéo de regras.

A brincadeira faz com que exista uma zona de desenvolvimento proximal
(ZDP), defendida por Vygotsky (1978, citado em Folque A. 2014), esta define-se como:
“A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, determinado pela resolucdo
independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial determinado pela
resolucdo de problemas com orienta¢des do adulto ou em colabora¢do com pares mais

capazes (pag.72). Através da brincadeira e da interacdo que esta permite é possivel
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retirar diferentes aprendizagens e passar a conseguir-se fazer algo que antes nao se
conseguia. A zona de desenvolvimento proximal permite uma aprendizagem, pois nunca
deixa-mos de aprender com quem sabe mais do que nds. E importante resolvermos
problemas sozinhos, mas também é importante saber-mos aproveitar 0s ensinamentos

dos outros, quer sejam adultos ou criancas.

As brincadeiras podem ser muito diversificadas, essas alteracfes podem
verificar-se ndo so a nivel sociocultural mas também devido a faixa etéria em que a

crianga se encontra.

Para Vygotsky (1998) também o brinquedo se revela muito importante na
brincadeira e no enriquecimento desta, pois este permite uma atribuicdo de significado.
Vygotsky (1998, p. 137) afirma: “A esséncia do brinquedo ¢ a criacdo de uma nova
relacdo entre o campo do significado e o campo da percecdo visual, ou seja, entre
situacOes no pensamento e situagdes reais”. Assim sendo as relagdes criadas através da
brincadeira demonstram um desenvolvimento na forma como estas encaram a vida em
sociedade. O brinquedo € necessario a maturacdo da crianca, dando enfoque a zona de
desenvolvimento proximal. O contato e manipulacdo do brinquedo proporcionam uma
aprendizagem multifacetada das formas de viver em sociedade contudo o brinquedo néo
tem de ser uma realidade, mas uma forma de representd-la, sendo assim um
transportador, pois assume o papel de mediador das relacbes, tornando mais facil a
construcdo de papéis. Através da utilizacdo do brinquedo, as criancas mais novas
resolvem a tenséo existente pela falta de realizacdo. Quando sdo mais velhas ja ddo asas
a imaginacdo, tornando a brincadeira mais complexa, recorrendo a regras e a colocagdo
de problemas, posteriormente solucionadas através da criatividade. Um exemplo disso €
guando pretendem imitar algo e ndo possuem esse objeto concreto acabando por troca-
lo por outro e tornando o igual através da imaginacdo. Outra das vantagens do

brinquedo € o estimulo que desenvolve o pensamento cognitivo.

Piaget também tinha a sua versdo da brincadeira, a sua teoria aborda diferentes
fases que revelam o desenvolvimento da crianca, mas também a brincadeira em cada

uma delas.

Para Piaget (1962, citado em Spodek, B., 2002) “Os jogos das criangas, se bem

que ndo inteiramente espontaneos, sao um tipo de atividade ludica ou brincadeira” (pag.
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703). Deste modo podemos constatar que 0 jogo € considerado um tipo de brincadeira e

os diferentes jogos fazem parte de diferentes niveis de desenvolvimento.

O primeiro estagio identificado por Jean Piaget é o sensério-motor, que engloba
as criangas desde o nascimento até aos 2 anos. Nesta fase a crianga responde por
imitacdo reflexa e através do grito, comecando posteriormente a reproduzir gestos,
contudo sem a atribuicao de significados. “Neste periodo brincar ¢ repetir e variar os
movimentos” (Garvey,1979, pag. 17). A partir dos 6 meses a 1 ano a imitacdo ja vai
responder aos interesses da crianga mais concretamente a capacidade de satisfazer os
seus desejos. “ A crianga sente prazer ao adquirir o dominio das capacidades motoras e
ao experimentar o0 mundo do tacto, da visdo e do som. (...) ao ser capaz de provocar a

repeti¢do dos factos” (Garvey,1979, pag. 17).

O segundo estagio reconhecido por Piaget é o pré-operacional a partir dos 2 anos
até aproximadamente aos 7 anos. “ O estagio pré-operacional marca um salto qualitativo
no pensar (...), porque ¢ o araudo da fungdo simbolica” (Papalia, 1981, pag.223).
“Desenvolve a capacidade de usar simbolos em pensamento e ac¢do, e consegue lidar
mais eficientemente com conceitos tais como idade, espago, tempo, e moralidade”
(Papalia, 1981, pag.223). “Durante este periodo a crianga adquire a capacidade de
codificar a sua experiéncia em simbolos; as imagens dos factos podem ser recordadas”
(Garvey,1979, pag. 17). Esta é a fase de mais desenvolvimento na crianca e € também
aquela onde o pensamento da crianca se revela cada vez mais completo. A funcéo
simbdlica é bastante importante na expressdo dramética, bem como no desenvolvimento
da criatividade, pois permite dar significado a um objeto, sendo essa ou ndo a sua real
utilidade. Toda esta evolucdo apoiada na crianca permite chegar as brincadeiras de faz
de conta. “A crianca comeca a brincar com os simbolos e suas combinacoes, fazendo de
conta, por exemplo, que enche um ninho com ovos, ao amontoar berlindes num chapéu
de boneca” (Garvey,1979, pag. 17). Existe uma grande evolugdo para a crianga nesta
fase no “entanto, ainda ndo separa completamente o real do irreal, e grande parte do seu
pensamento é egocéntrico. E incapaz de considerar totalmente o ponto de vista de uma
outra pessoa” (Papéalia, 1981, pag.223). Deste modo podemos constatar que Piaget
assume que o brincar tem apenas significado a nivel do desenvolvimento cognitivo da

crianga, ao contrario de Vygotsky que acredita na zona de desenvolvimento proximal.
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Piaget (1928, citado em Oliveira, 1994) “ acreditava que, nas brincadeiras, o
processo de assimilagdo predominava sobre ele a acomodacdo, Piaget minimizou a
significancia do brincar para o desenvolvimento cognitivo. Sua predicdo era de que,
quando o pensamento egocéntrico comecasse a dar vez para o pensamento logico, na
infancia, as brincadeiras de faz-de-conta deveriam dar vez aos tipos de brincadeiras
fomentadas em regras evidentes em jogos de tabuleiros ou esportes organizados”

(pag.133).

Assim chegamos a ultima fase, ou ao terceiro tipo de atividade ludica
reconhecido por Piaget, dando este grande importancia as regras. A partir desta fase “as
suas brincadeiras refletem a mudanca que se opera nela ser atraida por jogos
estruturados com regras objetivas e que podem envolver actividades de grupo ou de
equipa” (Garvey,1979, pag. 18). Para Piaget s6 nesta fase é que a criangca comeca a
brincar em grupo havendo uma decadéncia do egocentrismo, entra-se entdo numa fase
mais social. Agora as criancas ja tém de assumir as opinides dos outros, bem como as
regras dos jogos. Podemos constatar que para Piaget a crianca procura a brincadeira
consoante o seu desenvolvimento cognitivo, ndo dando importancia a brincadeira em si,
nem mesmo as brincadeiras em grupo. A opinido de Piaget foi alvo de discérdia para
muitos e a0 mesmo tempo serviu de ponto de partida para novas teorias. Na minha
opinido pessoal, as fases do desenvolvimento da crianca tém sentido na evolucdo da
crianca a nivel pessoal, bem como a nivel social, pois através da brincadeira sdo

inimeras as aprendizagens que se podem realizar e em diversos niveis.

Winnicott construiu também a sua teoria, relacionada com as transicGes da
crianca, desta vez mais especificamente com as questdes simbdlicas. Assim sendo este
defende a teoria de que “para o bebé, os objetos advém diretamente das suas
necessidades, como se delas fossem criados, ainda que, do ponto de vista do observador,
uma miriade de adapta¢des do ambiente estejam em jogo” (Winnicott apud Fulgencio,
2011, pag. 395). “(...) Ao nascer o bebé ndo tem nenhuma possibilidade de reconhecer
a realidade néo self, ou seja, ndo tem condigOes maturacionais para estabelecer relagoes
com objetos que ele reconheceria como externos a ele”. A partir deste pensamento de
Winnicott, podemos antecipar que a relacdo do bebé com o objeto vai sofrendo
alteracdes, e deste modo, que existe por parte da crianga uma evolugdo pessoal.
Enquanto estagiaria e investigadora, e possuindo também a possibilidade de conseguir

observar faixas etarias diferentes, permitiu-me verificar as diferencas encontradas nas
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diferentes utilizacdes dos objetos, embora constatando através de criangas com idades
proximas dos dois e dos quatro anos.

“Sendo extremamente imaturo, o bebé ¢é pressionado por suas necessidades
existenciais (tanto instituais como relacionais) a buscar algo que ele ndo sabe o que é;
no entanto”, como € por assim dizer, algo nele mesmo a relacdo com “objetos
objetivamente percebidos” (Winnicott apud Fulgencio, 2011, p&g.397). Nas criancas
que pertenciam a sala dos 2 anos, ou com uma faixa etaria aqui aproximada, 0s objetos,
principalmente os mais significativos revelavam-se muito importantes para as criancas.
Quando me refiro a objetos significativos para a criancga, estou a mencionar aqueles para
com 0s quais estas demonstram sentimentos ou necessidades. Na sala dos dois anos foi
bastante frequente encontrar ligacdes entre criancas e objetos, havendo as que
demonstravam utilizar estes objetos em substituicdo ou como referéncia de sua casa. Foi
também comum para alguns recorrerem a este objetos quando se sentiam menos
confortaveis ou em situacfes novas. Deste modo a separagdo deste objetos tornava-se
um pouco mais complicada, contudo no decorrer do estadgio foi observavel um
afastamento dos mesmos. Estes objetos eram por sua vez: chupetas, fraldas de pano ou
peluches. O observado vai deste modo de encontro ao mencionado por Winniccott, pois
com o amadurecimento das criancas, estas vdo conseguindo reconhecer o objeto como
externo alterando o significado e deixando de fazer referéncia a mée, ou a figura

maternal, que sé sera lembrada através do objeto na sua presenca.

Para Winnicott “uma das principais caracteristicas dos objetos transicionais é o
facto de eles serem criados, logo, de eles manterem o carater da ilusdo de” criar o
mundo em que se vive “ (Winnicott apud Fulgencio, 2011, pag.398) e ¢ através desta
ideia que o autor relaciona os aspetos criativos com a brincadeira. O processo de
simbolizacéo é indicado por Winnicott como algo importante na evolucgdo da crianca, e
esta consegue também encontrar uma ligacdo ao brincar pela criatividade que a
brincadeira simbdlica implica a utilizacdo da criatividade e personalidade. Esta teoria
estd bastante associada a evolucdo do brincar atraveés da expressdo dramatica, e
demonstra a evolucdo da crianga. As criancas da sala dos 4 anos ndo reagem da mesma
forma que as criangas da sala dos 2 anos, para estas, 0s objetos ja ndo tém o mesmo
significado, contudo os objetos continuam a revelar-se bastante importantes, pois vao

atribuir-lhes significados diferentes enriquecendo as suas brincadeiras num mundo que
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até pode mesmo fugir a realidade, estando a criar um mundo novo e através do qual

desenvolvem raciocinios, ideias e criatividade.

Com distintas mas também com semelhangas, as ideias destes autores revelam o
quanto o brincar é importante na vida de uma crianca. Como foi possivel verificar o
brincar pode ser interpretado de varias formas, mas em todas elas foi considerado que
este permitia uma evolucdo da criancas, podendo esta ser a nivel pessoal ou social. Na
minha opinido, e tendo por base as ideias dos referentes autores, ndo ha como negar que
o0 brincar é fundamental ao desenvolvimento de uma crianca, e todos eles tém alguma
razdo na teoria que apresentam. Concordo com Vygotsky no sentido de que a
brincadeira cria na crianca a necessidade de autocontrolo, de estipular as suas proprias
regras, pois s6 a partir daqui conseguira desenvolver o lado social e brincar com outras
criangas que lhe permitem evoluir também a nivel de conhecimentos. Mas também
permite que consiga brincar consigo mesmo, criando obstaculos a si mesmo o que
permite desenvolver a sua concentracdo, interesse e motivacdo pelo que estd a fazer.
Através da brincadeira é ainda desenvolvida a consciéncia da realidade, do que pode ou
ndo fazer, para viver em sociedade é necessario respeitar o espaco, opinides e valores,
sendo que a partir da brincadeira hd como que um entendimento deste processo
involuntario. A teoria de Piaget, por sua vez, permite uma reflexdo e entendimento
acerca das diferentes formas de brincar. Durante o estagio, e uma vez que tive a
oportunidade de vivenciar com criancas de distintas faixas etarias, foi possivel verificar
que as criangas de 2 anos ndo brincam da mesma forma que as de 4, que a interacdo é
diferente ndo s6 com as outras crianca ou adultos como também com o0s objetos. As
diferencas ndo sdo so visiveis de uma faixa etaria para outra na verdade, pois dentro da
mesma faixa etaria cada crianca progride ao seu ritmo. Os diferentes contatos de cada
um, bem como 0s materiais a que tém acesso também diferenciam as suas brincadeiras.
Assim sendo é possivel verificar que desta forma vamos também de encontro a teoria de
Winnicott, de que os objetos também tém significado afetivo, e que muitas vezes sdo
importantes para a evolugdo das criangas. O objeto é como Winnicott indica um
impulsionador da brincadeira, e pode envolver muitas outras questdes. Mas a
brincadeira ndo tem necessariamente que envolver objetos, muito desta encontra-se na
capacidade de imaginar e criar. O brincar, como é possivel verificar, permite a evolugdo

a um nivel geral, e tudo o que permite a crianca evoluir deve constar do seu dia-a-dia.
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Enquanto, futura educadora valorizo a existéncia de tempos livres de brincadeira, para

que a crianga possa evoluir.

1.3- A criatividade e imaginacdo nos processos dramaticos

“As actividades dramaticas ensinam efectivamente a sair do convencional, a por
em desordem as ideias recebidas, as representagdes mentais habituais.” (Barret &
Landier, 1994, pp. 248). Os processos draméticos permitem a crianga uma libertacdo da
realidade, do que é mais usual, do que é considerado correto, do que é previsivel. Para
que se consiga sair de uma mente fechada ou coordenada por aquilo que nos rodeia
existem duas caracteristicas bastante importantes, sendo elas: a criatividade e a
imaginacdo. A construcdo do pensamento, quer num adulto quer numa crianga,
necessita de ser trabalhada e explorada. Para tal, nada melhor do que incentivar a
expressao dramatica de modo a que se utilize um pensamento que permite ir mais além,
que possibilita solucionar problemas de formas diferentes e arranjar solugdes que abram
o0 caminho a evolugdo.

Segundo o dicionario, Priberam, a criatividade diz respeito ao processo de criar,
de ter ideias originais, de inventar e concretizar algo novo. Por sua vez, a imaginagédo
diz respeito a capacidade de pensar a criatividade, pode mesmo dizer-se que sera uma
representacdo do espirito. Podemos deste modo constatar que ambas estdo de certa
forma a complementar-se, uma vez que a criatividade permite a concretizacdo na
realidade e ao mesmo tempo englobando um pensamento imaginativo. A imaginacao
permite visualizar com a mente algo diferente do que realmente é. Dicionario Priberam

da lingua portuguesa on-line -pesquisa de significado da criatividade)

Os processos dramaticos, através da criatividade e da imaginacao, enriquecem a
personalidade da crianga, tornam as brincadeiras mais alegres, 0 que sugere que exista
um maior dinamismo e aumento do comportamento social da crianga. “As criancas ja
dispdem, na sua alma, de imaginagdao e memoria (...) e extraem dai um maravilhoso uso
nos seus pequenos jogos e em todos os seus divertimentos: é por forca delas que
repetem aquilo que ouviram dizer, que fazem de novo aquilo que viram fazer, que se
entregam a todos os oficios, ja porque se ocupam efectivamente em mil pequenas obras,

ja porque imitam os diversos artesdes pelo movimento e pelo gesto; quer encontrem
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num grande banquete e se comportem como anfitrides; quer se transportem por palacios
e lugares encantados; quer embora s6s, a imaginem uma rica equipagem e um longo
cortejo; quer conduzam exercitos, travem batalhas e gozem para o prazer da vitoria
(...)”, (Golton e clero , 1976, pag, 44).

Né&o é apenas o contributo da imaginacdo que importa, a criatividade também se
revela bastante importante, e a0 mesmo tempo aliada a imaginagdo. Segundo Rodari
(1994), « é criativa uma mente sempre ao trabalho, sempre a fazer perguntas, a
descobrir problemas onde os outros encontram respostas satisfatorias” (pag.197). A
criatividade permite: questionar, descobrir, solucionar problemas e chegar mais longe.

Entende-se por processos dramaticos, tudo o que inclui algo da expressdo
dramética, como sera, por exemplo, o caso: da brincadeira de faz-de-conta, da
exploracdo de fantoches, das dramatizacbes e do jogo de mimica. Todos estes
processos, e incluido a imaginacao e criatividade nos mesmos, torna-os enriquecedores
no sentido em que: “A expressdo dramatica ¢ um meio de descoberta de si e do outro, de
afirmacdo de si prdprio na relagcdo com o (s) outro (s) que corresponde a uma forma de
se apropriar de situacfes sociais. Na interacdo com outras criangas, em atividades de
jogo simbolico, os diferentes parceiros tomam consciéncia das suas reacbes, do seu
poder sobre a realidade, criando situagdes de comunicacdo verbal e ndo verbal.” (ME,
2009, pag. 59).

A criatividade e imaginacdo nos processos dramaticos, surge naturalmente nas
criancas, basta que estas tenham tempo para brincar que surge por si s vestigios de
criatividade e imaginagdo. Foram diversas as situagdes verificadas, tanto no contexto de
creche, como de jardim-de-infancia, estas duas caracteristicas permitiram a evolucgdo e
aprendizagem das criancas. Verifiquei no contexto de creche que a utilizacdo de objetos
proporciona um estimulo a criatividade, pois nestas idades podem ainda néo ter definido
para alguns objetos a sua fungdo ou dar-lhes funcbes bastante distintas. Um exemplo
disso foi quando levei para a sala caixas de sapatos e rolos de cartdo. Foi engracado
perceber como essas caixas ganharam uma utilidade para além da habitual, tornando-se
sapatos, os tubos de papel transformaram-se em flautas e assim se criou um ambiente de
riso e brincadeira. Em jardim-de-infancia também foi possivel verificar o envolvimento
da criatividade nos objetos, mas aqui 0 que me chamou mais a atencdo foi a interagédo
entre as criangas em brincadeiras de faz-de-conta, recordo-me de uma brincadeira que
comegou por interacdo de uma conversa, em que uma das criancas tinha trazido de casa

uma cauda de sereia vestida, foi interessante perceber, como comegaram a interagir e
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como aquela brincadeira se foi expandindo, havia comecado entre duas meninas e
quando dei conta quase todas as criangas da sala faziam parte da mesma, cada entrada
de uma nova crianga acrescentava um novo elemento fisico e muito mais que isso, como
criatividade e imaginacdo, surgiram problemas e respetivas solugbes, surgiram
invencoes e criacbes. Segundo Vigotsky (1972, citado por Rodari, 1997)

“A imaginacdo da crianca, estimulada a inventar palavras, aplicard os seus
instrumentos a todos os aspectos da experiéncia que desafiarem a sua intervencao
criativa” (pag.196).

Os processos dramaticos, enriquecidos com criatividade e imaginacao permitem
trabalhar mais do que a expressdo dramatica, possibilitam um conhecimento geral, de si
préprios, do mundo, das relagdes sociais e de uma mente. Uma mente progressista,

questionadora, evolutiva, enfim uma mente aberta.

1.3.1- O faz de conta no mundo da crianca

O faz de conta é mais do que uma brincadeira no que diz respeito a evolucédo das
potencialidades da crianga. E uma forma de expressdo que permite a crianca dar a
conhecer um pouco mais de si e a aprender com 0s outros. Através desta brincadeira “o
individuo descobre, revela e explora a sua expresséo ” (Barret e Landier,1994,pag 222).
Quando se brinca ao faz de conta sdo inUmeras as posturas que podemos ter,
incalculaveis a quantidade de seres que podemos representar, a variedade de objetos que
podemos transformar ou nos quais nos podemos tornar. Assim sendo a crianga esta a
utilizar e a desenvolver a sua capacidade de imaginar e criar.

Segundo Jenger (1975, citado por Guimarées e Costa, 1986) “ A crianga faz de
conta, isto &, traduz por gestos e pela linguagem uma representacdo das coisas e dos
seres. A esse nivel, liberta-se da sua fus@o original com o mundo ambiente e com 0s
outros. Avanca para o conhecimento do mundo e para a descoberta de si propria, ja que
o mundo se objetiva e que o seu EU se delineia” (pag. 19).

A expressdo da crianga é desenvolvida e visivel no faz de conta através de
gestos, da linguagem corporal e verbal. A crianca aprende a expressar-se de modo a

conseguir cada vez mais facilmente transmitir as suas intencOes, interesses e
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sentimentos. Deste modo permite um maior entendimento e um maior conhecimento
por parte de quem recebe a informacéao, 0 que suscita a que se desenvolva um ambiente
de maior socializagéo e interagéo.

A brincadeira de faz de conta é bastante propicia a interacdo, o que permite uma
aprendizagem mais rica, a um maior conhecimento do mundo real. O conhecimento do
mundo e das regras da sociedade é bastante retratado na brincadeira de faz de conta,
visto que é através da imitacdo e interacdo na brincadeira que a crianga compreende
muito do dia-a-dia. Ao longo do estagio foi bastante visivel no decorrer de brincadeiras
de faz de conta o retratar de situa¢des como: cuidar de “bebés”, cozinhar, varrer o chao,
vestir roupa e utilizar aderecos como uma mala. Na sala de jardim-de-infancia encontra-
se a sua disponibilidade um espaco de supermercado para a brincadeira, verifica-se no
mesmo um entendimento das funcbes e utilizacbes, onde a brincadeira flui segundo
aquilo que € observado no dia-a-dia, permitindo um conhecimento do processo de
compra e venda, da utilizagdo de dinheiro, conhecimento de alguns produtos e
arrumacodes dos mesmos no espago de supermercado.

As criancas sem se darem conta vao evoluindo e cada vez mais encarnando
personagens mais complexas. E muitas vezes através destas personagens que do a
entender o que sentem. As criangas comegam mesmo a criar e planificar auténticas
atuacOes teatrais, das quais para além de se trabalhar a personagem, o espaco sofre
alteracdes ou tém aproveitamentos diferentes, pois a crianca adapta-o transformando-o
no seu cenario, mesmo que por vezes sO o faca de forma imaginaria, contudo é de
salientar que o espaco e materiais disponiveis sdo importantes para que se possam
expressar de forma livre. No decorrer do estagio, recredmos a histdria dos 7 cabritinhos,
tratava-se de uma histdria ja conhecida pelas criancas, apenas com uns aderecos para

distingdo das personagens.

1.3.2-0 jogo dramético como mediador de aprendizagens

O jogo dramético transpGe para a crianca diversas aprendizagens, permite
interpretar, representar, recolher e transmitir informagdo. Como futura educadora,
reconhego no jogo dramatico diversas potencialidades para o desenvolvimento da
crianga, pois este possibilita uma aprendizagem em grupo, uma exploracao de si propria

e do que a rodeia. A utilizacdo do jogo dramético em jardim-de-infancia ndo pressupde
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que estas se transformem em grandes autores ou que demonstrem a utilizacdo de varias
técnicas de representacdo, mas sim que permita a crianca expressar-se de forma cada
vez mais clara. ““ Os jogos dramaticos serdo entdo jogos que fornecem a crianga meio de
exteriorizar, pelo movimento e pela voz, os seus sentimentos profundos e as suas
observacdes pessoais. Terdo como objetivo aumentar e orientar 0s seus desejos e as suas
possibilidades de expressao” (pag.18). Chanceler (1936, citado em Gauthier, 2000).

Quando falamos em jogo dramético, hd uma tendéncia para irmos ao encontro
do teatro, que por sua vez pressupfe a existéncia de um publico, contudo o jogo
dramatico ¢é primeiramente para quem o realiza “ (...) a crianga exprime-se pela ac¢do
apenas para seu prazer e para seu desenvolvimento pessoal, e ndo exprimindo uma cena
para um publico” (Sousa, 1979, pag. 35). O jogo dramatico dd uma liberdade para
exteriorizar, ao encarnar uma outra personagem, ou até mesmo através de objetos, como
por exemplo os fantoches, a partir destes a crianca pode e transmite muitas vezes
informacdo que ndo ¢ facilmente percetivel. Assim sendo, o jogo dramatico possibilita a
quem o rodeia a crianga um maior conhecimento da mesma.

Uma das grandes potencialidades do jogo dramatico é o poder que este tem em
transportar a crianca para um mundo cheio de criatividade e imaginacdo, apelando a
utilizacdo e desenvolvimento do pensamento criativo. Através do jogo dramatico a
criangas desenvolve diversas areas do conhecimento sendo elas a nivel: pessoal, social,
do conhecimento do mundo e do jogo dramatico mais especificamente.

No desenrolar de uma agao, que envolva o jogo dramatico, a crianga “constr6i” e
“destr6i” o que acontece, tem a possibilidade de antever um final, uma ideia, voltar
atras, modificar, acrescentar e apagar. A criatividade e imaginacdo elevam o jogo
draméatico e as suas potencialidades a um desenvolvimento mais aprofundado,
desenvolvendo ao mesmo tempo diversas areas do conhecimento e demonstrando a
criangca como um artista. Um artista capaz de interpretar uma personagem e dar vida a
novas personagens.

Ao estimular o pensamento criativo, na expressdo dramatica estamos a
desencadear uma maior utilizacdo da imaginacgdo. Stewing (1973, citado em citado em
Gauthier, 2000), “o introdutor do spontneous drama nos Estados Unidos, pretende que,
através desta forma de animacgdo, as criangas se exprimam de forma pessoal e
desenvolvam a sua criatividade. Ele opde-se vivamente a interpretacdo de textos teatrais
(...) prefere encorajar as criangas a partir de uma historia” (pag. 23). O autor defende

que ao estimular a criatividade através da expressdo dramaética, a crianca aprende a
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exprimir-se, defendendo que o estimulo leva a crianca a desenvolver também a
Imaginacéo, a pensar, a falar e a criar por si. O autor defende ainda que “o estimulo nao
é utilizado para interessar as criangas num exercicio, mas para que elas exprimam os
seus interesses” (pag.23). A opinido do autor vai muito de encontro ao dever do
educador enquanto estimulador da criatividade na expressdo dramatica, ja que este deve
dar a conhecer e incentivar a crianga a envolver-se em atividades, mas o mais
importante € que a crianca ndo seja obrigada a fazer o que ndo quer e sim que o consiga
fazer a partir dos estimulos que recebe, conseguindo evoluir e interessar-se por si. O
importante é desenvolver o pensamento das criancas, de modo a que tornem auténomas,
criativas e com um pensamento que va mais além do que é apresentado dando lugar a

evolugéo.

1.3.3-0 papel do educador

O educador, como interveniente no ambiente, traz também consigo diversas
alteracdes para 0 mesmo, tendo ou devendo ter um papel ativo em todo o processo de
educacdo. No que concerne a estimular o pensamento criativo na expressao dramatica,
este deve ser um impulsionador e promotor. Alguém que observa e reflete como
enriquecer e estimular a criatividade na expressdo dramatica. O educador deve ter em
mente que “ Ao encorajarmos a criatividade, estamos a promover a capacidade que a
crianga tem de explorar e compreender 0 seu mundo e de reagir as suas proprias
percecdes” (Vascconcelos.2005, pag 131). Com um pensamento definido é necessario
proceder a préatica, como tal, é o educador que deve fazer o acompanhamento das
criancas e das suas necessidades: dar a conhecer o mundo, colocar ao seu dispor
materiais, criar situacdes problematicas para que encontrem solucdes, proporcionar
atividades ligadas a expressao dramatica e que possibilitem a utilizagdo da criatividade e
expressao dramatica.

Nem tudo é assim tdo certo, como sabe o educador até que ponto se deve
envolver para estimular a criatividade na expressdo dramatica. N& nos devemos
esquecer que a criatividade ndo tem uma foérmula para acontecer é aos poucos e
conforme as situa¢fes em que nos colocamos que esta vai surgindo. De que forma sera
produtiva a participacdo do adulto e de que forma deve este intervir, s&o muitas das
duvidas que cologuei a mim mesma. Em Gauthier (2000) podemos verificar que

também a autora colocou algumas destas questdes ou questdes semelhantes,
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relativamente a intervencdo do educador. E é através da mesma que podemos perceber
também a opinido de outros autores influentes, opinies que sdo também contraditorias.
Por um lado, Barret (citado em Gautier 2000) defende que o educador tem um papel
importante como animador, defendendo que faz parte do papel do educador incentivar a
expressao dramatica, permitindo controlar, incentivar e fazer a crianca evoluir. Com
uma outra opinido podemos encontrar Hesboies (1997, citado em Gauthier, 2000) que
defende que o educador é como um palhago, cuja sua fungdo é animar a criangca quando
esta se encontra descontente.

Durante a investigacdo e perante o papel de futura educadora, tive como
preocupacdo estimular a criatividade na expressdo dramética. Durante o estagio, para
além de observar as brincadeiras nas areas que mais pressupunham ao surgimento da
criatividade na expressdo dramatica, procurei também intervir através de propostas de
atividade e do enriquecimento das restantes areas. Assim sendo, foram diversas as
propostas, diversificadas as reacOes e os desfechos conseguidos nas atividades. Depois
de observar as brincadeiras na expressdo dramatica, procurei também intervir, tendo em
conta se fazia parte do interesse das mesmas a minha participacdo. Ao participar
procurei ndo alterar o sentido da brincadeira, mas ao mesmo tempo tentando cada vez
mais que a criatividade enriquecesse a brincadeira, sendo que a melhor forma que
encontrei foi colocar questdes. Questdes, que me permitiam orientar na sua criatividade
e imaginagdo, bem como fazer com que estas cheguem mais longe. “ A interven¢do do
educador permite um alargamento do jogo simbdlico através de sugestbes que ampliam
as propostas das criangas, criam novas situagdes de comunicacao, novos “papéis” e sua
caracterizagdo. ”, (ME,2009, pég. 60).

Como educadora procurei também intervir ao colocar a sua disposicdo diversos
materiais. “A criatividade ¢ em parte ditada pelos recursos. A variedade de recursos que
proporcionamos e a sua organizacdo determinardo aquilo que as criangas podem criar e
até que ponto elas poderdo ser criativas. A nossa organizacdao do espaco e dos recursos
determinard, em grande medida, aquilo que as criangas poderdo fazer”
(\Vascconcelos.2005, pag. 139). Embora concorde com o facto de os materiais poderem
ser promotores do estimulo da criatividade, também verifiquei que através da
criatividade é possivel que a necessidade de materiais se torne menos evidente. Quando
no decorrer de uma brincadeira, onde as criancas envolvidas se aperceberam que tinham
a necessidade de ter um livro de histérias e na impossibilidade de aceder a um, utilizou

um gesto como se este ali se encontrasse, ultrapassando a situacdo. Ainda assim,
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considero que é dever de uma educadora disponibilizar recursos e que estes sdo
importantes para despertar muitas vezes a criatividade na expressdo dramatica. Tal
como aconteceu quando através de pequenos paus da natureza, através dos quais
criaram uma cidade e deram vida a pessoas ou mesmo a animais. Deste modo podemos
verificar que o educador deve responder as necessidades das criangas, contudo
permitindo a0 mesmo tempo que estas encontrem as suas proprias solucbes com 0s
materiais que tém a disposicao.

Segundo Barret e Landier (1984) ” a funcdo do educador contém trés niveis, o
nivel da preparacao (saber); o nivel da conducdo do grupo de trabalho (saber-fazer) e o
nivel da sua relagdo com o grupo e com cada um (saber-estar).” (pag. 197).

Com base na opinido dos autores, é constatavel a importancia do papel do
educador e também o seu dever. O educador deve manter-se sempre informado, de
modo a conseguir saber mais e como poder levar as criancas a um outro patamar. Em
seguida deve auxilia-las na elaboracdo daquilo que é pretendido. Por altimo, verificar
até que ponto, podera ou deverd intervir, tendo sempre em consideracdo a vontade das
criangas na sua intervencdo, e ndo sobrepondo o que é pretendido pelas criangas.

O educador tem também um papel de animador e impulsionador, devendo ser
um impulsionador da expressdo dramatica. Segundo Barret e Landier (1994), o
animador ¢ aquele “ (...) que induz os seus grupos; mas também se deixa induzir por
eles, pelo desenrolar dos grupos de trabalho, por tudo o que o rodeia (...).”, (pag. 198).

Em suma, o educador deve manter um bom ambiente, verificar o que é
pretendido pelas criancas, suscitar interesse pela expressao dramatica, intervir até onde
é permitido, mas sempre indo de encontro aos interesses das mesmas e disponibilizando
0 que estas pretendem. Nd&o existe uma férmula concreta para o que o educador deve
fazer, ou de que forma deve intervir, pois essa é também a sua funcdo, avaliar de que

forma a sua participacao é enriquecedora, ndo esquecendo 0s seus deveres.

27



2- A importancia da dimensao investigativa para a acao
educativa

A Dimensdo Investigativa foi muito relevante como apoio e evolugdo a minha
intervencdo no contexto da PES, pois permitiu que progredisse primeiramente como
investigadora, para melhorar também em seguida a minha pratica enquanto futura
educadora. Uma educadora é sempre uma investigadora. Foi através dos procedimentos
e dos ensinamentos recolhidos através da investigacdo que foi possivel melhorar a
percecdo dos acontecimentos, desenvolvendo dessa forma a observagdo e
consequentemente a reflexdo, que permite retirar um ponto da situacdo, do que ha a

melhorar e até mesmo das melhores formas de o fazer.

Uma investigacdo tem diversas implicacdes, sendo que é necessario definir o
“caminho” a percorrer, de modo a que esta tenha algum sentido ou inten¢ao. Depois de
nos encontrarmos bem cientes dos propositos, questdes orientadoras, de conhecermos o
cenario e contexto de investigacdo é necessario prosseguir. Segundo Fisher (2011,
citado por Esteves, 2008) ¢ necessario “planear com flexibilidade”, “agir”, “refletir”,
“avaliar/validar”, “dialogar” (pag. 82). Para levar avante uma investigagédo
primeiramente temos de ter uma nogéo clara do que pretendemos saber, ou um objetivo
final a atingir, desta forma encontraremos um sentido. Mas o caminho a percorrer tera
que ser delineado, encontrando formas de investigar e de atuar para que cheguemos ao
objetivo final. Como futura educadora e assemelhando-me em alguns aspetos e fungdes
de um professor, e assim sendo a investigacdo deve fazer parte do nosso dia-a-dia de
modo a que consigamos atingir objetivos mais elevado, conhecamos melhor o que e

guem nos rodeia, bem como estratégias a aplicar para atingir metas.

Em suma considero que a dimensdo investigativa, € fulcral na compreensdo e
desenvolvimento, pois permite o conhecimento, o tratamento e a resolugdo. Os
instrumentos de utilizacdo da investigacdo sdo sem ddvida uma mais-valia para 0s

educadores, para sua propria evolucao.

28



2.1- Metodologia

Uma das partes mais importantes na minha aprendizagem ocorreu ao longo do
estagio, tendo sempre presente a importancia de refletir a minha pratica, com o intuito
de melhora-la. Como refere Alarcdo (2001), “1° principio: todo o professor
verdadeiramente merecedor deste nome é, no seu fundo, um investigador e a sua
investigacdo tem intima relacdo com a sua funcdo de professor. 2° principio: formar
para ser professor investigador implica desenvolver competéncias para investigar na,
sobre e para a accdo educativa e para partilhar resultados e processos com 0s outros,

nomeadamente com os colegas” (Alarcdo, 1., 2001).

O estagio pedia, por si s6, algo como: planear, atuar e observar. No decorrer do
dia-a-dia por vezes nao conseguimos aperceber-nos exatamente do que acontece, muito
menos refletir com algum aprofundamento no momento algo que pude fazer
posteriormente. No decorrer da PES, mais concretamente no caderno de formagéo tive
oportunidade de registar algumas das reflexdes e questbes que surgiram aquando da
minha préatica. Pude retirar diversas notas de campo e refletir determinadas questdes de
como cologuei ou abordei determinadas propostas, o que observei, o que faria de
diferente, entre outras coisas. Muitas das questdes abordadas no caderno de formacéo
vdo de encontro ao tema do relatorio, sendo estas melhor refletidas e abordadas. A
questdo principal da investigacdo é: como promover o desenvolvimento da criatividade
na expressdo dramatica no contexto de creche e jardim-de-infancia? Através desta
foram surgindo outras questdes: como promover 0 jogo dramatico como mediador de
aprendizagens? Como impulsionar um ambiente criativo? Quais 0s materiais mais
adequados para o desenvolvimento da criatividade? Perceber o que é considerado

criatividade pelas familias e que brincadeiras criativas surgem no contexto familiar?

A investigagdo permitiu deste modo obter respostas e até mesmo identificar
probleméticas e duavidas. Esta tinha como objetivos: realizar atividades que
desenvolvam a criatividade; promover o jogo dramatico como mediador de
aprendizagens no desenvolvimento da crianca, impulsionar o jogo dramético e criar um
ambiente com potencialidades criativas; realizar jogos de faz de conta e dramatizagéo de

historias, entender a aplicacdo da criatividade por parte das criancas na transformacao

29



de situacOes de faz-de-conta e conhecer as experiéncias que realizam em casa com

ligacdo & criatividade.

Muito do trabalho realizado diz respeito as propostas de desenvolvimento da
criatividade na expressdo dramatica. Para melhorar a acdo educativa foram necessarios
instrumentos de recolha de dado, que utilizei para realizar a investigacdo. Sendo ele:
videos, inquéritos, a utilizacdo do caderno de formacdo que engloba a observacao;
reflexdo e planificagdo. Através da realizacdo de videos procurei essencialmente
perceber o envolvimento das criancas nas areas. Estes sdo benéficos na medida em que
podem ser analisados através da escala de envolvimento da crianca do DQP
(Desenvolvendo a Qualidade em Parcerias). Foram ainda realizados inquéritos para 0s
pais, cujo objetivo seria perceber quais as brincadeiras criativas realizadas em casa e
quais 0s objetos utilizados para tal. Durante todo o processo, e como ja foi referido
anteriormente, o caderno de formacdo teve um papel importante na constatacdo da
aprendizagem, tanto do educador como das criangas. Este foi um suporte bastante
importante para a minha acdo educativa, pois, segundo Maximo (citado por Esteves,
2008), “O diario € um instrumento auxiliar imprescindivel ao professor-investigador.
Permite registar as notas de campo, provenientes da observacdo dos aspetos da sala de
aula ou da escola em estudo.”, (pag. 85). Também as planificacdes demonstram, de que
forma, foi impulsionado o pensamento criativo na expressdo dramatica. De forma a
completar a recolha feita através destes instrumentos procurei sempre utilizar a camara

fotografica também para captar diversos momentos.

Todos os instrumentos e informacdo recolhida e posteriormente trabalhada
permitiram perceber pontos a melhorar e a desenvolver aquando da minha préatica. E
importante salientar as evidéncias que estes demonstram no desenvolvimento do

pensamento criativo na expressdo dramatica.
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2.1.1- Caraterizacao da instituicdo

O Jardim Infantil Nossa Senhora da Piedade localiza-se na rua 24 Julho n°5 em
Evora, junto ao centro histérico da cidade. A sua localizagdo, no centro da cidade,
tratando-se de uma zona urbana, permite uma grande interacdo com a comunidade, bem
como um facil acesso a alguns dos pontos mais importantes da mesma. Diz respeito a
uma instituicdo particular de solidariedade social (IPSS), contendo as valéncias de
jardim-de-infancia e creche, que englobam o bercario. Esta abrange essencialmente

familias que apresentam uma classe social média/alta.

A instituicdo encontra-se em funcionamento hd 157 anos. Devido aos anos em
que a instituicdo se encontra em funcionamento é possivel presumir que esta passou por
diversas alteracdes, documentadas no site da instituicdo. Inicialmente apresentava o
nome de Asilo da Infancia Desvalida, o0 nome original do atual Jardim Infantil Nossa
Senhora da Piedade. Este foi inaugurado em Evora, no dia 21 de Abril de 1858, pelos
seus fundadores José Maria de Sousa Mattos e a sua esposa Maria Ignacia Bramcamp
Freire de Mattos. A inauguracdo contou ainda com uma celebracdo eucaristica, na igreja

de santo Antéo, com o intuito de invocar a protecdo de Nossa Sr.2 da Conceicao.

As instalacOes atuais ndo foram sempre aquelas onde hoje em dia se encontra,
esta j& se situou numa casa cedida por Inocéncia Filza Guido e, mais tarde, a Camara
Municipal cedeu as instalacbes do Colégio de Sdo Pedro. Devido a necessidade de
reparacOes foi necessaria deslocacdo, temporariamente, para uma casa ha rua de
Machede. A 4 de Setembro de 1864 o Arcebispo de Evora concedeu ao Asilo as
instalagBes do antigo Seminario dos Meninos do Coro da Sé de Evora. Estas sio as
instalagBes onde hoje em dia ainda se encontra a instituicdo. S6 em 1990 foi criada a

valéncia de creche.

A Julho de 1864 a instituicdo passa a denominar-se de Jardim Infantil Nossa
Senhora da Piedade, devido a intervencdo e contributo, deixada no testamento do Sr.°

Bento Pereira Machado.

Em 1937 a instituicdo sobrevivera essencialmente de doacdes pontuais, algo que

se veio a alterar gracas a generosidade da Dona Guilhermina Angélica Machado. A

31



partir desta data passou a ter em sua posse também as herdades do musgo, Carrascal,
Montinho e Andrades. A institui¢do tinha como unico fim o acolhimento de criangas

orfas do sexo feminino.

Em 1930 a direcdo do Asilo foi cedida as irmds da Congregacdo Franciscana
Hospitaleira da Imaculada Conceicdo até 1976. A instituicdo tinha nesta altura, como
objetivo, garantir a sobrevivéncia e um futuro digno as criancas carenciadas. Além da
instrucdo escolar e orientacdo religiosa, estas criangas recebiam formacgédo na area dos
lavores e pratica doméstica, na saude, e até de alguns servigos, uma vez que
permaneciam na guarda da instituicdo até atingirem a maior idade. Considerava-se que

estas criancas adquiriam através do apoio concedido uma mente mais aberta.

No ano de 1990 sdo cedidas as presentes instalacbes por Ignacia Angélica
Fernandes Ramalho de Barahona e seu marido Dr. Francisco Eduardo de Barahona
Fragoso. SO dois anos depois foi criada a valéncia de creche, com o intuito de dar
resposta as necessidades existentes. Criaram-se ainda parcerias com a Seguranga Social,
com a Camara Municipal, com o centro de emprego, com a associacdo Chao dos
Meninos e com a Escola Profissional da Regi&o Alentejo (EPRAL). E também parceira
ativa da Universidade de Evora. As parcerias mantém-se ainda hoje, algo que pude
comprovar no decorrer do estagio, com a Camara Municipal foram desenvolvidos
inimeros projetos, muitos deles envolvendo a expressdo dramatica, como foi possivel
verificar na sala de jardim-de-infancia através do projeto “aqui ha rei” que nos
possibilitaram a visita ao palacio D. Manuel, onde podemos observar os fatos utilizados
antigamente e a0 mesmo tempo dramatizar o passado por todo o jardim, incluindo um
almoco medieval no mesmo. Também na biblioteca publica assistimos a peca de teatro
“a galinha da minha vizinha”. Na feira medieval tivemos oportunidade de assistir a um
teatro bastante interativo para as criangas, que permitia a participacdo e leitura das
mesmas ao longo da peca.

Em 2004 é inaugurada a biblioteca, com o intuito de diversificar a
disponibilidade de livros ao dispor das criangas. Em 2007 regressa a posse da institui¢ao
o0 prédio rastico/urbano o Montinho situado na Junta de Freguesia de Santa Justa, o qual
foi remodelado e hoje é um sitio privilegiado para o contato com a natureza, tendo
sempre a preocupacdo com a seguranca e as necessidades das criancas reunindo as

condicgdes necessarias para que possam la passar um dia ou até mais. O Montinho é um
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espaco que as criangas e também os pais gostam bastante, este pode ser utilizado para
atividades ao ar livre, é utilizado pelas salas da instituicdo, mas também os pais podem
alugé-lo, por exemplo e como aconteceu para diversas festas de anos. Apesar de so ter
acompanhado as criancas num dos aniversarios este espago revelou-se bastante
enriquecedor para o pensamento criativo, uma vez que possibilita uma brincadeira livre
com diversas estruturas para explorar. Aqui as criangas transformaram elementos da
natureza em artigos de supermercado, criaram situacdes diferente e resolveram
problemas por ndo terem disponiveis os materiais de todos os dias para a brincadeira.
Tivemos ainda oportunidade de realizar uma atividade que incluia a utilizacdo e
exploracgdo de lencgos, aqui as criangas sem falar tiveram de dar uma fungéo ou utilidade
ao lengo de modo a que as outras percebessem de que se tratava.

O acompanhamento religioso continua a fazer parte integrante da instituigéo,
mas s6 aos 5 anos é que é formalizado através de uma atividade semanal, mais
concretamente aula de moral e religido, algo que ndo consegui observar uma vez que

nao me encontrava numa sala desta idade.

A 29 de Junho de 2008, a instituicdo recebeu a medalha de ouro pelos servicos

distintos, por parte da Camara Municipal de Evora.

Hoje em dia a gestdo da instituicdo encontra-se repartida por diversos setores,
sendo eles: a assembleia geral, conselho fiscal e direcdo. A assembleia geral é
constituida pelo presidente Alfredo Ferreira, e dois secretarios adjuntos Carlos Potes e
Susana Batista. No que concerne ao conselho fiscal, temos o presidente de conselho
Miguel Cabral e os vogais José Silva e Sebastido Ramirez. A dire¢do da instituicdo tem
como presidente Rui Sequeira, como vice-presidente Ana Costa e a secretaria Maria
Dias, como tesoureira Inés Lopes. Como vogais na diregdo podemos encontrar Maria
Falcdo, Gongalo Macedo e Antdnio Lopes. Na instituicdo diretamente podemos contar
com a diretora técnica Maria do Anjo Grilo e a subdiretora Isabel Rosado, estes cargos
sdo administrativos, como o proprio nome indica estdo encarregues da administracao da
instituicdo, envolvendo-se em muito do que acontece na mesma. A diretora encontra-se
em constante contacto com as educadoras, de modo a perceber os seus projetos,
necessidades e trabalhos realizados. A subdiretora tem também um papel ativo na
organizacéo e planificacdo de projetos, sendo que trata também de processos do dia-a-

dia como os pagamentos realizados na instituicdo, como por exemplo as refeigdes.

33



A equipa € ainda composta por: 10 educadores de infancia e 15 auxiliares de
acdo educativa, duas cozinheiras, uma auxiliar de cozinha e uma funcionéria

responsavel pela porta de servico e a porta principal.

Nos dias de hoje a instituicdo conta com 186 utentes, 55 na valéncia de creche e
131 em jardim-de-infancia. Contém 10 salas sendo: 4 de creche e 6 de jardim-de-
infancia. As quatro salas de creche apresentam: uma sala de bercéario; uma sala de 1 ano;
duas com criangas de 2 anos. A valéncia de jardim-de-infancia conta com: duas salas de
3 anos; duas salas de 4 anos e duas salas de 5 anos. Nas salas de jardim-de-infancia
encontra-se apenas uma educadora e uma auxiliar, enquanto nas salas de creche duas

auxiliares.

Os grupos sdo homogeéneos, o que reforca ainda mais a necessidade de interacao
entre as diversas salas da instituicdo, para que exista interacdo entre as diferentes faixas

etarias.

O edificio é constituido por trés andares. O rés-do-chdo onde se encontra o
bercario e as salas de 1 e 2 anos, inclui o refeitorio principal para as criancas de jardim-
de-infancia, e dois refeitdrios para o bercario e para as salas de creche, a lavandaria e a
cozinha. No piso intermédio encontra-se uma sala de 2 anos e uma sala de 4 anos, aqui
podemos encontrar também um refeitorio para a sala dos 2 anos, e uma casa de banho
partilhada por ambas as salas e para uma das que se encontra no 3° piso. O 3° piso é
para as salas dos 3, dos 4 e 5 anos, aqui encontra-se também o saldo/ginasio, varias
casas de banho, uma biblioteca, uma sala para as educadoras e uma passagem para 0

espaco exterior.

Todas as salas da instituicdo encontram-se devidamente equipadas com mesas,
cadeiras, e espacos de arrumagdo como o0s armarios. Algumas das salas, mais
propriamente aquelas que sdo ocupadas por criangas mais velhas, estdo também
equipadas com materiais tecnolégicos, mais concretamente aparelhos de audio,
computadores, algumas contém mesmo impressoras. As novas tecnologias mostram
tambem a importdncia que a instituicdo demonstra em manter-se atualizada e
disponibilizar estes materiais as criangas. O software apresentado nos computadores,
embora ndo sendo muito recente é apropriado as aprendizagens das criangas, contendo

jogos que vdo de encontro as aprendizagens pretendidas. O computador é ainda
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utilizado para fazer registos e pesquisa, embora nem todos tenham acesso a internet. O

facto de terem estes materiais disponiveis permite as criangas evoluirem por si proprias.

No que diz respeito a espagos comuns, encontramos logo no rés-do-chdo o
refeitorio, este é dividido, tendo uma primeira parte para as criancas de 3 anos e
seguidamente outra para as de 4 e 5 anos. Este grande refeitério é utilizado pelo pré-
escolar, nele podemos encontrar a sua disposicdo os devidos materiais de um refeitorio
(copos, pratos, talheres, guardanapos...), a arrumagdo deste permite as criangas a sua
participacdo nas tarefas, nomeadamente por e levantar as mesas. Ainda neste piso
encontramos outro espaco comum, nomeadamente uma pequena sala também utilizada
como um corredor de passagem ao longo do dia, onde se procede ao acolhimento das
criancas que chegam antes da hora do acolhimento no saldo. O espaco € bastante amplo
e é também utilizado como ginasio, neste encontram-se armarios que permitem a
arrumacao de materiais utilizados na expressao de fisico motora. O saldo tem ainda a
funcdo de recreio, quando ndo é possivel dirigirmo-nos ao quintal, aqui as criancas
brincam com os brinquedos de casa, 0s rapazes geralmente preferem jogar futebol,
observei ainda muitas brincadeiras de faz-de-conta e o facto de por vezes colocarem
musica possibilita a danca. Neste espago as criancas partilham os seus brinquedos e
convivem também com as criancas das outras salas. Este espaco € também utilizado
muitas vezes para nas festas e comemoracGes da instituicdo, sendo possivel observar
aqui momentos bastante diversificados que vao de encontro as mais variadas areas do
saber, sendo claramente uma delas a expressdo dramatica, que muitas vezes estd

implicita noutras areas.

A biblioteca é outro dos espacos comuns da instituicdo, nesta encontram-se
diversos livros disponiveis e sobre variados temas. Este espaco encontra-se também
preparado para projetar através de um computador e contém uma televisao para verem
filmes. Durante a hora da sesta as criancas de jardim-de-infancia que ndo dormem

juntam-se nesse espago ou no saldo.

O espago exterior ndo foi muito aproveitado no decorrer do estagio, uma vez que
se encontravam obras mesmo ao lado e acabavam por sujar o espaco e possivelmente

colocar em risco 0s gue se encontrassem no espago em questéo.

Contudo e de modo a resolver a situacdo, fez-se como também ja se fazia um

aproveitamento do espaco que rodeia a instituicdo, refiro-me a proximidade do jardim
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publico da cidade que se revelou nesta situacdo bastante util. Este localiza-se mesmo em
frente a instituicdo tendo bastantes potencialidades de exploracdo como os elementos da
natureza, observacdo das estatuas, de animais, do lago, dos espacos verdes, do parque
infantil e até mesmo do palacio D. Manuel que para além do seu valor historico se
mostrou bastante importante para o projeto que a sala de jardim-de-infancia se
encontrava a desenvolver, mas tambeém pelas ofertas que este proporcionou. Ao longo
deste tempo o jardim publico serviu um pouco como espago exterior da institui¢cdo. O
brincar revela-se bastante importante no desenvolvimento do pensamento criativo e no
jardim publico as criancas puderam fazer um aproveitamento do espaco e da natureza,
surgindo brincadeiras criativas que implicam o jogo simboélico, como desenhar na areia,
oferecer presentes subentendidos em elementos da natureza, brincar aos policias e
ladrbes, entre outras coisas. O facto da instituicdo se encontrar no centro historico da
cidade permite ainda a proximidade de espagos publicos importantes como é o caso da

biblioteca, de museus, salas de espetaculo, e monumentos.

O trabalho de equipa € um ponto essencial da rotina da instituicdo. Todas as
semanas as educadoras se reunem para refletir e organizar o trabalho. Ha sempre, por
parte das educadoras, uma prévia discussdo e uma avaliacdo no final, com a finalidade
de se refletir acerca das atividades e das rotinas. As interacbes e partilhas sdo feitas
dentro das salas, entre educadoras e criancas. O acolhimento é ja este um dos momentos
que potencia a interacdo e entreajuda ndao sé por parte das criangas como também das
educadoras e auxiliares. Aqui podemos observar o bom funcionamento e a boa relagéo
entre 0s membros da instituicdo, uma vez que qualquer elemento acolhe as criancas,
independentemente da sala em questdo. Acontece também com frequéncia encontrarem-
se criangas a “visitar” outras salas que ndo a sua, isto ocorre sempre que ha trabalhos em
comum ou pretendem partilhar algo que fizeram. A partir do momento em que se entra
na instituicdo é notoria a partilha de trabalhos e registos através da sua exposic¢ao pelas
paredes da instituicdo, constantemente os placares sdo atualizados. Por toda a instituicdo

podemos encontrar trabalhos realizados pelas criangas.

O trabalho com as familias € uma componente muito forte no trabalho diario da
instituicdo. Os pais estdo sempre convidados a entrar e a intervir. A familia tem um
papel fundamental no desenvolvimento e na aprendizagem da crianga, sendo
considerada o pilar de uma estrutura em que os pais e educadores trabalham de forma

cooperada em prol do melhor para as criancas. A instituicdo pretende assim que os pais
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facam parte da mesma e que a integrem de forma a participarem ativamente com as suas
ideias, opinides e propostas. Exemplos disso sdo a presenca e participagdo dos pais em
projetos, saidas ao exterior e festas. Ainda assim é bem possivel encontrar 0s pais nas
salas, sendo por vezes 0s proprios que propdem atividades para realizarem com as

criancas, aproveitando-se os conhecimentos das suas profissdes para interagirem todos.

O projeto pedagdgico da instituicdo vai de encontro ao patriménio, sendo que
este e a expressdo dramética ndo se encontram diretamente interligados. Contudo a
instituicdo demonstra também apoiar e integrar a expressao dramatica em tudo na
promocdo da educacdo. A expressdo dramatica encontrou-se presente por exemplo na
festa de natal da instituicdo, em que toda a equipa educativa participou de algum modo
na designacdo de uma peca de teatro para os mais novos. O dia do teatro, também néo
passou despercebido na instituicdo, sendo que o hall de entrada foi decorado a preceito,
encontravam-se ainda a disposicdo a homeacdo de Vvarios eventos teatrais para 0s pais
tomarem conhecimento e irem assistir com os filhos. Nos placares da instituicdo foi
sempre possivel encontrar a presenca de atividades relacionadas com a expressdo
dramética e a criacdo da mesma, 0 que demonstra que existiu sempre a promogao de um

pensamento criativo na expressdo dramatica.

2.1.2- Caraterizacdo do Grupo de Creche

O educador deve sempre procurar conhecer bem o grupo de trabalho, s6 assim
sera possivel conseguir promover uma educacdo adequada as necessidades e interesses
do grupo.

Conhecer o grupo implica centrar-se em cada crian¢a individualmente e ao
mesmo tempo em todas as outras. Cabe ao educador a promocdo e criagdo de um
equilibrio entre as necessidades de cada um e ao mesmo tempo de todo o grupo.

Segundo Hohmann & Weikart (2011) “ Criangas e adultos tomam a iniciativa e
respondem as iniciativas uns dos outros, alicercando-se as suas intera¢Bes nas ideias,
sugestBes e acdes de todos e de cada um. Esta relagdo reciproca de dar e receber é o

motor do ensino e da aprendizagem” (pag. 51).
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O grupo da sala dos 2 anos da educadora F. P. é constituido por 18 criangas, nove do
sexo masculino e nove do sexo feminino, com idades compreendidas entre os 36 e o0s 24
meses.

A equipa de profissionais que trabalha diretamente na sala diz respeito: a
educadora F. P., as auxiliares C. A., S. e regressou a auxiliar M. G que ja se encontrava
anteriormente a seguir as criangas, que se ausentou por baixa médica. O regresso da
auxiliar M. fez com que a S. também se ausentasse mais da sala, regressando apenas
para os almocos e para 0 momento da saida.

Quando cheguei a instituicdo todas as criancas la se encontravam de novo a
excecdo de uma que ja conhecia deste modo o espago da sala e uma das auxiliares. Das
criangas que chegaram nove frequentavam outras institui¢cdes e oito encontravam-se ao
cuidado dos familiares. Através destes factos podemos constatar que as criangas
atravessaram um periodo de adaptacdo, sendo que agora as criancas ja demonstram
confianca, afetividade e carinho pela equipa, bem como reconhecimento do espago.

No momento de entrada das criangas havia 15 criancas que usavam fralda ao
longo de todo o dia e apenas trés controlavam as suas necessidades pedindo para ir a
casa de banho, sendo estaso F. ,aM. ea l.. A B. a comecou a passar cada vez menos
tempo sem fralda, acabando deixar mesmo de a usar. Neste momento séo poucas as
criancas que ainda utilizam fralda ao longo de todo o dia, sendo apenas utilizadas em
situacBes mais pontuais. Todas as criancas ja utilizam o bacio ou a sanita para fazer as
necessidades, embora nem todas o pedissem. Constatei também que a M. ja procura
neste momento alguma privacidade, “A M. pediu para ir & casa de banho. Deste modo
acompanhei-a, depois de ajudar a desapertar o botdo da roupa esta fez um gesto com a
méao que indicava que deveria sair. Questionei-a se deveria esperar por ela a porta, ao
que acenou com a cabeca que sim.” (retirado da reflexdo semanal 1). Depois de terminar
0 estagio a educadora informou-me que estava a comecar a retirar as fraldas para dormir
por se aperceber que alguns ja ndo a estavam a utilizar. O facto de comecarem a deixar
as fraldas permite uma maior autonomia as criangas o0 que consequentemente possibilita
também um maior tempo de trabalho.

As criangas ja ndo apresentam problemas em deixar a chupeta ao longo do dia
ou algum elemento como o seu peluche, havendo apenas duas que procuram mais
frequentemente estes elementos e as quais ainda é dificil o momento da separacéo,
sendo elas 0 S. e a R. . A R. sempre que se encontra desconfortavel, como nas horas da

refeicdo ou na hora de dormir procura sempre a sua boneca Maria, chamando também
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por vezes pela sua avd. Durante o dia, ao contrario do que inicialmente acontecia, a R.
ja ndo tem dificuldade em deixar a boneca, sendo que aos poucos deixou também de a
pedir no momento da refei¢cdo. H& cinco criangas que ja deixaram por completo de usar
chupeta, utilizando apenas as fraldas de pano no momento da sesta, as restantes utilizam
a chupeta para dormir.

Quando chegaram a instituicdo metade das criancas ja comiam sozinhas,
enquanto a outra metade ainda necessitava de ajuda. Hoje em dia todas as criangas
comem sozinhas. No momento da refeicdo notei alguma autonomia, pois as criangas ja
ndo esperam que se Ihes dé de comer. No que diz respeito a alimentacdo propriamente
dita, todos comem alimentos passados e sélidos, ingerindo refeigdes normais. Apenas
uma das criancas, 0 S. , mostra intolerdncia a lactose, recorrendo a alimentos que néo a
apresentem, o que diferencia um pouco a alimentacdo em relacdo aos restantes. Existe
também uma crianca, a I. , que tem mostrado bastante tendéncia a puxar o vomito
recusando-se ainda a comer fruta, de qualquer forma foi-lhe sempre perguntado se esta
queria, e por vezes chegou mesmo a pedir, mas somente a banana. A M. M. quando a
sopa se encontra com pedacos ainda faz algum esforco para ndo comer. No que diz
respeito a ndo quererem experimentar certas refeicfes a mesa deparei-me também com
algumas estratégias, como a M. C. que fingia estar com sono.

Quanto a linguagem, 80% das criancas comunicam com clareza, embora umas
tenham mais tendéncia para verbalizar que outras. Todas produzem algumas palavras,
silabas e sons. Apenas a M. P. ndo comunicava, nem com 0s outros, nem com a equipa
educativa, contudo esta revelou uma evolugdo, jA que consegui que comunicasse,
embora muito baixo, soubemos também que com a mée esta fala bastante bem. E o A.
também nao falava, contudo ja comecou a dizer algumas palavras.

A nivel motor as criancas ndo apresentam dificuldades, apenas uma crianca se
encontra num periodo de adaptacdo a um colete de corre¢do da coluna.

As criangas mostraram interesse: pelos animais, pelos livros, pela musica, por
correr e pelos jogos. O interesse mais comum em todas as criangas sdo as historias,
principalmente quando incorporam o” lobo mau”, algo que se manteve. Este interesse
manifestado foi utilizado também na expressdo dramatica, mais concretamente no
desenvolvimento do pensamento criativo na mesma, atraves da exploragdo de objetos.
Procurei responder a este interesse das criancas recorrendo a historia infantis e ao
fornecimento de materiais. “ Depois de conhecerem a historia, foi tempo utilizarem os

aderecos correspondentes as personagens, nomeadamente narizes e orelhas de porco,
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também havia orelhas para o lobo mau. Para os porquinhos se abrigarem, havia uma
caixa de cartdo, decorada como se fosse de tijolo, onde as criancas puderam brincar”
(caderno de formagdo, reflexdo n°5, 21/10/2014). Contudo houve outros interesses que
comecaram a surgir, como o interesse pelo desenho, pela massa de cores e pela
brincadeira com agua e areia. Considero que estes também se devam a disponibilizacao
dos materiais ser mais frequente. O interesse nestes materiais também ¢é visivel pelo
facto de ja pedirem para brincarem com 0s mesmos, como veio a acontecer, “Durante o
acolhimento houve a M. R. e a |. pediram para brincar com a areia” (retirado da reflexdo
semanal 4). Assim sendo as criancas estdo a demonstrar iniciativa e 0s seus interesses.
Em geral as criancas ainda ndo demonstram muita iniciativa, algumas ja expressam a
sua opinido aos outros, indicam uma atividade desejada, contudo ainda ndo revelam
muitos detalhes ou planos do que pretendem fazer. Mas como € possivel verificar, ja
vao fazendo alguns pedidos, sendo estes feitos essencialmente por as duas criancas
acima referidas ou pela M. no que diz respeito a querer ouvir alguma musica.

Na sala, as criancas ndo demonstram preferéncia na utilizagédo das diferentes
areas. Sendo que todas as areas sdo utilizadas ao mesmo de tempo. As criancas tém
tendéncia a retirar os materiais do espaco da area e a deslocarem-nos para o centro da
sala ou para cima das mesas, algo que aos poucos temos pedido para ndao fazerem de
modo a diferenciar as areas, ainda assim e sempre que é necessario mais espago para as
brincadeiras o tém feito. Contudo ha algumas criancas que mostram gostar bastante de
determinados brinquedos, por exemplo “O C. Z. , nunca deixando 0s seus animais,
mostrou-se bastante envolvido utilizando as caixas (Imag.4). Pelo que pude perceber as
caixas seriam como a casa dos animais. O C. Z. brinca bastante sozinho e utiliza na
grande maioria das vezes os mesmos brinquedos, ndo gostando de os partilhar”
(reflexdo semanal). A crianca em questdo, ao longo do tempo de brincadeira livre gosta
sempre de brincar com os tigres e ledes, este integra-os em todas as brincadeiras,
utilizando deste modo muito a area do faz de conta. O G. também revelou gostar muito
de um boneco que 0 acompanhava nas suas brincadeiras. A M. sempre gostou muito de
pegar na sua mala. J4 o0 G. e 0 A. interessavam-se mais pela &rea das construgdes,
principalmente quando esta passou a ter blocos, onde os empilhavam. A M. gosta muito
de mausica revelando interesse na area. Todos fazem com frequéncia desenho, massa de
cor nas mesas. Com a agua e com a areia sempre tiveram também muito interesse,

gostando todos, em geral, de encher e esvaziar os recipientes.
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No geral, as criancas tém vindo a aprender a partilhar, ainda assim existem trés
que revelam ter bastantes dificuldades, por momentos todas o fazem. Aqui também é
notoria a diferenca entre as criangas que se encontram menos vezes na instituicao.
Quando surgem desentendimentos como estes, as criancas tém essencialmente tendéncia
a bater, ao longo do tempo cada vez menos se observou o morder, ainda assim o G. €
das criancas que mais revela esse comportamento.

Este grupo tem tendéncia a ser muito observador, sdo geralmente trés criancas
mais impulsionadoras do grupo, sendo estas as mais velhas. Nas crian¢as mais novas ha
algumas que mostram bastante interesse por experimentar. Na sala existem duas
criangas, do sexo masculino, que mostram ser 0s mais irrequietos, um deles € irrequieto,
mas mantem-se concentrado nas atividades, o outro distrai-se e distrai 0s outros ndo
prestando atencdo as atividades realizadas, sendoeleso T.e o E. .

Nas relagdes uns com o0s outros, sdo notorias algumas diferencas, muito devido
as personalidades, por exemplo a M. P. que ndo comunica muito com os outros contudo
mantem-se sempre proxima e vai envolvendo-se nas brincadeiras, utilizando os mesmos
objetos ou jogos. Quem tem mostrado mais dificuldades em entender-se com 0s outros
tem sido o E. , pois " Nesta tarde o E. mostrou-se muito agitado, como por vezes
acontece, retirava os brinquedos aos colegas, comecava uma brincadeira mas nédo a
acabava, os colegas comecaram j& a afastar-se um pouco dele”. Esta crianga revela
dificuldades em relacionar-se com 0s outros, pois ndo sabe bem como interagir,
retirando os brinquedos das maos dos outros, batendo quando ndo Ihe ddo o que ele
quer, contudo as outras criancas ao aperceberem-se da situacdo, ja se afastaram um
pouco do mesmo, embora tanto eu como o resto da equipa tentamos sempre integra-lo e
mostrar-lhe que deve partilhar, sentando-o por vezes a fazer jogos ou explorar os
materiais em conjunto com os outros. Mas as relagdes, na sala, tém evoluido bastante ao
longo deste tempo, visto que todos se reconhecem uns aos outros e que ha mesmo quem
se considere amiga, como € o caso da I. e da M., que gostam muito de fazer tudo juntas.

A participacdo nas conversas de grande grupo é bastante ativa em geral todas as
criangas participam desses momentos sendo 0s niveis de concentragdo diferentes, a M. ,
o T. e o E. sdo as criangas que se demonstram mais agitadas, contudo quando
concentrados séo até das mais participativas. Al.,aM.,0C.Z.,aT.aeaM.C. séo
bastante participativas e atentas. O G. é quem revela mais distracdo, olhando muito para
o lado e sendo dificil por vezes captar a sua atengdo. A M. demonstra-se atenta mas

demora algum tempo a participar ativamente no que é feito.
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Os pais e avls estdo constantemente a ser implicados nas atividades,
manifestando também disponibilidade em participar ativamente na vida do grupo,
mediante a sua disponibilidade profissional. A maioria das criangas vive com 0s dois
pais e tem pelo menos um irmdo. Existem também casos de pais divorciados e de filhos
unicos. Foi um pouco complicado implicar a familia, por exemplo a avé do G.
disponibilizou-se para ir & nossa sala mostrar alguns dos seus brinquedos antigos,
contudo ndo foi possivel devido a sua disponibilidade. Com os pais houve sempre
contacto na hora do acolhimento e da saida, mostrando sempre interesse em saber o que

acontecia na sala.

2.1.3- Caraterizacdo do cendrio educativo de Creche

A sala dos dois anos encontra-se no 1° andar. Antes de se entrar na sala
concretamente, encontramos o refeitério exclusivo para as criancas da sala. Até a
entrada da sala, ja dentro do refeitério, faz um pequeno corredor onde se encontram 0s
cabides das criancas identificados com as suas fotografias, aqui podem deixar 0s
casacos, bibes e 0s seus pertences. Estes cabides encontram-se baixos, ainda assim ha
algumas criancas que tem dificuldades em & chegar, contudo sdo muitas as vezes que as
criancas colocam 0s seus casacos com a ajuda dos pais, da equipa educativa e até
mesmo algumas sozinhas. Os pertences, que ndo se conseguem guardar nos cabides, sdo

também guardados na casa de banho, mais concretamente na sua divisao do armario.

No refeitério podemos encontrar: um armario de duas portas na parede, este
contém alguns elementos da cozinha como pratos, copos e talheres, a parte de cima do
mesmo é também utilizada como bancada, existe ainda uma pequena mesa onde
geralmente é deixada a comida pronta a servir. Esta parte do refeitério de momento é s6
utilizada pela equipa educativa uma vez que as criancas ainda ndo comecaram a ajudar
nesta parte da rotina. Existem ainda trés mesas, duas redondas e uma retangular, onde
decorre 0 momento da alimentagdo. Na mesa retangular apenas comem duas a trés
criangas, consoante a distribuicdo pelas mesas, as restantes dividem-se entre as
redondas. As criancas tém lugares fixos, conseguindo j& saber para onde se devem
dirigir, havendo por vezes algumas trocas quando por exemplo estdo menos criancas, de

modo a permanecerem todos em grupo. Nas paredes do refeitdrio podemos encontrar
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dois placares onde se encontram registos das atividade realizadas na sala e um espaco de
recados que contém molas para os pais deixarem alguma informag&o importante ou para
recolherem da parte da educadora. Tanto os placares informativos como o espago para
0s recados encontram-se junto a porta da sala, sendo um local de passagem permite
sempre aos pais reparar se contém algo de novo. No que diz respeito aos placares
considero que foi feita uma boa gestdo dos mesmos, procurando sempre que estes se
mantivessem em dia e que cumprissem 0 Seu pressuposto, transmitindo informacao
importante. Os pais prestam atencdo ao que aqui Se encontra, comunicam com as
criancas procurando perceber o trabalho que estas realizaram ao longo do dia,
envolvem-se com a equipa educativa comentando ou esclarecendo o que foi feito por
parte da crianga e como é que estas se envolveram, interligando por vezes também o que
acontece em sua casa. No que diz respeito ao espaco para recados constatei que este foi
utilizado mais numa perspetiva de passar convites, uma vez que as informacdes mais
concretas foram sempre transmitidas pessoalmente. Ainda assim o espaco de recados
ndo serviu s6 para a utilizacdo de recados entre os pais e a educadora mas também para
convites de festas de anos em que a crianga convida os colegas. Considero gque as
identificacbes das criancas no espaco poderiam ter mais de si, para além da sua
fotografia e nome, sendo mais personalizado, at¢ mesmo com o contributo da familia
para se notar mais a sua presenca na instituicdo. Proximo das mesas podemos encontrar
imagens de diversos alimentos. Estas permitem que se faca uma correspondéncia entre o
que estdo a comer e a imagem do alimento sem ser transformado. Considero que estes
elementos sdo importantes devido a necessidade que as criancas apresentam de
visualizar aquilo de que estamos a falar para conseguirem mais facilmente fazer as

correspondéncias entre o nome e o alimento.

Ao atravessarmos o refeitdrio encontramos a casa de banho, esta ndo é exclusiva
da sala sendo partilhada por mais duas salas da instituicdo. Ao entrarmos na casa de
banho encontramos a direita um armario que contém diversas divisfes, estas servem
para colocar materiais necessarios para a sua higiene como: as fraldas, toalhitas,
pomadas e roupas limpas. Cada divisdo pertence a uma criancga, identificada atraves de
uma fotografia e do nome da respetiva crianca. Na casa de banho encontram-se: trés
lavatorios, trés sanitas, trés bacios, um fraldario e uma banheira. O fraldario contém
umas escadas que permitem participar no processo de mudar a fralda. No que diz

respeito a ir buscar os seus pertences, nem todas as criangas chegam a divisdo do seu
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armario, ndo sendo possivel colocar uma estrutura para aceder as mesmas, Visto que
ficaria no reduzido espaco de passagem. Esta tem uma janela com grandes dimensdes o
que possibilita que seja bastante iluminada, contém ainda algum espago que permite que
la se encontrem vérias pessoas a0 mesmo tempo. Devido ao tamanho dos lavatorios e
das sanitas as criancas conseguem ter ja alguma autonomia no espaco. Tendo em conta
as diferentes rotinas das salas que utilizam a casa de banho é raro as criancas de dois
anos permanecerem na casa de banho ao mesmo tempo que as de quatro, contudo por

vezes acontece.

Ao entrarmos no espaco da sala deparamo-nos, de frente, com umas escadas que
irdo dar ao dormitério. Uma das regras da sala passa exatamente por ndo brincar, subir
ou permanecer nas escadas do primeiro degrau a cima, por uma questdo de seguranga. A
sala de atividade estd bem ventilada e iluminada, gragas as trés grandes janelas que
apresenta. As janelas ndo possibilitam as criancas a vista para 0 exterior pois
encontram-se altas para tal e na parte de baixo das mesmas encontra-se parede que
permite guardar alguns objetos. Seria mais interessante que as janelas possibilitassem as
criancas visibilidade para o exterior, contudo mesmo colocando um acesso para as
mesmas poderem aceder ao exterior estas ndo conseguiriam ver muito mais do que
conseguem observar do chdo. Ainda assim foi através das janelas que todos os dias as
criancas observaram o estado do tempo, conseguindo olhar para o céu e para 0s ramos

das arvores do jardim.

Na parede, oposta as janelas, podemos ainda encontrar expostos os trabalhos das
criangas identificados com o nome e fotografia de cada uma e mais recentemente o
mapa do tempo. O facto de os trabalhos se encontrarem expostos na sala permite
transmitir como as criangas fazem parte do espago, personalizando deste modo uma sala
que é sua. Os elementos da sala estdo sempre a ser alterados, consoante a estacdo do
ano, a época festiva ou os interesses das criangas, contudo considero que poderia haver
mais participacdo das criancas neste aspeto e menos elementos que a educadora traz
como exemplo para as criangas. Por exemplo, no carnaval a educadora trouxe diferentes
mascaras e imagens de trajes de carnaval retirados das revistas. Considero importante
trazer para a sala elementos que levem a novas aprendizagens, contudo devendo as
criangas estar mais envolvidas, podendo estas participar da escolha do que é exposto ou
até mesmo criarem por si proprias. Na minha pratica, indo de encontro a necessidade de

uma das criancas, por sair demasiado da folha, procurei através do quadro de um artista
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conhecido mostrar que também no6s podemos ser artistas e deste modo encontra-se na
sala um grande quadro realizado por todas as criancas, tendo deste modo o

envolvimento para além das aprendizagens.

As paredes da sala, séo brancas, contudo os elementos que a preenchem tem
cores alegres, o que permite transmitir calma e ao mesmo tempo vida. Sao possiveis
observar diversas imagens reais consoante 0 que se estiver a trabalhar, é também
possivel encontrar registos, este placar € um pouco o complemento do que se encontra a
porta da sala, sendo que neste se encontram os registos daquilo que é mais importante
ter como referéncia para mostrar as criangas no momento. Numa outra parede da sala

encontra-se também um calendario de aniversarios.

A sala é bastante espacosa 0 que permite que as criangas possam brincar
livremente e em seguranca. Estas por si proprias apercebem-se desta importante
caracteristica da sala, fazendo um aproveitamento do espaco, retirando alguns materiais
do espaco das respetivas areas para o centro da sala. Embora lhes seja permitido que
utilizem o centro da sala, é também necessario alguma moderacdo uma vez que deve ser
respeitado o espaco de cada area, até para facilitar a arrumacdo das mesmas, bem como
para as criancas estarem conscientes que cada objeto tem o seu lugar e um lugar proprio
para ser utilizado. Deste modo, é feita referéncia onde se deve brincar com o qué, e
mostrando que quando € permitido sair destes locais € uma excecdo. O aproveitamento
do espaco da sala foi também uma componente importante nas planificac@es, pois o
facto de a sala ser espagosa permitiu algumas atividades que numa sala mais pequena
ndo seria possivel, sendo essas por exemplo alguns jogos de movimento, todos 0s cantos
da sala foram explorados e através de diferentes formas de locomocao e até mesmo com

referéncia aos objetos que esta possui. Foi possivel dancar, fazer rodas e percursos.

A sala esta dividida por areas adequando o mobiliario e os materiais de forma a
permitirem a autonomia das criancas. Ao lado das escadas, fazendo um dos cantos da
sala, encontra-se a garagem, neste espaco existe um tapete que pode servir como pista
para os diferentes carros que aqui se encontram, ao longo da PES as criangas tiveram
também acesso a blocos coloridos para realizarem construgdes. Por cima desta e junto a
janela encontram-se alguns instrumentos musicais feitos com materiais reciclados que
as criangas poderdo utilizar, geralmente estes sdo colocados nas mesas para as criangas

utilizarem, uma vez que um dos instrumentos é pesado e contém garrafas de vidro
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(sendo um xilofone). Aqui, as criancas realizavam essencialmente corridas com 0s
carros, contudo e tendo em conta 0s novos materiais estes comecaram a empilhar blocos
coloridos, mostrando preferéncia por deixar depois cair o que empilharam. Pretende-se
que as criancas comecem “a fazer testes de equilibrio, inclusdo, padronizacdao e
simetria”, “na medida em que as criancas brincam quer sozinhas, quer com outras
criangas, os educadores identificam e apoiam as suas atividades de exploracéo,
imitacdo, resolucdo de problemas espaciais, seriacdo, comparacdo e faz-de-conta”
(Hohmann, M. 2011, p.184). No que diz respeito as corridas com 0s carros, as crian¢as
estdo utilizar o faz-de-conta, dando largas a imaginacdo. Quando me refiro a corridas,
estas ndo tém um principio e um fim, ndo me refiro a competitividade mas sim a uma
brincadeira por vezes entre pares ou de uma crianga individualmente. Para arrumar os

materiais, encontra-se ainda um cesto plastico.

Figura 1- Area da garagem e das construcdes

Na parede, que se encontra entre a garagem e a area do faz de conta é onde as
criancas se sentam em meia-lua e fazemos as reunifes de grande grupo. Nestes
momentos falamos uns com os outros, partilhamos algo, dividimos tarefas, marcamos o
tempo, contamos histdrias, cantamos musicas, fazemos 0s registos das atividades e ou
saidas entre outras coisas. Estes momentos revelam-se assim bastante ricos para o

conhecimento do grupo, para a interagéo e transmissdo de conhecimentos.

Junto a parede, e logo de seguida, permanece a area da casinha que também
pode ser chamada de area do faz-de-conta. Aqui encontra-se mobiliario como: uma
cama, um fogdo, um armario, uma pequena mesa, dois bancos e um espelho. Podemos
ainda encontrar objetos como: pratos e talheres plasticos, nenucos, roupa, chapéus, uma
vassoura, um aspirador, cadeiras de passeio para 0s bebés. Acrescentei ainda a este
espaco: uma escova de cabelo, um frasco de champd, um lengo e uma boneca de tecido.
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Os materiais que dizem respeito ao cabeleireiro foram acrescentados devido ao interesse
das criangas em mexer nos cabelos e continuaram a fazé-lo cada vez mais, através deste
para além de interagirem entre si, as criancas interagiram com a equipa educativa e até
mesmo com alguns pais que entravam um pouco na sala. Nesta area as criancas dao
largas a imaginacdo, pois brincam ao faz-de-conta. Estas apresentam tendéncia a
Imaginar situagdes que observam em casa. Gostam de vestir as roupas, observarem-se
no espelho e andarem pela sala. O espelho permite as criangas observar 0s aderegos que
colocam e as suas expressdes e gestos. A maioria das criangas procura mais o espelho
para ver como lhe fica o chapéu ou o lengo, contudo observei momentos em que se
estavam realmente a observar a si e a fazer expressdes. Pude ainda ver que utilizam o
espelho enquanto brincam para ver se estdo a ser observados. As criangas gostam de
vestir 0s nenucos, deita-los na cama, dar-lhe comer e tratd-lo como um bebé. Neste
espaco é muito frequente as criangas prepararem refeicdes imaginarias e € também uma
forma de interagirem, pois é natural partilharem a “refeigdo”. Neste espaco as criangas
desenvolvem varios tipos de brincadeiras sendo estas: “ a brincadeira exploratoria, a
brincadeira construtiva, a brincadeira de faz-de-conta” (Hohmann, M. 2011, p.303). A
partir das brincadeiras que aqui se desenvolvem podemos entender algumas das suas

potencialidades sendo estas a imaginacao, criatividade, representacéo entre outras.

Figura 2- Area do Faz de conta

Ao lado da area do faz-de-conta, que anteriormente era onde aconteciam 0s
momentos de reunido do grande grupo, colocaram-se duas pequenas mesas, numa delas
as criangas podiam brincar ou com agua ou com areia, na outra encontrava-se um jogo
de tabuleiro onde as criancas faziam as correspondéncias entre as imagem e a forma. A
brincadeira com a agua e com a areia potencializa a exploracdo de como encher e
esvaziar os recipientes, remete ainda para atividades reais como 0 varrer, uma vez que

as criangas participam no processo de limpeza da area. Nas paredes em redor séo
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observaveis registos das criancas e imagens de uma historia que podem contar por si.
Ao longo do tempo do estagio, uma das mesas, a do jogo, foi retirada e nesse espago
ficou a quinta, feita pelas criangas. A quinta é composta pelas diferentes habitacdes dos
animais e contém também algumas caracteristicas da vida dos mesmos, por exemplo a
lama nos porcos, 0s 0ss0S e a agua nos cdes, entre outras coisas. Nesta pequena quinta,
as criangas utilizam os animais que ja se encontravam na sala dando-lhes vida. O cesto
que continha os animais aproximou-se entdo desse espaco. Na parte de cima esté ainda
representado uma paisagem que vai sofrendo alteracBes consoante a estacdo do ano.
Neste espaco, que se encontra inserido na parede, como nas areas anteriores, as paredes

do teto esta decorado com nuvens.

Junto ao espago anteriormente referido, encontra-se no chdo uma caixa com
livros, que poderdo ser vistos nesta &rea ou nas duas mesas que se situam no centro da
sala, embora as criancas tenham tendéncia a utilizar os livros por toda a sala. Para além
de observarem as imagens, as crian¢as contavam as historias, chamando muitas vezes a
atencdo de um elemento da equipa educativa. Assim sendo estas contavam a histéria e
mostravam as imagens virando o livro como eu ou a educadora fazemos nos momentos
da historia em grande grupo. Esta area potencializa o contacto com o cédigo escrito,
gosto pela leitura, leitura de imagens, aquisicdo de conhecimentos através dos livros

entre outras coisas.

Na sala encontra-se apenas um armario que contem na parte superior 0s
instrumentos da educadora e na parte de baixo diferentes materiais aos quais as criangas
podem aceder. Os materiais que se encontram no armario, ao acesso das criangas, sao
utilizados nas mesas que estdo mesmo em frente, sendo estes: diferentes jogos de
tabuleiro, puzzles, folhas brancas, canetas, lapis de cor e fantoches. Os fantoches
encontram-se no armario por ndo haver espago junto aos livros e também por serem
utilizados nas mesas. No decorrer do estagio a importancia dada aos materiais que aqui
se encontram foi-se alterando. Inicialmente, os jogos eram muito utilizados, nestes as
criangas faziam correspondéncias entre imagens ou cores, encaixam as formas nos
respetivos locais, distinguiam os diferentes tamanhos das pecas e colocavam-nas numa
corda através de um orificio. Ao ver o interesse que as criancas revelavam pelos jogos
fui acrescentando algo que tivesse a ver com 0 que nos encontrdvamos a fazer, deste
modo realizei dois jogos de correspondéncias, um com um pato verde, por ter surgido a

duvida se os patos verdes existiam e outro com uma fotografia das criancas. Os dois
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jogos chamaram ao interesse destas, contudo o das fotografias foi 0 que se revelou mais
interessante, as criancas para além de colocarem a pe¢a no local correto também se
identificavam a si préprias e aos outros. O desenho foi algo que aos poucos comegou a
fazer parte do quotidiano das criancas, contudo tornou-se algo que estas gostam de fazer
e procuram com bastante regularidade, mostrando preferéncia por realizar o mesmo com
canetas de feltro. O facto de as canetas sujarem bastante fez com que por vezes ndo se
encontrassem a sua disposicdo, ainda assim e através do pedido das criangas estas eram-
Ihes sempre fornecidas. A intencionalidade no desenho variava de crianca para crianga,
bem como a troca de cores, contudo, e 0 que considero que leve a preferéncia por
canetas é o facto de taparem e destaparem as mesmas. O espaco das mesas é também
um espaco de apoio a area da expressdo plastica, uma vez que é aqui que se realizam
pinturas, carimbagem ou moldagem. O espaco do refeitdrio por se encontrar mais perto
da casa de banho, faz com que por vezes seja utilizado nas atividades que envolvem
tinta, a divergéncia entre o espaco da sala ou do refeitério acontece consoante a divisao
da equipa educativa pelo espaco. Nas mesas € ainda realizada com regularidade a massa
de cores. Esta area potencializa a imaginacdo, motricidade fina, exploracao de materiais,

criatividade, raciocinio l6gico entre outras coisas.

A sala encontra-se bastante completa no que diz respeito as areas, havendo
sempre claro algo mais a acrescentar, ainda assim ndo deixa de ser importante estar
sempre a inovar, algo que ficou bem presente enquanto futura educadora. A sala deve
através do seu espago e materiais ser por si sO potencializadora dos diferentes dominios

e das suas diferentes areas.

No que diz respeito a ligacdo do espaco e materiais com Movimento da escola
moderna (MEM) considero que este espago mostra um pouco do que desenvolve,
contudo ainda tenha muito por onde evoluir, tendo em conta a apresentacao realizada
pela professora Assunc¢do Folque no &mbito da pedagogia em educacdo de infancia dos
0 aos 6 anos, cuja comunicacdo diz respeito a assumir 0 modelo pedagégico MEM em
creche. Através da comunicacdo consigo fazer uma andlise da utilizacdo do espacgo e
materiais na sala. E possivel verificar o modelo em questdo na diversidade que o espaco
apresenta no que concerne a um espaco flexivel com areas diversificadas. No que diz
respeito aos materiais existentes é possivel encontrar materiais auténticos como as
folhas e as canetas, mas também materiais abertos como a agua e a areia. Como ja referi

anteriormente, este espaco demonstra alguma individualidade, bem como espacos de
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autoria para as criancas, ainda assim seria importante conter um pouco mais da presenca
das familias e até mesmo um pouco mais de cada crian¢a. O espaco da sala é bastante
acolhedor estando apto para receber criancas e adultos. Ainda de encontro a
comunicacdo é possivel verificar a falta de uma ligacdo ao exterior, que poderia ser

muito produtiva.

Em suma, poderemos considera-lo um espaco MEM, contudo e mais importante
que isso um espaco adequado as aprendizagens das criangas. Em seguida encontra-se a
planta da sala que permite ter uma visdo mais concreta da divisédo dos espagos da sala.

Figura 3 Planta e respetiva legenda da sala:
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2.1.4-Organizacao do tempo de creche

Para conhecer o cenério educativo € necessario conhecer mais do que apenas o

espaco e 0s materiais, como € o caso das rotinas diarias e semanais.

A rotina diaria seguiu sempre um pouco do que se encontra referido na tabela a
baixo representada, que demonstra em geral o que é feito ao longo do dia na presente
sala da instituicdo. E também importante perceber como se organiza o grupo ao longo
do dia, para conseguir compreender mais claramente o funcionamento da sala. No
decorrer dos dias ha momentos individuais, a pares, de grande e pequeno grupo. O facto
de haver diferentes organiza¢fes do grupo € pertinente, pois nem todas as atividades
tém as mesmas exigéncias e as aprendizagens ndo se realizam sempre da mesma forma.
As opcBes relacionam-se muitas vezes tendo em conta o material disponivel, com o
espago, com a concentracdo pretendida, com as escolhas das criangas ao quererem ou

ndo realizar as atividades.

Em baixo encontram-se descritas as rotinas diarias a ter em conta, em seguida
farei uma andlise da tabela dando também a conhecer um pouco do que foi feito e como

se organizou o grupo ao longo do meu estagio.

Rotinas diarias:

Rotinas Horarios

Acolhimento na entrada da 07h 45m
instituicdo

Acolhimento na sala de 2 anos 08h30m

Reunido grupo de grande grupo
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Fruta 9h45m
Momento de linguagem
Atividades Planificadas
10h 10m
Reunido de grupo — conversa ou
registo escrito sobre as atividades da 11h
manha
Higiene 11h 15m
Almogo 11h 30m
Higiene 12h00m
Sesta 12h30m
Acordar da sesta 14h30m-15h00
Lanche 15h30m
Higiene 16h00
Atividades livres 16h15m
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(projeto educativo sala dos 2 anos)

A rotina é bastante importante para criancas, principalmente da faixa etaria em
questdo e nos casos de adaptacdo, pois permite-lhes prever o que vai acontecer, sem
causar ansiedade ou desconforto.

Na rotina diaria existem diversos momentos muito importantes, sendo um deles
0 acolhimento, este € um momento muito rico, pois é onde todos os dias 0s pais e
educadoras tém oportunidade de realizar partilhas relativas a crianca. E neste momento
que todos os dias se cria mais confianca entre as familias e os profissionais da sala,
partilham-se momentos engragados, momentos menos bons, novidades, cuidados,
acontecimentos, entre outras coisas. Existem também, como é possivel verificar através
da tabela momentos que respondem as necessidades das criangas como é o caso: da
higiene, momentos de refeicdo e a sesta. E importante salientar que embora estes
momentos tenham uma hora para decorrer, esta ndo tem de ser igual para todas as
criangas e deste modo sempre que necessario serdo respondidas as necessidades das

criancas atempadamente.

Depois do acolhimento existe um momento de grande grupo, 0 momento da
reunido, este pode ser aproveitado para dar a conhecer algo que alguma crianca pretenda
mostrar, mas também para dar inicio ou incentivo ao que ird decorrer ao longo do dia.
Estes momentos, assim como 0s momentos em que sdo elaborados os registos sdo
importantes para desenvolver a linguagem e a abordagem a escrita, na medida em que
devem ser pensados para as criancas participarem e interagirem através do dialogo.
Neste momento as criangas fazem um refor¢o do pequeno-almogo comendo a fruta. Em
seguida realizam as atividades planificadas. Estas podem ser em grande grupo, pequeno
grupo, a pares ou individualmente. Consoante a atividade assim se determinara. E
importante salientar que as criancas ndao tém todas de fazer as mesmas coisas. Depois da
atividade como ja foi referido anteriormente é realizado o registo da mesma, com as

criancas sentadas junto a porta.

Geralmente, antes da hora de almoco faz-se sempre alguma atividade, podendo
esta ser: um jogo, a leitura de uma histdria, cantar uma musica. Este momento € de

grande grupo e tem como objetivo o retorno a calma, ndo sendo deste modo uma
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atividade muito agitada. No final da atividade as criancas comecam a dirigir-se em
pequenos grupos acompanhados da auxiliar para irem colocar o babete, lavar as méos e

sentar-se @ mesa para dar inicio a refeigéo.

Depois de almogo, as criangas vao se levantando quando chamadas, dirigindo-se
a casa se banho. Quando terminada a higiene, regressam ao refeitorio e sentam-se a
espera das restantes colegas, para subirem para o dormitério. Tanto a higiene como a

sesta s&0 momentos mais individuais, pois dependem muito da vontade das criangas.

As criangas sdo acompanhadas a subir as escadas do dormitdrio, aqui deitam-se
nas camas, descansam-se e sdo distribuidas as chupetas, fraldas e bonecos

respetivamente. A distribuicdo é muitas vezes realizada com o auxilio de uma crianga.

Entre as 14:00 e as 15:00, as criangas acordam da sesta, dirigindo-se ao
refeitdrio para lanchar. Caso necessario, as criancas podem realizar a higiene antes do

lanche, embora no geral esta seja realizada depois da refeicéo.

Depois da refeicdo as criancas regressam a sala onde podem realizar brincadeira,

até a saida.

De modo a clarificar um pouco a organizacdo do grupo vou especificar os
diferentes momentos. Os momentos de grande grupo decorrem diariamente no
acolhimento, na reunido de grande grupo, no momento de retorno a calma, nas refeicdes
e na sesta. Existem ainda em diversas atividades planificadas como nos momentos das

historias, nas atividades motoras, saidas ao exterior entre outras.

Os momentos de pequeno grupo ou a pares decorrem aquando das brincadeiras
nas areas, pois embora néo seja feita a divisdo intencionalmente ndo se encontram todos
na mesma area. Ha diversas atividades que também devem ser realizadas em pequeno
grupo ou a pares como: a pintura, culinaria, experiéncias, entre outras. Os pequenos
grupos e a pares sugerem partilha, entreajuda e permitem realizar atividades sem terem
de esperar por todas as outras como aconteceria se fosse em grande grupo. Permite que

ndo seja necessario tanto material a0 mesmo tempo.

Os momentos individuais englobam momentos como: a higiene, brincadeira
sozinha, pintura, dialogo com a educador ou auxiliar e algo que a crianca tenha sugerido

fazer, sendo do seu interesse.
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A organizacédo do grupo implica também a organizacao da equipa educativa, que
em conjunto deve apoiar todos 0os momentos com as criangas. Como futura educadora
procurei ter o papel de conduzir as atividades em cooperacdo por vezes com a
educadora, e como o proprio nome indica a auxiliar deve apoiar o trabalho realizado.
Deste modo sempre que necessario responder as necessidades das criangas, como por
exemplo a higiene deve ser a auxiliar a acompanha-la, isto nos momentos de grande
grupo. Ndo com isto dizer que apenas as auxiliares devem acompanhar as criangas na
higiene, sempre que possivel fui eu mesma a responder as necessidades destas contudo
ndo parando, a ndo ser que necessario 0 momento de grande grupo. Todos 0s cargos se
completam entre si, e deste modo também as auxiliares conduzem atividades, sendo

estas geralmente em pequeno grupo.

Para além da rotina diaria é importante perceber que implicacdes acontecem ao
longo da semana nas atividades planificadas, como € o caso das segundas-feiras em que
nos dirigimos ao ginasio/saldo. Sempre que possivel, tendo em conta o estado do tempo,
foram planificadas saidas ao exterior, considerando sempre que o ideal é uma vez por

Semana.

Fazendo uma anélise do tempo e da organizacdo do grupo com ligacdo com a
apresentacdo, realizada pela professora Assuncdo Folque no @mbito da pedagogia em
educacdo de infancia dos 0 aos 6 anos, que diz respeito a assumir 0 modelo pedagdgico
MEM em creche posso constatar que o modelo se encontra presente, contudo ndo na sua
totalidade. Um dos pressupostos do mesmo indica que o grupo deve ser heterogéneo,
contudo a diferenca de idades nesta sala é bastante reduzida, sendo diferenciada apenas
por meses. No entanto procura garantir o enriquecimento: pessoal, social e cultural.
Tem em vista a inclusio e cooperacdo. E dada importancia ao trabalho de pequeno
grupo. No que diz respeito as atividades é feita uma divisdo entre tempo de rotina e
atividades, bem como entre as diferentes formas de trabalhar em grupo. Procura-se

manter a regularidade mas também ir diversificando.

O tempo e o grupo dizem muito acerca do trabalho na sala, devendo deste modo

ser refletidos.
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2.1.5- Caraterizacdo do grupo de jardim-de-infancia

O grupo da sala dos 4 anos € composto por vinte e uma criangas, onze meninos e

dez meninas, com idades compreendidas entre os 4/5 anos.

O grupo veio sendo constituido aos poucos, oito criangas seguem juntas desde o
bercario, nove entraram na sala de 1 ano, duas entraram na sala dos trés e duas entraram

no presente ano letivo, contudo nédo sao visiveis distingdes de tratamento entre o grupo.

Uma das criangas, o P.A., que ingressou no grupo na sala dos dois anos,
apresenta necessidades especificas por ter diabetes tipo 1, as restantes criancgas
compreendem e tem consciéncia da individualidade que esta doenca requer, ao longo do
tempo comecaram também a participar dos processos como a medic¢do da glicémia.

Encontra-se a trabalhar diretamente na sala a educadora Eva e a auxiliar Paula
Carvalho. A educadora Eva acompanha as criancas desde o Bercério, enquanto a Paula

desde a sala dos 2 anos.

O grupo apresenta grande discrepancia na hora de entrada na instituicdo, sendo
que ha& duas criancas que chegam as 8:30 ou mais cedo, a grande maioria
(aproximadamente 15) num periodo entre as 9h e aslOh, e quatro criangas depois das
dez. Este facto faz com atividades dirigidas s6 sejam iniciadas depois das dez, embora

inicie o trabalho com elas as 9h.

Quando cheguei a instituicdo a educadora referiu que as criangas se encontravam
numa evolucdo do saber-fazer, saber-estar. Durante 0 meu percurso foi notoria esta
evolugéo, pois notei grandes alteragcbes nos comportamentos das criangas, podendo
constatar este facto nas reunides de grande grupo, onde embora se mantenham 0s
conflitos as criangas demonstraram conhecer as suas resolugdes, ndo tendo tanta
importancia. Este facto mostra também como as criancgas revelam nog¢des de como viver
em sociedade, respeitando-se uns aos outros, interagindo, partilhando e envolvendo-se.
O grupo demonstra também relagdes de amizade, embora e como sabemos as amizades
ndo sdo perfeitas, existindo discérdias ao mesmo tempo que companheirismo, um
exemplo disso é a por exemplo a M. e a M. T. B. . Estas duas meninas ao longo do dia,
procuram-se mutuamente, brincam juntas, sentam-se perto uma da outra e revelam

carinho uma pela outra, contudo e o facto de permaneceram muito juntas também faz
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com que surjam ideias e conflitos entre ambas, estes conflitos por vezes sdo resolvidos
entre si, outras vezes recorrem ao diario que pressupde que posteriormente as situacdes
sejam resolvidas em grupo. Outro facto que observei € que as meninas procuram mais
as meninas, e por sua vez 0s meninos também revelam preferir brincar entre eles. Este
facto deve-se, entre outras coisas, a preferéncia por determinadas brincadeiras, pelos

mesmos interesses e influéncias da comunidade.

Embora existam bastantes individualidades este grupo também tem muito em
comum, todos demonstram muito interesse em participar nas propostas apresentadas,
mostrando ainda muitas iniciativas. O grupo em geral apresenta bastantes sugestfes
acerca do que pretende fazer, sdo muito comunicativos o que faz com que surjam

também davidas ou pensamentos menos corretos que € necessario desmistificar.

Nos momentos de grande grupo, como a reunido da manhd, as comunicacdes, ou
momentos de partilha ha trés criangcas que se destacam no grupo, por serem muito
participativas, terem sempre algo a dizer mostrando também por vezes alguma
dificuldade em ouvir, sdo estasaR.,aR.e o M. . Poroutro ladoo A.,0T.,aT.S.eo0
P. F. necessitam de algum impulso, sendo este o colocar de algumas questbes ou
envolverem-se através das experiéncias ou informacdes partilhadas pelos colegas. Uma
das criancas que revelou uma evolucdo nas partilhas foi a T., pois esta cada vez mais
demonstra vontade e iniciativa nas partilhas e didlogos, algo que inicialmente néo
observava na mesma. Nestes momentos as criancas podem e devem dar 0s seus
contributos para o enriquecimento coletivo, evidenciando assim o seu sentido de
pertenca. Sabem ainda que devem respeitar o colega que esté a falar, o que na grande
maioria das vezes acontece, embora tenha constatado que as criancas passaram por
diferentes fases, em que numas se mostraram mais respeitadoras que noutras. As
criangas mostram ter consciéncia da importancia dos colegas no grupo, conseguindo
identificar diferentes caracteristicas e diferencas de cada um. Estas estdo agora a
comegar a ter consciéncia de que nem todos tém as mesmas necessidades, revelando

preocupacédo para com os colegas.

As criangas conseguem agora partilhar mais facilmente os objetos entre si, ainda
assim por vezes existem alguns conflitos. No que diz respeito a autonomia e ao controlo
motor existe apenas uma crian¢a que revela maior dificuldade sendo esta o P. F. este

embora consiga ser autonomo, leva mais tempo que 0s restantes e necessita de mais
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incentivos. Apesar das caracteristicas que referi o P. ndo quer necessitar da ajuda dos
outros, muito pelo contrério, este mostra querer fazer as coisas por si ndo aceitando

ajudas na maioria das vezes.

No que concerne a utilizagdo das diferentes areas da sala as criancas
demonstram diferentes preferéncias, o que é possivel analisar com base no quadro de
tarefas. Tendo em conta a area do saber é possivel analisar mais a0 pormenor 0 grupo e

0S Seus interesses.

A nivel da expressdo e comunicacdo as criancas revelam-se falantes
competentes, no entanto a que continuar a estimular a aquisicdo de vocabulario e o0s
conhecimentos acerca do cddigo escrito. Algumas criangas como ja referi anteriormente
inibem-se um pouco mais, como 0 A., a M. e o T. . Estas criancas poderdo trabalhar
mais a comunicacao em publico, contudo considero que seja também um fator que va de
encontro as suas personalidades, ndo devendo deste modo ser for¢ado. Durante a Pes Il
realizdmos também ficheiros com palavras a rimar onde as criancas revelaram
competéncias a distinguir os sons” Na parte da tarde fizemos um jogo de rimas a partir
de um livro com os numeros. As criancas tinham de dizer palavras que rimassem com o
namero um, dois e trés. Em seguida ajudei escrevendo a palavra e as criancgas realizaram
0 desenho, de modo a formar ficheiros para poderem consultar. As criangas inventaram
muitas palavras para rimarem, 0 que mostrou que perceberam os sons que faziam com
que rimasse” (reflexdo semanal 4). No que concerne ao cddigo escrito todos ja
produzem e copiam as letras reconhecendo-as como tal, “Todas as criangas
reconheceram a letra do nome” (reflexdo semanal 2). O P. F. j& consegue ler algumas

palavras.

No que diz respeito ao dominio da expressdo musical, “tal como
planificado decorreu, as criancas revelaram facilidade em cantar baixo e em associar a
coreografia a masica. As criangas mostraram-se muito recetivas a expressdo musical, ao
longo do dia mesmo sem se encontrarem nas areas cantam diversas masicas sendo essas
do seu quotidiano ou mesmo as que aprenderam no contexto da sala. A M. demonstrou,

a partir da musica, uma faceta mais energética e expressiva.

No que diz respeito a dramatizacdo “contei a historia dos sete
cabritinhos, ja conhecida das criancas. Depois sugeri-lhes dramatizar a historia ao que

as criancas se mostraram, como de costume, bastante recetivas (...) Algumas criangas
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mostraram-se mais envolvidas que outras, constatei também que as suas expressdes
eram diferentes. Algumas seguiam apenas as falas outras mostravam alguma expresséo
facial, ou algum sentimento que a personagem poderia estar a sentir ” (reflexdo semanal
5). O M. foi das criancas que mostrou mais aptiddo para a dramatizacao, pois revelou
expressdes faciais que interpretaram a personagem. Também a L. , a M. e a T. B.
demonstram interesse na dramatizacdo. A L. pela sua expressividade, demonstra
capacidade de dramatizar através dos seus gesto e até mesmo na utilizagdo de emogdes.
A M. e a T.B. gostam muito de utilizar os aderecos disponiveis na sala nas suas

brincadeiras. A M. chega mesmo a trazer de casa roupas tematicas.

Na expressao motora, em geral ninguém revela dificuldades, contudo o M. aP. e
a M.B. revelam algum desinteresse, ndo querendo por vezes participar das atividades
que sdo feitas. O grupo neste dominio tem demonstrado capacidade de colaborar em

equipa.

Na expressdo plastica surgiram diversas iniciativas por parte do M. e do A. para
fazer dobragem. No que diz respeito a pintura e desenho 0 A., 0 A. e 0 J. sdo 0s que

demonstram menos interesse. As meninas diariamente escolhem o atelier.

Quanto ao dominio da matematica, todos as criancas conseguem contar até dez
contudo a maioria ja faz uma contagem mais alargada, algumas ainda ndo conseguem
fazer a associacdo ao numero que representam “algumas necessitaram de observar o
namero que pretendia escrever. Constatei que muitas criancas fizeram o registo tanto da
letra como do nimero como se fosse em espelho, ou seja colocando a letra certa mas
virada para o lado oposto” (reflexdo semanal 2). A associacao do respetivo numero €
tambem trabalhada individualmente todas as manhas atraves do calendéario, onde as

criangas fazem a contagem para descobrir qual o numero que pretendem.

O conhecimento do mundo é uma das areas que considero importantes, indo
também de acordo com as ideias da educadora, ser uma das mais desenvolvidas nas
criancas, estas sdo criangas observadoras, curiosas e questionadoras. Estas
caracteristicas permitem que haja facilidade na criacdo de exploracdes e descobertas.
Considero que esta evolucao se deva também muito a forma de trabalho realizada pela
educadora com as criangas, pois pelo que tenho observado a educadora ouve com

atencdo as criangas, coloca hipoteses de exploracdo, o que por sua vez faz com que a
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crianca se envolva e posteriormente voltem a expor as suas curiosidades e solugdes nas

resolucgdes de problemas.

Considero que as criangas, como ja é de esperar, tenham personalidades e gostos
muito diferentes, o que torna as aprendizagens ainda mais ricas, pois estes véo de certo
modo influenciando e cooperando nos trabalhos uns dos outros. Este grupo revelou ter
muita energia e vontade de aprender o que torna mais facil o seu desenvolvimento e

aprendizagem.

2.1.6- Caraterizacdo do cenario educativo de jardim-de-infancia

A organizacdo do cenério educativo diz respeito a diversas organizagdes
diferentes sendo estas: a do espago e materiais, do tempo e do grupo. Todas as
organizagOes permitem compreender melhor o que acontece e 0 porque de acontecer de

determinadas formas na pratica.

No que diz respeito a organizacdo do espaco, mediante o0 modelo pedagogico do
movimento da escola moderna, demonstra a sua utilizacdo na medida em que “ (...) os
materiais estdo organizados em diversas areas que ddo oportunidade as criangas de
experienciar diferentes atividades e de utilizar diversos discursos epistemoldgicos
relacionados com as principais areas de conhecimento” (Folque, 2012 pag. 54). No que
diz respeito as areas propostas pelo modelo fica a faltar a carpintaria, bem como a

cultura alimentar.

A sala dos quatro anos encontra-se num piso intermédio da instituicdo, depois do
primeiro lance de escadas principais. Antes de entrar na sala ha um pequeno corredor,
que do lado oposto a porta apresenta um banco comprido, e no lado da porta os cabides
das criangas identificados com a fotografia e 0 nome. Por cima dos mesmos encontram-
se identificados alguns trabalhos das criancas, para que 0s pais se mantenham
ocorrentes dos trabalhos realizados. E aqui que se colocam os registos das saidas ou de
trabalhos que todos realizaram. Por esta divisdo encontram-se ainda trabalhos
identificados com o nome de cada crianga, contendo cada uma o seu espacgo, um registo

do que cada crianca faz e regista individualmente como as coisas que partilha ou que lhe
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chamam a atencdo. A sala é bastante ampla, contem duas janelas que lhe permite ter

muita luz natural e ser arejada e tem apenas uma porta que permite a entrada na mesma.

A sala encontra-se dividida em diversas areas nomeadamente: o faz-de-conta; o
laboratério das ciéncias e da matematica; 0s jogos de mesa; a expressao plastica; a
expressao musical; as construcdes; a oficina da escrita e reproducdo, a biblioteca, o

polivalente.

A area do faz-de-conta era composta pela ilha, que deu lugar a casa dos bonecos,
e pelo supermercado, este localiza-se na entrada do lado direito. O supermercado
apresenta-se bastante completo a nivel de materiais, pois existem diversas embalagens
dos bens mais importantes para uma verdadeira casa. Encontramos ainda uma
calculadora, e um brinquedo que permite fingir ser uma maquina registadora. Para que a
brincadeira se torne realista tém ainda a sua disposi¢cdo bonecos e carrinhos de bebé.
Foram as criangas que colocaram os precos nas diferentes embalagens e que realizaram
uma tabela de precos. Aqui a principal brincadeira como a propria area o indica é as
lojas, ainda assim envolvem diferentes brincadeiras como aos pais e as mées. Apesar de
ser um espaco mais dirigido as brincadeiras que la se desenvolvem variam bastante,
sendo que por vezes ndao dizem respeito ao supermercado ou por outro lado ha um
investimento criativo da parte das criangas, como aconteceu por exemplo com a M. e a

M.T. que diziam ser fadas as compras para 0s seus bebés.

A casa dos bonecos é composta por duas partes, uma delas ¢ um prédio arranha-
céus que contem diversas divisdes da casa. A outra parte da casa em si encontra-se
encostada a parede, trata-se de um primeiro andar que inclui a garagem. A construcao
desta area partiu da iniciativa das criangas e deste modo realizaram um projeto que
decorreu durante o tempo que me encontrei ausente, ainda assim encontram-se expostos
0s registos de como chegaram ao resultado final numa das paredes deste espaco. As
criancas tém a sua disposicéo carros, bonecos e mobiliario. Aqui as criancas brincam
muitas das vezes representando personagens de filmes de animacdo, também constatei

brincadeiras que recriam o dia-a-dia dos adultos.

A area do laboratorio das ciéncias e da matematica possibilita a hipotese de
desenvolver projetos e elaborar os seus registos. As longas mesas, que parecem imitar a
bancada de um laboratério, permitem que exista espaco de trabalho. Esta area contém

matérias como: tabuleiros plasticos, agua, areia, panelas, esferovite, lupa, seringas,
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palitos, copos, um abaco e um mapa exposto na parede. Existem nesta area livros com
experiéncias que podem realizar, aos quais as criangas recorrem inUmeras vezes,

mostrando interesse pelas experiéncias.

Outra das &reas da sala € a das construgdes, cujos materiais que tém a disposicao
caixas de cartdo com diferentes tamanhos. Esta area tem possibilitado diferentes
brincadeiras criativas, “Nesta manha enquanto brincavam nas areas fui convidada pelo
A. e pela T.S. para ir comer um gelado, estes haviam construido na &rea das construgdes
uma carrinha dos gelados (...) A brincadeira foi tdo entusiasmante para eles que na hora
das comunicacGes pretenderam partilhar e ofereceram-se para ajudar a construir
novamente para outras criancas. Como havia tirado uma fotografia, resolvi mostrar as
outras criancas” (reflexdo semanal 2). As caixas permitem ainda que as criangas fagam
uma boa utilizacdo do espaco, que consigam equilibrar e dar sentido a sua criacdo. Tém
ainda a hipdtese nesta area de escolher entre os paus das arvores, com estes podem

também fazer representacdes.

A érea da musica é de facto bastante composta, contendo alguns instrumentos
como: maracas, xilofone, bongo e flauta. Na parede encontram-se musicas que podem
cantar e imagens de diversos instrumentos. E costume as criangas darem concertos e

utilizarem o corpo também como instrumento musical.

A oficina da escrita ou da reproducdo é constituida por uma mesa com um
computador, tem ainda na parede um apoio que contém as letras e exemplos de objetos
gue comecam com essa letra. O computador permite jogar, mas tambem efetuar
registos, daquilo que foi feito ou se as criancas pretenderem de palavras que se encontra

nos ficheiro, no armario ao lado.

A éarea da biblioteca oferece livros com temas diferentes sendo de historias
infantis ou de consulta para algumas pesquisas. Permite também a realiza¢do de teatros
de marionetas, pela disponibilidade dos fantoches e o palco. Aqui encontra-se ainda um
tapete utilizado por vezes para os momentos das historias. As criangas nesta area podem

desenvolver a criatividade, manejar livros e aprender com 0s mesmos.

No que diz respeito a area do atelié de artes plasticas as criancas tém a sua
disposicdo um cavalete, tintas, as mesas, folhas de papel, massa de cor, materiais de

desenho. Junto a esta area encontra-se também um lavatério. Ao lado das mesas
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encontram-se ainda os armarios, onde estdo alguns destes materiais, bem como jogos de

mesa, 0s cadernos que podem utilizar para reproduzir a escrita.

Nas paredes da sala é possivel encontrar os instrumentos de pilotagem como o
plano do dia, 0 mapa do tempo, 0 mapa das presencas, das tarefas e o diario. Podemos
ainda encontrar o registo das regras realizado em conjunto com as criancas, estas regras
dizem sobretudo respeito ao bom funcionamento da sala, como néo correr, respeitar o
namero estabelecido de criangas por &reas. Existem também regras de respeito pelos

outros como nao bater.

Na parede ao lado da porta da sala encontra-se ainda um placar que contem
alguns trabalhos das criancas e do lado opostos alguns documentos importantes

respetivos a sala.

O periodo de descanso € realizado na sala, através da arrumacao da mesma e da
colocacdo de catres individuais, colocados e retirados diariamente. A sala enquanto

dormitdrio € repartida com as criancas de outra sala da instituicéo.

O almoco é feito no refeitério, conjuntamente com as restantes salas de jardim-
de-infancia. O espaco apresenta mesas e cadeiras adequadas ao seu tamanho, cada

crianca sabe o lugar onde se deve sentar.

A casa de banho localiza-se junto a sala, contendo a sua disposi¢do sanitas e

lavatdrios que permitem a sua autonomia.

Para que se consiga ter uma maior consciéncia do espaco segue a planta do

mesmo.

63



Figura 4- Planta e respetiva legenda da sala
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2.1.7-Organizacao do tempo de jardim-de-infancia

A organizacdo do tempo permite perceber muito dos tempos de rotina e trabalho

ao longo do dia ou da semana.

Rotinas diarias:

Rotinas Horarios
7h45/9h00
Acolhimento
Marcar presencas/Marcar
data/Marcar tempo/Reforco 9h00

alimentar/Reunido de grupo

Atividades orientadas dentro ou

fora da sala (ver a planificacdo semanal 10h00
afixada)
Almoco
12h00

Higiene /Lavar dentes

12h45
Momento de repouso/Recreio 13h00
Atividades orientadas ou livres
na sala 14h00
Lanche 16h
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Higiene 16h20

(projeto educativo sala dos 4 anos)

A hora de entrada das criancas na institui¢do varia um pouco, sendo gque ha duas
criangas que chegam as 8:30 ou mais cedo, a grande maioria (aproximadamente 15)
num periodo entre as 9h e as10h, e quatro criancas depois das dez. Este facto faz com
que a educadora sé comece as atividades dirigidas depois das dez, embora inicie o

trabalho com elas as 9h.

O primeiro acolhimento € realizado até as 9h no saldo, conjuntamente com as
restantes salas de jardim-de-infancia. Neste momento é possivel observar diferentes
interacdes, bem como o bom funcionamento de toda a equipa da instituigdo. Neste
momento as criancas encontram-se em brincadeira livre, contudo por vezes ha ainda

rodas de danca planeadas pelas diferentes salas, que integram e ensinam as restantes.

As criancas que chegarem depois desta hora, serdo acolhidas ja no espaco da

sala.

Chegando a sala, as criancas sentam-se nas mesas e é realizada a reunido da
manhd, as criancas poderdo contar, mostrar ou registar algo que considerem pertinente.
Com o auxilio dos instrumentos de pilotagem do MEM, da-se o preenchimento do plano
do dia, da marcacdo da data, tempo e presengas. Enquanto esta ocorre, as criancas fazem

ainda um reforgo alimentar comendo a fruta.

Por volta das 10h da-se inicio ao tempo de trabalho projeto, este depende do que
estiver planeado, existe uma planificacdo semanal afixada na sala para todos aqueles
que tiverem interesse em consultar, nomeadamente os pais. Por vezes sdo atividades de
grande grupo, atividades a pares ou a pequenos grupos, mas sempre tendo em conta 0s
interesses das criancas. Quando sdo atividades de pequeno grupo as criangas tém

sempre as opgdes das diferentes areas.

No final da manhd ha sempre tempo de comunicacdes, onde as criangas
partilham com as restantes, se assim o pretenderem, os trabalhos e brincadeiras que
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estiverem a realizar. A partir das experiéncias dos outros surgem por vezes interesses

das outras criangas.

Antes de descer para o refeitorio, as criangas arrumam as mesas da sala aos
cantos, para que posteriormente a auxiliar coloque os katres onde irdo dormir. Antes do
almoco é realizado sempre um jogo, uma roda, cantada uma cancdo Ou umas

lengalengas. Enguanto isto acontece as criancas vao-se dirigindo a casa de banho.

As 12h, as criancas descem as escadas e dirigem-se ao refeitorio principal onde

almocam.

Depois de almoco, as 12:45 as criangas regressam ao piso onde se encontra a
sala, aqui realizam a higiene antes de irem dormir. Apenas uma crianga ndo dorme
sesta, sendo que esta é acompanhada até a biblioteca onde pode ver filmes, ver livros e

falar com a educadora ou a auxiliar.

O periodo da sesta decorre das 13h as 14h, e posteriormente as criancas

regressam as atividades orientadas e atividades livres.

O lanche decorre as 16h, seguido do momento da higiene. Seguidamente as

criancas regressam a sala a espera dos pais.

Ao longo da semana existe realiza-se sempre uma saida ao exterior duas vezes
por més tem aulas de inglés as quartas ou danga as segundas. Todas as sextas feiras
ocorrem ainda uma reunido de grupo onde as criancas discutem tudo o que foi redigido
no diario ao longo da semana, nomeadamente: 0 que gostaram, ndo gostaram, o que
fizeram e querem fazer. Como foi possivel verificar a organizacdo do grupo varia
consoante os diferentes momentos do dia. O facto de se realizarem diferentes
organizacOes do grupo € pertinente, pois nem todas as atividades tém as mesmas
exigéncias e as aprendizagens nao se realizam sempre da mesma forma. As criangas ndo
séo todas iguais e ndo tem de ter 0s mesmos interesses, deste modo as criangas nao teréo

de fazer todas a mesma coisa.

Em suma os momentos de grande grupo, como ja referi anteriormente, decorrem
diariamente no acolhimento, na reunido de grande grupo, comunicaces tomadas de
decisbes, nas refeicdes e na sesta. Existem ainda em diversas atividades planificadas

como nos momentos das historias, cancbes e saidas ao exterior entre outras. Os
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momentos de pequeno grupo ou a pares decorrem aquando das brincadeiras nas areas
curriculares, ou na realizagéo de trabalho projeto. Os momentos individuais englobam o
acompanhamento das necessidades especificas das criangas, ou o trabalho individual
como: na brincadeira individual, pintura, recorte, colagens, desenho. Estes momentos
surgem também muito ligados a pedidos da crianca e propostas ou questdes que lhe
tenham surgido, o que leva a que depois seja realizado o trabalho individualmente com

essa crianca.

Depois da descricdo da rotina didria e semanal é possivel, perceber que muitas
da organizagdo vai de encontro ao modelo pedagogico “ A manhd comeca com o
planeamento em reunido de conselho, seguido de uma hora de atividades e projetos.
Depois de um intervalo, o grupo relne-se para o “tempo das comunicagdes”, “ A tarde é
dedicada a atividades culturais” (Folque, 2012 pag. 57/58). E possivel constatar na sala
que o modelo MEM se encontra bastante presente, contudo na pratica também foi
necessaria alguma flexibilidade. Na rotina do modelo encontra-se presente um espaco
de atividades com os pais e outros membros da comunidade, este espago néo tinha uma

tarde ou momento marcado.

2.2. Processo de investigacao
2.2.1. O desenvolvimento da criatividade na pratica
2.2.2.1. No contexto de creche

Durante o decorrer do estagio houve momentos de reflexdo, de observacdo, de
surpresa, de questionar e de obter respostas, mas acima de tudo houve uma investigagéo

com o intuito de obter respostas e de incentivar a criatividade na expressdo dramatica.

A expressdo dramatica e a criatividade surgem muitas vezes de forma natural,
mas também tem como ponto de partida incentivos, sendo dever do educador criar esses
incentivos de modo a irmos de encontro ao desenvolvimento. Enquanto futura
educadora e investigadora procurei intencionalmente planificar momentos de incentivo
a criatividade na expressao dramatica, bem como encontrar respostas e momentos com
interesse para a investigacdo, nunca esquecendo de planificar de acordo com o0s

interesses e necessidades das criangas.
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A planificacdo deu-me a oportunidade de intervir para ir de encontro ao tema da
investigacdo, assim sendo procurei incluir a intervencdo e exploracdo de objetos
variados, através desta procurei de certa forma verificar também diferentes tipos de
exploracdo. Deste modo, coloquei a disposicdo das criancas objetos como: caixas,
tampas, pequenos tubos de cartdo e um lencol. Através destes objetos pretendia perceber
de que formas seriam explorados e quais as func6es que poderiam desempenhar, quando
a partida ndo tem uma funcionalidade tdo direcionada. A exploracdo destes objetos
levou a momentos interessantes ¢ criativos. A “novidade” no sentido em que estdo a ser
disponibilizados objetos que anteriormente ndo se encontravam na sala, faz com que
também exista um maior interesse por parte das criangas, torna-se mais cativante e
envolvente 0 material que surge novo na sala. “Primeiramente as criangas debrucaram-
se naquela que considero ser a exploracdo mais esperada em que destaparam e voltaram
a tapar as caixas. Seguidamente o S. (33meses) e a M. (30 meses) colocaram dentro das
caixas 0s animais, surgiu assim a oportunidade de trabalhar as no¢des de cheio e vazio.
Por diversas vezes estas criangas repetiram a brincadeira. Também encheram a caixa
por completo, até meio e posteriormente esvaziaram. O E. (30 meses) e 0 D. (28 meses)
fizeram como que uma brincadeira de esconder, com os animais |4 dentro a abrir e
fechar a caixa. O C. Z. (36 meses) por sua vez utilizou caixas para brincar com os
animais, as caixas seriam como a casa ou a cerca dos animais, este atribuia falas aos
animais e falavam entre si contudo ndo permitiu a ninguém que participasse. Por fim, a
exploracdo mais peculiar que observei foi da I, (35 meses) e da M. (35 meses), estas
encontravam-se a pisar as tampas das caixas e sugeri que podiam ser 0s seus sapatos,
pois eram tdo grandes que pareciam o0s sapatos de um palhaco e rapidamente estas lhe
deram essa utilidade, andando pela sala como se as tampas realmente fossem os seus
sapatos.” (reflexdo semanal n°6, caderno de formacdo). Também os tubos de cartdo
foram alvo de atencédo, quando a T. os colocou na boca como que se de um instrumento
se tratasse mais concretamente uma flauta tendo em conta a utilizagdo que demonstrava.
Foram diversificadas as exploragfes que obtivemos a partir destes materiais, mas foi
possivel verificar a criatividade das criangas na utilizacdo dos mesmos dando-lhes
maultiplas utilidades e funcionalidades. Demonstraram através da criatividade que sao
possiveis diversas utilizagdes dos objetos, ultrapassando de certa forma a ndo utilidade a
partida do mesmo. “Quando um objeto ou ambiente € aberto a diferentes possibilidades
de interpretacdo e uso, a crianca passa a deter o poder de definir o que ele é ou para que

serve, em vez de, esteriotipadamente, identificar uma maneira “correta” de o entender
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ou de sobre ele agir” Frost (1989, citado por Hohmann, 2011, pag.161). Surge assim um

jogo simbolico que permite dar significados e utilizacdo aos mesmos.

e B GRS

Figura 10-1. e M. a brincar com as caixas Figura 9-brincadeira com caixas e animais-
como se fossem sapatos S.eC.

Figura 11-T. a utilizar rolos de papel como se fossem uma flauta

De modo a perceber qual o tipo de objeto que melhor se adapta ao surgimento da
criatividade na expressdo dramatica coloquei a sua disposi¢do objetos que ja tem uma
funcionalidade ou aos quais atribuimos utilidades através dos conhecimentos que
retiramos dia a dia. Com a observacdo das criangas verifiquei que havia objetos que
poderiam ser utilizados na area do faz de conta, verificando o interesse de algumas

criancas em relacéo aos cabelos, assim sendo acrescentamos a esta area: uma escova de
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cabelo, um frasco vazio de champo e lengo. “A M. R. (35 meses) para além de pentear
0s bonecos penteou-me mesmo a mim. O lenco foi também utilizado para tapar os
bonecos, servindo assim de cobertor” (retirado da reflexdo n°11, dia 2/12/2014, caderno
de formacdo). Com a observacdo e exploracdo destes objetos verificou-se realmente
uma brincadeira de faz de conta, de certa forma uma dramatizacdo do dia-a-dia. Os
objetos utilizados foram promotores do desenvolvimento da expressdo dramatica,
contudo o facto de serem mais direcionados e terem uma utilizagdo especifica, nao
permite tdo facilmente que Ihe fossem dados significados criativos, ainda assim estes
objetos sdo também um ponto de partida para futuros momentos mais criativos uma vez
que fazem surgir a partir dos mesmos momentos de dramatizacdo e possivelmente a

criatividade para mais brincadeiras e utilidades.

A importancia dos objetos é clara, quando a partir de momentos de exploracéo e
de brincadeira livre as criancas evidenciam o desenvolvimento da criatividade,
nomeadamente integrando posturas e atitudes corporais faciais de ‘“outros” como
aconteceu, por exemplo, quando: “ Durante o acolhimento tive oportunidade de
observar algumas brincadeiras. Achei bastante interessante uma brincadeira que
aconteceu entre o C. Z. (36 meses), como lhe chamamos na sala e o G. . Estes pegaram
em duas figuras de plastico, mais concretamente um tigre e uma chita, e andavam pela
sala a imitar os seus rugidos. Também as suas expressdes faciais mostravam um lado
dramético, pois franziam a testa e mostravam os dentes,” (reflexdo n°l1, dia
02/12/2014, caderno de formacdo). Neste momento foi dada importancia por parte das
criancas aos objetos. A utilizacdo destes brinquedos, que foi feita como se de fantoches
se tratasse, permitiu uma exploracdo do espaco da sala e principalmente possibilitou que
expressassem 0 seu interesse e envolvimento. Existe neste momento um simbolismo
dado aquele boneco, que passa para aqueles que o estdo a manipular demonstrando as
suas reacdes. Incentivar a criatividade na expressdo dramatica pode também passar por
dar o exemplo e assim sendo foram planificados momentos nesse sentido, quando eu e
uma colega de estagio aproveitamos 0 momento e resolvemos representar, sendo
vendedoras de castanhas pelo sdo martinho. “Com estas personagens pretendemos criar
um momento draméatico e cultural onde as criangas ndo nos reconhecam como
estagiarias mas sim como vendedoras de castanhas. Estas personagens irdo representar
um casal, tal como aqueles que é possivel encontrar nas ruas com esta profissdo. Como

pretendemos mostrar a diferenca, optamos por duas personagens mais idosas utilizando
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assim trajes apropriados. Ao distribuirmos as castanhas utilizamos as expressdes que
achamos significativas como por exemplo “castanhas, quentes e boas”, “castanhas
quentinhas”; “castanhas assadinhas com sal”, assim como os devidos cartuxos com
jornal para as mesmas” (retirado da planificagdo n® 4, dia 11/11/2014, caderno de

formacéo).

Como futura educadora considero que ao utilizar eu mesma a representacéo e o
contato com momentos de expressdo dramética, permite-me dar o exemplo e possibilita
uma maior utilizacdo da criatividade na expressdao dramatica, procurando o0
envolvimento das criancas. De certa forma, e tendo em conta um dos beneficios da
expressao dramatica estamos a procurar interagir sob a forma de personagens e
procurando envolver as mesmas nos pequenos momentos de representacdo. Outro fator
importante e que procurei utilizar como estimulador da criatividade na expressdao
dramatica foram as histdrias. Estas ddo a crianca informacdo para posteriormente ser
tratada e desenvolvida pelas mesmas. “Todo o pensamento criativo tem fontes externas,
que podem ser remotas ou recentes, conscientes ou inconscientes. A criatividade
consiste em relacionar e rearranjar a informacdo oriunda destas fontes.” (\Vasconcelos,
(2005), pag133).

Uma das histdrias escolhidas para trabalhar com as criancas, e como a educadora
se debrucava no conhecimento de histdrias tradicionais e tendo em conta o interesse das
criangas pelo lobo mau, foi a dos trés porquinhos. “Primeiramente, e visto que as
criancas pediram historias com o lobo mau, vou contar a histéria dos trés porquinhos,
para isso pedirei as criancas que se sentem a minha frente e também eu me vou sentar
no chéo, de frente para as criancas. Na parede encontrar-se-a uma cartolina que sera o
cenario, para juntar a este encontram-se as casas com o0s diferentes materiais para que
estes possam sentir as texturas, as personagens da histéria encontram-se em pequenos
fantoches. A Historia sera contada apenas pelo que me lembro dela e ndo seguida por
qualquer livro, tenciono diferenciar as vozes das personagens e colocar mesmo algumas
questdes aos meninos. (...) Ao mesmo tempo eu estarei a dar apoio a quatro criangas a
brincarem na casinha de tijolo, que consiste numa casa de cartdo, para isso as criancas
podem usar narizes e orelhas de porco ou de lobo.” (planificagdo n° 1, 21/10/2016,

caderno de formagao).
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As reacOes a histéria contada através dos fantoches foram bastante positivas,
tendo em conta o interesse transmitido por parte das criangas. “No geral, as criancas
mostraram-se interessadas na atividade, embora houvesse distragdes, estas voltavam a
retomar o que estdvamos a fazer, mantendo-se focadas. Considero que conseguiram ir
de encontro ao pretendido nos objetivos, pois prestaram atencdo, observaram e
mantiveram-se concentradas sem interromper.” (reflexdao n°5, 21/10/2016, caderno de
formacdo). Relativamente aos aderecos e ao cendrio produzido para explora¢do, como a
caixa e aderecos representativos dos trés porquinhos, verificou-se que o tempo também
¢ importante e relevante para a exploragdo e para o surgimento da criatividade. “Durante
o0 acolhimento as criangas relembraram um pouco da historia, houve por exemplo, uma
crianga que alterou a voz e falou de forma a imitar o lobo dizendo “vou-te comer”.
Achei especialmente interessante o facto de terem mostrado aprender um pouco da
historia. Notei interesse da parte das criancas em brincarem com os fantoches,
colocando e retirando-os das casinhas. Outro aspeto que gostaram bastante foi de
brincar na casa imitando ser o lobo e os porquinhos”. (reflex&o n°, 28/10/2016, caderno
de formacdo). A sua maneira as criancas comecaram a representar momentos da
historia. Os cenérios, tanto a casa de cartdo como aqueles que serviram para contar a
historia, revelaram-se os mais incentivadores para proceder a dramatizacao por parte das
criangas bem como os fantoches. O cenario mostrou que pode também este ser um
incentivo a criatividade. “As criangas tém dificuldade em improvisar sem um minimo
de cendrio e de aderecos. (...) Tém necessidade de concretizar este lugar através de um

adereco ou um elemento qualquer” (Gauthier, H., 2000, pag.57).

Figura 12-Cenario e fantoches da histéria dos trés  Figura 13-Momento de contar historia dos trés
porquinhos porquinhos
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Figura 14-Cenério- Casa dos porquinhos para brincar ao faz de conta

Uma outra historia que teve como auxilio os fantoches, para ser transmitida, foi
a da branca de neve, embora tendo também primeiramente sido planificado contar a
historia através de um livro, mas percebi que esta ndo foi uma boa ideia. “ Durante a
histéria as criancas mostraram-se interessadas contudo considero que apenas devo
escolher uma forma de contar a histéria, uma vez que as criancas ficaram bastante
interessadas nos fantoches dando menos importancia ao que pretendia, ou seja o livro”
(reflexdo semanal n°3, dia 23/02/2016, caderno de formacéo). Os fantoches revelaram-
se assim um dos principais focos para as criangas, conclui também e em comparacgéo
com os fantoches apresentados na histéria dos trés porquinhos que quanto maiores mais

atrativos sao.

Tendo em conta o interesse das criangas por dar vida ao animais que se
encontram na sala, nestes momentos de brincadeira de faz-de-conta, desenvolvemos um
pequeno projeto que consistiu em criar um cenario para estes utilizarem como as suas
habitacGes. Como tal, primeiramente pesquisamos atraves de livros, que se encontravam
na sala, acerca dos modos de vida dos animais pretendidos, em seguida e como forma
de registo criamos 0 nosso proprio livro, registamos onde vivia cada animal e de que se
alimentava. Chegando mesmo a levar um pouco das diferentes alimentacdes de cada
animal. Posteriormente em papel, fizemos a planta de onde ficaria cada um, colocamos
em cartolina os animais e fizemos circulos em volta dos mesmos para percebermos,
aqueles que precisavam de maior espaco. Posteriormente foi tempo de colocar tudo em
grande plano onde pintdmos e montamos o cenario. O projeto em si ia de encontro a
brincadeira posterior de faz de conta e a utilizacdo do cenario, tendo em conta que este

se desenvolveu tardiamente ndo foi possivel acompanhar a brincadeira neste espaco.
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Ainda assim, foi importante trabalhar o projeto em prole do desenvolvimento da
brincadeira de faz-de-conta e das possibilidades que um cenario possibilita na expressao
dramética. Apesar de ndo ter sido possivel observar muita da brincadeira realizada no
projeto, foi possivel constatar que a animacéo dos objetos é uma das técnicas projetivas

da expressdo dramatica, ou seja € como se tivesse existido uma extensao deles proprios,

como quando colocam o animal na casota, ou 0 poem a dormir, entre outras cosias.

Figura 16- M.C. a limitar os espacos do projeto

Figura 18- T. e M.C. a trabalharem em equipa

Figura 17- Cenario da Quinta

Figura 19- Registo dos animais da quinta
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E possivel verificar através do trabalho realizado quais as componentes
promotoras da criatividade na expressdo dramética. Sendo possivel adequar
planificacbes de modo a que no futuro venham a ser utilizadas em utilizadas em
momentos oportunos. A expressao dramatica foi muito importante em determinadas
circunstancias, como naqueles momentos de rotina, em que tem de se dividir em grupos,
ai as criancas muitas vezes representaram animais e outras personagens como das
historias, por exemplo. A brincadeira de faz de conta permite que surjam momentos
muito diversificados e criativos, nem que seja por entrarem nas representacfes a que
assistem. Como futura educadora, a expressao dramatica foi também utilizada por mim,
quando em certos momentos é necessario atrair a atencdo das criancas e deste modo dei
por exemplo vida a um pedaco de plastico, indicando que era uma fada e que o0s
transformavam, como respostas as criancas representavam o que lhes era pedido a sua

maneira. A criatividade e a expressao dramatica surgiram em diversos momentos.

Por toda a sala decorrem diversas brincadeiras, embora exista uma area que seja
mais propicia ao desenvolvimento das brincadeiras de faz de conta. Ao longo do dia
varias criancas, a0 mesmo tempo podem ou ndo interligar brincadeiras, utilizar
diferentes objetos, criar diversas situacdes. De modo a conseguir captar todos estes
momentos e a permitir observar mais do que uma crianca em simultaneo utilizei a
gravacdo em video. Como qualquer ser humano, um educador apenas possui dois olhos,
e é dificil dar atencdo a muitas coisas a0 mesmo tempo com precisdo. Também ndo é
facil ao longo do dia lembrar-se dos intervenientes e de pormenores de determinadas
brincadeiras, assim sendo a captacdo em video da riqueza de momentos e interacdes que
ocorrem em simultaneo revela-se um grande auxiliar do educador. Do visionamento e
analise dessas imagens pode, posteriormente proporcionar um trabalho no sentido da
evolugdo. Estas sdo algumas das vantagens que permitem uma recolha exata dos

acontecimentos sem qualquer parcialidade ou influéncia da parte do sujeito observador.

Apesar de diversas tentativas de deixar a cdmara num local fixo, as criancas dao
bastante uso ao espaco da sala, alargando a &rea por diversas vezes para 0 centro
deslocando os materiais da mesma. Juntando este facto com a dificuldade de encontrar
um ponto abrangente a toda a sala, ou pelo menos ao espaco da area do faz de conta, as

filmagens tiveram por vezes de ser captadas em movimento.
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Para analisar o envolvimento das criancas presentes nos videos baseei-me na
escala de envolvimento da crianga do DQP. Contei ainda com a opinido da educadora
cooperante F. P., o que permitiu fazer uma comparacao de ideias.

Videol-creche-caixas de cartdo (em anexo): No primeiro video podemos
observar duas criancas a deslocar-se ao longo da sala, utilizando as tampas das caixas
como se de uns sapatos se tratassem. A Crianca observada foi a I. (35 meses), esta
demonstra-se muito sorridente e embora troque de umas caixas para as outras mostra-se

interessada, ndo deixando a brincadeira.

Depois de observar atentamente o video, constatei que a I. (35 meses), ao longo
da brincadeira revela sinais de intensidade na brincadeira e que mesmo quando surgem
interrupcdes esta regressa sempre |4, ainda que o ambiente demonstre outros estimulos
ela ndo presta atencdo. Deste modo e tendo em conta escala de envolvimento atribuiria
o nivel 4. A educadora F. pelos mesmos motivos concordou comigo, considerando

mesmo que o envolvimento da crianga se encontra explicito ao longo do video.

Video 2-creche- brincadeira na quinta (em anexo): Neste video a crianca
observada € o G. (28 meses), que se encontra de casaco amarelo e esta a brincar na
quinta com os animais da mesma, este inicialmente brinca com todos os animais, numa
parte especifica centra-se mais nos cées, voltando depois para 0s outros derrubando-os.
A 1. (35 meses) ao ver o que 0 G. se encontra a fazer segura-o, contudo este néo tira os

olhos dos animais regressando logo em seguida a brincadeira.

Por este ndo se ter distraido mesmo quando o puxaram para tras, por se manter
sempre envolvido na brincadeira revelando momentos de intensidade na mesma, o nivel
que tanto eu como a educadora lhe atribuimos foi o nivel 4, embora inicialmente tivesse

atribuido o nivel 2 por no final da brincadeira este se ter dispersado.

Video3-creche-exploracdo de caixas e animais (em anexo) - No presente video,
podemos observar o F. (C. Z. 36 meses) a brincar com os tigres e ledes dentro de caixas.
Contudo, este por momentos deixa 0s animais e da atengdo ao mapa do tempo,

seguidamente ainda atira as tampas das caixas ao chdo, mas regressa aos animais.

O nivel de envolvimento do F. revelou-se um pouco dificil de classificar, uma
vez que ele demonstra voltar a brincadeira com o0s animas e até revela um momento

mais intenso na brincadeira, deste modo o nivel a atribuir seria o 4. Contudo o
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envolvimento na brincadeira pode ndo ser real e apresenta-se rotineiro, distraindo-se
facilmente, neste caso o nivel a atribuir seria 0 3. Eu fiquei bastante indecisa entre o
nivel a classificar, contudo ao analisar pormenorizadamente com a educadora concordei

com o nivel trés.

Ao analisar os videos e proceder a aplicacao da referida escala, pude constatar
um maior envolvimento das criancgas nas brincadeiras. Contudo reparei também que 0s
materiais e brinquedos que as criangas Se encontravam a explorar eram na sua
generalidade uma novidade na sala. Assim sendo constatei a importancia da inovagéo
dos recursos no envolvimento das criancas. Outro fator presente em dois dos videos vai
de encontro ao facto de os animais serem um dos grandes interesses revelado pelas
criancas. O envolvimento das criangas revela que os materiais foram apropriados aos

interesses destas.

Na PES |, propus-me a entregar aos pais, algumas questdes, sob a forma de
inquérito anénimo de modo a procurar perceber o que observam as familias, quais 0s
materiais que estas consideram potencializadores de criatividade e quais as brincadeiras
que estas realizam no seu desenvolvimento. Deste questionario faziam parte as

seguintes questoes:
1. O que considera brincadeiras criativas?

2. Dé um exemplo de uma brincadeira criativa que o seu filho realize

em casa.

3. Dé um exemplo de uma brincadeira menos criativa que o seu filho

realize em casa.
4. Com que brinca o seu filho?

5. Considera que os brinquedos sdo 0s Unicos potencializadores da

criatividade? Justifique.

Do grupo constam 18 criancas, contudo apenas 6 inquiridos me retribuiram os
inquéritos. Os que responderam sdo pais de: 1 crianca de 2 anos do sexo masculino, 1
de trés anos do sexo masculino, 1 de trés anos mas sem identificagdo do sexo, constam

ainda 3 meninas com 2 anos.
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No que diz respeito a primeira questdo, os pais consideram brincadeira aquela
que se interliga com a imagina¢do das criancas, “Aquela em que a crianca pode
imaginar, criar, brincar sem grandes limitacbes (P4-creche- em anexo)”. Surgiram
também respostas que fazem a liga¢dao aos objetos nomeadamente: “os legos”, “livros” e
“bonecas”(P3- creche- em anexo). Surge também a ligacdo a acdo, menciona que “ de
qualquer objeto ou brinquedo fazer uma brincadeira (P4- creche- em anexo)” Ha quem
seja mais explicito e faca a ligacdo com os trabalhos manuais (P6- creche- em anexo)

As brincadeiras criativas consideradas pelos encarregados de educacdo vao de
encontro a primeira resposta nomeadamente nos materiais descritos, na realizacdo de
colagens com diferentes materiais, na brincadeira com bonecas e construgfes, massa e
desenhos. Ha também quem tenha descrito uma brincadeira criativa sendo esta ““ calgar
0s sapatos do irméo e desfilar pela casa (P5-creche- em anexo)”. Também o desenho ¢ a
pintura foram consideradas atividades criativas (P4 e5-creche- em anexo). A Cozinha

aparece também descriminada contudo sem grande pormenor (P2--creche- em anexo).

No que concerne a exemplos de brincadeiras menos criativas os pais disseram:
a curiosidade em mexer em gavetas” (P3-creche- em anexo); “ver televisdo” (P4-
creche- em anexo), “Jogar as escondidas com os irmdos ou pais”; “imitar 0s pais ou
irmaos” (P5-creche- em anexo) e “jogar a bola” (P1l-creche- em anexo). Surgiu uma
resposta que ndo vai de encontro a um exemplo de uma brincadeira, sendo mais um
resumo do que considera a base da brincadeira enunciando: “Nesta idade considero
todas as brincadeiras sdo criativas, pois estdo na fase da descoberta” (P6-creche- em

anexo.

Na 2°questdo- com que brinca o seu filho? Como era expetavel os pais
enumeraram diversos objetos, ou acdes tais como: “ a dangar, a cantar, a pintar, a
cozinhar” (P6-creche- em anexo); “brincar com legos, jogos, bolas, carrinhos” (P3-
creche- em anexo); “com tudo o que tem a mao” (P5-creche- em anexo), “com

brinquedos e objetos pessoais” (P2-creche- em anexo).

Relativamente a questdo- Se considera que os brinquedos sdo 0s Unicos
potencializadores da criatividade?- os pais responderam concordando que ndo serdo 0s
unicos, havendo apenas um dos pais que indica que sim (P1-creche- em anexo).

Contudo ha ainda um dos inquiridos que considera que ndo sdo 0s Unicos mas 0s
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principais (P2-creche- em anexo). Os restantes consideram que qualquer objeto pode ser

potencializador da criatividade.

Todas estas respostas demonstraram as opinides dos pais, que tal como
evidenciado a grande maioria tem consciéncia da importancia do objeto. Contudo ha
ainda quem ligue a criatividade, aos brinquedos e atividades que sdo declaradamente
promotoras da mesma, como € o caso do desenho, ou seja que vdo muito de encontro as
artes principalmente plasticas. Contudo revelam a existéncia da criatividade por toda a
brincadeira. No entanto estes reconheceram, que nesta idade a criatividade e as
brincadeiras vao muito de encontro a exploracdo e apesar de ser importante perceber a

opinido dos pais estes mostraram encontrar a criatividade nas brincadeiras das criancas.

2.2.2.2. No contexto de Jardim de Infancia

O estégio € bastante rico na investigacdo e evolucdo de uma futura educadora,
contudo, e devendo esta ao longo da sua carreira profissional ter a capacidade de sempre
refletir a sua acdo é importante a este ponto verificar 0 quanto as suas propostas estdo
adequadas, com o intuito de as melhorar e refletir sobre elas. Deste modo estamos a
depositar importancia nas reflexdes e planificaces e por este motivo devemos analisa-
las, mas também devemos sempre verificar se estamos a conseguir ir de encontro as
respostas pretendidas na investigacdo Através dos instrumentos de recolha e anélise é
possivel perceber muito do que foi feito para encontrar respostas para a investigacao e
simultaneamente incentivar a criatividade na expressao dramatica, tal como executado
anteriormente em creche. Assim sendo houve informacdo recolhida que revela um

pouco do que foi feito, como foi recolhida e as influéncias que demonstrou.

No que concerne a planificagdo do dia 10/04/2015- Esta foi de encontro a
dramatizacdo, sendo planificada uma ida ao teatro. A peca de teatro “A galinha da

vizinha”, Tinha como objetivo “Sensibilizar para a representacio- Area da expressdo

dramatica” (planificagdo diaria n°9, retirado do caderno de formacdo) Considero que
esta peca se revelou bastante importante na medida em que permitiu inconscientemente,
as criangas verificar que podemos ser criativos. A peca de teatro ia muito de encontro a
utilizacdo de objetos que n&o tinham as fungdes habituais, aqui uma casinha era

constituida por trés paus com o formato de uma porta, num pequeno pano cozeu dois
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botBes e criou um amigo. Considero que este tipo de iniciativas também demonstra um
pouco a forma como podemos utilizar os materiais e a partir destes criar diferentes
formas de utilizagdo, trata-se de procurar utilidade e potencialidades em tudo. Para
Garvey (1979) citando Piaget, “(...) durante o jogo simbolico a crianca adquire a
capacidade de codificar a sua experiéncia em simbolos; as imagens dos factos podem
ser recordadas. A crianga comega a brincar com os simbolos e suas combinagGes,
fazendo de conta, por exemplo que enche um ninho com ovos, ao amontoar berlindes

num chapéu de boneca (...).” (Garvey, 1979, pag. 17).

Procurei diversificar as minhas propostas, pedindo-lhes para serem autores e
utilizarem a criatividade com suporte na leitura de imagens. Assim sendo realizei a
planificacdo de exploracdo da historia “A Onda”, tendo os seguintes objetivos: “a
desenvolver a criatividade; criar uma narrativa para a historia e trabalhar a leitura de
imagens”. No decorrer desta atividade foram projetadas imagens do livro “A Onda” em
formato de video. Para poderem fazer ligacGes deixei primeiramente correr o video
completo, na segunda vez ja pretendia que fossem as criancas 0s narradores da historia.
A historia foi iniciada com a expressdo “Era uma vez...”. No decorrer da criacao fui
chamando a atencdo para pormenores como “0 tempo, as expressdes da menina, o
estado do mar, como se chamam 0s passaros que encontramos na praia entre outras

coisas.” (caderno de formacdo-planificacdo dia).

Esta proposta permitiu a utilizacdo da criatividade na criacdo de uma historia,
quando de certa forma ja se encontra presente um pouco a dramatizacdo por via das
imagens do livro que se moviam. Considero que esta proposta tenha sido pertinente por
produzir um pensamento criativo no sentido de procurar mais além do que se esta a
observar. As imagens eram bastante simples e as criancas encontravam-se envolvidas,
querendo participar, observando com atencao e chegando mesmo a pedir para repetir no
final. A minha proposta foi um pouco esquecida na reflexdo, pelas dificuldades que
senti na pratica. “A principal dificuldade que senti disse respeito a gestdo do didlogo e
das ideias que cada um possuia, se poderia ou ndo estar a condicionar o seu pensamento
em relacdo a construcdo da histéria. Achei que seria positivo estar preparada para
intervir ou aprofundar um pouco mais a histéria no caso de as criangas nao repararem
em determinados pormenores, contudo se 0 que me interessava era que eles criassem a
sua propria historia ndo estaria a intervir demais?” (reflexdo semanal n° 3, caderno de

formacéo). O facto de haver uma participacdo tdo grande por parte das criancas fez com
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que fosse mais dificil a minha funcdo de mediadora, ainda assim mostrou como as
criancas estavam interessadas e envolvidas na tarefa. Embora ndo estando nitido na
reflexdo as criangas mostraram ideias muito diferentes e produtivas, 0 que por sua vez

permitiu perceber que por vezes 0s outros sdo importantes N0 NOSSO Processo criativo.

Procurando ndo esquecer que a investigacdo decorre em torno da expressao
dramatica, planifiquei uma sessdo de dramatizagdo da histéria ”Os sete cabritinhos”, os
objetivos eram: promover “praticas de faz-de-conta esponténeas e estruturadas”;

“recriar a historia” e “reformular espacos e objetos”. (planificacdo diéria n°15)

Iniciei o dia, contando a histéria dos “sete cabritinhos”, como as criangas ja
conheciam incentivei a que fossem estes a contar a mesma. Depois de relembrada a
historia, passamos entdo a representacdo, para a qual foram necessarios alguns aderecos
como: “um colar, um chapéu, uma gravete, um babete, um lenco, um lago para o cabeco
e um lago para 0 pescoco”. Estes aderegos permitiam assim distinguir as personagens da
historia (planificacdo diaria n°15). Pretendia-se que as crian¢as seguissem a linha da
historia contudo que fossem criativos, ajustando o espaco e objetos a sua disposicao,

bem como enriquecendo a sua maneira a personagem que representavam.

Considero que a proposta deveria ser menos dirigida, visto que, poderia ter
permitido mais a participacdo das criangas, por exemplo ter deixado que as criangas se
identificassem como os sete cabritinhos fornecendo-lhes materiais ndo dirigidos. O
resultado da planificacdo encontra-se presente na reflexdo: “As representagdes também
revelaram algumas diferencas, as criancas como o M., a R. e a M. mostraram algumas
emocOes. Inicialmente a R. mostrou alguma vergonha ao dizer as falas, contudo
depressa encarnou a personagem e mostrou alguns gestos, como colocar as méaos nas
ancas e acenar para os cabritos dizendo “tenham cuidado, eu vou as compras nao abram
a porta a ninguém”. O M. (0 lobo) também utilizou o corpo para representar,
deslocando-se em quatro patas, produzindo rugidos e atirando-se lentamente ao chéo
como se estivesse a atirar-se ao lago. A M. por sua vez mostrou-se bastante zangada
alterando o seu tom de voz a dizer ao lobo: “tu ndo és o lobo”, “pde a pata por baixo da
porta”. Ja o A., embora mantendo sempre 0 seu registo mais calmo, também participou
nas falas e mostrou-se envolvido. O P. A. por sua vez representou seguindo o curso
natural da historia, mas sem atribuir significado ao espaco da casa e mandando o lobo

embora seguindo-o” (Reflexdo semanal n°5, caderno de formacgdo). Deste modo
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podemos constatar que a criatividade esteve presente na representacdo corporal, bem
como nas emogdes. Se 0 estagio prosseguisse iria continuar a langar este tipo de
propostas, uma vez que correram bastante bem com o grupo e que repensadas teriam

muito aproveitamento.

A expressdo dramética ndo se encontra somente no envolvimento
acontecendo com frequéncia, mesmo sem a apresentacdo de propostas, darem vida aos
bonecos, 0 mesmo acontece com os fantoches. Como tal partiu deste pensamento mais
uma planificagdo que focou a dramatizagcdo com fantoches. Os objetivos foram: “Criar
uma histéria tendo em conta o0s constituintes que devem participar na mesma,
nomeadamente: personagens principais e as secundarias, o espago, 0 enredo e 0
dialogo”; “Treinar uma apresentacdo e comunicar a sua criacdo” e “Manejar 0s

fantoches” (planificacéo diaria n°20).

A dramatizacdo com fantoches foi realizada por trés criancas, aquelas que
mostraram mais interesse e as que nao haviam participado da dramatizacdo da histdria
do “sete cabritinhos”. Cada crianga escolheu um fantoche, tendo a sua disposi¢ao as
“personagens da histdria da branca de neve, do capuchinho vermelho e dos trés
porquinhos” (planificacdo diaria n°20). Tinham ainda disponiveis dois fantoches que
ndo pertenciam a qualquer histéria. Posteriormente a escolha tiveram de “determinar
qual a personagem principal e as secundarias, o espaco, o enredo e o dialogo”
(planificacdo diaria n°20). No final tiveram de apresentar a historia inventada aos

colegas.

A planificacdo demonstra a criacdo livre para um objetivo final por intermedio
dos fantoches. Mais uma vez encontra-se implicito a necessidade de envolver as
criangas a partir do que estas j& conhecem, contudo fiquei um pouco na duvida se nao
deveria utilizar fantoches sem irem de encontro a qualquer histéria. O objetivo foi as
criancas terem a capacidade de modificar o que ja conheciam. O resultado mostrou o
quanto pode também ser prejudicial para a criatividade centrarmo-nos no que ja
conhecemos, “Como as criangas estavam muito presas fui colocando algumas questdes
de modo a que estes procurassem responder fugindo um pouco do que acontece nas
historias, ainda assim e como é possivel constatar através da primeira dramatizagdo, que
funcionou também como um ensaio, as criangas conjugaram um pouco 0 que acontecia

nas historias deixando apenas diferentes alguns detalhes” (reflexdo semanal n°6) O
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tempo também se revela uma fonte importante no desenvolvimento da criatividade, uma
vez que depois de regressarem do lanches as criancas fizeram uma apresentagdo para a
turma totalmente diferente introduzindo muito mais criatividade. A reflex&o encontra-se
bem explicativa na medida em que descreve 0 que aconteceu, a0 mesmo tempo que
reflexiva por questionar a melhor forma de fazer as coisas e por fim projetiva por pensar

numa atividade semelhante no futuro.

' !/ ~g~sm-s-gTeOs

Figura 20- Fantoche da histéria do Figura 21- Fantoche utilizado para
capuchinho vermelho utilizado para uma historia
contar histérias

No decorrer de uma atividades fisico motora surgiu também um jogo simbdlico
bastante interessante, este consistia em atribuir uma funcdo ao lengo o que tornou a
atividade bastante criativa.” Voltei a pedir para formarem uma roda e atras destes
coloquei o pedaco de tecido onde se deveriam sentar. Depois as criangas deveriam ir ao
centro dar uma utilidade ao lengol. O P. C. fez um skate, o P. A. fez deste um capote
para pegar, o G. atirou ao ar e disse ser uma bola saltitona, a M. um vestido de princesa.
Foram muitas as propostas contudo nem todos souberam representar muito bem o que
pretendiam.” (reflexdo semanal n°8). Considero que esta atividade permitiu um
pensamento criativo no sentido de uma procura pela transformacdo do lenco, foi
interessante como as criancas partilharam as suas ideias e a0 mesmo tempo se

interessavam pelas ideias dos outros.

A érea da sala que se mostrou, bastante criativa foi a das constru¢des onde as
criangas para além de criarem através de caixas e de paus estruturas ou representarem
algo que pretendiam envolviam-se também elas proprias nas brincadeiras. Foi uma area

bastante estimuladora da criatividade o que fez com surgissem momentos muito
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interessantes. Refiro um exemplo retirado do meu caderno de formacao: “Esta semana,
reparei mais em pormenor na brincadeira do A. e da T. S. , estes construiram uma
carrinha dos gelados e procuraram, que ndo sé eu, como os colegas participassemos da
brincadeira, indo comprar gelados. Nas construcdes as criancas tém a sua disposicao
caixas de cartdo de diversos tamanhos, ao fazerem construcbes com estas estdo a
desenvolver estratégias para que consigam que se equilibrem, a criar mentalmente uma
“planta” e desenvolver nogdes espaciais do que se pretende construir.” (reflexdo
semanal n°2). “As criangas nesta tarde ndo tiveram acesso as caixas de cartdo que se
encontram habitualmente disponiveis na sala, mas tiveram sim acesso a paus. Estes
foram utilizados de forma bastante criativa primeiramente o F. , 0 A. , 0 G. e 0 A.
criavam algo com os paus no chdo e perguntavam um ao outro o que ali estava

representado. Em seguida comecaram uma construcdo em conjunto, e cada um

acrescentava algo novo. O A. dizia estar a fazer a muralha, o F. uma cerca”.

Figura 22- Brincadeira criativa na area das construgdes

Em seguida o A. encontrou um pedago de papel no chdo e colocou-o dentro da
cerca dizendo que era a vaca. As criangas encontravam-se envolvidas a niveis diferentes
enquanto o A., apenas respondia ao que 0s outros diziam nunca desligando da
brincadeira e ndo se incomodando com o que se passava a volta, 0 G. e 0 A. acabaram
por deixar mesmo a brincadeira. O F. embora permanecendo até certo ponto na
brincadeira ia-se distraindo com o que estava em seu redor. Foi deste modo percetivel a
importancia do envolvimento na criatividade, visto que o A. foi quem mais se envolveu
e foi também quem conseguiu ser mais criativo.” (reflexdo semanal 7, retirado do

caderno de formagao).
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Nestas reflexdes encontram-se descritas algumas das brincadeiras que
demonstram o quanto potencializadores sdo aqueles materiais que aparentemente podem
nédo apresentar quaisquer utilidades. Todos os dias nas construgdes existe algo diferente,
algo novo, elas criam e tiram partido daquilo que criaram. “O processo criativo envolve
selecdo, raciocinio e uma reflexdo seéria. Envolve condensar a informacdo percetual e
dar-lhe uma nova. Durante este processo, precisamos de nos saturar de ideias, de modo
a nos familiarizarmos de tal forma com os conceitos envolvidos”. (Vasconcelos, 2005,
pag. 133).

No que diz respeito as planificacbes houve uma preocupacdo em variar as
atividades propostas. Estas continuam a apresentar erros, mas encontram-se um pouco

mais descritivas, sendo que os objetivos deveriam encontrar-se mais descriminados.

Juntando reflexdes e planificacdes permitiu ver que nem sempre o que fica nas
notas de campo vai de encontro a avaliacdo da reflexdo, umas vezes por captar algo que
me chamou mais a atencdo, outras por ndo se realizar exatamente da forma que
idealizei. Em geral, considero que houve um melhoramento em ambas as partes o que

me permitiu constatar o que é mais adequado e o que e resultou.

Ao longo do dia varias criancas a0 mesmo tempo podem ou ndo interligar
brincadeiras, utilizar diferentes objetos, criar diversas situacfes. De modo a conseguir
captar todos estes momentos e a permitir observar mais do que uma crianga em
simultaneo utilizo os videos. O facto de as brincadeiras depressa ganharem vida pela
sala e de modo a captar estes importantes momentos, leva a que ndo seja possivel
permanecer o tripe com a camara a filmar, sendo mais produtivo conseguir filmar indo

ao encontro das criangas.

Relativamente a este topico, tal como referi na analise do contexto de creche
também usei a escala de envolvimento da crianca do DQP. Contei ainda com a opinido

da educadora cooperante E. L., o que permitiu fazer uma comparacdo de ideias.

Videol- Ji- brincadeira com caixas de cartdo (em anexo): No primeiro video a
crianga observada é o J., este encontra-se com P. C. na &rea das construgdes, onde
criaram um grande muro de caixas. Seguidamente estes escondiam-se dos lados opostos

e brincavam como que a disparar um contra 0 outro. Ambos se encontravam muito
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risonhos e mesmo quando as caixas caiem, depois de tentarem voltar a construir,

prosseguem a brincadeira.

Depois de avaliar o envolvimento do J. atribui-lhe o nivel 5, pois este demonstra
que para si a atividade revela-se continua e intensa, mostra-se um grau elevado de
envolvimento. Este demonstra-se concentrado, com muita energia e mesmo perante as
adversidades este € persistente. Nesta avaliacdo, tendo em conta 0s mesmos argumentos,
a educadora concordou comigo atribuindo o mesmo nivel na escala de envolvimento da

crianga.

Video 2- ji-brincadeira na area do faz de conta (em anexo): Neste video
encontramos a R. na rea do faz de conta, mais concretamente na casa dos bonecos. Esta
move-se com 0s bonecos e chega mesmo a brincar um pouco com a colega Rita. Esta

interage com 0s bonecos entre si e move-o0s nas diversas divisdes da casa.

Neste video atribui a R. 0 nivel 5 por constatar que esta se encontra envolvida na
brincadeira, embora existam estimulos a sua volta e a sua colega deixe a brincadeira
esta permanece concentrada mostrando concentracdo. Ja a educadora Eva atribuiu o
nivel 4, por considerar que esta ha interrupcdes, mas a brincadeira é retomada. Depois
de trocar as ideias com a educadora fiquei indecisa entre o nivel 4 e 0 5, sendo que

depois de rever o momento concordei com o nivel 4 que esta atribuiu.

Video 3- ji-brincadeira imaginativa com paus (em anexo): O presente video
decorre na &rea das construc@es onde 4 criangas se encontram a brincar, sendo que a
criancas escolhida foi 0 A., que se encontra de blusa azul e calgdes cremes. Todos em
conjunto estdo a realizar a planta da cidade no chdo acrescentando uma cerca. O A.
coloca mesmo um papel como sendo uma vaca que esta na cerca. A atividade s6 se da

por terminada por ser a hora do lanche.

Neste Video, como ja referi, a crianga escolhida foi 0 A.. A este atribui o nivel 5,
com o qual a educadora também concordou. Este demonstra-se concentrado e envolvido
numa atividade intensa atingindo um elevado grau de envolvimento. Este demonstra
ainda complexidade e concentracdo. O nivel de intensidade mantem-se durante todo o

periodo de observagé&o.

Video 4- ji- brincar as sereias (em anexo): No video 4, podemos observar

diversas criangas numa brincadeira de sereias, nesta brincadeira existe um livro que é
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retirado e que pretendem recuperar. As criangas interagem entre si. A crianga observada

é a L. que se encontra com umas orelhas de Minnie.

Nesta avaliacdo a discrepancia, na atribuicdo do nivel de envolvimento da
crianga, mostrou-se bastante mais elevada. Uma vez que eu fiquei na davida entre o
nivel 1 e 2, contudo a educadora atribui o nivel 4. Justifiquei a atribuicdo deste nivel por
considerar que L. se encontra a observar e ausente. Contudo quando observei outra vez
percebi que n&o se tratava de auséncia porém considero que esta se encontra envolvida a
um nivel rotineiro, assim sendo alterava a minha avaliagdo para o nivel 3. A educadora
atribui o nivel 4, por considerar que a atividade é sempre retomada usando sinais de

envolvimento.

Ao avaliar os videos pude constatar um maior envolvimento das criancas nas
brincadeiras de faz-de-conta. Contudo reparei também que o espaco da sala estd cada

vez mais aproveitado. Pude também observar cada vez mais as criancas
Inqueérito

Tal como ocorreu em creche, propus-me a entregar aos pais, algumas questoes,
sob a forma de inquérito anénimo de modo a procurar perceber o que observam as
familias, quais os materiais que estas consideram potencializadores de criatividade e
quais as brincadeiras que estas realizam no seu desenvolvimento. Deste questionario

faziam parte as seguintes questdes:
1. O que considera brincadeiras criativas?

2. Dé um exemplo de uma brincadeira criativa que o seu filho realize

em casa.

3. D& um exemplo de uma brincadeira menos criativa que o seu filho

realize em casa.
4. Com que brinca o seu filho?

5. Considera que os brinquedos sdo 0s Unicos potencializadores da

criatividade? Justifique.
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Do grupo constam 21 criangas, contudo apenas 6 inquéritos me foram
retribuidos. Os que responderam séo pais de: 1 sem a idade identificada, 2 de cinco anos

sexo masculino, 1 de cinco anos do sexo feminino, e 2 de 4 anos de sexos 0postos.

No que diz respeito & primeira questdo, os pais consideram que brincadeira se
interliga com a imagina¢ao, sendo alguns mais especifico. “Imaginam, personagens,
lugares diferentes, mesmo com os brinquedos” (Pc- JI- em anexo). “ Todas aquelas em
que a crianca podem explorar e desenvolver a sua capacidade criativa, puxando pela
imaginagdo” (Pa- JI- em anexo). “Surgem perante objetos simples ou pouco complexos”
(Pf- JI- em anexo). “Tudo aquilo que lhe permite criar: usar/divertir-se com uma
“coisas” de maneira diferente daquela para a qual essa coisa foi criada” (Pe- JI- em

anexo).

As brincadeiras criativas consideradas pelos encarregados de educacdo véo
essencialmente, e como estes nomeiam dizer respeito “ao faz-de-conta, ndo descrevendo
essas brincadeiras, apenas uma resposta enuncia o faz de conta a partir de brincadeiras
do quotidiano. Outras respostas mais completas evidenciam “brincar as cidades, as
viagens, faz de um sofa um avido...” (Pc- JI- em anexo); “Pegar em folhas grandes de
papel cenario e construir a sua propria cidade recorrendo a canetas, carrinhos, lanternas,
legos, pedacinhos de madeira. E a0 mesmo tempo, inventam histérias e situacdes” (Pe-

JI- em anexo)

No que concerne a exemplos de brincadeiras menos criativas os pais disseram:
“brincar a caixa de supermercado, simulando que é vendedora” (Pf- JI- em anexo),
“jogar wii” (Pb- JI- em anexo),”jogos de consola” (Pa- JI- em anexo), “fazer puzzles ou
jogar a um jogo com regras” (Pc- JI- em anexo), ”jogar computador ou tablet” (Pd- JI-

em anexo) e “ver televisdo” (Pe- JI- em anexo).

Na questdo com que brinca o seu filho, como era suposto os pais enumeraram
diversos objetos, sendo que 0s mais presentes sdo: os legos, bolas, pintura, puzzles,
bonecas, carrinhos, livros. H& aqueles que sdo acrescentados por alguns como: brincar

na rua, bicicletas, trotinetas, raquetes, disfarces livros e jogos de tabuleiro.

Por Gltimo e a questdo se os brinquedos sdo os Unicos potencializadores da

criatividade, os pais responderam concordando que ndo serdo os Unicos. Contudo houve
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respostas que foram de encontro a que estes até chegam a ser inibidores da criatividade

e outra que diz que todos séo potenciadores da mesma, apenas uns mais gque outros.

Todas estas respostas mostraram as opinides dos pais, demonstrando que o faz
de conta € uma das areas mais potencializadoras da criatividade. Ainda assim na
enumeracdo daquilo com que os filhos brincam associam muito aos brinquedos, por
outro lado reconhecem que os materiais que nao tém uma funcdo tdo explicita sdo os
maiores potencializadores da criatividade. Nestes inquéritos foi possivel perceber que as

tecnologias ndo potenciam a criatividade. Em geral as opinides coincidiram.

3- Consideracoes Finais

Ao longo da realizacdo do relatdrio final, e no decorrer de toda a préatica de
ensino supervisionado, bem como no decorrer de toda a investigacdo, foram varias e
importantes as aprendizagens e evolugdes realizadas. Acima de tudo permitiu-me
consolidar contetidos, através de uma observacdo mais aprofundada, tanto a nivel do
estagio e da préatica, como a partir de documentos e autores que me possibilitaram
construir e a0 mesmos tempo destruir ideias relativamente a minha pratica e formacéo

enquanto futura educadora.

O estdgio de mestrado, permitiu-me ter uma visdo mais aprofundada do meu
papel como educadora, do quanto é bom questionar, querer aprender e investigar com o
objetivo de ir de encontro ao desenvolvimento, para todas as partes envolvidas. Foi
também importante ter quem nos alertasse para uma melhor forma de planificar e
colocar em prética as ideias e resolugBes para os problemas encontrados. Nunca
esquecendo que a planificagdo, entre outras coisas, surge muito através da observacao.
A observacdo permite chegar aos interesses e necessidades e foi observavel o quéo
importante é ter criangas a mostrar-nos todos os dias que ser educador é ser um pouco
de tudo e que ndo hd uma forma de resolver ou contornar as situacdes sempre da mesma

maneira, ja que cada ser humano é diferente e é sempre importante a individualidade.

Nem sempre foi facil, nem sempre as coisas correram como previsto, houve um
tempo de adaptacdo ao espaco, as rotinas e as personalidades. Posteriormente houve

uma fase de desenvolvimento enquanto estagidria onde percebi mais
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pormenorizadamente as minhas dificuldades, os erros que surgiam e que poderiam ter
sido melhorados nas planificacdes, a rapidez de pensamento que seria necessaria no
momento de resolver situagbes emergentes. Mas todos 0s momentos servem como
aprendizagem e € através das dificuldades que podemos evoluir e melhorar no futuro.
De modo a ultrapassar as dificuldades e a refletir a minha prética tive também o apoio
de duas educadoras fantasticas e a0 mesmo tempo das auxiliares que sempre se
mostraram muito disponiveis para ajudar e aconselhar, através das quais também

consegui ultrapassar as partes menos boas.

Aprendi a relacionar-me com dois grupos bastante distintos e a entender a
necessidade de criar estratégias, até mesmo individuais, para me relacionar com
determinadas criangas. Lidei mais de perto com o trabalho, com as familias e com a
comunidade. Percebi as implicagfes que a instituicdo impde, bem como 0s seus
objetivos, sendo um trabalho de equipa é importante que se trabalhe em prole de um
objetivo comum e a instituicdo, onde tive oportunidade de estagiar, demonstrou o
quanto é importante ndo deixar esquecer os objetivos e fundamentacdes do projeto
pedagdgico da instituicdo.

A préatica no ensino supervisionada demonstra também as diferencas entre
creche e jardim-de-infancia. No ambito de creche as dificuldades prendem-se
essencialmente com os materiais a utilizar, e com a capacidade de observar, identificar e
analisar elementos da criatividade na acdo dramatica. Algo que ao longo do tempo e de
observacdo se foi tornando mais notdrio, pois sdo diversas as situacbes em que a
criatividade surge nas brincadeiras de expressdo dramética. Uma outra dificuldade
centrava-se em chamar-lhes a atencdo, para que se possam interessar e explorar de
forma a surgir a criatividade. Com esta faixa etaria aprendi que 0s momentos do jogo
dramatico sdo particularmente Gteis para captar a sua imaginacao e para fazer ocupar

tempos em entre rotinas ou em inicio de rotinas.

As dificuldades na valéncia de Jardim de Infancia prenderam-se essencialmente
com o facto de as criangas, terem rotinas bastante estipuladas e ao facto de se
encontrarem em desenvolvimentos diferentes projetos. Relativamente ao espaco
dedicado a area de faz de conta, uma vez que estas contém temas especificos como o

supermercado e da casa dos bonecos, sendo dificil altera-las, pois ambas se encontram
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bastante completas a niveis de materiais. Contudo conseguiu-se dar a volta a situacao e

permitir que a criatividade e a expressao dramatica surgissem.

No que concerne a investigacdo, permitiu-me perceber como responder as
perguntas a que me propus, permitiu-me compreender e aprender sobre o como €
importante investigar, e como o fazer. Possibilitou-me responder as questdes, colocadas
e a0 mesmo tempo colocar em préatica planificagdes promotoras da criatividade na
expressdo dramética. Acima de tudo a investigacdo permitiu-me perceber que hé
momentos de brincadeira, de faz de conta e que estes, ocorrem no tempo em que é
considerado que as criangas se encontram a explorar as areas, e por isso sao bastante
enriquecedores para a crianca e que lhe trazem bastantes beneficios. Um ponto
importante da investigacdo, foi mais concretamente a importancia que esta tem na
evolucdo de uma estagiaria. A investigacdo é o que vai permitir ao educador melhorar e
adequar as suas proprias praticas, desenvolvendo por exemplo, posteriormente aspetos e

tematicas mais especificas e necessarias ao contexto.

Enquanto futura educadora e investigadora, esclareci 0 quanto a expressao
dramaética é importante para as criancas, mas também o quanto é importante que seja
planificada, e como tal é importante que o educador permita que surja e que descubra
momentos em que é importante a utilizacdo da criatividade na expressdo dramatica. A
criatividade permite resolver muitos dos problemas do educador e a expressdo
dramaética pode também ser uma base para tal, quanto mais nao seja para que o educador
se torne um criador e consiga captar a atencdo das criancas através do faz-de-conta. E a
criatividade na expressao dramatica que abrange varios dominios do saber tornando-se
assim importante para o desenvolvimento no futuro da crianca, mostrando-lhes como
agir em determinadas situacdes e de certa forma simulando o dia-a-dia e atravessando

problemas através desta forma de pensar criativa.
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Conclusao

No decorrer do estagio e de toda a investigacao, foram diversas as informacoes e
aprendizagens recolhidas para o futuro, tendo ainda ficado a percecdo de que ha sempre
mais para fazer e inovar. Contudo através do tema e da recolha de informacéo,
considero que ja sei um pouco mais relativamente ao incentivo da criatividade na

expressao dramatica.

Através da construcdo do relatorio final, podemos verificar que a expressao
dramatica e os momentos criativos ndo sdo apenas momentos de ocupagdo ou como
podem ser considerados por alguns, momentos em que as criangas descansam das ditas
atividades importantes. E muito mais que isso, 50 momentos importantes em que a
crianca se desenvolve a nivel pessoal e social. A crianca, ao contrario do adulto esta aos
poucos a construir-se, a construir os seus conhecimentos, personalidade, definir

opiniBes e estratégias para viver em sociedade.

A expressdo dramatica e as componentes que esta engloba, como a brincadeira
de faz de conta e o jogo simbolico, permitem a expressdo de sentimentos, a
consolidacdo de conhecimentos e a relacdo com a observacdo que retiram do seu dia-a-
dia. A observacdo € um fator bastante importante no desenvolvimento da crianca e
como ndo podia deixar de ser fundamental na expressdo dramatica. A criatividade
permite 0 desenvolvimento tanto da expressdo dramatica como da personalidade da
crianga e no desenrolar das situagdes imaginarias vai permitindo-lhes solucionar
problemas e ultrapassar dificuldades. A expressdo dramatica, bem como a criatividade
sdo uma forma da crianga se expressar, descobrir-se e mostrar um pouco mais de si. Por

vezes através de um fantoche a crianca mostra algo que ndo demonstra em si mesma.

Como futura educadora, considero que seja bastante pertinente que exista a
nocdo de como proceder e de permitir que existam tempos para exploracdo, bem como
da colocacdo de objetos e espaco a sua disposicdo. O papel do educador passa muito
pela sua investigacdo e conhecimentos adquiridos, tanto a nivel do conhecimento das
criancas e das suas necessidades, como de como proceder ao planificar e executar as
propostas, deve existir uma combinacdo entre intervir de modo a incentivar, e de modo

a colocar obstaculos para que as criangas apresentem progressos na sua aprendizagem.
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Os materiais a utilizar devem ser diversificados, mas como foi possivel verificar
através da investigacdo, € importante que existam materiais que permitam diversas
exploragdes e que ndo tenham apenas uma unica finalidade, no sentido em que n&o
tenham uma funcdo ja pré-determinada para que as criancas consigam dar-lhes
significados para além dos habituais, desenvolver o pensamento complexo e promover a

sua criatividade.

As criangas retiram muito daquilo que observam e é importante que possam
experimentar e contactar com experiéncias culturalmente ricas e diversas. As historias e
as pecas de teatro que assistimos revelaram-se assim um excelente ponto de partida para

a criatividade na expressao dramatica.

Em suma, o mais benéfico é deixar as criancas brincar e propor atividade abertas
que permitam que sejam estas a decidir como prosseguir, incentivar e permitir a
exploragdo. A criatividade surge em todos nos, e a expressdo dramatica faz todos os dias
parte de pelo menos um pequeno momento, seja ele na imitacdo, no expressar mais

intenso de sentimentos ou no demonstrar algo diferente do que estamos a sentir.
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Anexo |

Inquéritos administrados aos pais
acerca da brincadeira e criatividade
(creche)
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Anexo |-

Fichas de  Observacdao do
Envolvimento da Crianca (DQP)-

creche

100



~ b
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Anexo I11-

Inquéritos administrados aos pais
acerca da brincadeira e criatividade

(Jardim de infancia)
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Anexo V-

Fichas de  Observacdao do

Envolvimento da Crianca (DQP)-

jardim de infancia
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Anexo V-

Videos Recolhidos na pratica em

creche e Jardim de Infancia (CD)
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