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Sumario

O presente trabalho propde-se estudar a execugdo “cruzada” de produtos / aplicagdes,
particularmente de aplicages num sistema para o qual ndo foram concebidas. Em con-
creto, pretende-se analisar a execucio de programas nativos do Windows em ambiente
Linux e vice-versa.

Na exploraciio desta tese foi seleccionado um conjunto representativo de diferentes
aplicagdes, desde produtos genéricos como o Microsoft Office, solugdes ERP (Enterprise
Resource Planning) e software mais utilizado em ambientes académicos e cientificos.

Para a execugdo de aplicagoes-Windows no Linux utilizaram-se essencialmente dois
tipos de ferramentas: a camada de tradugio Wine (capaz de executar programas nativos
do Windows) e méquinas virtuais, como a VirtualBox e VMWare Player.

Para a componente inversa deste trabalho (a execugao de aplicagdes Linux em Win-
dows), fez-se uso essencialmente dessas mesmas maquinas virtuais contendo embora (tendo-
lhes sido adicionadas) as distribuigdes Linux, o Ubuntu 10.04 ¢ OpenSUSE 11.3.
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”Crossed” execution of products/applications

Abstract

This work intents to examine the ”crossed” execution of products / applications, parti-
cularly in an operative system for which such products and applications were not designed.
More specially, the purpose of this work is to analyze the performance of native Windows
programs under within Linux and vice versa.

Throughout the development of this thesis we selected a representative set of different
applications, from generic products such as Microsoft Office, ERP (Enterprise Resource
Planning) and software mainly used in academic and scientific environments.

For the execution of Windows applications in Linux, we used essentially two types
of tools: the translation layer Wine (capable of running native Windows programs) and
virtual machines, such as VirtualBox and VMWare Player.

For the reverse case, running Linux applications in Windows, the main solution was
the use of virtual machines, added with Linux distributions, Ubuntu 10.04 and OpenSUSE
11.3.
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Capitulo 1

Introducao

1.1 Motivagao

Este trabalho surgiu de uma necessidade colocada pelo Centro de Investigagao em Tec-
nologias de Informacio CITI, na érea de interoperabilidade, expressa nos objectivos do
Laboratério de Interoperabilidade.

Portanto, este estudo pretende expor a problemética ocorrente da execucio de aplicagoes
num sistema para o qual nao foram desenvolvidas. Esta é uma dificuldade frequentemente
sentida por utilizadores que pretendem trocar de Sistema Operativo, sobretudo pelos que
desejam preterir o Microsoft Windows para o Linuz. Na sua maioria estes de utilizadores
encontram-se impossibilitados de semelhante troca, uma vez que as aplicacdes por si uti-
lizadas quotidianamente nio operam no sistema para o qual desejam transitar.

Nalguns casos existem solugdes alternativas quando se muda de sistema operativo: os
programas de que se depende existem no sistema operativo para o qual se pretende migrar;
pode, também, acontecer existir um programa diferente, mas com algumas semelhancas re-
lativamente ao novo sistema. Todavia, sucede por vezes que, ou esse programa alternativo
é insuficiente para satisfazer todas as necessidades do utilizador, ou nao existe qualquer
alternativa no sistema operativo de destino. Dai a pertinéncia do estudo e investigacao
deste tema.

1.2 Objectivos

A presente investigacao tem por fim demonstrar existirem alternativas vidveis nos casos
referidos e solucdes para os problemas descritos. Pretende-se, entdo, apresentar algumas
ferramentas que podem ser utilizadas na execucio de aplicagGes num sistema para o qual
nao foram concebidas. Para isso, foi utilizada uma metodologia pratica, em que se expli-
cam as formas através das quais as aplicacoes podem ser executadas, nomeadamente as
“estratégias” mais pormenorizadas, uma vez que a sua utilizacdo poderd nao ser muito
directa. O intuito é, portanto, verificar empiricamente todas as possibilidades verificadas
para a execucao de uma aplicacio noutro sistema operativo, assim como os principais pro-
blemas observados na utilizacio destas ferramentas, e ainda as respectivas solugdes, caso

1



2 CAPITULO 1. INTRODUCAO

existam.

O estudo de caso incidiu essencialmente sobre a vertente Linuz, procurando testar
a compatibilidade de alguns programas neste ambiente, através do Wine e também de
maquinas virtuais, particularmente VM Ware Player e VirtualBoz.

Nao obstante, apesar de este trabalho se focar mormente na componente Linuz, os
testes no Microsoft Windows também fazem parte deste trabalho. Aqui, porém, as fer-
ramentas utilizadas limitaram-se sobretudo & utilizagdo das maquinas virtuais VM Ware
Player e VirtualBoz, com diferentes distribuicoes Linuz.



Capitulo 2

Estado da arte

Neste momento, j4 existem alguns programas nesta drea, mais especificamente, na drea
da execucao de aplicacdes desenvolvidas para ambientes Windows em ambientes Linuz.

Muitos destes trabalhos, baseiam-se no auxilio & instalacao e execugio de programas
desenvolvidos para Microsoft Windows, as quais vio efectuar automaticamente os “ajus-
tes” necessérios para que seja possivel instalar e executar nas melhores condicoes possiveis
as aplicacGes pretendidas, mais especificamente, executar as aplicacGes desenhadas para o
Microsoft Windows, noutros ambientes, como Linuz, Mac OS X, entre outros. No entanto,
estas aplicagoes s6 conseguem efectuar estas alteragGes para as aplicagoes que estdo nos
seus repositérios, isto é, s6 vao funcionar para as aplicagées que constam da sua lista de
aplicacdes suportadas. Tendo em considerag@o que cada programa é um caso particular,
0s passos necessirios para que funcione nas melhores condigoes poderdo diferir muito.
Tanto existem programas que ndo exigem “solugdes alternativas” absolutamente nenhu-
mas(bastando executa-los logo directamente), como existem casos em que é necessdrio
descarregar algumas bibliotecas ou instalar algumas dependéncias(como .NET, mszml,
entre outras). Foi neste sentido e para dar resposta a estas situagoes, que foram desenvol-
vidas algumas ferramentas pagas, mas também gratis e de cédigo-aberto.

Uma das aplicacOes proprietdrias que faz as operagoes descritas atrds é o Crosso-
ver (1,22] da Codeweavers.

Existem trés versoes desta aplicacdo, e que devem ser utilizadas conforme as necessi-
dades.

Existe o Crossover Mac [4], que é a versao desta aplicagao para computadores Mac
OS X, mas apenas para os Machintosh utilizam o processador Intel, porque para as outras
versoes do Mac, nao existe nenhuma versio compativel do CrossOver, dado que também
nao existe nenhuma versao compativel do Wine, sendo o Crossover é baseado nele; o
CrossOver Games [2], é a versao deste programa direccionado para jogos, existindo ja
a versdes para Linuz e Mac; por fim, o CrossOver Linux 3], direccionado a ambientes
Linux. Esta versio do programa, est4 integrado com os ambientes gréficos do Linux, ou
seja, estd desenhado para se integrar no Kde e Gnome, mas também pode ser utilizado
noutros ambientes, como no Xfece.
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Portanto, no fundo o projecto CrossOver tem o Wine como base. No entanto as versoes
do Wine utilizadas pelo CrossOver sofrem algumas alteragtes, na medida em que lhes sdao
acrescentados alguns patches(alteragoes nas bibliotecas do Wine), de forma a aumentar a
compatibilidade com algumas aplicagbes. A utilizagao deste programa, tem ferramentas
de facil utilizacao, ou seja, auxilia de forma simples a instalagao e utilizacdo dos progra-
mas do Windows, pois 0 Wine em si “limita-se a executar as aplicacoes”, além disso, o
CrossOver disponibiliza também suporte comercial.

Portanto, o CrossOver tem um interface grifico, para simplificar a instalacio de
aplicacGes, neste encontra-se uma lista de aplicagbes suportadas por este programa. Para
as aplicagoes que sao gratis, e que tém a possibilidade de serem transferidas online, o Cros-
sOver faz automaticamente a transferéncia da aplicacio em questao, e instala-a de seguida.
Mas como por vezes, algumas aplicagdes necessitam de ter algumas dependéncias instala-
das para que funcionem devidamente(dependéncias como o .NET, mszml, entre outros),
este quando possivel também transfere e instala automaticamente estas dependéncias.

Sempre que se instala uma aplicagdo com o CrossOver, este adiciona ao menu das
aplicagdes uma entrada com as aplicagdes instaladas por esta via, simplificando assim o
acesso a estas aplicagoes.

Este programa disponibiliza também, uma ferramenta para remover os programas ins-
talados através dele. Assim para se remover uma aplicacio que foi instalada por esta
via basta abrir o utilitdrio de desinstalagdo de programas do CrossOver, e seleccionar as
aplicagbes pretendidas para remogao, e procede-se entao a desinstalacio, que é feita de
forma automatica pelo CrossOver.

Mas apesar do CrossOver ser um software proprietirio, também contribui para o de-
senvolvimento do Wine, pois o este 1ltimo tem acesso a algumas das alteragdes que a
Codeweavers faz a esse software, desta forma o CrossOver também vai contribuir para o
avanco do projecto de cédigo aberto Wine.

Outra aplicagio, mas desta vez de cédigo aberto, que tem um modo de funcionamento
semelhante ao CrossOver é o PlayOnLinuz [12,25].

Esta. aplicacao funciona de forma semelhante ao CrossQver, ou seja, o PlayOnLinuz ba-
sicamente contém uma lista das aplicacoes suportadas, que se encontram organizadas por
vérias categorias, sendo estas, Acessorios, Desenvolvimento, Educacdo, Jogos, Grdficos,
Internet, Multimédia, Office, e outras, para as aplicacoes que ndo se enquadram em ne-
nhuma das categorias anteriores. Cada aplicagio listada tem um seript correspondente no
servidor do PlayOnLinuz. Estes scripts tém os passos necessarios para que seja possivel
instalar e executar as aplicagbes desenvolvidas para o Microsoft Windows. Portanto sem-
pre que se pretende instalar uma das aplicacdes suportadas através do PlayOnLinuz, este
vai aos seus repositérios buscar o script correspondente 3 aplicagio em questio e segue as
instrugées nele contidas, para efectuar a instalagdo e para executar a aplicacdao de forma



correcta. Os scripts utilizados por esta ferramenta contém informagoes, como a versao
do Wine que deve ser utilizada para lidar com a aplicagio em questdo, transferindo-a
automaticamente dos repositérios do PlayOnLinuz(no caso de ainda ndo ter sido trans-
ferida anteriormente), que contém vérias versoes do Wine compiladas. Este script trata
também de algumas dependéncias necessérias & instalagio e/ou execucao das aplicagdes,
pois transfere automaticamente as dependéncias necessirias para o bom funcionamento
do programa, como bibliotecas em falta(.ddl), ou aplicacbes necesssrias, como o Internet
Ezplorer.

Mas também existe uma, versao do PlayOnLinur para o Mac OS X, que tem o nome
de PlayOnMaec [14]. No geral o PlayOnMac é uma cépia do PlayOnLinuz, mas para
Mac OS X, ou seja, o aspecto grafico da aplicagdo é muito semelhante & da versdo Linuz,
assim como as funcionalidades disponibilizadas. Portanto, no geral o modo de funciona-
mento é muito semelhante para ambas as versoes, sendo uma das maiores e importantes
diferencas, o numero de scripts de instalacao disponibilizados, pois para a versao Mac OS
X o mimero de scripts é muito inferior relativamente a versio Linuz.

Mas como se pode verificar, sempre que se pretende instalar uma aplicacio através do
PlayOnLinuz, é necessério estar ligado a Internet. Porque sempre que se procede a ins-
talagao de um programa, o PleyOnLinuz transfere nesse instante o respectivo script. No
caso de se tentar instalar uma aplicacio Offline, a transferéncia do script falha, falhando
portanto a instalacio da aplicacio. Mas apesar da transferéncia do script falhar, nao é
exibida nenhuma mensagem de erro, mantendo-se o interface inalterado. Assim, este é um
dos problemas detectados no PlayOnLinuz, pois o utilizador podera ficar indefinidamente
3 espera da transferéncia do script de instalagdo, pois este nunca devolve uma mensagem
de erro a informar que a transferéncia falhou. Mas de qualquer modo, também néo seria
possivel instalar as dependéncias necessarias(para as aplicagoes que necessitam) no caso
de se estar offline. Ou seja, o PlayOnLinuz s6 instala os programas se ligado a Internet,
mas o mesmo ja nao se aplica & execugao, pois é possivel executar as aplicagbes mesmo
estando offline, porque apés a instalacao as suas dependéncias ja estéo todas tratadas.

Apesar do PlayOnLinux ter sido desenvolvido para funcionar online, em Agosto de
2010 foi lancado um plugin para possibilitar a instalacdo offline de um mimero mais res-
trito de aplicacdes. Apesar de ser possivel instalar algumas aplicacGes com este plugin,
continua a ser necessario acesso & Internet para descarregar as versoes do Wine requeridas
pelos programas, assim como as respectivas dependéncias. Com esta extensdo o PlayOn-
Linuz vai aceder a um repositério local, ao invés de ir ao repositério oficial, de onde obtém
os seripts.

Para, se usufruir desta funcionalidade, é necessério descarregar e instalar o plugin Of
flinePlayOnLinuz [13], de seguida para instalar esta extensio no PlayOnLinuz, abre-se
o gestor de plugins, no menu Plugins-> Plugins manager desta aplicagdo, e adiciona-se o
ficheiro descarregado. Por fim basta configurar e activar-lo. Ao configuré-lo este permite
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descarregar automaticamente os scripts do repositério oficial, ou entao pode-se proceder
a sua instalacio manualmente.

Neste trabalho experimentou-se este plugin para testar o seu desempenho, mas o resul-
tado obtido foi decepcionante, pois sempre nada aconteceu sempre que se tentou instalar
uma aplicagao, tal como acontece quando nao se tem este plugin activo e nao se tem acesso
& Internet. Com todas as tentativas de instalagao de vérias aplicacgoes, obteve-se sempre
o erro 404, ficheiro nao encontrado, par parte do servidor. Obteve-se também este mesmo
erro sempre que se seleccionava uma aplicacao e o PlayOnLinuz requisitava a descrigao
da respectiva aplicacio.

Este método ¢é vdlido para ambas as versdes desta ferramenta, o PlayOnLinuz e
PlayOnMac.

Outro dos programas que executa aplicagoes nativas do Microsoft Windows é o Ce-
dega [17,21], da Transgaming Technologies, que se trata de um software proprietério e
que se encontra direccionado essencialmente para jogos.

O Cedega, também conhecido como wineX (nome antigo, até ao lancamento da versio
4.0), pertence & Transgaming Technologies e é uma extensao do Wine(referente a ultima
versdo do sob a licenca X11). Mas enquanto o Wine é direccionado para aplicacies de-
senhadas para o em geral, o Cedega é projectado para correr jogos.
Significa portanto que este tradutor vai dedicar-se sobretudo em implementar as chamadas
da API do DirectX.

O Cedega além de ser uma camada de traducdo como o Wine, também auxilia a ins-
talacdo e execucdo de jogos, pois a partir da versdo 5.2 a Transgaming incluiu no Cedega
um novo recurso, o Games Disc Database (GDDB). O objectivo desta funcionalidade é
simplificar a instalacao dos jogos, pois desta forma o Cedega identifica automaticamente o
jogo que se pretende instalar quando se insere um CD, efectuando assim as configuragdes
necessdrias para que seja possivel instalar o jogo de forma mais automética, possibilitando
também desta forma que os jogos também corram nas melhores condigges.

Mas embora o Cedega esteja direccionado para suportar o maior niimero possivel de
jogos, nao significa que nao seja capaz de executar alguma aplicacdes “normais”. Nao se
espera ¢é que nesta 4rea tenha o mesmo desempenho que o Wine, pois como j4 foi referido,
0 Cedega dedica-se mais a implementar as chamadas do sistema da API do DirectX, en-
quanto que no projecto Wine implementa-se um pouco de tudo.

Uma outra aplicagao desenvolvida para auxiliar a utilizagao de aplicagoes desenhadas
para o Microsoft Windows é o Bordeaux (7,20}, que tem versdes para Linuz, BSD, Solaris
e Mac OS X [8].

Esta aplicagao tem algumas semelhancas por exemplo com o CrossOver, pois este é
uma versdo proprietdria do Wine. Este também auxilia a instalagdo de uma lista de



aplicagdes, procedendo 2 instalagdo automatica das dependéncias necessarias, efectuando
também as configuragdes necessarias para que seja possfvel instalar e correr as aplicacdes
nas melhores condicoes.

Mas foi a versio 2.0.0 do Bordeauz que trouxe mais inovacoes, pois foi a partir desta
versio que comecaram a desenvolver algumas ferramentas e bibliotecas das quais o Wine
depende. Foi também com o langamento desta versao que o Bordeaur inclui o Wine
1.1.36 com o Cabextract, Mozille Gecko, Unzip, Wget entre outros. Assim, com esta
versao incluiu-se o suporte a instalacio/execugio do Microsoft. Office 2007, mais especifi-
camente o Microsoft Office Word, Excel e Powerpoint, suporte para o Internet Ezplorer 7,
para além de terem ocorrido muitas correcgoes de erros, relativamente as versoes antigas.

Outro projecto de cédigo aberto que também possibilita a execugao de aplicagdes na-
tivas do Windows é o Longene — Unified Kernel [16]. Este projecto que tem como
objectivo tornar o Kernel do Linuz compativel com as aplicagbes desenvolvidas para o
Microsoft Windows, mantendo a compatibilidade para correr as aplicagbes desenvolvidas
para ambientes Linuz.

Através deste projecto, pretende-se que os utilizadores possam ter a opgao de mudar do
Microsoft Windows para Linuz, mas continuando a utilizar de forma eficaz as aplicagoes
do Windows que possuam(e necessitem). Deste modo, permite usufruir simultdneamente
das aplicagbes Windows que possuam e também das potencialidades do Linuz.

Portanto, o Longene adiciona ao kernel do Linux os mecanismos do kernel do win-
dows, incluindo chamadas ao sistema, registos do Windows, modelo de drivers do Win-
dows( Windows driver model(WDM)), chamada de procedimentos diferidos ( Deferred Pro-
cedure Call(DPC)), entre outros, todos eles inseridos vao ser inseridos no kernel do Linuz,
de forma a implementar um kernel tinico, com as capacidades do Windows e do Linuz.
Assim é possivel utilizar-se simultdneamente as aplicacoes Windows e Linuz e os contro-
ladores de dispositivos.

Mas muito do material utilizado neste projecto é proveniente de outros projectos igual-
mente de cédigo aberto, tais como, funcdes do ReactOS [15] e do Kernel do Linuz. As
funcdes utilizadas sao implementadas sob a forma de mddulos, possibilitando assim que

possam ser carregados e descarregados.

Através da implementagao dos médulos da API do Win32, este projecto vai tornar
estes médulos parte do kernel, ao invés do que acontece com a utilizagdo do wineserver,
que vai fazer uma traducgao das chamadas que sao feitas ao sistema por aplicagoes do Win-
dows, para chamadas do Linuz. Dadas estas diferencas de funcionamento entre o longene
e 0 wineserver, também foram modificados algumas bibliotecas do Wine, nomeadamente
o kernel32.dll, user32.dll, gdi32.dll e ntdll.dll, que anteriormente chamavam o wineserver
para fazer a traducdo. Assim, estes s3o transformados para fazer as chamadas & API dos
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moédulos do Win82, que ja se encontram implementadas no kernel.

Mas houve no entanto uma fase em que o Longene utilizou o Wineserver para com-
pletar as partes que ainda nao tinham sido completamente implementadas. Todavia, apds
a versao 0.3 do longene, o wineserver deixou de ser necessario, retirando assim completa-
mente a dependéncia deste e aumentando relativamente a performance.

Mas num sistema operativo sdo também necessérios alguns controladores(drivers) para,
que este possa lidar com dispositivos. Deste modo para que o longene possa lidar com
as drivers provenientes do windows, utilizou-se o NDISWrapper. Assim efectuaram-se
algumas modificagbes para algumas funcionalidades em falta do Modelo de drivers do
Windows, utilizando ReactOS como referéncia. Portanto, a implementagio do Kit de
Drivers do Windows é baseado no cédigo do ReactOS, dado que este é um projecto de
cédigo aberto. A implementacio do windows driver kit é baseado nesse mesmo cédigo do
ReactOS, que utiliza uma combinacéao de drivers para redireccionar os recursos do kernel e
as bibliotecas que colocam em prética as funcdes adicionais que nio estiao implementadas
no kernel do Linuz.

Este projecto, como jé foi referido, utiliza alguns recursos de outros projectos de cédigo
aberto, como o kernel do Linuz, onde se sio adicionadas as “extensdes” do longene.

Sao também utilizadas partes do ReactOS, que é um clone do Windows, mas escrito a
partir do zero. Esta distribuicdo implementa alguns mecanismos do Windows.

O Wine é também uma base para este projecto, pois como este implementa uma
camada de compatibilidade, disponibilizando implementacgoes alternativas para as bibli-
otecas necessarias(DLLs) e também se dedica a substituir o kernel do Windows NT. O
Wine implementa a API do Windows através “da drea do utilizador”, enquanto Longene
Unified Kernel providencia um gestor de processos do Windows, de Threads, de objectos,
entre outros, que vao estar no kernel, ao contririo do que acontece no Wine. O Longene
Unified Kernel depende das bibliotecas do Wine (dlls), a maioria dessas bibliotecas pode
ser directamente utilizada pelo Longene, mas muitas delas sofrem algumas alteracoes.

Existe actualmente uma distribuicdo Linux que est4 a fazer uso deste projecto: O
MagicLinuz, que é uma distribuicio brasileira baseada no Red Hat Linux.

No entanto, as ferramentas descritas nao foram utilizadas directamente neste trabalho,
pois no seu lugar utilizou-se o “pai” de todas elas, o Wine [24,26)].

O Wine como j4 se referiu, é uma aplicacao que age como um tradutor, pretendendo
fazer correr as aplicag6es nativas do Microsoft Windows noutros ambientes onde o mesmo
seja suportado, como o Linur, ou o Mac OSX (para os que utilizam a plataforma x86),
como também noutros Sistemas Operativos compativeis com POSIX.

Desta forma, aplicagoes Windows, irdo correr através do Wine como se fossem nativas.
Como o Wine nio é um emulador, ndo vio existir as penalidades de desempenho cléssicas
destes, assim, para além de ndo ser utilizada meméria extra, as aplicacdes vdo ter um
visual semethante ao do Windows(até porque o Wine possibilita a instalagio de temas do



Windows).

Inicialmente o desenvolvimento desta ferramenta tinha como objectivo possibilitar a
execugio de aplicagdes do Windows 3.1 em ambiente Linuz. Mas com os avangos do pro-
jecto, este foi estendido para outras plataformas UNIX, tendo também sido adicionado
suporte para aplicagoes Win32.

Mas 0 Wine ainda ndo é um projecto que se possa considerar que tenha uma versao
final, pois trata-se de um projecto ainda desenvolvimento, pelo que nao pode ser conside-
rado uma solugio definitiva para executar todas as aplicaces Windows. No entanto neste
momento, j4 é possivel executar um elevado nimero de aplicagoes Windows, e a quanti-
dade de aplicagdes suportadas continua a crescer, pois estdo sempre a ser implementadas
novas funcionalidades.

Como este ainda ndo é uma solugio final, e como existem programas nao suportados,
foi criada uma base de dados de aplicagdes [27] que contém as aplicagoes que podem correr
através do Wine, e que indica também, em muitos casos, 05 PassoS necessarios & execugao
de alguma aplicagoes, nomeadamente nas que exigem a instalagao de algo mais para o seu
correcto funcionamento. Mas como por vezes as aplicagdes ndo correm na totalidade, isto
é, existem ferramentas/funcionalidades das aplicacbes que nao funcionam. Para algumas
das aplicagoes em que este cendrio se verifica, estd incluida informacao sobre estes proble-
mas.

Mas esta base de dados niio contém sé os casos bem sucedidos, pois para além destes,
esta base de dados contém também as tentativas fracassadas, ou seja, as aplicacoes que
ainda nao foram registadas como executadas com sucesso, e os motivos pelos quais ocor-
reram tais fracassos.

Podem suceder casos de fungoes que j4 se encontram implementadas, mas que nao fun-
cionam devidamente devido a bugs(erros no cédigo) do Wine. Devido a estes problemas
foi criada uma base de dados de bugs [28], onde os problemas conhecidos do Wine podem
ser consultados.

Finalmente, actualmente existe também uma pégina [29], através da qual é possivel
verificar o estado da implementagao/progresso de implementagao do Wine.

O Wine, também disponibiliza um “painel de controlo”, o winecfg, onde se podem
alterar algumas configuracées do mesmo. Pode-se alterar configuracGes como, versio do
Windows, bibliotecas a ser utilizadas pelo Wine, podem-se alterar definicdes grificas. E
como o Wine permite abre as janelas de aplicagbes do windows. Pode-se através desta
janela de configuracoes alterar o tema a ser utilizado pelas aplicacdes windows. E por
fim, outras alteracoes relevantes que se podem fazer ao Wine através desta ferramenta,
é a definicio dos locais de algumas pastas, isto é, a pasta do ambiente de trabalho, os
meus documentos, entre outras. Através do painel de controlo do Wine, pode-se definir
as unidades de partigdes e alteracdo do sistema de som.

Mas como existem algumas aplicagdes nativas do Windows que nao podem ser utiliza-
das directamente pelo Wine, implementaram-se algumas delas. Algumas dessas ferramen-
tas sdo: regedit (editor de registos), notepad (bloco de notas), wordpad(editor de texto),
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o ezplorer(gestor de ficheiros), entre outras.

Outras ferramentas que também foram utilizadas neste trabalho, foram méquinas
virtuais [23]. Estas ao contririo do Wine que sé foi utilizado no Linuz, também foram
utilizadas no Microsoft Windows.

Falamos de mdquina virtual quando se executa software, embora sem contacto directo
com 0 hardware

Existem varios tipos de mdquinas virtuais, mas neste trabalho utilizaram-se maquinas
virtuais de sistema, que disponibilizam uma plataforma com suporte para a execucio de
um sistema operativo completo.

Estas maquinas virtuais permitem a partilha de recursos entre a maquina real, e to-
das as médquinas virtuais instaladas. Nestas mdquinas, é possivel instalar virios sistemas
operativos distintos, ou seja, é possivel, por exemplo, instalar o Microsoft Windows, como
também é possivel instalar o Linur.

Para que uma maéquina virtual funcione existe uma camada de software, que vai efec-
tuar a virtualizagio.

Mas uma das caracteristicas das miquinas virtuais é que nao vao aceder directamente
ao Hardware, tornando-se por isso menos eficiente do que se estivesse a correr directamente
na méquina real, pois o sistema operativo hospedeiro também necessita de recursos para
continuar a correr, portanto a méquina virtual nunca vai aceder & totalidade dos recursos
que a miquina real tem.

Mas também existem algumas vantagens na utilizacio de maquinas virtuais, relativa-
mente a uma maquina real. Com as VM’s é possivel utilizar vérios sistemas operativos
no mesmo computador, mesmo em simultaneo, ficando todos estes isolados, pois s6 co-
municam com a camada de software, evitando assim que estes entrem em conflito. Para
além disso, a maquina virtual possibilita a execugdo de instrucdes(ISA — instruction set
architecture) diferentes das que a maquina real utiliza.

Uma das fungGes que sdo muito atribuidas as maquinas virtuais, é a nivel de servido-
res, onde cada maquina virtual pode ter o seu préprio sistema operativo(SO Convidado).
Desta forma, diferentes servigos podem correr em maquinas distintas, evitando-se assim
que acontecam interferéncias entre eles, 0 que poderia suceder se estas estivessem a correr
numa mesma maquina real.

Uma das motivagoes que levou & implementacio de maquinas virtuais, foi a necessi-
dade de executar virios sistemas operativos em simultineo, podendo cada um deles ser
utilizado para fins completamente diferentes, algo que nio é possivel sem recorrer a este
mecanismo.

Neste trabalho utilizaram-se duas ferramentas diferentes para executar maquinas vir-
tuais, a VirtualBoz [11}, que é um projecto de cédigo aberto, consequentemente gritis e
a VMWare Player [19], que é a versdo gritis desta mdquina, embora nao seja de cédigo
aberto, pois para esta miquina virtual, também existem versbes pagas, consequente o
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VMWare Player é a versao com menos funcionalidades desta maquina.

Em termos de funcionalidades disponibilizadas por estas ferramentas, a VirtualBoz
disponibiliza uma importante funcionalidade que nao se encontra disponivel no VM Ware
Player, como a possibilidade de efectuar Capturas/Snapshots. Nas restantes funcionali-

dades ndo se encontraram muitas divergéncias.
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Capitulo 3
Metodologias /Ferramentas usadas

Para a elaboracgao deste trabalho, seleccionaram-se alguns programas representativos
de vérias dreas.

Procurou-se incluir leque representativo de produtos de dreas dispares, desde progra-
mas genéricos, como o Microsoft Office, a solugies ERP, como também software mais
utilizado mais a nivel académico e cientifico.

As aplicagdes seleccionadas para este trabalho correspondem aquelas que foram con-
sideradas mais importantes pelos docentes da ECT (Escola de ciéncias e tecnologia da
Universidade de Evora), como resultado de um inquérito efectuado na fase de levanta-
mento de requisitos para um sistema de informacao da escola.

Assim, a execucgdo cruzada destes programas permite que em ambiente Linuz, como
por exemplo o Ubuntu, seja possivel correr estes pacotes cientificos, removendo assim uma
barreira a possibilidade de alargar & Escola alternativas de sistema operativo, que nao o
Microsoft Windows.

Os aspectos estudados, relativamente a execugao dos programas seleccionados, foram
a sua possibilidade de instalacdo, assim como de execucdo. Isto porque o facto de uma
aplicacao instalar, nao implica que a mesma seja executdvel. Descreveu-se também a faci-
lidade de instalacio e execugio destas aplicacdes, pois em muitos casos este processo nao
¢é muito directo, pois sdo necessirios alguns “métodos alternativos”, para que seja possivel
obter sucesso nestes processos, principalmente no que diz respeito & utilizacio do Wine.
Outro aspecto importante que também foi tido em conta, refere-se & execugio correcta das
aplicactes, uma vez que por vezes apesar de uma aplicagio executar e abrir o respectivo
interface grafico, ndo implica que o faga nas melhores condicoes, pois em alguns casos o
interface surge com alguns problemas graficos, ou entdo séo evidentes alguns problemas
de performance durante a sua utilizacao.

Os testes aos programas seleccionados foram efectuados no Linur que como ji se
referiu, é o foco principal deste trabalho. Para que fosse paossivel efectuar tais testes,
utilizaram-se algumas ferramentas, comecando-se pela utilizacdo do Wine, que é uma ca-
mada de tradugdo da API do Windows.

Recorreu-se a esta ferramenta para executar todas as aplicagoes nativas do Windows

13
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em ambiente Linuz, mais concretamente no Ubuntu 10.0j. Portanto, testou-se o seu de-
sempenho, ji que esta ainda nao pode ser considerada uma solucio definitiva, dado que a
sua implementacdo ainda nao estd completa, ou seja, ainda nao suporta todas as chamadas
da API do Windows, situagao também devida a alguns “bugs” existentes.

Todavia, algumas aplicagdes necessitam de algo mais, do que “uma simples imple-
mentacao“ das chamadas do Windows, isto porque por vezes as aplicagoes tém algumas de-
pendéncias de outras aplicagtes, ou bibliotecas que ndo estio incluidas no Wine. Portanto,
para estes casos é necessdrio instalar algumas dependéncias, situagdes nas quais se recorreu
ao Winetricks [9], que é um script que contém uma lista de aplicagoes e bibliotecas. Este
possibilita a transferéncia automdtica das aplicagdes nele listadas, instalando/executando-
as logo em seguida. Deste modo encontram-se listadas nesta ferramenta aplicacdes ou
bibliotecas como o Internet Ezplorer, vérias versoes do .Net (até a 3.0), vérias versdes do
MS XML (versdes 3, 4 e 6), como virias versdes do MS Visual C++, entre muitas outras
aplicagoes e bibliotecas.

Contudo, esta ferramenta nao se limita & instalagao de bibliotecas e aplicagdes, pois per-
mite também alterar algumas definigdes disponiveis no painel de controlo do Wine(como
a versao do Windows, defini¢des de som, entre outros), de uma forma simples.

A utilizagio conjunta do Wine com o Winetricks, torna a utilizacio do Wine mais
simples e ficil, para além de tornar o Wine wma ferramenta mais “poderosa” e uma opgio
séria, no que diz respeito & execugéo de aplicacoes nativas do Windows em ambiente Li-
nuz, pois além destas instalarem, uma grande parte delas executa com grande fiabilidade
e estabilidade.

Como por vezes ocorrem alguns conflitos com configuragoes de diferentes programas,
utilizaram-se diferentes pastas com configuragoes do Wine para virias aplicacies. A esta
pasta de configuracoes do Wine dé-se o nome de WINEPREFIX.

Neste trabalho verificaram-se algumas incompatibilidades deste tipo entre algumas
aplicagoes, como por exemplo com o Microsoft Office 2007 Trial, que nio instalou com o
.NET previamente instalado. Significa isto que para instalar o Office nao é possivel ter
o .NET instalado, embora se trate de uma dependéncia para a sua execucio correcta, tal
como também existem outras aplicagoes que s6 executam devidamente com o .NET insta-
lado. Nestes casos ocorreriam problemas de incompatibilidades, pois algumas aplicagdes
sdo incompativeis com determinadas tecnologias, que outros programas necessitam para
funcionarem. Isto tornaria impossivel a instalacao e execugdo destas aplicagoes. Assim,
ao utilizarem-se diferentes WINEPREFIX, as configuracdes das vérias aplicacdes ficam
isoladas, nao ocorrendo desta forma este tipo de conflitos.

Existem vérios métodos possiveis para “forcar” o Wine a utilizar um WINEPREFIX

especificado. Entre elas salientam-se dois:

e E possivel alterar esta vari4vel de forma definitiva para toda a sessao, através do co-
mando “ezport WINEPREFIX=DESTINO_DA_.CONFIGURACAO”, em que DES-
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TINO.DA.CONFIGURACAO corresponde a directoria que se pretende utilizar para
as configuragbes. Depois basta executar o Wine normalmente, para que as confi-

guracoes se direccionem a pasta especificada.

e Outra forma de executar o Wine e indicar a pasta de configuragoes, é através
do comando “env WINEPREFIX=DESTINO_DA_CONFIGURACAO wine EXE-
CUTAVEL”, em que DESTINO_DA_CONFIGURAGAO corresponde a directoria
que se pretende utilizar para as configuragdes, ¢ EXECUTAVEL indica o ficheiro
executivel do Windows que se pretende executar. Com este método o wineprefix
s6 é vélido para esta execugao, pois ao executar-se novamente o Wine sem espe-
cificar a directoria, este utiliza com a pasta por defeito, ou seja, a pasta .wine da
home(SHOME/.wine). '

Para além do método jé citado anteriormente, foram também executadas as aplicagoes
nativas do Windows através da utilizacdo de méquinas virtuais, mais especificamente, a
VirtualBoz e VMWare Player.

No entanto, a utilizacio de uma maquina virtual deste género implica a execucio de
um sistema operativo, que para se testar as aplicacdes nativas do Windows em ambiente
Linuz implicou a instalagao do Microsoft Windows XP em ambas as maquinas virtuais.

Uma méquina virtual simula uma méquina real, pois os componentes de hardware sao
simulados, dado que as VM’s nao tém acesso directo a estes. Desta forma, o sistema ope-
rativo virtual instalado vai comportar-se como se estivesse a ser executado numa maquina
real, tornando assim possivel a instalacido e execucao da maioria das aplicagoes testadas.

Como a miquina virtual ndo tem acesso directo ao hardware, existem procedimentos
que nao podem ser efectuados através dela. Um exemplo de uma dessas barreiras que
sucedeu no decorrer deste trabalho, é o acesso & aceleracio 3D da placa gréfica, dado que
a aceleracdao 3D a que as méquinas virtuais tém acesso é virtual, e assim estas nao vao
conseguir tirar o méximo partido das capacidades da placa gréfica, ou seja, esta nao vai
usufruir o méximo possfvel dos recursos do computador fisico tem para disponibilizar.

Tal como em termos graficos as maquinas virtuais nao usufruem do maximo dos recur-
sos, 0 mesmo se verifica com os restantes componentes do computador, como CPU, RAM.
No caso da meméria RAM, é possivel ajustar a quantidade de meméria disponibilizada a
maquina virtual. Porém é necessério ter em conta que consoante o sistema operativo em
causa, convém deixar uma quantidade minima de meméria disponivel, para que o Sistema
Operativo hospedeiro continue a correr sem falhas, pois no caso de se disponibilizar dema-
siada RAM ao sistema virtual, pode-se comprometer o desempenho do sistema hospedeiro
e consequentemente o sistema operativo virtual também fica comprometido.

A instalacio de um sistema operativo numa maquina virtual nao difere muito do pro-
cesso numa méquina real. O primeiro passo é a criacao da médquina virtual, onde também
se passa a criacao do disco rigido virtual. E também necessdrio inserir o CD ou seleccionar-
se a sua imagem, e por fim executa-se a maquina virtual criada, procedendo-se 4 instalagao,
tal como se efectuaria numa maquina real.
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Para se instalar e executar as aplicagoes abriu-se a mdquina virtual e executou-se o
sistema operativo virtual, que por defeito abre numa janela. Porém existe a possibilidade
de colocéd-lo em ecra inteiro. Mas mesmo com esta alternativa, este ainda assim apresenta
uma marca de que esté a ser executado a partir de uma méquina virtual, pois existe uma
barra das VM visiveis, mas com a possibilidade de ser ocultada. Portanto chega a ser
possivel confundir-se um sistema operativo a correr numa méquina virtual com um sis-
tema instalado numa méquina real, pois nio se notam diferencas na aparéncia.

Com o sistema operativo virtual em execugao é possfvel executar aplicacdes, tal como
acontece numa maquina real, sendo por isso possivel instalar e executar as aplicacGes pre-
tendidas tal como se faria num sistema instalado numa méquina real.

Estas mdquinas virtuais foram as principais ferramentas utilizadas nos testes do Win-
dows. No entanto nos testes efectuados no Windows instalaram-se outros sistemas ope-
rativos, ambos baseados em Linuzr, o Ubuntu 10.04 e o OpenSUSE 11.8, nas mesmas
méquinas virtuais utilizadas nos testes no Linuz, a VirtualBoz ¢ VMWare Player.

O processo de instalagao destas distribui¢des é semelhante ao efectuado no Linuz, ou
seja, seleccionou-se o CD e iniciou-se as mdquinas, tendo-se procedido a uma instalacio
normal dos sistemas.

Também no Windows foi possivel colocar os sistemas em ecra inteiro, podendo-se desta,
forma também utilizar os sistemas tal como se tivessem a ser executados numa maquina
real.



Capitulo 4

Descricao do trabalho realizado

4.1 Testes efectuados no Linux

4.1.1 Age of Empires II — The age of the kings Trial

Wine:

O primeiro passo relativamente aos testes efectuados a este jogo, foi a sua instalagao,
que ndo ofereceu resisténcia. Foi possivel instald-lo sem problemas, com vérias versoes do
Wine. No entanto, quando se pretendia executar o jogo ja surgiram alguns problemas,
nomeadamente nos menus do jogo, apesar de ter arrancado com todas as versdes do Wine
testadas (a partir da versao 1.0.1).

Entre os problemas detectados, destacam-se: ao escrever-se o nome do jogadores, ndo
ser visivel o texto que foi escrito, sendo apenas visivel no instante em que se carrega numa
tecla ao escrever. As cores do texto nos menus apareceram diferentes das originais, isto é,
estas mostram-se a preto, quando deveriam aparecer a branco, tornando por vezes dificil
a leitura destes textos(Figuras 4.1(b) e 4.1(a)). No entanto estes defeitos ndo comprome-
teram a utilizagdo dos menus, embora dificultem essa tarefa.

O problema mais sério com o qual se teve de lidar, corresponde aos erros criticos que
ocorriam quando se passava ao jogo em si. Pois quando se iniciava ou terminava um jogo
com a versdo 1.1.42 do Wine, este na grande maioria das vezes ia abaixo, levando o inter-
face grafico, o X a reiniciar em consequéncia. A versao que se tinha revelado mais estivel
foi a 1.1.36, que embora também tenha revelado frequentemente este problema, mas j&
permitia por vezes iniciar e terminar um jogo, sem que ocorresse nenhum erro critico.
Com o lancamento da versdo 1.2 do Wine, esta situacio deixou de se verificar. Embora
os problemas grificos nos menus se mantenham, os problemas de encerramento do jogo e
interface gréifico do Linux desapareceram.

No entanto apesar do jogo ji executar de forma estivel, nao o faz em nas condigoes
mais ideais. Sucede que a jogabilidade do jogo revela-se um tanto deficiente, pois o jogo
fica um pouco lento.(poucas fps)

17
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VirtualBox:

Este jogo instalou sem problemas através da maquina virtual VirtualBoz. No entanto
para executar este jogo foi necessério efectuar mais uns procedimentos. Nesta situacio é
necessdrio instalar as adigoes de convidado que permitem utilizar a integracio do ponteiro
no ecra, utilizacdo de dispositivos usb, partilha de directorias, assim como a acelerac@o
3D, que é a funcionalidade pretendida para este caso. Deste modo, apés instaladas as
adigoes de convidado, ¢é necessario activar a aceleragao 3D nas definicoes desta maquina
virtual. Abrem-se entio as definices da mesma, no separador display, onde se encontram
as opgoes para “activar a aceleragdo 3D”, que deve estar ligada, e “enable 2D video ace-
leration”, que para este jogo deve estar desligado, pois caso contrario o jogo ir4 abrir com
a imagem corrompida.

Neste mesmo menu, é também possivel alterar a quantidade de meméria gréfica que
se pretende disponibilizar ao sistema operativo da miquina virtual. A quantidade de
memoria disponibilizada & maquina virtual deve estar acima dos 10Mb, para que esta
possa correr em modo de ecrd completo. Mas no entanto para este jogo é aconselhivel
disponibilizar pelo menos 32Mb [10].

Depois de aplicadas todas estas definigbes ja foi possivel jogar, mas nao em ecri in-
teiro, pois apesar da méquina virtual estar em ecra inteiro, e de ter uma resolucao elevada,
quando se abre o jogo a resolucio vai ser reduzida para 800x600. No caso em que o sistema
virtual se apresenta em ecrd inteiro, o resto do ecra apresenta-se a preto.

Outro dos defeitos verificados consiste no facto do jogo correr de forma lenta, tal como
acontece quando é corrido através do Wine. Mesmo aumentando os recursos disponibi-
lizados & maquina virtual, tais como meméria grifica, meméria ram, o jogo manteve-se
lento.

VMWare Player:

O Age of Empires II, & semelhanca do que sucedeu quando instalado através da
maéquina virtual VirtualBoz, também nio “ofereceu resisténcia” a sua instalagio na méquina
virtual VMWare Player.

Assim, procedeu-se & instalacdo normal desta aplicagdo, & qual se seguiram os passos
necessdrios, nomeadamente as configuragoes necessdrias para a sua instalagao.

Apés a instalagao, transitou-se entdo para o jogo propriamente dito, que abriu sem
dificuldades.

No menu principal também nio foram detectadas anomalias, nomeadamente proble-
mas de cores nos menus, nas entradas de texto, como sucedeu com a utilizagio do Wine.
Em sintese, a VirtualBoz e o VMWare Player, nio apresentaram problemas.

No entanto, quando se passa ao jogo propriamente dito surgem as dificuldades, uma
vez que nao foi possivel jogé-lo nas melhores condigées, dado que correu de forma muito
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(a) Age of Empires II no Wine

(b) Age of Empires II na VM

Figura 4.1: Age of Empires II no Wine e Maquina Virtual

lenta, tornando a jogabilidade ma. Isto acontece mesmo aumentando a meméria RAM
que vai ser disponibilizada para a maquina virtual, assim como a opgao aceleragao 3D.
Conclui-se portanto que todas as funcionalidades funcionam, embora limitadas as ca-

pacidades da méquina virtual.

4.1.2 Age of Empires III Trial

Wine:

Este é um exemplo de um jogo que funcionou sem grandes defeitos, ao contrario do que
aconteceu com a sua versiao antecessora, o Age of Empires II. Este foi instalado através
da versao 1.1.36 do Wine. No entanto, é possivel instala-lo também através de outras
versdes(1.0.1).

Contudo, para que este jogo execute devidamente, é necessario utilizar a versao 1.1.36
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do Wine, caso contrério, o resultado seria o mesmo que se registou com o Age of Empri-
res 11, ou seja, o interface X reinicia, fechando consequentemente todas as aplicagoes que
estivesse abertas.

Apesar do jogo correr, a qualidade grafica nao apareceu nas melhores condicoes; apesar
do jogo funcionar mesmo nestas condigoes. Mas a solugdo para este problema foi simples,
pois bastou desligar a opgao Shadow Quality.

No entanto, com o langamento da versdo 1.2 do Wine, passou a ser possivel instalar
€ correr o0 jogo, com esta mesma versao do Wine, apesar da imagem de arranque tenha
aparecido corrompida. Com este pormenor griafico 4 parte, as restantes fimcionalidades
correram da mesma forma que se verificou na versao 1.1.36 desta ferramenta.

VirtualBox:

Este jogo, € um exemplo de um fracasso na VirtualBoz, pois apesar de instalar devida-
mente, sem qualquer tipo de problema, quando se executou o jogo em si foi exibida uma
mensagem de erro, que indica que nao existe aceleragao grafica suficiente para executar o
jogo.

Isto sucede mesmo quando aplicadas as defini¢des, para tirar o partido méximo dos
recursos que a VirtualBozr tem para disponibilizar &s maquinas virtuais, tais como a ace-
leragao 3D ou 2D. Ou mesmo através de um aumento da memdria grifica ou meméria
RAM disponivel. Ainda assim é sempre exibida a mensagem de erro, que quando se car-
rega em OK, fecha, sem abrir mais nada. Em suma, nao é possivel aceder ao menu do
jogo.

VMWare Player:

Este jogo teve exactamente os mesmo resultados obtidos através dos testes efectua-
dos na VirtualBoz. Neste sentido, verificou-se que também este jogo apresenta aspectos
negativos. A semelhanca do que sucedeu através da VirtualBez, nesta méquina virtual
também instalou com sucessa, seguindo todos os passos necessirios normalmente, sem di-
ficuldades.

Apenas na execugao do jogo surgiram os problemas; Mais uma vez, ¢ exibida uma
mensagem que indica que néo existe aceleragao grafica suficiente para correr o jogo.

Neste caso, e embora tenha sido testada a opgao ligar/desligar a aceleracio 3D on
alteracao da memdria RAM disponibilizada, niao ocorreram alteragdes nos resultados.

4.1.3 Live For Speed Z28

Wine:
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Este jogo revelou tratar-se de mais um caso de sucesso, tendo sido possivel executd-
lo devidamente, sem que tenham ocorrido problemas excessivos. Além disto, nao foi
necessario instalar quaisquer aplicagoes ou bibliotecas extra para que este executasse cor-
rectamente.

O jogo foi instalado com a versao 1.0.1, mas verificou-se ser possivel instalar também
com outras versoes do Wine, nomeadamente 1.1.37 e 1.2.

No entanto, para correr o jogo nao é aconselhédvel fazé-lo através da versdo 1.0.1 do
Wine, uma vez que se registam-se alguns problemas gréficos, quando se transita para jogo
propriamente dito.

As versoes testadas mais aconselhdveis sao a 1.1.37 e 1.2, embora evidenciem um as-
pecto negativo nao critico e que consiste no facto da imagem do jogo propriamente dito
ficar praticamente toda em branco, & excepgao de alguns elementos.

Mas este é um problema com solucao, dado que basta desligar a op¢ao efeito neblina
no menu efeitos graficos.

Efectuada esta configuracao, o jogo correu sempre sem que se tenha notado mais algum
problema.

VirtualBox:

Este jogo, a semelhanca do que acontece com o Age of Empires IIl Trial, também
instala sem nenhum obstéculo. Mas no que diz respeito a execugao do mesmo, a situacao
altera-se. Isto porque quando se tentou executd-lo, o ecra da maquina virtual alterou a
resolucao por uns instantes para 800x600, o que sucede quanto acede & aceleragao 3D. De
seguida, foi exibida uma mensagem de erro, que tem como titulo, “Could not detect any
suitable screen modes”, tendo depois como descrigao “Probable error in graphics driver”,

nio exibindo o menu no jogo.
VMWare Player:

Com a utilizagao da méquina virtual VM Ware Player, foi possivel instalar este jogo,
tal como se estivesse a ser executado numa maquina real, o que significou que foi ins-
talado sem que se verificasse qualquer problema. Portanto, foram efectuados os passos
necessarios para efectuar a instalagao, seleccionando as opgdes necesséarias e a instalacao
terminou com sucesso.

Mas ao contrario do que se verificou com a instalagao, a execugao deste jogo ji nao
correu da mesma forma, pois tal como acontece com a maquina virtual VirtualBoz, quando
se executou o jogo foi exibida uma mensagem de erro com o titulo “Could not detect any
suitable screen modes”, e com o texto “Probable error in graphics driver”, sendo portanto
o resultado de utilizagao igual para ambas as mdquinas virtuais.
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4.1.4 Adobe Photoshop CS4 Extended Trial

Wine:

Para este programa foi utilizada a versao Trial de 30 dias para testes. Durante a
primeira tentativa de download, verificou-se que ndo é possfvel efectuar a transferéncia
através dos navegadores de Internet disponiveis no Linuz, situagao que se deve ao facto do
sistema operativo ndo ser suportado(de acordo com a mensagem de erro exibida no inicio
da sessdo na pégina da Adobe).

A solugao encontrada para contornar este problema consistiu na instalagao do Firefoz,
versao do Windows, que correu sem grandes perdas de performance, e teve uma instalacao
facil(disponivel no winetricks e PlayOnLinuz). Deste modo, ja foi possivel ao site reconhe-
cer o navegador como sendo do Windows, contornado-se assim o problema atris descrito.

Contudo, ainda assim, o site da adobe solicita a instalacdo de uma aplicagao para
facilitar a transferéncia, o Akamai Download Manager, que uma vez instalado, permitiria
que o download fosse pausado e depois retomado. Como nao foi possivel instalar esta
aplicagao, fez-se o download directamente através do navegador, pois a pagina contém os
enderecos directos para os dois ficheiros necessdrios, possibilitando assim a transferéncia
sem a instalagao do Akamai Doumload Manager.

A instalacao desta aplicagio foi efectuada com a versao 1.1.12 do Wine(falhou com
muitas outras, como as versoes 1.0.1, 1.1.42 entre outras), mas foi também necessdrio ins-
talar algumas aplicagoes extra através do winetricks para que o instalador desta aplicacao
funcionasse. Para o efeito instalaram-se entao com winetricks as seguintes dependéncias:
mszml6, gecko, gdiplus, verun2005sp1, ie6, winzp, sendo que este iiltimo nao instala ne-
nhuma aplicagdo extra, apenas muda a versao do Windows para XP.

Apesar de se ter conseguido instalar o Adobe Photoshop CS4, com esta versao do Wine,
e com a adigao destas bibliotecas, o interface de instalagao fica longe da perfeicio. As fa-
lhas mais criticas foram, os RadioButton’s, onde se define a instalacao da versao trial,
nao sao visiveis, assim como as checkboz de escolha dos componentes que se pretende
instalar(Figuras 4.2(a) e 4.2(b)). Todos os outros defeitos ndo impedem a usabilidade do
instalador(como a auséncia da imagem do topo da janela).

A execugio correcta desta aplicagdo jd ndo é possivel com a mesma versao do Wine
com que foi instalada. Para executar esta aplicagdo correctamente foi utilizada a verséo
1.1.41, mas no entanto esta corre também com outras versoes, como a versao 1.1.42 e 1.2.

No entanto, e apesar de ji ser possivel executar a aplicacdo, verificou-se que esta nao
corre de maneira correcta, sendo também necessério adicionar uma biblioteca extra, caso
contrario iam ocorrer casos que a aplicagao revelaria um erro critico, encerrando de
seguida. Este erro ocorre por exemplo quando se tenta utilizar a ferramenta de adicionar
texto a imagem, ou se utilizam opgoes do menu ESSENTIALS.

Para solucionar esta questao, adicionou-se a biblioteca atmlib.dll a “WINEPREFIX/
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.drive_c/windows/system32”, que pode ser instalada, através do winetricks.

Finalmente, deve salientar-se que apesar de ser possivel executar correctamente esta
aplicacdao com o Wine, com a adigao das dependéncias do winetricks e a biblioteca atm-
lib.dll, a aplicagao nao fica com o interface perfeito, como se verificaria caso estivesse a
correr no seu ambiente nativo, o Windows. Embora nao tenham sido detectadas falhas na
execucao de varias funcionalidades, alguns menus e botoes, apesar de legiveis, revelaram-
se mal desenhados. Para além disso, o ecra de arranque, surgiu também com as margens

das janelas visiveis(Figura 4.3).

(a) Janela de instalagao do Adobe Photoshop CS4 no
Wine 1

(b) Janela de instalagao do Adobe Photoshop CS4 no
Wine 2

Figura 4.2: Janelas de instalagao do Adobe Photoshop CS4 no Wine

Figura 4.3: Ecra de arranque com o Wine
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VirtualBox:

O Adobe Photoshop CS4 trial é um exemplo de uma aplicagao que instalou e correu
sem a necessidade alteracao de qualquer definicao. Bastou portanto executar o instala-
dor desta aplicagao normalmente e seguir os passos requeridos pelo mesmo. Terminada a
instalacdo, executou-se a aplicagdo, que abriu normalmente, sem falhas, nio se tendo ve-
rificando diferencas na execugao relativamente a execu¢ao num ambiente Windows numa
maquina real, ou seja, fora de uma maquina virtual.

Para esta aplicagao instale e corra, nao é obrigatéria a instalagao das adigoes de con-

vidado, tal como também nao é necessario ter a aceleracao 3D e 2D activa.
VMWare Player:

O Adobe Photoshop CS4, é um exemplo de um sucesso de instalagdo e também de
execugao correcta desta aplicagdo. De acordo com o teste efectuado, primeiro procedeu-
se a instalacao da aplicagao, efectuaram-se as configuragoes necessarias, e seguiram-se os
passos necessarios para fosse possivel instalar a aplicagao. Depois de concluidas todas
as configuragoes, a instalagao terminou normalmente sem que se verificassem problemas.
Finalmente, finalizada a instalacao deste programa, executou-se o Photoshop em perfeitas
condigoes, tal como se tinha verificado com a méaquina virtual VirtualBoz.

Experimentaram-se também algumas funcionalidades desta aplicagao, e todas elas fun-
cionaram devidamente.

Em suma, conclui-se que a utilizagao desta aplicagao funciona devidamente em ambas

as maquinas virtuais testadas e também através do Wine.

4.1.5 Adobe Photoshop CS5 Extended Trial

Wine:

Relativamente a esta aplicacao, também nao foi possivel efectuar a transferéncia di-
rectamente através dos navegadores de Internet do Linuz. Por esse motivo foi utilizado o
método descrito no Adobe Photoshop CS4, ou seja, através da utilizacao da versao Win-
dows do Mozilla Firefor.

Para além disso, nao foi possivel instalar este programa directamente através do Wine,
pois o instalador desta versao da aplicacao da Adobe difere da descrita atrés, (Adobe Pho-
toshop CS4). Ainda assim, é possivel abrir o instalador através da instalacao do mszml3,
que pode ser instalado através do winetricks. No entanto, apesar de ser possivel abrir o
instalador, revelou-se impossivel instalar o Adobe Photoshop CS5, pois apés terem sido
configuradas todas as defini¢oes, na instalagao propriamente dita, apés alguns segundos,
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esta vai falhar, retornando um erro(-1).

No entanto a possibilidade de abrir o instalador e o simples facto da instalacao em
si chegar a iniciar, tem alguma utilidade. Isto porque apesar de nao ser possivel instalar
esta aplicacio directamente com o Wine, nao implica que esta ndo possa ser executada
através desta camada de traducao. Isto porque se se conseguir ter acesso a pasta do Adobe
Photoshop CS5 instalado, é possivel executa-lo com sucesso.

Assim sendo, uma solucio para este caso consiste na instalagao desta no Windows, e de
seguida procedeu-se & cépia da pasta de instalagao(C:\ Programas\ Adobe\ Adobe Photoshop
CS5) para o Linuz. Mas para que seja possivel executar a aplicagao instalada através do
Windows, é necessario fazer uma tentativa de execugao do instalador da aplicagao, para
que este efectue a criagao de alguns ficheiros necessirios(na pasta C:\ Programas\ Ficheiros
comuns\ Adobe), isto porque apesar de falhar a instalacao, ainda cria alguns ficheiros ne-
cessarios a execucao do programa. Caso contrario, quanto fosse efectuada a tentativa de
abrir a aplicacio instalada através do Windows, esta iria dar erro, e abortaria.

Mas, com este método, o Adobe Photoshop nao fica a funcionar a 100%, pois a fun-
cionalidade Camera Draw nao funciona, dado que o programa nao consegue aceder ao
plugin correspondente, que deveria estar instalado na pasta “C:\Programas \Ficheiros
comuns\ Adobe\ Plug-Ins”. Para que este programa funcionasse na totalidade utilizou-se
uma forma alternativa & descrita atrds, ¢ também mais aconsethada, permitindo esta a uti-
lizagao do Camera Draw. Esta solugdo, baseia-se em copiar a pasta Adobe, localizada em
“C:\ Programas)\ Ficheiros comuns\”, para “WINEPREFIX/drive_c/Programas/Ficheiros
comuns”, ao invés de se executar o instalador com o Wine até ao erro. Desta forma, a
aplicacdo ja devera correr normalmente, sem que seja necessario a utilizagdo o instalador
através do Wine.

Seguidos estes passos, para que a aplicagao corresse foi necessario instalar o verun2008,
ou seja, 0 MS Visual C++ 2008, gidplus e mszml3(no caso de ainda ndo estar instalado).
Desta forma, ja foi possivel executar a aplicagao em perfeitas condigoes, e com a utilizagao
do segundo método, a funcionalidade Camera Draw ji executou. Mas tal como aconteceu
com o Adobe Photoshop CS4, existem algumas funcionalidades que s6 funcionaram em
pleno, apés a adicao da biblioteca atmlib.dll & pasta System32, biblioteca esta que encon-
tra disponivel para instalagao no winetricks.

Mas apesar desta aplicagao ser utilizavel, contin a a ter o mesmo tipo de problemas
que a sua versao antecessora. Alguns dos menus apesar de legiveis ficam ligeiramente mal
desenhados, e tal como acontece nos menus, esta versao mantém mais um dos defeitos
da sua antecessora, pois no ecra de arranque aparecem as margens da janela, mas nao
comprometendo em nenhum aspecto a execugao correcta do programa.

Assim, apesar da instalacdo nao poder ser efectuada da forma perfeita, da a possibili-
dade de ser utilizada esta aplicagao de desenho.

VirtualBox:
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A semelhanga do que aconteceu com o antecessor(Adobe Photoshop CS4), o Adobe
Photoshop CS5 também instalou e correu sem que tenha sido necessdrio alterar alterar
quaisquer defini¢oes.

Mas apesar desta executar bem, nem todas as suas funcionalidades funcionaram. No
menu 3D, todas as funcionalidades estavam inactivas, pois a sua utilizacao exige aceleracao
grafica.

Experimentou-se a correr esta aplicagdo, com as adigoes de convidado instaladas, e
com a aceleracao 3D activa, mas no entanto destas alteragoes nao resultaram diferencas,

pois estas ferramentas permaneceram inactivas.
VMWare Player:

A instalagao e também execucao do Adobe Photoshop CS5 decorreu de forma seme-
lhante ao que se verificou com a versao antecessora desta aplicagao(Adobe Photoshop CS4).

Foi instalado o programa, seguindo os passos necessérios e efectuando as configuracaes
necessarias, para tal.

Depois de se terem sido terminadas todas as configuracoes e passos necessarios, finalizou-
se a instalagao propriamente dita do programa, que foi concluida sem que se verificasse
algum problema.

Depois de efectuados os passos anteriormente descritos, procedeu-se a execucdo do
Adobe Photoshop CS5, que também nesta fase decorreu de normalmente, tal como tinha
sucedido com o seu antecessor (e como se havia descrito na méquina virtual VirtualBoz).

Mas também nesta VM, nem todas as funcionalidades funcionaram, pois as ferramentas
incluidas no menu 3D, encontraram-se todas inactivas, impossibilitando a sua utilizacao.

Experimentou-se a correr este programa, com e sem a aceleracdo 3D activa,e com o
VMWare tools instalado, mas estas alteragoes nao alteraram o cenario, pois este memu
permaneceu sempre inactivo. Mas das restantes funcionalidades que se experimentaram,
nenhuma delas revelou problemas.

4.1.6 Adobe DreamWeaver CS5

Wine:

No que se refere a utilizagao desta aplicagao no Wine, o processo foi semelhante ao
que se verificou com o Adobe Photoshop CS5. O download da versiao Trial deste pro-
grama, também foi efectuado através da versao Windows do Mozilla Firefor e sem o
auxilio do Akamai Download Manager. Nao foi possivel instalar este programa através
do Wine, embora também tenha sido possivel abrir o instalador. Também neste caso, o
facto de ser possivel executar este instalador pode ter a sua utilidade, pois desta forma
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o instalador efectuou a copia de alguns ficheiros necessarios(C:\ Programas\ Ficheiros co-
muns\ Adobe), para que de seguida se fosse possivel executar este programa, através da
copia de uma instalacao efectuada através do Windows(C:\ Programas\ Adobe\ Adobe Dre-
amweaver CS5). Para que fosse possivel correr o instalador, efectuaram-se algumas al-
teragoes no wineprefix, pois foi necessario instalar o mszml3, gdiplus, verun2005spl e
verun2008, que se encontram disponiveis no winetricks. De seguida executou-se o ins-
talador normalmente, que vai abrir em perfeitas condi¢oes a nivel grafico. Seguiram-se
os passos necessarios, tal como se efectuariam numa instalacdo normal. Quando este
passa a instalagao propriamente dita, falha, retornando um erro (-1). Apesar do insta-
lador falhar a instalagao, ja efectuou a cépia de alguns ficheiros necessarios a execugao
da aplicacao. Mas pode-se também “instalar” este programa de outra forma, e também
mais aconselhada, pois se se copiar a pasta “C:\Programas\Ficheiros comuns\Adobe”
para “WINEPREFIX /drive_c/Programas/Ficheiros comuns”, através de uma instalagao
feita através do Windows, ja nao é necessario correr o instalador deste programa, pois
desta forma copiam-se todos os ficheiros necessario para esta aplicagao, para posterior-
mente seja possivel executd-lo a partir de uma instalagao feita através do Windows, além
disso, desta forma garante-se que a pasta “WINEPREFIX /drive_c/Programas/Ficheiros
comuns/Adobe” contém todos os ficheiros necessarios, ao contrario do que sucede com o
método anterior.

Mas como nao é possivel instalar este programa através do Wine, é necessario copiar
a pasta que contém o programa em si, de uma instalagao efectuada a partir do Windows,
ou seja, “C:\ Programas\ Adobe\ Adobe Dreamweaver CS5”, para o Linuz. Uma instalacao
bem sucedida com o Wine, colocaria esta pasta em “WINEPREFIX /drive_c/Programas/
Adobe”, mas esta localizagao nao é obrigatdria para executar o programa com sucesso.

O passo seguinte foi a execugao do programa, através do executavel Dreamweaver.eze,
contido na pasta Adobe Dreamweaver CS5. Este abriu normalmente, comegando por exibir
um ecra de arranque com alguns problemas gréficos, pois s6 um pequeno rectangulo da
janela foi visivel(Figura 4.4). No entanto este problema nao comprometeun a utilizacao do
programa, pois de seguida apareceu a janela do programa em si, em perfeitas condigées, a
excepgao de alguns menus que nao apareceram muito bem desenhados. Mas apesar deste
defeito, estes estavam legiveis, desta forma este problema também nao comprometeu a
utilizagao do programa. Das restantes ferramentas testadas, nenhuma delas revelou pro-

blemas durante a sua utilizagao.

Figura 4.4: Ecra de arranque do Dreamweaver CS5 com o Wine
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VirtualBox:

Esta aplicagio da Adobe, foi outra das testadas na médquina virtual VirtualBoz. Salienta-
se por isso que o Photoshop, Flash e Dreamweaver pertencem todos ao mesmo fabricante,
a Adobe, consequentemente usam todas o mesmo instalador. Neste sentido, deve-se ter em
consideragdo que se o instalador de uma das aplicagoes der um erro que tenha a ver com o
instalador propriamente dito, torna-se muito provavel que outras aplicagbes que também
utilizem esse instalador também obtenha o mesmo erro. Mas o caso oposto também €
vélido, ou seja, se wma das aplicagoes da Adobe que utilize este instalador e instalar com
sucesso, existe também grande probabilidade das restantes serem bem sucedidas. Foi o
caso do Adobe Dreamweaver CS5, que & semelhanca do Adobe Photoshop CS5, também
instalou com sucesso na maquina virtual. Neste sentido foram efectuadas as configuragoes
necessérias para proceder a instalacao do programa, que decorreu normalmente.

Terminada a instalagdo, prosseguiu-se para a execugao da aplicagdo, que executou de-
vidamente, sem que se verificassem falhas, quer no arranque da aplicagao em si, quer nas
funcionalidades disponibilizadas.

Para esta aplicagao também nao € necessariamente obrigatério instalar as adigoes de
convidado, assim como a activagiao de funcionalidades extra, pois esta aplicagao funciona
em condic¢des, com as definigoes por defeito activas. De qualquer modo, nao se verifica-
ram problemas com as adigGes de convidado activas e também com a aceleragiao 3D e 2D
activas.

VMWare Player:

O Adobe Dreamweaver CS5 foi outra das aplicagoes da Adobe testadas na méquina
virtual VMWare Player. Como pertence também ela & Adobe, apresenta algumas seme-
lhancas, nomeadamente no que diz respeito ao instalador da aplicacdo. Devido a estes
factores,tal como sucedeu noutras aplicacoes da Adobe testadas, (Adobe Photoshop CS4,
Adobe Photoshop CS5 e Adobe Flash CS5), a instalacao do Adobe Dreamweaver CS5 de-
correu sem constrangimentos.

Seguiram-se entdo os passos normais a instalacao do programa, efectuando as confi-
guragoes necessarias. Depois de instalada a aplicagdo propriamente dita, procedeu-se a
execucao do Adobe Dreamweaver CS5, que decorreu sem problemas.

Foram também testadas algumas funcionalidades desta aplicagao, nao tendo ocorrido
qualquer erro com nenhuma das funcionalidades.
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4.1.7 Adobe Flash CS5 Trial

Wine:

O Adobe Flash CS5 Trial, foi outra das aplicagoes testadas. No entanto, nao foi possivel
efectuar o download da versao Trial desta aplicacio directamente através do navegadores
de Internet do Linuz, pois a pagina de download, informa que o sistema operativo nao é
suportado e ndo permite efectuar a transferéncia. Assim, para que tal pudesse suceder
foi necessario utilizar 0 mesmo método descrito no Adobe Photoshop CS4 Trial, ou seja,
utilizou-se a versio Windows do Firefox. Nesse sentido, foi necessario instalar este na-
vegador através do Wine, e procedeu-se entdo ao respectivo download. Desta forma, a
pagina foi levada a reconhecer o sistema operativo como sendo o Windows.

Contudo deve salientar-se que a pagina de transferéncias da Adobe, sugere a instalagio
de uma aplicagao para facilitar as transferéncias das aplicacGes: o Akamai Downloed Me-
nager. Este possibilita por exemplo que as transferéncias sejam pausadas e que possam
ser retomadas mais tarde. Todavia ndo é possivel instalar esta aplicagao via Wine, mas
tratando-se de algo acessério, saltou-se este passo. Na pégina surgem também os enderegos
para o download directo da aplicagdo, que foram utilizados para este procedimento, mas
sem recurso & pausa do download (pois nao seria possfvel retoma-lo mais tarde).

Acrescenta-se que foi possivel executar o instalador deste programa, apds a instalagao
do mszml3, disponivel na lista do winetricks. Porém, & semelhanca das outras aplicacgoes
da Adobe da versao Creative Suite 5, nao foi possivel terminar a instalacao, porque depois
de se terem efectuado todas as configuracdes e de se ter passado & instalacio propriamente
dita, esta apés alguns instantes aborta, devolvendo a mensagem “A instalagdo encontrou
um ervo(-1) durante o processo. Reinicie a mdquina e tente novamente”.

Mas apesar de nao ter sido exequivel a instalacéo deste programa através do Wine, foi
possivel a execucio através da cépia de uma instalagio feita através do Windows. Depois
de se ter efectuado a instalacdo no Microsoft Windows, copiou-se a pasta C:\ Programas\
Adobe\ Adobe Flash C55 para o Linuz. A pasta correspondente no Linuz é WINEPRE-
FIX/drive_c/Programas/Adobe, embora nio seja obrigatdrio copiar a pasta para esta lo-
calizacdo.

De seguida copiou-se a pasta C:\Programas\Ficheiros comuns\Adobe, para a pasta
corresponde no Linuz, ou seja, “WINEPREFIX /drive_c/Programas/Ficheiros comuns/”,
pois esta tem mesmo de estar nesta localizagao, pois caso contrério o Adobe Flash nao
encontraria os ficheiros.

O passo seguinte foi a execugdo deste programa, que necessitou que se instalasse previ-
amente o mszml3, gdiplus, verun2005sp1, atmlib, e verun2008, que estdo dispon{veis no wi-
netricks. Para a execugao do programa, correu-se o comando “WINEPREFIX=DESTINO-
PARA-O-WINEPREFIX wine “C:\Programas\ Adobe\ Adobe Flash CS5\Flash.eze, em que
WINEPREFIX corresponde & pasta de configuragoes do Wine para este programa. Este
é um comando valido para se criar um atalho para a aplicacdo, dado que os atalhos nao
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foram criados automaticamente, porque o instalador nio funcionou.

Quando se executou esta aplicagdo, aparecen um ecra de arranque com o seu interface
corrompido, seguido da janela da aplicagdo propriamente dita. Mas no momento em que
aparece a janela da aplicacao, ¢ exibida também uma mensagem de erro a mensagem:
“Error initializing Java Runtime Environment. You need to reinstall Flash.”, ou seja,
ocorre um erro relacionado com o Java. Mas apesar da mensagem de €ITO, O programa
permaneceu em execugio como se nao se tivesse verificado qualquer problema. Mesmo
quando se comecaram a utilizar algumas ferramentas do programa, também nao ocorre-
ram mais erros. Portanto apesar do aviso de problemas com o Java, nio se verificaram
consequéncias do mesmo.

Notaram-se também alguns problemas grificos em alguns menus, mas estes defeitos
niao comprometeram a execugdo do programa, até porque os menus apesar de mais mal
desenhados, continuaram se ser legiveis.

VirtualBox:

O Adobe Flash CS5 Trial, foi também testado com sucesso na méiquina virtual Virtu-
alBoz.

Comegou-se portanto pela instalacio deste programa, seguindo os procedimentos nor-
mais & instalaco deste e efectuando as configuracdes usuais deste programa. Terminadas
as configuracGes, passou-se entdo a instalagao do programa propriamente dito, que foi fi-
naliza sem que se verificassem quaisquer problemas.

Ultrapassada a fase de instalagio, passou-se entio & execucao do Adobe Flash CS5
Trial, que também correu em perfeitas condigdes, sem que se verificassem problemas, quer
a nivel grifico, quer a nivel do desempenho das funcionalidades(dentro das funcionalidades
testadas).

A instalacdo das adigbes de convidado ndo é uma obrigatoriedade para que este pro-
grama funcione devidamente, quer a nivel de instalagio, quer na sua execucdo. Mas no
entanto, a sua instalagdo, assim como a activagio da acelera¢io 3D e 2D ndo causaram
quaisquer conflitos com o Adobe Flash CS5 Trial, sendo portanto a utilizacdo destas opci-
onal.

VMWare Player:

Os resultados obtidos com a utilizagio da maquina virtual VM Ware Player e Virtu-
alBoz foram muito semelhantes para esta aplicagao. Tal como se referiu, esta aplicacio
instalou perfeitamente através da méquina virtual VirtualBoz, e com a VMWare Player
néo se obtiveram resultados diferentes. Foram seguidos os passos e as configuragoes usuais
necessdrios a instalacdo do Adobe Flash CS5 Trial.

No final procedeu-se & instalacio da aplicagio em si, que também terminou com su-
CEesso.
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Desta forma verifica-se que na maquina virtual VMWare Player, o Adobe Flash CS5
Trial, correu sem que se verifiquem problemas, ou seja, de forma semelhante a uma
maquina real. As diferengas poderao revelar-se sobretudo na velocidade de resposta, dado
que os recursos partilhados para a méquina virtual sao definidos pelo utilizador, mas nunca
atingindo o méximo que a miquina real tem para disponibilizar, uma vez que o sistema
operativo onde a maquina virtual est4 instalada, também vai precisar de alguns recursos
para continuar a funcionar.

4.1.8 CorelDraw X5 Trial

‘Wine:

O CorelDraw X5, foi outra das aplicagées que se tentou instalar através do Wine.
No entanto, apesar de se ter conseguido abrir o interface do instalador (embora nao na
sua forma ideal), nunca foi possivel completar a instalagdo com sucesso. Para que o
instalador do CorelDraw X5 abrisse, foi necessario instalar primeiro algumas dependéncias,
nomeadamente o mszml3, ie7. Sé assim foi possivel abrir o instalador, embora nido nas
condicdes mais ideais. Quando se procedeu a abertura do instalador, & primeira vista
surgiu apenas uma imagem branca, sem qualquer inscricio, mas com um olhar mais atento,
verificou-se que por tras da imagem branca se encontrava o menu(Figura 4.5). Para que
este se tornasse visivel, foi necessério carregar na tecla ALT(definicio padrio do gestor de
janelas para mover janelas), clicando entdo na janela de modo a arrasté-la para o lado,
sendo sido assim possivel visualizar os menus que se encontravam por trés. Para modificar
as opgoes, utilizou-se a tecla TAB para alternar entre os menus, e espago para confirmar
a opgao, sendo possivel afastar a janela entre cada TAB, para se confirmar se as opcoes.
Passada a primeira janela de opgoes até se chegar A ultima, que tem os mesmos problemas,
todas as outras janelas intermédias abriram sem defeitos, ou seja, sem a janela branca a
frente. Escolhidas todas as opgdes, e tendo-se passado 3 instalagdo propriamente dita, o
instalador devolveu um erro (Ficheiro ndo encontrado), que podera ser visivel tirando a
imagem branca da frente da janela.

Testou-se também correr esta aplicagio através de uma instalagdo efectuada no Win-
dows, tal como tinha sido feito com o Adobe Photoshop CS5. Mas ao contririo do que
sucedeu com o Photoshop, que foi bem sucedido através deste método, o mesmo nio acon-
teceu com o CorelDraw X5. Tal como se fez com o Adobe Photoshop CS5, foi copiada a
pasta duma instalacgo feita previamente no Windows para o Linuz. Mas quando se tentou
correr a aplicacdo, esta nio abriu, devolvendo um erro, e abortando de seguida. Verificou-
se através da instalacdo efectuada em ambas as maquinas virtuais, que este programa
depende do Microsoft .NET 3.5 e do Microsoft Windows Installer 4.5, dependéncias estas
que nao foi possivel instalar através do Wine, pois s6 é possivel instalar o NET até a
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versao 3.0 e o Windows Installer até a versdo 2.0, dai que estas possam estar envolvidas
nas causas da falha na instalagéo e execugdo desta aplicagdo.

CorelDRAW
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Figura 4.5: Ecra de arranque com o Wine

VirtualBox:

Para da inicio aos testes com o CorelDraw X5 Trial na méquina virtual VirtualBoz,
comegou-se por se instalar a aplicagdo. Comegou-se por correr o instalador que abriu de-
vidamente, ao contrério do que se verificou com a utilizagdo do Wine, onde a janela abria
corrompida.

No entanto, apesar deste ter aberto devidamente, nio se passou logo a instalacao
deste directamente, pois primeiro tiveram de se satisfazer algumas dependéncias, o Micro-
soft .NET 3.5 e o Microsoft Windows Installer 4.5 (incluidas no instalador do CorelDraw).
O instalador do CorelDraw X5 passou automaticamente & instalagao destes componentes
em falta. Apés da instalagio destes componentes, foi necessirio reiniciar a maquina vir-
tual para que a instalacao prosseguisse. De seguida abriu-se novamente o instalador deste
programa, que exibiu a janela de recursos minimos requeridos. Seguiram-se os passos nor-
mais & instalacdo desta aplicagdo, através das indicages dadas pelo instalador. Depois
deste processo, passou-se & instalagio da aplicacio propriamente dita, que decorreu nor-
malmente sem que se verificassem quaisquer anormalidades.

O teste seguinte foi a execucdo deste programa, que abriu normalmente, comegando
por exibir o ecra de arranque. Antes de abrir a janela do programa em si, preencheram-
se os dados do Trial e prossegui-se entdo para a janela do programa. Experimentaram-se
entao algumas funcionalidades, e nenhuma delas demonstrou quaisquer problemas durante
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a sua utilizagao.

Assim constatou-se que este foi mais um sucesso de uma aplicacio que instalou e correu
devidamente na maquina virtual VirtualBoz.

VMWare Player:

Também para o CorelDraw X5 Trial efectuaram-se testes 4 sua performance na maquina
virtual VM Ware Player.

O primeiro teste efectuado foi & instalagio deste mesmo programa no Microsoft Win-
dows XP, previamente instalado na maquina virtual VMWare Player. Efectuaram-se os
passos normais 2 instalacdo desta aplicagio, sem necessidade da instalagdo de qualquer
outra aplicagio extra. Abriu-se normalmente o instalador, efectuando as configuracoes
necessérias e pretendidas, através das instrugdes disponibilizadas pelo instalador deste
programa, tendo sido necessario instalar o Microsoft .Net 3.5 e o Microsoft Windows Ins-
taller 4.5, & semelhanca do que sucedeu com a miquina virtual VirtuelBoz.

Depois de se ter terminado a instalagio da aplicagdo, durante a qual ndo ocorreram
problemas, testou-se a execucao deste programa, para se verificar em que condicoes ¢ fun-
cionava. Com esse objectivo, executou-se a aplicacdo, que comegou por abrir o ecra de
arranque, que aparece enquanto o CorelDraw X5 esté a abrir os componentes necessdrios
a execuciio do mesmo. Apds este processo, a janela principal deste programa apareceu e
testaram-se entdo algumas funges basicas, que também funcionaram devidamente.

Assim constatou-se que através da maquina virtual VM Ware Player, ndo ocorreram
problemas, quer a nivel grifico, quer a nivel de execucio de funcionalidades.

4.1.9 Microsoft Office 2007 Trial

‘Wine:

O Microsoft Office 2007, foi mais um dos programas escolhidos para ser testado neste
trabalho.

Este é um exemplo de uma aplicacdo que nao instala com uma versao indiscriminada
do Wine. Isto porque para que se consiga instalar correctamente o Microsoft Office 2007
Trial, é necessario utilizar a versdo 1.1.4 do Wine. Mas para que a instalacio seja bem
sucedida, é necessirio instalar esta aplicagdo com o Wine definido para o Windows Vista.
Esta alteragdo ¢ feita no “painel de controlo” do Wine. Para se aceder a esta janela de
configuragGes, corre-se o winecfy ou em alternativa, abre-se no menu do Wine, a opgéo
“Configurar o Wine”. Logo na primeira janela(no canto inferior), é possivel mudar a
versao do Windows para Windows Vista.
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Apés este passo, tornou-se possivel abrir o instalador do Microsoft Office 2007 com a
versao 1.1.4 do Wine. A instalacdo decorren entio normalmente sem problemas, tendo-se
encontrado apenas um defeito grifico, que ndo compromete em nada a instalacio desta
aplicagdo. Esse problema ocorreu no mem onde é inserido o destino no qual o Microsof
Office 2007 devers ser instalado. A primeira vista, nao surgiu qualquer inscricao(Figura
4.6), mas apés de puxar o texto para baixo, este apareceu, pois apareceram uns botdes de
deslocamento do lado direito da entrada de texto.

Terminada a instalagao, procedeu-se mais uma vez a mudanca da versao do Windows
para XP, e instalam-se algumas dependéncias necessérias para correr as aplicacoes do Mi-
corsoft Office 2007 trial.

Para instalar estas dependéncias pode-se utilizar o winetricks, e escolhem-se os seguin-
tes itens: mszml3, dotnet20, gdiplus, riched20, riched30 e verun2005sp1.

Instaladas estas dependéncias, ja foi possivel abrir o office, mas ndo com a mesma
versio com que foi instalado (1.1.4). Portanto para executar correctamente estas aplicacdes
pode-se utilizar uma outra versio, podendo esta ser a 1.1.42, ou 1.2.

Mas nem todas as aplicagoes incluidas no Microsoft Office 2007 trial funcionam de-
vidamente. Esse é o caso do Microsoft Office Access 2007, que nio abre, devolvendo um
erro (Runtime Error). Existe também o caso do Microsoft Office Outlook 2007, que apesar
de ainda abrir e ser possivel configurar em parte uma conta, quando se termina a confi-
guragdo, este programa acaba por ir abaixo devolvendo um erro. E a partir do momento
em que se “configurou” uma conta(se fez o primeiro arranque), deixa de ser possivel abrir
qualquer janela desta aplicacio(a janela do Outlook chega a aparecer por instantes, mas é
imediatamente fechada), excepto a janela de erro com a seguinte mensagem “Cannot start
Microsoft Outlook. Cannot open the Outlook window”. Outra aplicagio que nao correu
devidamente foi o Microsoft Office Publisher 2007, que embora a janela do mesmo abra,
néao é possivel efectuar quaisquer tipo de operacdes com este.

Porém, das restantes aplicagdes incluidas no Microsoft Office 2007, é possivel executa-
las todas devidamente, ou seja, Microsoft Office Word 2007, Microsoft Office Excell 2007
e Microsoft Office Powerpoint 2007. v

Apesar de muitos programas que correm com o Wine, executarem com algumas pe-
nalizagbes, sobretudo problemas graficos(como ocorre com o Internet Ezplorer 8), nao se
encontraram problemas durante a execugao de nenhuma destas aplicagoes, tendo todas
elas executado normalmente, como se se encontrassem no seu ambiente nativo.

Apesar de se descrever que o Microsoft Office 2007, necessita de ser instalado com a
verséo 1.1.4 do Wine e com a versio do Windows definida para Vista, isso nio significa
nédo instale com outras, pois até porque se este for executado com a versio 1.1.42 do Wine,
Jj& nao vai ocorrer o defeito na entrada de texto, onde se define o local de instalacgio.

Para além disso, apesar deste office instalar com sucesso com outras versdes do Wine,
e sem compatibilidade para Windows Vista, isso nao significa que depois seja possivel
executd-lo devidamente. E é exactamente isto que acontece, caso ndo seja instalado nas
condigdes descritas inicialmente. Assim, quando for executada alguma das aplicacdes in-
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clufdas no Microsoft Office 2007, surge uma janela onde é requerido que se insira o nome
de utilizador e as iniciais. Mas aplicadas estas configuragoes, este vai devolver um erro,
que indica que o Office nao foi instalado para o utilizador em uso. Apés se carregar no
OK nesta janela de erro, a aplicagao encerra.

E também importante instalar as aplicagdes extra(mszmi3, dotnet20, gdiplus, riched20,
riched30 e verun2005sp1) apés a instalagdo, porque apesar do instalador se tornar mais
eficiente ao receber a chave(aceita a chave mais rapidamente) na janela inicial, ndo con-
segue completar a instalagdo, porque depois de definidos todos os pardmetros, quando se
transita & instalagio em si, a mesma péra a meio apés algum tempo.

Choose a file location

Microsoft Offica Professional 2007 will be instalied on your computer. To install this productin a
different location, click Browse, and then sslect the location.

Ci\Programas\MicrosoftOffice = Browse.. 7

Choose a file location

Microsoft OFfice Professional 2007 will be installed on your computer. To install this productin a
different location, click Browse, and then select the location.

i = Browse...

Figura 4.6: Caixa de texto do instalador do Microsoft Office 2007 trial com o Wine 1.14

VirtualBox:

O Microsoft Office 2007 Trial, constitui mais um sucesso na méquina virtual Virtual-
Boz.

Esta aplicagio nao ofereceu qualquer resisténcia durante o processo de instalagdo.
Configuraram-se as opgoes de instalacio com normalidade e a instalacio foi concluida
com éxito.

Apés a instalacio executaram-se as aplicagdes contidas no Microsoft Office 2007 Trial,
sendo estas o Word, o Ezcel, o Powerpoint, o Publisher e o Access. Na méaquina Virtual-
Boz, todas elas executaram devidamente, sem que tenha sido necessério alterar definicOes
na méquina. Isto aplica-se, quer & instalagdo, quer & execucao das aplicagdes. Para esta,
a instalagao das adigdes de convidado, e a aceleragao 3D e 2D ndo sdo necessdrias, mas
caso estejam ligadas, ndo causam interferéncias na execugao das aplicagoes.

VMWare Player:
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A instalagao do Microsoft Office 2007 Trial decorreu sem que se verificassem quaisquer
problemas. Procedeu-se & instalacao destes programas de forma absolutamente normal, &
semelhanca do que sucederia numa méquina real.

Terminada a instalacio, que decorreu sem incidentes, passou-se 2 execugao das aplicacbes
incluidas no Microsoft Office 2007 Trial, ou seja, o Microsoft Office Access 2007, o Mi-
crosoft Office Excel 2007, o Microsoft Office Outlook 2007, o Microsoft Office PowerPoint
2007, o Microsoft Office Publisher 2007 e Microsoft Office Word 2007. De todas estas
aplicagées incluidas no Microsoft Office 2007 Trial, nenhuma delas levantou problemas,
ou seja, todas elas executaram de forma correcta, sem que sem que se verificassem de-
ficiéncias nas funcionalidades, e a nivel grafico.

4.1.10 Microsoft Office Enterprise 2007

Wine:

Depois de se ter testado o Microsoft Office 2007 Trial, testou-se também a versao
completa deste software, o Microsoft Office Enterprise 2007.

Portanto, comegou-se por instalar este software através da versio 1.1.42 do Wine. O
instalador desta abriu normalmente e comegou-se por introduzir a chave da licenga, que
tal como sucedeu com a versdo trial deste software, demorou alguns segundos a verifi-
car a chave introduzida, congelando a janela do instalador por completo. A partir desta
fase da instalagéo ndo se verificaram mais anormalidades durante a instalagio. Portanto,
efectuaram-se as configuragdes necessdrias a instalagdo do Microsoft Office Enterprise
2007, e procedeu-se entio 4 sua instalagio propriamente dita, que terminou devidamente,
sem erros.

De seguida passou-se 4 execugao das aplicagoes incluidas neste Office, tendo-se comegado
pelo Microsoft Office Word 2007, seguido pelo Microsoft Office Excell 2007, que abriram
sem quaisquer problemas. Foi quando se tentou executar o Microsoft Office Powerpoint
2007 que se verificaram os primeiros problemas, pois ao testar-se esta aplicagio, o ecra
de arranque apareceu, mas abortava logo de seguida. E tal como o Powerpoint nio abriu
devidamente, 0 mesmo acontecen com as restantes aplicagdes, o Microsoft Office Access,
Groove, Infopath, Onenote, Outlook e Publisher. Mas no entanto, para algumas destas
aplicacbes o erro teve uma solucio ficil, pois para solucionar o problema bastou abrir
o painel de configuracdes do Wine através do menu, ou executando o comando winecfq.
No separador bibliotecas, adicionou-se o riched20. Com esta alteragio efectuada, passou
a ser possivel executar mais algumas das aplicagdes incluidas neste offic. Mas ainda
desta forma, o Microsoft Office Access 2007 e o Microsoft Office Groove, foram as tinicas
aplicagGes, que nio foi possivel abrir as respectivas janelas, sendo que o Access ainda exi-
biu uma janela de erro, indicando que ocorreu um erro, enquanto que o Microsoft Office
Groove 2007 n3o chegou a exibir nenhuma janela.
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Portanto, com a adi¢ao do riched20 a lista de bibliotecas, passou a ser possivel execu-
tar o Microsoft Office Powerpoint 2007. Este arrancou sem que sem quaisquer incidentes,
quer a nivel gréfico, pois as janelas apareceram todas bem desenhadas, como também na,
execugio correcta das funcionalidades testadas. Mesmo com estas alteragoes, o Microsoft
Office Word e Excell 2007, continuaram a funcionar devidamente.

Mas ocorreram casos de aplicagbes que apesar de terem executado bem bem, depois
durante o seu funcionamento apresentaram problemas, como é por exemplo o caso do Mi-
crosoft Office Outlook 2007, pois antes de se adicionar o riched20 a lista de bibliotecas,
este j& abria, apesar de indevidamente, pois as janelas de configuragdo apareceram sem
qualquer inscrigio. Mesmo com a adigdo da biblioteca riched20, esta aplicacao nao ficou
a funcionar devidamente, pois apesar de se ter tornado possivel preencher os dados para
configurar uma conta de email, este nao consegue terminar o processo, porque falha sem-
pre ao tentar ligar-se ao servidor de email, nunca chegando a terminar a instalacio. Em
suma, ndo foi possfvel utilizar esta aplicacdo com sucesso através do Wine.

O Microsoft Office Groove 2007 manteve exactamente o mesmo comportamento, an-
tes e depois da adigio da biblioteca riched20, pois sempre que se se passou a execugio da
mesma, nunca. chegou a ser visivel nenhum elemento gréfico da aplicagao.

O Microsoft Office OneNote 2007 por sua vez, passou a arrancar com a alteragao
efectuada, porque antes de se ter adicionado a biblioteca nao arrancou, exibindo uma
mensagem com o relatério do erro. Porém, depois da adicéo da referida biblioteca este
jé& arrancou normalmente. No entanto, apesar de arrancar, esta aplicaciio nio funciona
nas melhores condigdes, pois esta aplicagio consome uma quantidade de CPU anormal
durante a sua execugio, embora as funcionalidades testadas nao tenham falhado. Apesar
desta funcionar nas condigoes descritas, devolveu sempre um erro quando se procedeu ao
encerramento da mesma, ou seja, sempre que se fechou o OneNote, foi exibida uma men-
sagem de erro, que indicava que a aplicagao tinha encerrado indevidamente.

Com Microsot Office InfoPath 2007 antes da adi¢ao da biblioteca, ao executa-se a
mesma, ainda ocorreu um indicio de que a aplicagdo ainda iniciou, pois o ecrd de arranque
aparecen por uns instantes, encerrando de seguida sem devolver qualquer mensagem de
erro. Mas apés a adigdo desta biblioteca a aplicagdo passou a abrir devidamente, embora
a execugao correcta tenha durado pouco, pois quando se tentou criar um novo documento
para esta aplicagio, foi exibida uma mensagem de erro que indicava que a operagdo falhon
devido a um erro. Mas tal como ndo foi possivel criar nenhum novo documento, também
nio foi possivel abrir qualquer documento previamente criado. Em suma, verificou-se que
a utilizagdo desta aplicacio através do Wine nao tem qualquer utilidade, pois no fundo
nada funcionou nesta aplicacao.

O Microsoft Office Publisher 2007 nao mostrou diferencas antes e depois da alteragao.
Pois apesar da janela ter aberto devidamente, 0 mesmo nio se verificou quanto as suas fun-
cionalidades, dado que quando se tentou criar um novo documento, a aplicagao foi abaixo,
e foi exibida uma mensagem de erro(com o relatério do erro). Tal como se verificou com
o Microsoft Office InfoPath 2007, este programa também néo permitiu a abertura de um
documento. Ou seja, como nao é possivel abrir nem criar documentos nesta aplicagéo, a
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mesma também nao tem utilidade nestas condigoes.
VirtualBox:

A semelhanca do que se verificou com a utilizacio do Microsoft Office 2007 Trial na
méquina virtual VirtualBoz, também esta versio do Microsoft Office 2007 nio revelou
quaisquer problemas, quer a nivel da sua instalagio, como na utilizacio das ferramentas
incluidas.

Portanto, instalou-se este software normalmente seguindo-se os passos necessarios.
Concluida a instalagio, passou-se entdo & execugdo das aplicagdes incluidas neste Of
fice, tendo todas elas executado bem, sem que se tenha verificado alguma anormalidade.

Néo se verificaram diferencas com e sem as adigdes de convidado, tal como com a
aceleragiao 3D e 2D ligadas e desligadas.

VMWare Player:

Como parte dos testes testou-se também a utilizacdo deste software na maquina virtual
VMWare Player.

Efectuou-se a instalacao do Microsoft Office Enterprise 2007, que decorreu normal-
mente sem que se tenha verificado qualquer anormalidade. Depois da instalacio ter ter-
minado, passou-se aos testes as vdrias aplicagGes inclufdas, que também neste caso todas
elas executaram bem, sem que se tenham verificado quaisquer problemas.

Também nesta méquina virtual & semethanca do que se verificou na VirtuelBoz, nao
se notaram diferengas com e sem as adigoes instaladas, assim com a aceleragao 3D ligada,
ou desligada.

4.1.11 Microsoft Office Project 2007 Trial/Professional

Para o Microsoft Office Profissional 2007 e a versao Trial, nio se verificaram diferencas,
quer no processo de instalagdo, quer a nivel da execucio, pois os problemas detectados
foram igualmente os mesmos, tal como a nfvel de compatibilidade de versdes do Wine.

Wine:

Para correr o instalador desta aplicacao nao foi necessario instalar nenhuma aplicacao
extra, foi apenas aberto com a versio 1.1.42 do Wine. Este programa, semelhanca do que
aconteceu com o Microsoft Office 2007, também abriu sem quaisquer problemas graficos.
Para além disso, como foi aberto com a versio 1.1.42 do Wine, j4 nio vai ter o problema
registado atrds(na instalaciao do Microsoft Office 2007), onde se verificou um defeito na
entrada de texto, onde se especifica a pasta de destino da aplicacio.
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No entanto, e ao contrdrio do que sucedeu com o Microsoft Office 2007 Trial, o Mi-
crosoft Project 2007 Trial ndo pode ser instalado com a versio 1.1.4 do Wine, pois apesar
de instalar normalmente(com os defeitos descritos), ndo ¢é possivel posteriormente correr
a aplicagiio. Neste caso ird suceder o mesmo que no Microsoft Office 2007, caso nao seja
instalado com a versdo 1.1.4. Ou seja, quando a aplicagdo é corrida pela primeira vez,
surge uma janela, na qual surge um questiondrio relativamente ao nome do nome de uti-
lizader, e as suas iniciais, onde apés se fechar a janela, surge uma mensagem de erro, a
indicar que a aplicaciio ndo foi instalada para o utilizador actual, encerrando a aplicacdao
de seguida.

Portanto, constatou-se que o Microsoft Office 2007 Trial, tem que ser instalado com
a versio 1.1.4 do Wine com a versio do Windows definida para Vista. Enquanto que o
Microsoft Project 2007 por sua vez, j4 vai ocorrer o oposto, ou seja, este ndo pode ser
instalado com a versao 1.1.4.

Mas ainda assim, apesar de se instalar o Microsoft Project 2007 com a versao 1.1.42 do
Wine, quando se executou pela primeira vez, surgiu a janela que pede o nome de utilizador
e as inicias. No entanto, quando a janela é fechada este deu erro, e vai abriu o programa
normalmente, sem que esta janela voltasse a surgir.

Verificou-se também que a ndo é possivel instalar devidamente este Office com a ul-
tima versio estdvel do Wine, a versio 1.2, pois apesar da instalagdo ter terminado sem
problemas, posteriormente a instalagdo néo foi possivel executar o programa.

Também se verificaram problemas com esta versio do Wine, na execugao da aplicagao,
ou seja, correr o Microsoft Office Project 2007, através da instalacao feita por outra versao
do Wine, por exemplo a 1.1.42, com a qual o software funciona devidamente. Quando se
executou o Microsoft Office Project 2007 com a versiao 1.2 do Wine este abriu normal-
mente sem problemas, mas quando se comegou a utilizar este programa encontrou-se uma
falha, pois no campo onde se introduz a data ao clicar o calenddrio nao aparece e fica a
bloquear a janela, como sucederia se estivesse visfvel. Com este problema, o Microsoft
Office Project 2007 fica, com uma usabilidade muito reduzida, sendo por isso mais acon-
selhavel a utilizacao da versdo 1.1.42 para se utilizar este programa.

Em suma, o Microsoft Project 2007 Trial executou sem que se tenha notado quaisquer
problemas(com a versio 1.1.42 do Wine), quer a nivel das funcionalidades que foram tes-
tadas, quer a nfvel gréfico, onde por vezes se verificam alguns problemas de corrupgao da
interface, quando se correm algumas aplicagoes com o Wine.

VirtualBox:
Tal como aconteceu com a instalacio do Microsoft Office 2007 Trial, em que correu

tudo de acordo com o previsto, o0 mesmo sucedeu com a instalagio do Microsoft Office
Project 2007, uma vez que o instalador é semelhante.
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Configuradas todas as opgoes, e terminada a instalagao, executou-se o Microsoft Office
Project 2007, que também abriu sem que se verificasse qualquer contratempo.

Nesta aplicagao, para além de ndo ser necessério ter as “opgdes especiais” da Virtual-
Box activas, também nao se verifica essencial possuir as adigoes de convidado instaladas,
nem a aceleragao 3D e 2D activas. Mas analogamente ao que sucedeu com o “congénere”,
Microsoft Office 2007 Trial, as adigbes nao entram em contflito se estiverem activas, sendo

a sua instalagio e activagio opcional.
VMWare Player:

O Microsoft Office Project 2007, foi outra das aplicacoes que foram instaladas através
da méquina virtual VMWare Player.

Procedeu-se & instalacao normal desta aplicagio, abrindo-se o seu instalador normal-
mente e efectuando os mesmos procedimentos que se efectuariam se 0 mesmo estivesse a
correr este numa méquina real. Seguiram-se os passos normais e escolheram-se as opgoes
pretendidas e necessirias para que a instalacio desta aplicacdo fosse efectuada devida-
mente. A instalacio propriamente dita decorreu normalmente, sem que se verificassem
quaisquer falhas.

Terminada a fase anterior, passou-se & execugio do Microsoft Office Project 2007, que
a semelhanca do que sucedeu com o processo de instalagio, também nesta fase tudo de-
correu normalmente, pois o programa abriu sem anormalidades, quer a nivel grifico, como
algumas vezes acontece com alguns programas executados através do Wine, como também
nao ocorreram problemas na utilizacio das funcionalidades testadas nesta aplicago.

4.1.12 Primavera

Wine:

O Primavera tratou-se de um caso de insucesso, no que refere & instalacao da mesma
no contexto deste trabalho.

Apesar do instalador desta aplicagio abrir sem problemas, e apés efectuadas todas as
configuracGes necessérias, quando se passa 3 instalacio propriamente dita, esta falhou em
todas as tentativas.

Apesar do instalador desta aplicacdo correr sem que seja necessario instalar aplicacoes
extra, nao implica que este se apresente perfeito em todos os pontos, pois sucedeu um
dos problemas mais frequentes, mas nio criticos do Wine(versio 1.1.42): problemas
graficos(Figura 4.7). Durante a configuragio dos termos de instalagio, na janela onde
séo seleccionados os programas que se pretendem instalar, estes apresentam-se pratica-
mente ou mesmo totalmente ilegiveis. Mas com a instalacio de fontfiz, fontsmooth-byr,
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fontsmooth-disable, fontsmooth-gray, fontsmooth-rgb, ou com a utilizagio da versao 1.2 do
Wine, estes defeitos ficam menos visiveis.

Mas este foi o menor problema encontrado, pois apesar de se terem experimentado
miiltiplas configuragtes, quer a nivel de programas incluidos neste, quer a nivel de de-
pendéncias externas, como aplicagdes incluidas na lista do winetricks, nada resultou para
que este instalasse com sucesso, mesmo seleccionando o minimo de ferramentas a instalar
com o Primavera.
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Figura 4.7: Problemas graficos no Primavera com a versao 1.1.42 do Wine

VirtualBox:

A aplicagdo Primavera, instalou devidamente sem que se tenham verificado grandes
problemas. O tnico registado, estd relacionado com o facto do instalador nao ter aberto
devidamente, uma vez que inicialmente se acedia ao DVD através das pastas partilhadas
na maquina virtual(pois o0 DVD estava montado no Linuz). O resultado levou & corrupgao
no instalador, pois ndo eram mostradas as legendas nos botdes do instalador(Figura 4.8).
Ainda assim, quando se clicou no botdo onde estaria o OK, apareceu a janela seguinte,
mas nas mesmas condicoes, ou seja, qualquer texto. No entanto como é possivel visualizar
os botdes, clicou-se naquele que corresponderia ao “seguinte”, mas o instalador aborta
exibindo uma mensagem de erro(run-time error ’53’).

Para que este problema nao ocorra, é necessario aceder directamente aos ficheiros de
instalagdo na méquina virtual. Desta forma o instalador j4 abriu sem que se verificasse
qualquer tipo de corrupgao, possibilitando a instalagado desta aplicagio. Configuradas to-
das as opgoes, o Primavera instalou devidamente.

Instalado o programa, este executou também sem qualquer problema.

Para esta aplicagao, a instalagdo das adi¢Ges de convidado também nao é um passo
obrigatério, tal como as opgoes de aceleracao 3D e 2D. Porém também nao vai ocorrer
nenhum conflito no caso destas opcoes estarem activas, a instalagdo e a activacio destas é
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opcional.
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Figura 4.8: Instalador do Primavera na VirtualBox, a partir de pastas partilhadas

VMWare Player:

Para instalar o Primavera no VM Ware Player, seguiram-se os passos necessarios a sua
instalagao, configurando as opgoes necessérias. Na instalagao desta, seleccionam-se todas
as aplicagoes incluidas, e e procedeu-se a respectiva instalagao. Configuradas todas as
opgoes, procedeu-se a instalacdo propriamente dita, que terminou sem que se verificassem
quaisquer erros.

O passo seguinte foi a execucdo das aplicagées incluidas no Primavera. De todas as
funcionalidades testadas nenhuma delas falhou. Verificou-se desta forma que este conjunto
de aplicages executou como se estivesse numa maquina real, com o Microsoft Windows
XP instalado.

4.1.13 TrackMania Nations Forever

Wine:

O TrackMania Nations Forever, é mais um exemplo de uma aplicagdo que corre em
boas condigbes através do Wine, necessitando apenas da instalacao de umas bibliotecas
extra.

Para a instalagdo nao foi necessdrio instalar nenhuma biblioteca extra, bastou execu-
tar o instalador com a versao 1.0.1 do Wine, cuja instalagio decorreu sem anomalias(Nao
instalou devidamente com as versdes 1.1.42 e 1.2).

Apés a instalagao, adicionaram-se as bibliotecas & pasta do jogo(por defeito é a pasta
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WINEPREFIX /drive_c/Programas/TmNationsForever/ ), wrap_oal.dll e d3dz9-36.dll, dis-
poniveis em [5, 6], respectivamente.

Apbs estes passos, executou-se o jogo com a mesma versao do Wine com que foi
instalado que correu normalmente, & excepcao de uma falha, o modo 3D nao funcio-
nou(funcionou no menu com a versao 1.1.42 do Wine, mas bloqueou o computador quando
se passava a0 jogo propriamente dito, e funcionou com a versao 1.2 do Wine, mas durante

0 jogo, o carro nao era visivel).
VirtualBox:

A VirtualBoz instalou também normalmente, sem que tenha surgido qualquer erro
durante a instalacao.

Mas o mesmo ja nao se verificou para a execugao do jogo. Quando executado, a ja-
nela de lancamento do jogo(na qual é possivel configurar as opgoes do jogo, como dudio e
grafismo, mas também onde se executa o jogo em si) surge, o que significa que quando se
passa & execucao, é aberta uma janela, sem no entanto aparecer qualquer imagem (Figura
4.9). Todavia apesar desta situagao, quando se colocou o cursor no seu interior, este mu-
dou para a versao do cursor do jogo. Quando aquela foi encerrada, surgiu uma janela
de didlogo para confirmar se se pretende sair do jogo, como deveria suceder com o jogo
a funcionar devidamente. Através deste resultados, conclui-se que o jogo estd a correr
“devidamente”, mas no entanto sem imagem, pois reage a estes eventos, como se estivesse

a correr normalmente.
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Figura 4.9: TrackMania na VirtualBox

VMWare Player:

Tal como ja aconteceu com outras aplicagoes atras descritas, muitos programas apre-
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sentam resultados semelhantes no que diz respeito & execugao nas duas maquina virtuais,
ou seja, os resultados tanto na VirtualBoz, como na VM Ware Player tém uma tendéncia
a ser muito semelhantes.

Com o jogo actualmente em causa aconteceu mais uma vez essa situagao. Os resulta-
dos foram semelhantes para ambos, embora neste caso de forma negativa.

Portanto, a semelhanca do que aconteceu com a maquina virtual VirtualBoz, através
do VMWare Player este jogo também instalou devidamente, seguindo os passos e efectu-
ando as configuragoes necessarias, normais a instalagao de uma aplicagao.

Depois de a instalacdo ter terminado, procedeu-se entao a execucio do jogo. A pri-
meira janela do jogo que apareceu abriu normalmente. Sendo esta a janela onde surgiram
as opgoes do jogo e na qual se podem efectuar varias configuragoes ao jogo, a nivel de
grafismo, som, entre outros. E também nessa janela que aparece o botao que da inicio ao
Jogo. S6 quando o jogo € iniciado surgem as perturbacoes, pois apesar da janela do jogo
abrir, no seu interior nao se encontram quaisquer vestigios do mesmo, uma vez que os
tinicos indicios de que o jogo supostamente estaria aberto foi o facto do cursor do ponteiro
do rato transformar-se para cursor de jogo ao passar pelo interior da janela, e aparecer
uma janela de confirmagao de saida do jogo, ao preceder-se ao fecho do mesmo.

Apesar de terem sido testadas alteracoes para configuragoes, na janela de opgdes que
surgiu quando se correu o jogo, mais especificamente a nivel grafico, nao ocorreram quais-
quer diferengas na sua execugao, tendo sido o resultado final sempre o mesmo.

Portanto, verificou-se que os resultados obtidos para ambas as maquinas virtuais foram
08 mesmos, nao tendo sido possivel executar o jogo devidamente, em qualquer uma das
duas.

4.1.14 Autodesk Autocad 2011 Trial

Wine:

O Autodesk Autocad 2011 Trial foi mais um insucesso no que diz respeito ao Wine.
Apesar das vérias tentativas efectuadas para que fosse possivel instalar esta aplicacio
através do Wine, nenhuma foi bem sucedida.

Foi no entanto, possivel abrir o instalador gréfico em perfeitas condigoes, nao se tendo
verificado problemas gréficos. Foi ainda possivel definir todas as opgdes pretendidas, sem
que tenha sido necessdrio algum “estratégia” em especial.

Porém, apesar deste instalador abrir sem dificuldades, como se tivesse no seu ambi-
ente nativo, o mesmo nao aconteceu quando se passou para a instalacao em si. Definidas
todas as configuragoes pretendidas, este comegou a instalar normalmente(aparece no lado
esquerdo da janela, as aplicagbes que vao ser instaladas). Mas como durante a instalacao
algumas delas falharam, o Autodesk Autocad 2011 acabou também por nao instalar. To-
davia foram feitos esforgos, no sentido de instalar algumas das aplicacoes necessérias, fora
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do instalador do Autocad. Procurou-se instalar exteriormente dependéncias como o .NET,
DirectX. Ainda assim o instalador desta aplicacio foi sempre falhando em alguma das
dependéncias que nao foi possivel instalar desta forma. Com esta forma, ainda foi possivel
chegar & instalagio do Autoced propriamente dito, mas esta instalacao terminou sempre
sem Sucesso.

Como a instalagio através do Wine falhou repetidamente no sentido de instalar o
Autodesk Autocad 2011, experimentou-se entio o mesmo tipo de abordagem descrito no
Adobe Photoshop CS5, ou seja, procurou-se a instalar o Autodesk Autocad 2011 no Win-
dows, e copid-lo de seguida para o Linuz, onde se tentaria executd-lo. Efectuados estes
passos, e instaladas algumas dependéncias que poderiam ser necessdrias(.NET, directz,
verun2008), foi testada a execugdo aplicagdo, que voltou a falhar na instalagdo efectuada
através do Windows.

VirtualBox:

O Autodesk Autocad 2011 Trial instalou na méaquina virtual VirtualBoz, tal como se
estivesse numa méquina real, ou seja, nio ocorreu qualquer problema resultante da ins-
talagdo através de uma méquina virtual, tal como também ndo ocorreu qualquer erro do
Windows. A instalacio decorreu sem dificuldades, tendo sido configuradas todas as opgoes
necessérias para a instalagao. Definidas todas as opgdes, passou-se entdo a instalac@o.
Esta decorreu normalmente do inicio ao fim, sem dar erro em nenhum dos componentes,
ao contririo do que aconteceu quando se tentou instald-lo através do Wine, pois embora
este tenha comegado a instalar, deu um erro a meio e abortando a instalacao.

Depois de ser instalada esta aplicagao, procedeu-se entdo a sua execucao, na qual nao se
registou qualquer problema, e nao foi necessdrio alterar opgoes nas defini¢coes da mdquina
virtual.

Para esta aplicagdo, a instalacio das adicdes de convidado também nao sao obri-
gatérias, mas também ndo interferem no bom funcionamento da aplicagdo, caso estejam
activas.

VMWare Player:

Depois de se terem efectuado testes ao Autodesk Autocad 2011 Trial, através do
Wine, seguidos pela méaquina virtual VirtualBoz, efectuaram-se por fim os testes para
esta aplicagdo, na maquina virtual VM Ware Player.

Iniciaram-se os testes para esta aplicagio nesta maquina virtual, comegando-se por ins-
talar a aplicagdo. Para este efeito, seguiram-se os passos normais & instalagdo da mesma,
sem que tenha sido necessério instalar previamente qualquer outra aplicagao, ou alterar
alguma definicdo, para que o Autocad instalasse devidamente. Seguidas as instrugdes da
instalagdo e efectuadas as configuragoes pretendidas, procedeu-se por fim a instalacdo da
aplicacio propriamente dita.
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Passou-se de seguida ao teste seguinte, a execucao desta aplicagao. Executou-se por-
tanto o Autodesk Autocad 2011 Trial, que abriu devidamente, comecando por exibir uma
imagem de arranque da aplicagdo, passando entao 2 janela da aplicacdo em si.

Assim verificou-se que esta aplicacio, instalou e executou devidamente, sem que se
tenham verificado quaisquer obstéculos.

4.1.15 Priberam Flip 8

Wine:

O Priberam Flip 8, ferramenta para a Lingua Portuguesa, foi outra das aplicagbes
testadas para este trabalho. Instalou-se portanto esta aplicacdo através do Wine, com
a versao 1.2. Efectuaram-se os passos requeridos pelo instalador, seguindo as instrugées
disponibilizadas. Apés a conclusdo das configuragies, procedeu-se entdo 3 instalacdo da
aplicagdo propriamente dita, que terminou normalmente, sem que se tenha verificado qual-
quer problema.

Instalada a aplicagio, procedeu-se aos testes das suas ferramentas. Comegou-se por
testar o editor de texto, que abriu bem, embora se tenham verificado defeitos a nivel
gréfico. No entanto estes pequenos problemas graficos nao comprometeram a utilizaczo
da aplicagdo, pois uma das imperfeigdes verificou-se quando se maximizou a janela, e as
bordas da janela nio foram desenhadas, ou seja, a janela maximizada nio vai ocupar
a totalidade do espago que deveria preencher, deixando a zona das margens das janelas
"transparente”. Outro defeito grifico ocorreu, quando se efectuaram operagoes que im-
plicaram a abertura de outras janelas, pois a barra de titulo perde por uns momentos
o seu tema. Também se verificaram problemas no desempenho, pois quando se escreveu
texto nesta aplicagao, o consumo de CPU aumentou de forma anormal, apesar de nao
comprometer a utilizacao do programa.

De seguida experimentou-se o dicionario incluido neste software, foi nesta fase que se
verificaram os primeiros problemas sérios, pois apesar da janela abrir, as funcionalidades
disponibilizadas por esta aplicagio nao funcionaram. Quando se escreveram palavras a
pesquisar, a lista de possibilidades aparecen em branco e quando se carregou em pesqui-
sar, fol exibida uma mensagem de erro, no local onde deveria aparecer a definicio da
palavra pesquisada. A mensagem de erro exibida tinha como conteido: “Palavra reco-
nhecida pelo FLiP mas sem defini¢do no diciondrio. Por favor, consulte o vocabuldrio em
www.flip.pt.”. Portanto verificou-se que esta aplicacio nio ¢ utilizivel através do Wine,
pois as suas funcionalidades nao funcionam.

Apesar de se terem experimentado vérias versoes do Wine, e instalar algumas aplicagoes
disponibilizadas no winetricks, de nenhuma. destas resultou alguma alteragdo no desempe-
nho de ambas as aplicaces, porque ambas as aplicagoes continuaram sempre a funcionar
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da mesma forma.
VirtualBox:

Como parte dos testes deste trabalho, também se instalou o Priberam Flip 8 na
méquina virtual VirtualBoz. Portanto, comecou-se por instalar software, seguiram-se as
instrugbes disponibilizadas pelo instalador e os passos necessdrios para se concluir este
Processo.

Terminada a instalagio deste programa (que terminou sem quaisquer incidentes),
seguiram-se os testes referentes & execugio do Priberam Flip 8. O primeiro teste cor-
respondeu ao teste do editor de texto incluido com o este software, que executou bem,
sem quaisquer falhas, quer a nivel grifico, tal como também ndo se verificaram proble-
mas ao nivel do desempenho das suas funcionalidades. De seguida testou-se o Dicionério,
que a0 contrério do que se verificou na utilizagao através do Wine, que nao foi possivel
executa-lo devidamente, nesta méquina virtual funcionou perfeitamente. Ocorreu apenas
um erro quando se encerrou o programa, no entanto nao se conseguiu verificar se este erro
teve origem devido a um mau funcionamento da maquina virtual, ou se é um problema
do programa em si.

Em suma, verificou-se que as aplicagdes incluidas no Priberam Flip8 funcionaram to-
das de forma normal, na maquina virtual VirtualBoz.

VMWare Player:

Para finalizar os testes ao Priberam Flip 8, instalou-se este software na méquina virtual
VMWare Player. Comegou-se por seguir as instrucdes de instalagao, seguido-se 0s passos
necessdrios, para terminar a instalacédo. A instalacdo decorreu sem surpresas inesperadas,
isto ¢, decorreu sem que se verificasse a ocorréncia de erros.

De seguida testou-se o editor de texto, que obteve os mesmos resultados que se veri-
ficaram na maquina virtual VirtualBoz, ou seja, esta aplicacio abriu devidamente, sem
que se tenham verificado quaisquer falhas. Seguidamente testou-se o diciondrio incluido
neste software, todas as ferramentas funcionaram devidamente, ao contrario do que se
verificou com utilizagio do Wine. Mas também nesta maquina virtual, ocorren o mesmo
erro verificado na VirtualBoz, ou seja, quando se fechou a aplicagdo, foi exibida uma men-
sagem de erro, que nio comprometeu a utilizagao da aplicagao, até porque s6 ocorre no
encerramento do programa.

Portanto, conclui-se que também através da maquina virtual VMWare Player, todas
as aplicagdes funcionam devidamente, da mesma maneira que executariam num ambiente
real, ou seja, num computador real com o Microsoft Windows XP instalado.
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4.1.16 EndNote X

Wine:

O EndNote foi outra das aplicagoes testadas neste trabalho, como tal efectuaram-se
testes a esta aplicagao, utilizando a camada de tradugao Wine. O instalador desta abriu em
perfeitas condigoes e seguiram-se os passos necessarios para instalar este programa. Depois
de configuradas todas as opgdes, procedeu-se & instalacéo da aplicacio propriamente dita,
que comegou por decorrer normalmente, mas no final ocorreu um erro. Experimentou-se a
alterar algumas opgoes no instalador, pois este d4 a possibilidade de se escolherem os com-
ponentes que se pretendem instalar e experimentou-se a alterar os programas a instalar,
mas apesar destas alteragoes o erro no final da instalacio, continuou a ocorrer. Além das
alteracbes descritas, experimentou-se também a instalar algumas aplicagdes “cléssicas”,
através do winetricks, instalaram-se entéo possiveis dependéncias, como o .NET, mszml,
verun2008, entre outros. Apesar destas alteragoes e das anteriores, o obteve-se sempre o
mesmo resultado, ou seja, a instalagdo devolveu sempre um erro no final.

Apesar da ocorréncia do erro, parte da instalacio deste programa concluiu, pois o tama-
nho da instalagio deste programa no Windows, totalizou 89Mb, enquanto esta instalacio
através do Wine, ficou com apenas 73Mb. Experimentou-se de seguida a executar o resul-
tado obtido pela instalagio parcial do Wine, mas sem sucesso. Experimentou-se entio a co-
piar o resultado de uma instalagéo efectuada através do Windows(C:\ Programas\ EndNote
X\), para o Linux e testou-se a sua execucdo, mas resultado obtido, foi 0 mesmo que se
verificou com a instalacéo efectuada através do Wine, ou seja, a aplicacdo néo arrancou.

Mas, ainda se efectuou mais um teste, para tentar executar esta aplicacdo com su-
cesso. Esse teste consistiu em correr esta aplicacio, noutro WINEPREFIX, ou seja, no
através de outras configuracdes do Wine, com outras aplicacdes nele instaladas. Neste
caso, experimentou-se a correr esta aplicacio no WINEPREFIX do Microsoft Office 2007,
tendo sido o resultado positivo, pois a aplicacio executou devidamente. Através desta
solugdo ambas as instalacoes executaram devidamente, ou seja, executou com a instalacao
parcial efectuada através do Wine, como também com a cépia da instalacdo efectuada
através do Microsoft Windows. Na execucao desta aplicacio nio se verificaram problemas
grificos, assim nas funcionalidades testadas, pois estas funcionaram devidamente.

Portanto, desta forma verificou-se que existem dependéncias das quais o EndNode de-
pende, que estdo incluidas no Microsof Office 2007, embora no Microsoft Windows nao
seja necessdrio ter o Microsoft Office 2007 instalado para que o EndNote instale e execute
devidamente. A utilizagio do WINEPREFIX do Microsoft Office 2007, pode ser conside-
rada uma solugao 3 execugao deste programa.

Embora este método tenha resolvido os problemas da execucio do EndNote, nao resol-
veu os da instalagdo, pois mesmo utilizando 0 mesmo WINEPREFIX do Microsoft Office
2007, o erro permaneceu.

VirtualBox:
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Depois dos testes a esta aplicagio no Wine, procedeu-se a etapa seguinte dos testes a
este programa, na VirtualBoz.

Comegou-se por instalar este programa, seguindo os passos necessdrios para uma. ins-
talacio normal deste programa. Instalaram-se todas as funcionalidades disponibilizadas,
dado que este instalador da a possibilidade de se escolherem as funcionalidades que se
pretendem instalar, embora por defeito estejam, todas seleccionadas para instalagio. De-
pois de escolhidas todas as opgdes pretendidas, terminou-se a instalacdo do programa, que
decorreu sem que se verificasse a ocorréncia de quaisquer anormalidades.

O passo seguinte foi o teste A execugao da aplicagio propriamente dita, para tal abriu-se
entido o EndNote X, que abriu normalmente. Experimentaram-se entao algumas funcio-
nalidades bésicas da aplicacio, e de todas estas funcionalidades, nenhuma delas revelou
problemas na sua execugao.

Em suma, verificou-se que esta aplicagio instalou e executou devidamente na méaquina
virtual VirtualBoz, sendo portanto uma alternativa vidvel a utilizacao do Microsoft Win-
dows numa méquina real.

VMWare Player:

Para se concluirem os testes referentes ao EndNote, testou-se por fim o seu desempe-
nho na méquina virtual VMWare Player. Para isso comegou-se por instalar o EndNote
X nesta VM, e seguiram-se os passos necessarios para finalizar a instalacao. Neste teste,
também se instalaram todas as funcionalidades disponibilizadas por esta aplicagao, que
instalaram sem quaisquer incidentes.

O passo seguinte, foi a execucio desta aplicagio, para isso abriu-se a aplicagdo, e
testaram-se algumas das suas funcionalidades, em que todas elas executaram devidamente,
sem que se verificasse alguma anormalidade.

Portanto, verificou-se que esta aplicagio é de fécil utilizago, através da maquina vir-
tual VMWare Player, com o Microsoft Windows XP instalado.

4.1.17 PASW Statistics(SPSS Statistics) 18 Trial

Wine:

O PASW Statistics, anteriormente conhecido como SPSS Statistics, foi outra aplicagio
testada com o Wine. Comegou-se pela instalagio, que que abriu sem que se verificassem
problemas e seguiram-se as instrugdes necessérias a instalagao, seguindo os passos ne-
cessdrios. A instalacio terminou sem incidentes, tendo-se apenas verificado alguns proble-
mas graficos no final da instalagio, mais especificamente na janela de registo da aplicacao,
onde se insere o cédigo, neste caso o cédigo da versdo trial, esta janela corrompia por
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vezes 0 seu tema gréfico, no entanto estes problemas nio comprometeram a instalacio,
pois apesar deste defeito foi possfvel efectuar todas as operacdes necessarias.

De seguida, testou-se a execugdo desta aplicagdo, e foi nesta fase que se revelaram
alguns problemas, pois a aplicagio niao arrancou imediatamente, nio sem antes se efec-
tuarem algumas alteragdes s configuragoes. Comegou-se por instalar algumas possfveis
dependéncias, através do winetricks, dependéncias como verun2005, mszml, .NET, entre
outras, mas esta primeira tentativa niio teve bons resultados. De seguida experimentou-se
a executar esta aplicacao com outras versoes do Wine, com e sem as alteragoes anteriores,
mas também com estas alteragdes nio se obtiveram bons resultados.

Dado que o Windows XP ¢ a versio do Windows por defeito no Wine, experimentou-
se a correr esta aplicacdo com outras versoes do mesmo. Comegou-se por alterar para
Windows 7, Windows Vista, e por fim para o Windows 98, e foi com este iltimo, que
se conseguiu executar este o PASW Statistics com sucesso. Portanto com o Wine de-
finido para outras versdes do Windows que nio o 98, nio possibilitou a execucao deste
programa(apesar de ainda comegar por aparecer uma janela do programa, esta era apenas
parcialmente visfvel por poucos instantes). A razio que levou esta aplicagdo a encerrar
indevidamente, mesmo antes de acabar de arrancar, foi devido a problemas com o Java,
pois este devolveu um erro.

Com a versdo do Windows definida para 98, executou-se entdo esta aplicacdo com
sucesso, comegando por ser exibido um ecrd de arranque, seguido pela aplicagao em si.
Experimentaram-se de seguida, algumas funcionalidades, como a introduciio de valores e
andlise desses valores, nao se tendo verificado nenhum problema nestes processos. Com
estes testes verificou-se que esta aplicagio funcionou de forma bastante estivel, sem ano-
malias a registar, quer a nivel grafico, como também a nivel das suas funcionalidades.

VirtualBox:

Apés os testes efectuados ao PASW Statistics através da camada de traducio Wine,
seguiram-se os testes na miquina virtual VirtualBoxz.

Abriu-se o respectivo instalador e seguiram-se as instrugoes disponibilizadas por ele,
escolheram-se as opgbes pretendidas, ap6s se terem seguido todos os Passos € passou-
se a instalagdo propriamente dita. No final da instalagdo procedeu-se & activacao deste
software, e ao contrdrio do que se verificou anteriormente com o Wine, que teve alguns
problemas graficos com esta janela, nesta miquina virtual nio se verificaram quaisquer
problemas, pois a instalagdo terminou sem que se tenha verificado alguma irregularidade.

Seguidamente procedeu-se & execugao do PASW Statistics, que comegou por exibir o
ecra de arranque, seguido da janela da aplicacio em si. Testaram-se algumas das funcio-
nalidades desta aplicagdo, tendo o resultado sido positivo para todas elas, pois executaram
todas devidamente. Também a nivel gréifico néo se encontraram quaisquer defeitos.

VMWare Player:
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Finalizaram-se os testes a este programa, com a instalacao do PASW Siatistics na
méaquina virtual VM Ware Ployer.

Neste testes seguiram-se os mesmos passos que na méquina virtual VirtualBoz, ou
seja, comegou-se por instalar este software, que também nesta VM abriu devidamente.
Seguiram-se 0s passos necessirios a instalagio deste programa e efectuaram-se as confi-
guragdes necessdrias. Nesta méquina virtual também néo se encontraram quaisquer defei-
tos na janela de activagio deste software, tal como sucedeu na méquina virtual VirtualBoz.

Por tltimo procedeu-se & execucdo do PASW Statistics, que ndo demonstrou quaisquer
problemas, assim como em todas as funcionalidades testadas executaram sem a ocorréncia
de erros, como sem quebras de desempenho, tendo em conta que esta aplicacio esté a cor-
rer numa maquina virtual, onde os recursos sio mais limitados do que numa maquina real.

4.1.18 Tableau 5.2 Trial

Wine:

Esta aplicagio é mais uma das que se junta aos testes de insucessos, porque apesar de
ser possivel instald-la, o mesmo nio acontece quando se tenta executd-la apés a instalagao.

Como o ficheiro de instalagio desta aplicagio tem a extensdo .msi, nao se pode correr
directamente com o comando “wine”, mas sim, com uma das suas “extensdes”, o msiexec.
Portanto, para se correrem ficheiros que tém como extensio .msi, utiliza-se o seguinte
comando: “msiezec /i NOME_DO_FICHEIRO.msi”.

Apés a instalacdo, quando a aplicagdo é executada, esta ainda exibe o ecrd de arran-
que, mas devolvendo um erro critico logo de seguida, “Runtime Error”.

Foram testadas vérias versdes do Wine, assim como a instalacao de alguns programas
extra, como por exemplo os mszm!l, .NET, vcrun2008 Porém apesar destas tentativas, nao
foi possivel executar esta aplicagdo com sucesso.

VirtualBox:

O Tableau é mais um exemplo de uma aplicagao que nao foi possivel utilizar através
do Wine, embora tenha sido possivel a sua instalacao.

Mas este cendrio ndo se repete na méiquina virtual VirtualBoz, pois nesta é possivel
instalar o Tableau, sem que seja necessdrio efectuar alguma alteracdo as defini¢Ges que
vém por defeito na VirtualBoz. Foi por isso instalada esta aplicacao, seguindo os passos
do instalador deste programa, tendo terminado sem que se verificasse qualquer problema.

Instalada a aplicacdo, foi testada a sua execugdo, que & semelhanca do processo de
instalacio, também decorreu sem se verificar qualquer problema.

Em suma, esta constitui mais um exemplo de uma aplicacéo que nao necessitou das
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adigoes de convidado instaladas para que instalasse e funcionasse devidamente, sendo por-
tanto opcional. A semelhanca do que acontece com outras aplicacoes, se estas adicées
estiverem instaladas, nao entram em conflito com a aplicacao.

VMWare Player:

A instalagio do Tableau decorreu dentro da normalidade, pois ao seguirem-se os passos
da sua instalacfo, nao ocorreu qualquer tipo de erro, tendo esta terminado devidamente.

De seguida executou-se este programa, e testaram-se algumas das suas funcionalida-
des. De todas estas, nenhuma demonstrou qualquer falha, tendo executado todas elas
normalmente.

Em suma, tal como ndo ocorreram quaisquer tipo de irregularidades na Virtual-
Boz(quer na instalacio, quer na execugio dos programas), o mesmo se verificoun com
a VMWare Player.

4.1.19 Origin 8.1 Trial

Wine:

Outro dos programas testados no Linuz, foi o Origin, que comegou por ser testado
através do Wine.

Como habitual, comegou-se por testar a instalacio deste programa, executou-se o
instalador do mesmo com o Wine, que abriu devidamente. Seguiram-se os passos ne-
cessdrios para a instalagao desta aplicagdo, tendo-se efectuado as configuracdes necessdrias
e procedeu-se a instalagao propriamente dita, que decorreu normalmente, sem incidentes.

Terminada a instalagdo, procedeu-se & execucao da aplicagio em si. O Origin Trial
nao executou devidamente & primeira tentativa, pois quando se tentou executi-lo, nada
aconteceu(excepto o aparecimento de alguns erros na consola do Linuz).

Porém este problema teve uma solugio simples, pois para que este executasse bastou
instalar duas dependéncias através do script wineiricks, instalou-se portanto o mszml3
e o wsh56. Apés a instalacio destas duas dependéncias procedeu-se entdo novamente a
execugao deste software, que desta vez jd executou com sucesso. Na utilizagao da mesma,
néo verificaram quaisquer defeitos graficos, assim como também nio se notaram problemas
na execucao desta. Experimentaram-se de seguida algumas funcionalidades do Origin, que
executaram devidamente, néo se tendo verificado anormalidades na sua execugio, pois to-
das elas funcionaram devidamente.

Em suma, dos testes efectuados a esta aplicagio, verificou-se que a sua utilizacao
através do Wine pode constituir uma solugio vidvel, dado que nio se encontraram pro-
blemas na sua execucéo.
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VirtualBox:

Depois de se ter testado o Origin no Wine, seguiram-se os testes na maquina virtual
VirtuelBoz.

Iniciou-se a instalagao da aplicacdo, para tal executou-se o instalador e seguiram-se
as respectivas instrucoes para completar devidamente a instalagio. Concluidas todas as
configuragoes, procedeu-se & instalagao do programa propriamente dito. A instalagdo ter-
minou sem a ocorréncia de quaisquer incidentes.

O passo seguinte, foi os testes & performance da aplicacao, para esse fim abriu-se o
Origin, que executou sem incidentes, onde de seguida se experimentou a insergio de al-
guns dados, aos quais foram efectuadas algumas operagdes. Durante estas operagbes nao
se verificaram quaisquer falhas, quer durante a introdugdo, quer na anélise dos dados. Em
suma, verificou-se que esta aplicagio correu em perfeitas condigdes, nesta médquina virtual.

VMWare Player:

Para se concluirem os testes ao Origin Trial, efectuaram-se os testes a este programa
na maquina virtual VM Ware Player, instalada no Linuz.

Procedeu-se portanto a instalagdo do Origin Trial nesta mdquina virtual, onde se
executou o respectivo instalador, no qual se segniram-se os passos normais para a sua
instalagdo. Apds terminada a instalagdo, que terminou sem incidentes, procedeu-se &
execucio da deste programa. Efectuaram-se portanto alguns testes, semelhantes aos rea-
lizados através da camada de traduciao Wine, e da méiquina virtual VirtuelBoz, ou seja,
introduziram-se alguns dados, e precedeu-se & andlise dos mesmos através da utilizacao
de algumas das ferramentas fornecidas pelo Origin. Todas estas funcionalidades que se
testaram funcionaram devidamente, sem que se tenham verificado quaisquer falhas.

Em suma, verificou-se que o desempenho desta aplicacio na maquina virtual Virtu-
alBoz e na VMWare Player foram muito semelhantes, pois para ambas as mdquinas a
aplicacio instalou sem problemas, assim como a respectiva execucao.

4.1.20 Matlab 2010 (R2010a 7.10)

Wine:

O Matlab é uma aplicacio muito utilizada nas mais variadas dreas, de forma que mui-
tos utilizadores tém a necessidade de utilizar esta aplicacio no seu quotidiano, dai que esta
seja um bom exemplo de uma aplicagdo necessdria de que muitos utilizadores dependem,
logo necessdria no caso de mudanca de sistema operativo. Para estes testes, utilizou-se a
versio desenvolvida para o Windows desta aplicagio em ambiente Linuz.

Comecou-se por testar o desempenho desta aplicagao através do Wine, tendo-se pro-
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cedido & execugao do instalador, que abriu em perfeitas condicoes, e efectuaram-se as
configurages necessdrias, seguindo as instrucdes disponibilizadas pelo instalador deste
programa. Depois efectuados todos os passos, procedeu-se a instalagdo da aplicagdo pro-
priamente dita. Foi entdo nesta parte da instalagio que ocorreram os primeiros problemas,
pois a instalagao falhou mesmo no inicio, tendo aparecido uma janela com o seguinte erro:
“Command line returned OS ervor code '9009’ for command [cmd.eze, /C, dir /-c C:]”.
Experimentou-se a instalar algumas possiveis dependéncias que pudessem estar a originar
o erro descrito, através do script winetricks, dependéncias como o mszml, .Net, vcrun,
entre outros. Também se experimentou a efectuar a instalagio com o Wine definido para
diferentes versdes do Windows, mas apesar destas alteragdes, os resultados foram sempre
0 mesmos, ou seja, a instalacao falhou sempre da mesma forma, com a mesma mensagem
de erro.

Mas apesar de nao ter sido possivel instalar a aplicagdo através do Wine, nao significa
que este nao a possa executar, portanto experimentou-se de seguida a executar o Matlab
2010 através de uma cépia de uma instalacao efectuada através do Microsoft Windows.
Com esta solucio o MatLab 2010 j4 executou em perfeitas condicoes, sem a necessidade
da adicao de quaisquer bibliotecas, ou alteracio da versio do Windows, ou seja, um WI-
NEPREFIX limpo, isto é, sem quaisquer bibliotecas ou programas instalados, com as
configuragées que o Wine coloca por defeito, pois contém as condigdes necessirias para
uma boa execugio do programa.

Portanto, este programa abriu normalmente, comecando por exibir o ecra de arran-
que e exibindo de seguida a janela da aplicagdo propriamente dita, que nio apresentou
quaisquer problemas grificos. De seguida experimentou-se a executar algumas aplicacoes
Matlab, que nao apresentou erros na sua execucio directamente no Wine, no entanto du-
rante a execucdo de um exemplo ocorreram alguns erros na consola do Matlab, erros estes
que nao ocorTeram na €Xecugao nas maquinas virtuais, consequentemente os resultados
das execugao destes programas também diferiram um pouco(Figuras 4.10(a),4.10(b)).

O erro que foi devolvido na consola do Matlab, foi:

“Warning: OpenGL appears to be installed incorrectly.

>In actzcontrol>getCurrentJavaCanvas at 391

In actzcontrol at 183

In cdemo at 287

No entanto das funcionalidades que operaram devidamente, e que resultaram interfaces
ou resultados grificos, nenhuma delas aparecen com defeitos grificos ou mal desenhadas.

Através da observagio dos erros obtidos na consola, verificou-se que o problema des-
cende do Java. Como também se verificou com PASW Statistics, que resultaram erros
com a maquina virtual do Javae, estes problemas com o Jave do Windows nio constituin
um cendrio novo, até porque através de outros testes experimentou-se a instalar a versio
Windows do Java, e depois experimentou-se a executar algumas aplicagdes, em que muitas
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delas também nio executaram nas melhores condigoes.

Em suma, verificou-se que o Matlab executa os seus componentes devidamente, ou
seja, as suas janelas abrem normalmente sem quaisquer problemas, mas no que diz res-
peito & execucdo das aplicagoes do Matlab, j4 ocorrem alguns problemas com as respectivas
execugoes. No entanto nio ocorreram erros com todas elas, pois de todas as aplicagGes
testadas, s6 uma pequena porgao é que revelou diferengas nos seus resultados, isto é, entre
o Wine e as miquinas virtuais,

VirtualBox:

A fase seguinte correspondeu a testar o desempenho desta aplicagio nesta maquina
virtual, a VirtualBozr. Comegou-se pela instalacio deste programa, cujo instalador abriu
em perfeitas condigées, tendo-se entdo procedido ao processo da instalagio, que nao reve-
lou anormalidades, pois foi possivel efectuar os passos sem que se verificassem quaisquer
problemas.

De seguida procedeu-se & execucio da aplicacao propriamente dita, que ja nao decorreu
de forma tdo linear, apesar deste problema nio se dever directamente & méiquina virtual,
nem também ao Matleb. Neste caso a origem do problema foi a licenga de instalagao do
programa, pois esta é baseada na MAC Address da placa de rede, dado que a miquina
virtual ndo tem acesso directo ao hardware, simula uma placa de rede, originando uma
mec address para esta placa virtual. Portanto devido a este factor, a mac address real, vai
diferir da virtual, e desta forma quando o Matleb tentou aceder & ao enderego da placa,
este diferia impossibilitando assim a validagio da instalacéo, abortando entao a execugao.
Entio para possibilitar e execugdo deste programa procedeu-se & alteragio da mac address
virtual, para que coincidisse com a mac address real, e depois desta alteragao ji o pro-
grama abriu em perfeitas condigoes.

Tal como se efectuou com o Wine, também aqui se testaram algumas aplicagoes Matlab,
que ao contrério do que se verificou com o Wine, ndo ocorreram erros devido a problemas
de integracdao do Matlab 3 plataforma.

Verificou-se portanto, que quer a nivel de instalacio, quer na execugao, tudo decorreu
em perfeitas condicdes dado que o problema da mac address nao pode ser considerado um
problema de execugao da VirtualBoz.

Através deste inconveniente houve a possibilidade de confirmar o funcicnamento de
uma maquina virtual e perceber também mais uma diferenca relativamente & sua execucao
numa maquina real.

VMWare Player:

Ao executar-se o instalador desta aplicacio na VM Ware Player, este executou devida-
mente sem que se verificassem quaisquer problemas e 0 mesmo se verificou com a instalagao
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Figura 4.10: Aplicagio Matlab a correr no Wine e numa VM

propriamente dita, pois ap6s configuradas todas as opgoes pretendidas, a instalagao ter-
minou sem que tenha ocorrido nenhuma anormalidade.

Terminada a instalacdo, passou-se & execucao deste programa, que também nesta
maquina virtual se verificou o mesmo problema descrito na VirtualBoz, ou seja, o problema
com a licenga devido as diferengas entre as Mac Address virtual e real. Portanto, nesta
maéquina também se procedeu a solugio descrita na VirtualBoz, ou seja, alterou-se a Mac
Address da placa de rede virtual para que coincidisse com a da placa de rede real. Desta
forma a aplicagao ja abriu normalmente, (sem que ocorresse o erro com a invalidacao da
licenca devido a Mac Address invélida) comegando por exibir o ecra de arranque, seguido
pela janela da aplicacdo propriamente dita. Seguiram-se os mesmos testes que se efectu-
aram no Wine e na VirtualBoz, onde se obtiveram os mesmos resultados nesta maquina
virtual que se obtiveram na VirtualBoz, portanto todas as aplicagoes Matlab testadas
executaram sem que se verificassem problemas, dado que nao ocorreram erros na consola
Matlab(como ocorreram com o Wine, devido a problemas com o Java), nem problemas

com o préprio Matlab, pois as aplicacoes executaram devidamente.
Em suma, verificou-se que esta aplicagdo néo ofereceu problemas, para além do incon-

veniente do enderego da placa de rede virtual(Mac Address), que nao pode ser considerado
um problema de desempenho.

4.1.21 Python(x,y) 2.6.5.1

wine:

O primeiro passo da instalagao deste programa passou pela respectiva instalagao, para
tal executou-se o respectivo instalador com a versdo 1.2 do Wine, que abriu em perfeitas
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condigdes, tendo permitido uma instalagao normal sem incidentes.

Terminada a instalagio, seguiram-se os testes & execugdo das aplicagGes incluidas
no Python(z,y), para tal experimentou-se a executar todas as aplicagdes incluidas no
Python(z,y). Apos alguns testes verificou-se que muitas das aplicagbes nao executaram,
portanto das aplicages incluidas no menu Python(z,y) que executaram devidamente fo-
ram:

e Eclipse(instével)
e Gnuplot

¢ Qt Linguist

e SciTE

o WinMerge

As aplicagdes que nao funcionaram, e em maior quantidade foram:

e Eclipse Python workspace
e IDLE

e IPython(x,y) log files directory
e Optimize python mudules
o Python(x,y)

o Python(x,y) website

o Qt Designer

e SciTE Python library

e Spyder

e ViTables

¢ Winpdb

¢ Mayavi 2

Todas as aplicages incluidas no menu Python(z,y) -> Enhanced consoles funcionaram
devidamente, ou seja, IPython (mlab), IPython (Qt), IPython (wzPython) e Ipython(z,y).
Relativamente ao menu Python(z,y) -> Command prompts, nenhuma das aplicaces in-
cluidas abriu, ou seja, IPython (Qt), IPython (wzPython), Ipython(z,y) e Python in-
terpreter. Por fim, do menu Python(z,y) -> documentation abriram os seguintes itens:
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Python 2.6.5, Python(z,y) Documentation, Qt Assistant e ndo funcionaram as seguintes:
Enthought Tool Suite e Python(z,y) Documentation.

Ainda relativamente ao menu principal do Python(z,y), verificou-se que o Eclipse ar-
rancou sem problemas, mas o mesmo nao se verificou na sua utilizagdo, pois durante a
sua utilizacao esta ferramenta tornou-se um pouco instével, pois ao criar-se um novo pro-
jecto, muitas das vezes o Eclipse foi abaixo devido a um erro com o Java ” Could not
reserve enough space for object heap”, tal como também j4 se tinha verificado com outras
aplicacdes que dependem do Java(Matlab, PASW Statistics).

Portanto de forma geral, o miimero de aplicagoes que funcionaram foram menos de me-
tade das disponibilizadas, e como se constatou o Eclipse nao funcionou totalmente bem,
devido aos ji referidos problemas com o Java. Como a maioria das aplicacoes obteve
mau desempenho pode-se considerar esta aplicagao como nao muito aconselhavel para ser
utilizada com o Wine.

VirtualBox:

Para se testar o Python(z,y) na miquina virtual VirtualBoz, procedeu-se 3 execucio
do instalador deste programa, que executou devidamente sem revelar problemas, onde
também os passos e respectiva instalacdo decorreu sem que se tenham verificado anorma-
lidades.

Terminada a instalacdo, seguiram-se os testes a execucdo das aplicacoes incluidas.
Nesta maquina virtual nao se verificaram anormalidades em quaisquer uma das aplicagoes,
dado que todas elas executaram devidamente sem que se tenham verificado problemas nos
respectivos testes.

O Eclipse que esté incluido no conjunto de aplicagoes testadas, na VirtualBoz nio re-
velou problemas, pois executou devidamente sem que se tenham ocorrido quaisquer erros
relacionados com o Java ou com a méquina virtual.

Em suma, O Python(z,y) nio revelou quaisquer falhas nesta miquina, tendo funcio-
nado de forma est4vel, sendo portanto uma alternativa vidvel a execucio na sua plataforma
original, o Microsoft Windows instalado numa méquina real.

VMWare Player:

Para finalizar os testes ao Python(z,y), procedeu-se & instalagio do mesmo na méquina,
virtual VMWare Player. Ao executar-se o respectivo instalador nesta VM, este abriu em
perfeitas condigdes, tendo-se entdo seguido as instrugdes da instalacdo, tendo terminado
sem que tenham ocorrido quaisquer erros.

De seguida procederam-se os testes ao desempenho das aplicacoes incluidas no Python
(z,y), que tal como sucedeu na VirtualBoz, todos os programas executaram devidamente,
sem que se tenham verificado quaisquer problemas durante a utilizacio das respectivas fer-
ramentas. Também nesta maquina virtual o Eclipse executou devidamente, nio se tendo
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verificado o problema que ocorreu com o Wine, ou seja, problemas com o Java que levou
o Eclipse abaixo durante os testes do mesmo no Wine.

Em suma, também nesta méquina virtual se verificou que esta é uma solugéo vidvel a
sua utilizacio numa maquina real com o Microsoft Windows instalado, pois a instalacio
e as respectivas aplicacées executaram em boas condigdes.

4.1.22 Lexmark X2250 - Miquina Virtual

VirtualBox:

Por vezes, nao sao s6 as versoes Linuz de alguns programas que sido necessirias, mas
também controladores(drivers) para alguns dispositivos. A impressora Lexmark X2250 é
um exemplo dessa situacao, pois nao existe controlador para Linuzr. Assim uma das formas
de a poder utilizar, através do Linuz, passa pela utilizagdo de uma méquina virtual.

Através da VirtualBoz, com o Windows XP instalado, instalaram-se as drivers desta
impressora. E como este modelo corresponde a uma multifungoes, instalaram-se as drivers
da impressora e scanner, assim como o software de digitalizacio para que se possa também
fazer uso deste componente.

Para que estes passos fossem possiveis e para que fosse possivel fazer uso desta im-
pressora e scanner, foi necessério informar a VirtualBoz para que esta desse permissao
ao sistema operativo virtual para poder aceder ao dispositivo USB em questdo. Este é
um passo necessario sempre que se pretende aceder a um dispositivo, ou seja, sempre que
se insira, por exemplo, um dispositivo usb, como impressoras, webcams, pen’s entre ou-
tros. Mas a VirtuelBoz permite no entanto que que se crie uma lista dos dispositivos que
devem ser autorizados, sempre que sao ligados, sem que se tenha de estar sempre a dar
permissées para que tal aconteca, ou seja, quando adicionados a esta lista, o dispositivo é
ligado automaticamente ao sistema operativo convidado. Quando se pretender, é sempre
possivel remover posteriormente um dispositivo da lista. Esta lista estd disponivel nas
definicdes do sistema operativo convidado, no separador USB, mas s6 pode ser alterada
quando a VirtualBoz nao esta a correr o sistema em questao, pois caso contririo o botao
que d4 acesso as definictes encontra-se inactivo.

De seguida efectuaram-se testas a digitalizacao, que decorreu bem, assim como os tes-
tes 4 impressdo tendo as impressdes saido nas condigbes normais.

VMWare Player:

Tal como a maquina virtual VirtuelBoz, é uma alternativa para os casos em que nao
existem controladores para um dispositivo, também o VM Ware Player pode ficar com esse
papel.

Isto porque, também se experimentou a instalacio dos controladores desta impressora
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multifungoes na maquina virtual VM Ware Player, assim como também se instalou o soft-
ware da impressora para se tirar o maximo partido do scanner.

Fizeram-se de seguida testes ao funcionamento da impressora como do scanner.

Portanto testou-se o desempenho do scanner, digitalizando uma imagem, tendo sido o
resultado positivo, pois a digitalizacio decorreu normalmente.

Efectuou-se de seguida um teste & impressora, imprimindo uma pégina para testar o
seu funcionamento. A impressdo da pégina de teste decorreu normalmente, tendo sido o
resultado da pégina impressa, uma pdgina absolutamente normal.

4.2 Testes efectuados no Microsoft Windows Vista

4.2.1 KDE 4.4.0 no Windows

Para este Trabalho, testou-se também o desempenho do KDE 4.4.0 no Microsoft Win-
dows, embora a utilizacdo do KDE nao seja exactamente um exemplo de utilizacio “cru-
zada” de uma aplicacao, pois nao se vdo executar ou emular aplicagoes Linuz no Windows,
dado que o projecto do KDE no Windows baseia-se em compilar os programas do KDE
para. o Windows. Desta forma a execugio deste conjunto de aplicacdes é feita de forma
igual a qualquer outra aplicacio no Windows, dado que estas foram compiladas para este
sistema, nao necessitando portanto de qualquer emulador, ou uma camada de tradugao
como o Wine.

Apesar deste exemplo ji fugir um pouco ao tema deste trabalho, prosseguiram-se com
os testes a estas aplicacdes, pois apesar de nao estar a ser executado de forma cruzada,
este ambiente gréfico continua a ser uma das “faces do Linuz”.

Para se preceder a instalagao destas aplicagoes, executou-se o instalador do KDE 4.4.0,
no qual se seleccionaram os componentes/aplicaces que se pretendiam instalar, pois exis-
tem vérias aplicagoes KDE disponfveis para transferéncia neste instalador, pois este trans-
fere as aplicagbes seleccionadas no momento, ao contrario de muitos que ji incluem as
aplicagdo, extraindo-as no momento da instalagao.

Depois do KDE e respectivas aplicaces estarem instaladas, passou-se & execucao do
mesmo e de algumas das aplicagoes instaladas, aplicagées como o plasma-desktop(ambiente
grifico KDE), konqueror, okular, kpatience, entre outros jogos e aplicacdes.

Para testar estas aplicagbes, comegou-se por iniciar o plasma-desktop, que inclui o in-
terface gréfico do KDE, ou seja, ambiente de trabalho, painéis, e elementos do plasma.
Apesar do plasma-desktop estar relativamente completo em comparacio com a versio Li-
nuz, ainda assim faltam algumas ferramentas, pois o plasma nio contém o elemento que
mostra lista de janelas, nem um elemento para as aplicagées na 4drea de notificacio(tray).

No entanto, relativamente as aplicacoes testadas, nao se encontraram problemas quer
a nivel de desempenho, quer quebras nas funcionalidades disponibilizadas. Também nao
se verificaram quaisquer falhas a nivel grafico, pois todas estas aplicagées se apresentaram
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devidamente desenhadas.

4.2.2 VirtualBox

Embora um dos focos principais deste trabalho seja o teste de aplicagées desenhadas
para o Microsoft Windows em ambiente Linuz, principalmente via Wine, mas também
méquinas virtuais, também existe a componente de testes no Windows, que inclui a ins-
talacio da maquina virtual VirtualBoz neste sistema operativo, na qual se instalaram as
distribuicées de Linuz: Ubuntu 10.04 (18] ¢ OpenSUSE 11.3 [18].

Para que fosse possivel instalar esta aplicagdo, fez-se primeiro a transferéncia do
Ubuntu, e também do OpenSUSE. Apés transferidas as imagens das distribuicdes Li-
nuz, executou-se a VirtualBoz para instalar este sistemas operativos. Procedeu-se entéo
4 criagio de uma méquina virtual nova(uma para cada distribui¢do Linuz), onde também
foi necessdrio seleccionar um disco rigido virtual(ou proceder-se & criacéo de um novo),
para que se pudesse passar 2 instalagao da distribuigao Linuz na VM.

Para se proceder 3 instalagao de ambas as distribuicdes Linuz, é necessério que o CD
de instalagdo esteja inserido na drive de CD, ou que a imagem do CD esteja seleccionada
para ser reconhecida como um CD real no leitor(estas opgoes encontram-se disponfveis
nas definicdes da méquina virtual, no separador armazenamento). De seguida, passou-se
4 execugdo da mdquina virtual, que arrancou a partir do CD para se proceder a instalagao
do sistema nele contido. No caso da méquina virtual nao arrancar a partir do CD, deve-se
pressionar F12 no momento em que se arranca a VirtuelBoz, para que se possa seleccionar
o CD como dispositivo de arranque, pois a maquina por defeito arranca para o disco rigido.

Comegou-se por testar o Ubuntu 10.04 nesta miquina virtual, tendo-se procedido
A respectiva instalagio, seguindo os passos disponibilizados pelo instalador. Este passos
foram os mesmos que se efectuariam numa méquina real.

Terminada a instalagdao, que decorreu normalmente, sem a ocorréncia de quaisquer
erros, passou-se a execucao das respectivas maquinas. No primeiro arranque a integragao
automatica do ponteiro do rato nao funcionou, assim como a aceleragao 3D, pois as adigGes
de convidado ainda nio se encontravam instaladas. Mas ¢ possfvel mesmo sem estas adigoes
efectuar muitas operagoes, desde que nao envolvam requisitos incluidos nas ditas adigoes
de convidado.

Portanto, para que se pudesse tirar o maximo partido da miquina virtual instalaram-se
as adicoes de convidado. Para tal foi-se ao menu Dispositivos onde se seleccionou a opcéo
Instalar Adicées de Convidado(com a maquina virtual em execugio). Como resultado,
a VirtualBoz introduziu um CD virtual no Sistema Operativo convidado com o software
necessario.

A instalacao destas adigoes decorreu normalmente, tendo-se apenas executado o au-
torun.sh e introduzir a password de administrador. Este script passou & identificagao do
sistema operativo, Linuz ou OpenSolaris, entre outros, e também & identificacio do tipo de
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arquitectura em em utilizacao, para proceder a instalacao correspondente, amd64 ou z86.
Terminada a instalagao das adigbes de convidado reiniciou-se a maquina virtual, para que
o sistema operativo convidado arrancasse com estas novas definicées activas, para que se
comegasse a usufruir destes extras e consequentemente tirar o maximo partido das poten-
cialidades da méquina virtual. Apés o reinicio da VM, verificou-se uma melhor integracao
da méquina virtual, pois a integragao do cursor passou a funcionar e notou-se também que
se passou a tirar mais partido da placa gréfica, pois as animacdes das janelas passaram a
funcionar devidamente, assim como alguns jogos passaram também a correr em melhores
condigoes, pois antes destas adigOes estarem activas a utilizacao dos jogos testados eram
praticamente impossfveis, pois corriam de forma demasiado lenta, jogos como: o zmoto e
o torcs.

Mas apesar do torcs ja fluir melhor no Ubuntu e sem erros, este nao abriu nas melhores
condigoes, pois a imagem fica praticamente toda corrompida. Com o Xmoto, o caso ji
mudou de figura, pois com a aceleracio 3D activa, o jogo tornou-se perfeitamente jogavel.

Outra das alteragoes que passaram a funcionar em perfeitas condigoes foi a partilha
de pastas, entre o sistema operativo hospedeiro e o sistema convidado, assim como a uti-
lizagao de dispositivos USB por parte do sistema convidado.

De seguida passou-se & instalacio do OpenSUSE 11.3, através dos mesmo passos
efectuados com o Ubuntu, ou seja, procedeu-se & execucdo desta méquina virtual com o
CD ou imagem deste inserido, e procedeu-se 4 sua instalacao, tal como se efectuaria numa
méquina real, tendo esta terminado devidamente.

Até a instalagao nao se encontraram diferencas entre o processo de utilizagao do Ubuntu
e OpenSUSE, no entanto quando se passou a instalagao das adigdes de convidado este
cendrio mudou, pois encontraram-se as primeiras diferencas entre as duas distribuicdes,
pois para o OpenSUSE foi necessério instalar algumas dependéncias: make, kernel-source e
gee. Com estas alteragoes ja foi possivel instalar as adigoes de convidado nesta. distribuicao,
embora o autorun.sh nao execute como deveria, pois este script nio estd preparado para
ambientes KDE, pois necessita do gksu instalado, que nio faz parte do software do KDE.
Mas pode-se correr directamente como administrador o VbozLinuzAdditions-z86.run ou
VbozLinurAdditions-amd64.run, consoante a arquitectura. Foi exactamente o que se fez,
sendo que a partir deste passo a instalacio das adices j4 decorreu normalmente.

Apés a instalacio que terminou sem erros, passou-se a ser possivel usufruir de pratica-
mente todas as funcionalidades, isto porque a aceleracio grafica permaneceu sem funcionar
e tornou a utilizacdo de aplicagoes que usufruem destas instaveis.

Ao correr-se o comando glzgears na consola, obteve-se o seguinte output:

“Note: Don’t use glrgears as benchmark.

OpenGL implementations are not optimized for frame rates >> 60fps,

Thus these numbers are meaningless when compared between vendors.”.

Ao executar-se o jogo Torcs, que necessita de aceleragio grifica para ser possivel joga-
lo em boas condigdes, este nao abriu, exibindo uma mensagem de erro na consola:
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“Compatibility mode. Properties unknoun.

OpenGL Warning: XgetVisuallnfo returned 0 visuals for 0x8175¢60

Jusr/bin/tores: line 53: 4942 Segmentation fault SLIBDIR ftorcs-bin -l SLOCAL_CONF
-L SLIBDIR -D $DATADIR $*”

Experimentou-se também outro jogo, o zmoto, este ainda exibiu a janela do jogo por
instantes, pois de seguida este levou a VirtualBoz para um estado de erro que encerrou
abruptamente.

Este tipo de reaccbes nio ocorreram quando se correram estes jogos com a aceleragdo
3D desligada, embora a sua jogabilidade tenha sido demasiado m4 para que fosse possivel
jogar realmente, dado que os jogos fluiram demasiado lentamente, tornando o controlo
dos elementos dos mesmos quase impossiveis. Mas apesar dos jogos terem aberto nestas
condicdes, ndo ocorreram quaisquer erros, quer no sistema operativo convidado, quer na
maquina virtual em si.

Em suma, a aceleragio grafica disponibilizada ao OpenSUSE pela VirtualBoz, além de
néo produzir qualquer efeito, pois nio se notou qualquer melhoria, ainda tornou a méquina
virtual mais instavel, pois esta encerrou repentinamente sempre que se executou o Xmoto.

4.2.3 VMWare Player

Tal como aconteceu com os testes de maquinas virtuais no Linuz, também no Micro-
soft Windows se testou a maquina virtual VM Waere Player, também no Windows os testes
entre as méaquinas virtuais VirtualBoz ¢ VMWare Player foram semelhantes.

Procedeu-se portanto de forma semelhante ao que se efectuou na méiquina virtual Vir-
tualBoz, ou seja, comegou-se por instalar ambas as distribuigées Linuz a testar, o Ubuntu
10.04 e o OpenSUSE 11.3. Para tal, comegou-se por criar uma nova méquina virtual,
que tal como qualquer méquina necessita de um disco rigido virtual, tendo-se procedido a
criacdo dos mesmos.

Mas para se proceder 3 instalacio da mdquina virtual, foi necessdrio seleccionar a ima-
gem do CD, embora também exista a possibilidade de se instalar o sistema a partir de um
CD real. Procedeu-se entao a instalacao Ubuntu na maquina virtual da mesmo forma que
se procederia numa maquina real, tendo esta terminado normalmente, sem a ocorréncia
de quaisquer erros.

Mas a instalacio do Ubuniu 10.04 nesta méquina virtual pode ser bem mais simples,
pois a VMWare Player disponibiliza um recurso que permite a instalacio automética do
sistema operativo convidado, o Easy Install. Para se usufruir desta funcionalidade, escolhe-
se o dispositivo de instalacio no momento da criagdo da méquina virtual, e inserem-se os
dados requeridos, que para o caso do Ubuntu sdo s6 os dados do utilizador. Mas com a
utilizacio desta ferramenta, a instalacio do Ubuntu ndo corren totalmente bem, pois esta
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distribuicao de Linux foi instalada com o idioma por defeito(Inglés), e ficou também com
a disposicao do teclado trocada.

De seguida passou-se & execugdo da miquina virtual, que arrancou normalmente, sem
quaisquer problemas. Assim que o sistema operativo convida o se encontrou em execugio,
a VMWare Player sugeriu a instalagdo de ferramentas de auxilio & utilizacio da mesma,
ferramentas que incluem a partilha de pastas entre o sistema hospedeiro com o convi-
dado, e a possibilidade de usufruir da aceleracio 3D. Procedeu-se 3 instalacio destas, que
instalaram sem que se tenham verificado quaisquer problemas. De seguida foi necessério
reiniciar a maquina virtual, para que as novas ferramentas entrassem em funcionamento.
Testaram-se as novas funcionalidades, como a partilha de pastas, que funcionou devida-
mente, e a aceleracao 3D. Para se testar o desempenho grifico, executaram-se os mesmo
jogos utilizados para os testes na VirtualBoz, o Xmoto e o Torcs. Comegou-se pelo Xmoto,
cujo resultado foi uma desilusao, pois apesar de ter aberto sem quaisquer erros, este nio
teve 0 mesmo desempenho que se obteve na miquina virtual VirtuelBoz, pois ndo ocorre-
ram diferencas no desempenho, com e sem a aceleragao 3D ligada, ou seja, o jogo apesar
de abrir fluiu demasiado devagar para que fosse possivel jogd-lo com condigdes minimas.

Com o Tores os resultados foram semelhantes, pois também ndo se verificaram dife-
rencas entre a sua execugao com e sem a aceleracao 3D activa, nao sendo possivel jogar
este jogo com condicoes minimas através desta maquina.

Mas em relacao ao funcionamento do Ubuntu em si na maquina virtual, pondo & parte
aplicagbes que necessitam de grande aceleracio grafica(jogos), nenhuma funcionalidade
revelou problemas.

De seguida experimentou-se outra distribuicio Linuz na VMWare Player, o Open-
SUSFE 11.3.

Para esta distribuicio Linuz efectuou-se uma instalacio manual, ou seja, uma ins-
talacio sem a utilizacio da ferramenta Fasy Install(a versio 3.1.0 do VMWare Player
nao suporta o Easy Install para o OpenSUSE 11.3), tal como se efectuaria numa médquina
real, tendo a instalagio decorrido normalmente, terminando sem incidentes.

De seguida passou-se & execuc¢do desta distribuicdo, que tal como sucedeu com o
Ubuntu, a VMWare Player sugeriu a instalagio de ferramentas(VMWare Tools) para
possibilitar a partilha de pastas, e também disponibilizar aceleracio 3D. Tal como no
Ubuntu, a opcao de partilha de pastas ficou a funcionar devidamente, ficando estas pastas
partilhadas localizadas em /mnf. Mas no entanto a instalagio destes “extras” ndo foi
tdo simples como no Ubuntu, pois tal como se verificou na méquina virtual VirtuelBozx
para esta mesma distribuigao, foi também necessdrio instalar algumas dependéncias para
se proceder & instalacio destes componentes, mais concretamente foi necessério instalar o
gee, kernel-source € o make. No entanto durante a instalacio obteve-se uma mensagem
de erro relativamente & instalacio da aceleracio 3D,

“Detected X.org version 7.7.0.

No drivers for X.org version: 7.7.0.
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Skipping X configuration because X drivers are not included.”.

Portanto a instalacio deste componente das VMWare Tools nao foi efectuada.

Apesar deste resultado, experimentou-se a executar o gzlinfo, que confirmou que a
aceleragio grafica nao foi instalada, uma das suas linhas incluiu “Direct Rendering: No”.
Apesar destes resultados experimentou-se a executar o Xmoto e o Torcs, que executaram
sem erros, mas flufram demasiado devagar para que fosse possivel jogé-los em condigGes.
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Capitulo 5
Andlise dos resultados

A realizacio do presente trabalho permitiu obter alguns resultados importantes, através
dos quais é possivel retirar algumas conclusdes centrais. No entanto é necessirio ter em
consideragdo que os testes aqui realizados, embora aprofundados, foram um pouco li-
mitados pelo facto de serem necessarios conhecimentos muito especificos dos respectivos
programas, como é o caso do Adobe Flash CS5, que exige conhecimentos detalhados de
Action Script, para além do funcionamento das restantes funcionalidades.

O mesmo se aplica aos testes efectuados nas méquinas virtuais no Windows, pois exis-
tem milhares de aplicagdes disponiveis para os sistemas operativos testados (o Ubuntu e
OpenSUSE). Sendo impossivel testé-los todos, é certo, no entanto, que alguns deles nao
funcionariam, pois necessitam de acesso directo ao hardware. O mesmo poderia suceder
com outros que nio funcionem nas melhores condigdes, como é o caso de programas que
necessitem de aceleracao grifica.

5.1 Andlise de resultados obtidos no Linux

Depois de terem sido efectuados vérios testes as aplicagdes nativas do Windows per-
tencentes a lista seleccionada para este trabalho, verificou-se que muitas delas ja instalam
e correm em boas condigoes através da camada de tradugao Wine (Gréficos A.1, A.2,
A.3). Significa isto que a maioria foi testada e instalada, sem que tenha sido necessario
qualquer procedimento em especial, apesar de algumas excepgoes. Em algumas situagGes
foi apenas necessério proceder a alteragdes a nivel do painel de controlo do Wine, noutras,
implicou também a mudanga da versio do Windows ou até a instalacio de algumas bibli-
otecas (Gréfico A.4) ou aplicagdes extra. Para facilitar esta tarefa utilizou-se um script,
o winetricks, que revelou ser muito Wtil, pois contém uma lista de aplicacdes e bibliotecas
em que os programas seleccionados sdo transferidos automaticamente. Nestes casos, 0s
mesmos sio executados logo de seguida e o utilizador apenas tem de seguir os passos para
as aplicacdes ou bibliotecas que utilizem um instalador grifico.

Mas como o Wine ainda ndo corresponde a uma versao final, ndo é possfvel instalar
todas as aplicacbes que executam no Windows, situagio que por vezes se deve ao facto de
ndo ser possivel instalar algumas das suas dependéncias. Exemplos de aplicagées que pre-
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senciaram este cendrio, foram o Autocad 2011 Trial, que tinha como dependéncia o .Net
3.5; o CorelDraw X5 Trial, que tinha dependéncias que ndo puderam ser satisfeitas; o
.NET 3.5 e o Microsoft Windows Installer 4.5. Mas apesar destes exemplos de tentativas
de instalacdo frustradas, no geral, j4 é possivel executar muitas aplicacdes importantes,
pois, com o auxilio do winetricks, o Wine torna-se numa alternativa que pode ser seria-
mente considerada para a execugdo cruzada de aplicacoes.

Através da Tabela 5.4, pode-se ter uma nocao geral dos resultados obtidos, ou seja,
as aplicacbes que instalaram e executaram através das diferentes ferramentas utiliza~
das(Wine, VirtualBoz, VMWare Player). Neste mesmo acessério encontra-se também
a informacio da necessidade de utilizacao alguns “métodos extra” para que as aplicacoes
instalassem/corressem.

Através da mesma tabela, verifica-se que dos 22 programas testados com o Wine, (os
testes & Multifuncdes Lezmark X2250, foram exclusivos para as maquinas virtuais, pois
com esta foram 23 aplicagdes), 15 destes instalaram através do Wine, 17 correram através
desta camada de tradugdo, e 13 delas instalaram e correram através desta ferramenta,
ou seja, foi possivel instalar e correr sem que tenha sido necessdrio por exemplo copiar a
instalagao do Windows.

Apesar do cendrio ideal ser a instalagio e execugio correcta de todas as aplicaces,
ainda assim, verifica-se que é possivel executar uma grande variedade aplicacoes, estando
este valor muito préximo do mimero de instalacoes bem sucedidas. Onde se registaram os
piores valores, foi no mimero de aplicagoes que instalam e correm com sucesso através do
Wine.

Mas tendo em conta que o Wine é um projecto em forte desenvolvimento, daf que o
mimero de funcionalidades estdo a crescer, consequentemente o niimero de aplicacdes su-
portadas também. Dados estes factos, pode-se esperar que os resultados obtidos possam
melhorar em pouco tempo, nomeadamente no que diz respeito as aplicacdes da Adobe,
pois é uma aplicagao requisitada por muitos utilizadores que necessitam de utilizar estas
aplicagbes fora do ambiente Windows.

Mas o ntimero de casos falhados com a utilizagao das maquinas virtuais foram muito
menores(Gréficos A.5, A.6, A.7, A.8), quer na VirtualBox, quer VMWare Player, pois
obtiveram-se os mesmos resultados para ambas as maquinas virtuais, isto é, as aplicagoes
que instalaram na VirtualBoz, também instalaram na VM Ware Player, o mesmo se veri-
ficou para a execugao, pois as aplicagoes que executaram na VirtualBozr, também execu-
taram na VMWare Player. Ao contrdrio do que se verificou com a utilizagdo do Wine,
que tem muitas chamadas ao sistema por implementar, dai que ainda existam mnuitas
aplicagGes que este nao consiga correr, estes problemas nao ocorrem com a utilizagio de
maquinas virtuais, pois as aplicacoes foram executadas através do Microsoft Windows XP
completamente instalado, dai que os problemas que se encontraram nestas ferramentas se
deveram as limitagbes das miquinas virtuais. Portanto, os principais problemas encontra-
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dos nestas maquinas deveram-se as limitagoes no acesso ao hardware, principalmente no
que diz respeito a placa grifica, pois como a VM néo tem acesso directo & mesma. ocor-
rem penalizacées no desempenho grafico. Neste trabalho, estes problemas verificaram-se
apenas a nivel de jogos, pois o tnico jogo que foi possivel instalar e executar com sucesso
foi o Age of Empires II, embora com mau desempenho, pois todos os outros jogos apenas
instalaram nio tendo sido possivel corré-los. Relativamente ao Age of Empires III e Live
for Speed, ainda foi exibida uma mensagem de erro, nio chegando estes a abrir nenhuma
janela do jogo. Com o TrackMania Nations Forever a janela de arranque do jogo chegou a
aparecer, possibilitando a configuragio do jogo, embora que mesmo com virias alteracoes
nas configuragdes nio foi possivel jogar este jogo através das méquinas virtuais, pois ape-
sar da janela do jogo abrir, esta aparece sem nada desenhado no seu interior, mas sem ter
chegado a dar um tinico erro. Apesar de neste trabalho s6 se terem verificado problemas
a nivel grafico com jogos, podem ocorrer casos de aplicagdes que também nao executem
devidamente devido a esta limitacio, nomeadamente aplicacdes que necessitem de grande
aceleragdo grafica, embora nao se tenha encontrado um caso destes no decorrer deste tra-
balho.

Para além do problema com os jogos, s6 se registou mais uma barreira 4 execugao
normal de todas as outras aplicaces nestas maquinas, que foi o caso do Matlab 2010, mas
neste caso o problema ndo se deveu exactamente a uma mé execucdo destas mdquinas,
mas ao facto destas simularem o hardware dos computadores, pois o sistema operativo
convidado s6 vai ter acesso a hardware virtual. Como o respectivo hardware é virtual,
consequentemente as respectivas identificagdes(Mac Address) dos componentes diferem
das reais, logo as placas de rede virtuais e reais ficaram com Mac Address diferentes. (0]
problema obtido com o Matlab 2010 deveu-se exactamente a este facto, pois a licenga deste
utiliza a Mac Address como um dos métodos de identificacao do utilizador. Portanto este
problema verificado com as maquinas virtuais, deveu-se unicamente & validagao da licenga,
nio estado directamente relacionado com problemas de desempenho destas VM’s.

Mas colocando estes casos & parte, todas as outras aplicagbes executaram normalmente,
tal como se estivessem a ser utilizadas num sistema instalado numa méquina real.

Através dos resultados obtidos nas maquinas virtuais, pdde-se constatar que apesar de
ambas as VM’s terem dado os primeiros passos na aceleragio 3D, esta ferramenta ainda
tem um longo caminho pela frente. Pois apesar de se terem notado diferengas no desem-
penho com e sem esta funcionalidade activa (para os jogos que se conseguiram abrir), o
desempenho destes ainda foi muito baixo relativamente ao que é possivel fazer realmente
numa maquina real com os recursos que foram disponibilizados & maquina virtual.

Como j4 se referiu, os resultados obtidos na VirtualBoz foram iguais aos da VMWare
Player, em termos da quantidade de aplicacGes que instalaram e executaram com su-
cesso, mas estes factos nao implicam que as funcionalidades disponibilizadas por ambas
também sejam as mesmas, pois na realidade estas diferem, sendo que a funcionalidade
que se destaca mais, ¢ a impossibilidade de se efectuar Capturas(Snapshot ’s) no VMWare
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Player(funcionalidade disponivel no VirtualBoz), pois esta funcionalidade s6 se encontra
disponivel no VMWare Workstation(versao paga desta VM). Esta é uma funcionalidade
muito 1til, pois permite que se definam pontos de restauro do sistema, para quando se
verificar necessairio repor o estado da maquina num determinado momento, basta restau-
rar esse ponto para que o sistema fique tal como no momento em que se efectuou esta
“operagao” de seguranca. Mas também existem funcionalidades que o VMWare Player
disponibiliza, que o VirtualBoz nio tem, como é o caso do Easy Install, embora esta nio
atinja a mesma importancia que a possibilidade de efectuar Capturas.

Em suma, a principal e mais importante diferenca entre estas duas maquinas virtuais,
¢ a jd referida possibilidade de efectuar Capturas/Snapshots.

Através deste trabalho, foi também possivel constatar que ambas as alternativas, Wine
ou méiquinas virtuais tém as suas vantagens e desvantagens.

e O Wine, tem a vantagem de ndo ser um emulador, nio gastando desta forma re-
cursos extra, nao sendo também preciso inicializar nada antes de se executar uma
aplicacao, como acontece com as mdquinas virtuais, em que se tem de inicializar
sempre o sistema operativo convidado, gastando recursos extra que podem ser ne-
cessarios para outras aplicacoes.

e Mas o Wine tem a desvantagem, de ainda nao estar totalmente implementado, e con-
sequentemente existem muitas aplicacdes que ndo funcionam em parte, ou mesmo na
totalidade. Enquanto que as tnicas limitages que ocorrem nas miquinas virtuais,
devem-se ao facto do hardware reconhecido pelo sistema operativo, ser todo virtual,
simulado pelas VM’s.

e Para se utilizar o Wine, nao é necessdrio possuir uma licenga do Windows, enquanto
que na utilizacio das maquinas virtuais, é necessario possuir uma licenga, e o préprio
Microsoft Windows instalado.
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Programa Ferramenta Instala | Executa | ”Estratégias”

Wine Sim Sim Nao
Age of Empires II Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWoare Player | Sim Sim Nio
Wine Sim Sim Nao
Age Of Empires ITI Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim Sim Nao
Live For Speed Z28 VirtualBox Sim Nao Niao
VMWare Player | Sim Nio Nio
Wine Sim Sim Sim
Adobe Photoshop CS4 Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Nao Sim Sim
Adobe Photoshop CS5 Trial VirtualBox Sim Sim Nio
VMWare Player | Sim Sim Nio
Wine Nao Sim Sim
Adobe Flash CS5 Trial VirtualBox Sim Sim Nio
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Nao Sim Sim
Adobe DreamWeaver CS5 Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Nao Nao Nio
CorelDraw X5 Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim Sim! Sim
Microsoft Office 2007 Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim | Sim? Sim
Microsoft Office 2007 Enterprise VirtualBox Sim Sim Nio
VMWare Player | Sim Sim ~ Nao
Wine Sim Sim Nio
Microsoft Office Project 2007 VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim Sim Sim
TrackMania Nations Forever VirtualBox Sim Nao Nao
VMWare Player | Sim Nao Nio

INzo funcionam todas as aplicacbes
2N30 funcionam todas as aplicacdes
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Programa Ferramenta Instala | Executa | ”Estratégias”
Wine Nao Nao Nao
Autodesk Autocad 2011 VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine - - -
Driver Multifungoes Lexmark X2250 VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim Sim® Nio
Priberam Flip 8 VirtualBox Sim Sim Nio
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Nio* | Sim® Sim
EndNote X VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player { Sim Sim Niao
Wine Sim Sim Sim
PASW Statistics Trial VirtualBox | Sim Sim Nio
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim Sim Sim
Origin 8.1 Trial VirtualBox Sim Sim Nio
VMWare Player | Sim Sim Nio
Wine Nao Sim Sim
Matlab 2010 VirtualBox Sim Sim Sim
VMWare Player | Sim Sim Sim
Wine Sim Nao Néo
Tablean 5.2 Trial VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao
Wine Sim Nao® Nao
Python(x,y) VirtualBox Sim Sim Nao
VMWare Player | Sim Sim Nao

Tabela 5.4: Resultados gerais obtidos

3Nio corre com todas as funcionalidades
4Néo termina a instalagio na totalidade

®Corre através de um wineprefix com o Microsoft Office 2007 instalado

SFuncionam apenas alguns componentes

. o . . e e e e ml
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5.2 Andlise dos resultados obtidos no Windows

Os principais testes efectuados no Windows, basearam-se na rea das maquinas vir-
tuais. No Windows, utilizaram-se também a VirtualBox ¢ VMWare Player, nas quais se
instalaram diferentes distribuigoes de Linuz, o Ubuntu 10.04 e OpenSuse 11.3.

O Ubuntu, ndo revelon quaisquer problemas quer na instalagio, quer na sua execucio
em ambas as méquinas virtuais ( VirtualBoz ¢ VMWare Player), pois conseguiu-se usu-
fruir sem problemas, de todas as potencialidades que estas dispoem, a excepgao dos jogos
que implicaram aceleracdo gréfica.

Mas com a utilizagdo do OpenSUSE também se conseguiu usufruir de praticamente
todas as potencialidades que as maquinas virtuais disponibilizam, mas a activagdo das
adiges de convidado(designado VMWare Tools na VM Ware Player) para ambas as VM’s
(VirtualBoz e VMWare Player) nio foi tio directa, pois verificaram-se alguns problemas
na instalacio destas, dado que foi necessdrio instalar algumas dependéncias para que a
instalagdo destes extras fossem possiveis. Depois das dependéncias estarem instaladas, jd
foi possfvel instalar as adicdes de convidado de uma forma quase normal.

Quanto 3 sua instalagdo na VirtualBoz verificou-se que o autorun.sh nao estd pre-
parado para ambientes KDE, pois para este funcionar, também ¢é necessério ter o gksu
instalado que nao faz parte das aplicagoes KDE. Depois de instaladas as adigoes de con-
vidado, também esta distribuicio de Linuz, ficou a usufruir de todas as potencialidades
da méquina virtual. Para testar a aceleragdo gréfica experimentou-se a executar o jogo
Xmoto, que causou o encerramento repentino da VirtuelBoz, e quanto se experimentou
o Tores, este ndo abriu, exibindo uma mensagem de erro na consola relacionada com o
apengl.

Na instalacio das adicoes na VMWare Player, ja nao se encontraram incompatibilida-
des entre Grome e KDE, pois bastou correr o respectivo instalador. A aceleragao grifica
nio funcionou, devido a uma incompatibilidade com o Xorg 7.7.0, embora nesta VM nao
se tenham verificado instabilidades com a prépria méquina como sucedeu com a Virtual-
Boz.

Quanto ao resultado da aceleragio grifica, verificou-se que a VirtualBoz obteve me-
Ihores desempenhos que a VMWare Player, mais especificamente para o caso do Ubuntu,
pois neste ainda se verificaram algumas melhorias na aceleragio, embora no OpenSUSE
se tenha verificado que a aceleragdo grifica ficou mais instivel, além de que nio se ve-
rificaram melhorias a nivel gréfico, pois ao executar-se o Xmoto, a VirtualBoz encerrava
em estado de erro, embora com a opgao 3D desligada esta instabilidade desaparega. Por
outro lado, na VMWare Player nao ocorreram quaisquer erros com a mesma, dado que
nao foi possivel activar a aceleragao grafica.

Quanto 3 utilizacio do KDE 4.4.0 no Windows quer a instalacio, quer a utilizacao das
respectivas ferramentas decorreram sem problemas, embora este nio seja exactamente um
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dos pontos principais do trabalho, pois nao se enquadra directamente na execugao cruzada
de aplicagdes. Mas apesar deste software ter corrido em perfeitas condigdes, verificou-se
que ¢ mais limitado do que a sua versao “nativa”, pois esta versdo oferece muito menos
funcionalidades.
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O trabalho aqui desenvolvido teve por tema a execugio cruzada de produtos/aplicagdes,
incidindo sobretudo na utilizagio em ambiente Linuz daquelas que foram desenhadas para
o Windows e vice-versa.

Relativamente ao objectivo principal, a execucio de aplicagées Windows no Linuz,
utilizaram-se dois tipos de ferramentas: por um lado, o Wine, que é uma camada de
tradugdo da API do Windows, e por outro, as méquinas virtuais ( VirtualBoz ¢ VMWare
Player), nas quais se instalou o Microsoft Windows XP.

Deste modo, verificou-se que o recurso ao Wine permite instalar e executar grande
parte das aplicacbes testadas (embora esta situacio nio se tenha verificado para todas),
sobretudo para algumas consideradas mais relevantes, nomeadamente as da Adobe (Adobe
Photoshop CS5, Adobe Dreamweaver CS5 e Adobe Flash CS5). Relativamente a estas
aplicacbes, constatou-se que nio é possivel instalar e executar as mesmas através do Wine,
mas apenas através da copia das respectivas instalagdes efectuadas através do Windows.
No entanto, relativamente ao desempenho, foi considerado claramente positivo, uma vez
que apesar destas aplicacOes nao terem instalado com o Wine, foi possivel executd-las
através de outro recurso.

Para além daquelas, também o Autodesk Autocad 2011 (outro dos recursos considera-
dos importantes neste trabalho) se verificou impossivel de instalar através do Wine. Mas
enquanto as aplicacoes da Adobe CS5, apesar de nio terem instalado, executaram por estes
meios, 0 mesmo nao se verificou para o Autocad 2011, que também nao foi bem sucedido
na execucao da cépia de uma instalagao feita a partir do Windows.

Mas os resultados obtidos com a utilizagao do Wine mostraram que esta ferramenta
tem um grande potencial, embora ainda nio possa ser considerada uma solugao final para
a execucdo cruzada de aplicagdes, pois nio oferece o que se possa considerar uma, versio
definitiva, ou seja, apresenta ainda mmitas bibliotecas por implementar.

Todavia, e apesar de “inacabada”, esta ferramenta tornou possivel a execugao de varias
aplicacdes, uma vez que das 22 testadas (ndo incluindo o teste & impressora Lezxmark
X2250, pois nio se aplica), 15 instalaram através do Wine e 17 delas executaram com
normalidade. Para além disso, constatou-se que dos ja citados 22 programas, 13 deles
instalaram e executaram unicamente com a utilizacio do Wine. Finalmente, verificou-se

75
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também que em alguns casos apenas instalaram e/ou executaram devido 3 utilizacao de
dependéncias associadas ao winetricks, que auxilia a instalacdo destas. Como exemplo des-
tes casos tem-se o Adobe Photoshop CS4 Trial, que necessitou da instalacio de mszmlé,
gecko, gdiplus, verun2005sp1, ie6, para que fosse possivel instalar e correr o programa.
O TrackMania Nations Forever necessitou também de bibliotecas extra, o wrap_oal.dll e
d3dz9_36.dll, embora sem necessidade de recorrer ao winetricks, uma vez que as mesmas
foram instaladas na pasta do jogo.

Relativamente as maquinas virtuais, observou-se que as aplicacdes que instalaram e
correram com sucesso foram as mesmas, quer para a VirtualBoz, quer para a VMWare
Player. Significa isto que das 23 aplicagoes, todas elas instalaram, 20 das quais executa~
ram com sucesso, ou seja, a instalacdo neste caso decorreu a 100%, enquanto a execugio
ofereceu uma taxa de sucesso de 86,96%. As tnicas 3 aplicagoes falhadas correspondiam
a jogos, os quais exigem uma aceleracdo grifica que ainda é experimental para as duas
madquinas virtuais utilizadas neste trabalho.

Portanto, conclui-se que o balanco final da utilizagio de programas em sistemas para
os quais ndo foram desenhados é bastante positivo pois foi possivel executar uma grande
variedade de aplicagoes, através de dois tipos de ferramentas: camada de traducao Wine
e as mdquinas virtuais. A primeira ferramenta tem a grande vantagem de nio necessitar
de licenca do Windows, dado que implementa as suas préprias bibliotecas. Relativamente
as maquinas virtuais, embora necessitem de uma licenca, nio apresentam quaisquer pro-
blemas no que se refere a falta de bibliotecas implementadas, mas apenas na aceleracio
grifica. Foi também possfvel verificar que a nivel geral as miquinas virtuais foram mais
eficientes, na medida em que instalaram e correram mais aplicagoes do que o Wine. De
facto, a taxa de sucesso foi claramente superior, apresentando simultaneamente mais pos-
sibilidades de sucesso para outras aplicacdes (que ndo jogos, ou aplicacoes que necessitem
de acesso directo ao hardware) que nio foram testadas neste trabalho.

Finalmente, no que se refere ao desempenho das maquinas virtuais no Windows os
testes efectuados também se revelaram no geral positivos, apesar da experiéncia realizada
relativamente & aceleragao gréfica nas VM’s do Windows se ter demonstrado negativa.
Isto principalmente porque na distribuicao Linuz OpenSUSE 11.3 nio funcionou de todo,
apesar de ter verificado melhorias quando utilizadas com o Ubuntu (embora o desempenho
tenha ficado longe do que se alcangaria numa maéquina real, com os recursos disponibili-
zados).

Portanto, recorrendo a estes métodos, é possivel utilizar ferramentas nativas de ou-
tros sistemas operativos num sistema onde estas ferramentas sejam suportadas: o Wine
para o caso de Linuz, Mac OS X, Solaris, entre outros, e miquinas virtuais, que também
funcionam no Windows. Desta forma, é possivel recorrer aos recursos e ferramentas do
sistema operativo utilizado e usufruir simultaneamente de mais algumas aplicagdes nativas
de outros sistemas.
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Relativamente s dificuldades com as quais se deparou na realizacao do presente tra-
balho, embora também tenham existido alguns obst4culos no que se refere ao material de
estudo, salienta-se sobretudo aquelas que foram impostas pelas ferramentas propriamente
ditas. Entre elas, e no caso do Wine, a instalacio de dependéncias necessirias para a
utilizacdo de alguns programas testados, como o .NET 3.5. Noutros casos, embora a ins-
talacao das vérias dependéncias tenha decorrido sem obstdculos, nédo se verificou depois
possivel instalar e/ou executar as aplicagoes.

Em relacdo ao uso de maquinas virtuais, as principais limitacGes encontradas foram:
a falta de aceleragao grifica, e em relagao a vertente Windows, a necessidade de possuir
uma licenga deste sistema operativo.

As restantes limitacoes encontradas referem-se ao dificil acesso as aplicagdes testadas,
pois a maioria destas necessita de uma licenca de utilizagio paga. A solugdo encontrada
para a realizacdo dos testes das versdes trial dos programas que se encontram incluidos
nestes casos consistiu no recurso s licencas temporarias de 30 dias (disponibilizadas na
maioria dos casos), situagdo que implicou um esforgo redobrado de organizagio e celeri-
dade para que tudo fosse efectuado dentro do prazo existente. Simultaneamente, e tendo
sido utilizada esta versdo experimental, existem algumas possibilidades de ocorrerem di-
ferengas na instalagao e execugio relativamente a versao completa.

Em suma, todo o trabalho realizado permitiu verificar que realmente existem solugoes
para a execucao “cruzada” de produtos/aplicacées, embora nio sejam vilidas para todos
os cendrios. Verificou-se também que conforme o caso em questio, a ferramenta aconse-
lhada pode variar, por exemplo, no caso de jogos. O Wine deverd ser mais aconselhdvel
que as maquinas virtuais, mas noutros cendrios (aplicagbes que nao exijam aceleragdo
grafica) existe maior probabilidade das méquinas virtuais terem sucesso. Relativamente a
vertente Windows, constatou-se que nao existem muitas alternativas, pois o tinico método
encontrado implica o uso de maquinas virtuais.
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Apéndice A

Conteudos em anexo

A.1 Graficos

B Bem sucedidas
# Mal sucedidas

Figura A.1: Instalagoes com o Wine

B Bem sucedidas
& Mal sucedidas

Figura A.2: Execugoes com o Wine
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B Bem sucedidas
& Mal sucedidas

Figura A.3: Instalagao e execugao com o Wine

B Com “truques”
B Sem “truques”

Figura A .4: Utilizacao de "estratégias” no Wine

8 Bem sucedidas
B Mal sucedidas

Figura A.5: Instalagoes com as VM’s
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8 Bem sucedidas
B Mal sucedidas

Figura A.6: Execugoes com as VM’s

# Bem sucedidas
= Mal sucedidas

Figura A.7: Instalacao e execugao com as VM’s

& Com “truques”
& Sem “truques”

Figura A.8: Utilizacao de "estratégias” nas VM'’s
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