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Resumo

O jogo simbdlico no jardim de infancia

A preocupacao em educar em valores esta hoje bem presente na nossa
sociedade e a sua pertinéncia justifica-se, na medida em que cada vez mais
nos preocupamos com determinados principios éticos que servem como
modelo, para pautar as nossas préprias acgdes e as que estabelecemos com

0s outros.

Perante os constantes desafios com que nos defrontamos, a educacgéao
apresenta-se como, por um lado, uma necessidade e por outro, um elemento

essencial na construcdo de um mundo global onde existam valores.

O estudo que se pretende realizar tera como objectivo principal verificar
em que medida as criancas entre os trés/seis anos do ensino infantil
interiorizam valores, convertendo-os em guias de conduta, construindo, a sua

organizacao de valores.

Os contos infantis contados pelos educadores, imaginados e vivenciados
pelas criancas brincando de ‘jogo de faz-de-conta”, fazem com que a crianga
experiencie os valores focados na historia, desenvolvendo um processo de
interiorizag&o-identificagdo em valores que lhes permitira um desenvolvimento

do Sistema Pessoal de Valores.




0 JOGO SIMBOLICO NO JARDIM DE INFANCIA

Summary

Symbolic play in kindergarden

The concern on educating in values is now well in our society and its
relevance is justified, in that increasingly we are concerned with certain ethical
principles that serve as a model to govern our own actions and those we have

established with others.

In the presence of the continuing challenges facing us, education is
presented as, first, a need and second, an essential element in building a global
world where there are values.

The study that is planned to make will have as main objective to verify
the extent to which children between three/six years of teaching internalize
values, converting them to conduct guidelines, building, thus the values of their
values organization.

The children's tales told by educators, imagined and experienced by
children playing “game of make-believe®, make the child experiencie in values

focused on the tale, developing a process of internalising-identifeing values.
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INTRODUCAO
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INTRODUCAO

“O equilibrio humano esta comprometido, é preciso uma transformacao
das mentalidades e dos comportamentos... onde a corrida ao lucro e ao dédio
déem lugar a entreajuda, ao amor, a solidariedade.

Como fazer? O que fazer?

Ressuscitando os valores, a intuicdo, a inspiracdo criadora, a sensibi-
lidade...” (Mario Soares, mensagem enviada pelo entdo, Presidente da Repu-

blica ao Congresso “A Escola Cultural e os Valores”, Evora, 1992).

“ Neste meio século ndo parece que os governos tenham feito pelos
direitos humanos e valores tudo aquilo a que moralmente estavam obrigados...
mas também ndo estdo a cumprir o seu dever 0s cidaddos que somos.”
(Discurso de José Saramago, Nobel da Literatura, 1998, proferido no Saldo
Azul da Camara Municipal de Estocolmo, a 10 de Dezembro de 1998).

1. Objecto do estudo

O presente estudo tem por seu objecto a validagcao de:

Uma estratégia de Educacdo Em Valores,utilizando como metodologia
os Contos para a Infancia.

Este estudo direcciona-se por um lado, para a produgcdo de uma
pesquisa que contribua para o enriquecimento do campo tedrico referente a
educacao em valores e, por outro lado, na criagdo e validacdo de uma meto-
dologia de intervencdo pedagdgica que permita a verificacdo da sua eficacia

pedagdgica.
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Estes dois propdsitos principais, o enriguecimento do campo teérico e a
criacdo de uma metodologia de Educacdo Em Valores utilizando os contos
tradicionais e de fadas, obrigou-nos a ser criteriosos na selecgdo dos temas/as-

suntos a analisar.

Assim sendo, tentdmos seleccionar e reunir as tematicas/autores que
nos pareceram indispensaveis a este estudo, tendo percebido contudo, que as
mesmas nao esgotam todas as possibilidades de analise. No entanto, para que
0s objectivos propostos fossem alcancados tivemos que delimitar o nosso
campo de accdo, sem querer de modo algum, desprestigiar os temas ou auto-
res que ficaram por abordar; apenas tivemos, e voltamos a referir, a conscién-

cia da extensao do objecto em estudo.

Nesta medida, dividimos este estudo em dois momentos. Num primeiro
momento, iremos apresentar os temas inerentes a uma reflexdo tedrica acerca
do objecto de trabalho Educacao-Valores-Contos, tentando, sempre, contribuir

para um crescimento reflexivo relativamente as matérias explanadas.

Num segundo momento, iremos analisar empiricamente a pertinéncia e
eficacia desta nova metodologia de Educacdo Em Valores, através de uma
investigacdo em campo, com uma amostra de varios educadores e suas res-

pectivas criangas.

(“Educacao Em Valores” e nao “Educacéo dos Valores” pois que, segun-
do Patricio (1990) os valores ndo se educam; quem €é educavel é a pessoa,
que vive numa sociedade de valores... “Em”: dentro de valores).

Convém referir, que o tempo dispensado a reflexao teérica prende-se,
sem duvida, com um dos grandes objectivos deste estudo, ou seja, a identifi-
cacao, a conceptualizacao e a percepcao da importancia que os valores devem
ocupar como axiologia basica e indispensavel na Educacao. Falar somente em
valores seria uma investigacdo isolada e descontextualizada, pois que, um

outro objectivo proposto € evidenciar a importancia das Expressodes: Literaria,

12
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Movimento e Drama, como instrumentos de trabalho e recurso pedagdgico na
vivéncia de valores, na educacao.
Os temas abordados determinam e justificam o titulo escolhido: - O Jogo

Simbélico no Jardim de Infancia.

2. Organizacao do estudo
O presente estudo ira ser dividido em sete capitulos.

O primeiro capitulo - A educacao no Jardim de Infancia - incidira sobre a
importancia e a evolugdo da Educacdo, nomeadamente da educacao de
infancia — Orientagcdes e Modelos Curriculares. Referencia-se o aparecimento
da pedagogia e a sua estreita relacdo com a escola e o desenvolvimento

psicolégico da crianca.

O segundo capitulo - Pensamento e Conceitos Etico-Morais - sera ocu-
pado com o tema central dos conceitos. A importancia dos valores, a sua
auséncia e presenca na cultura, sera abordada sobre o ponto de vista

educacional.

O terceiro capitulo - A Educacao Em Valores - analisara os valores no
contexto educacional, mais concretamente na religido, na moral, no dever e na
responsabilidade. Através do nascimento da ética, procurar-se-a analisar o
pensamento contemporéneo — ética e mudanga, bem como a renovagao

contemporanea dos principios classicos.

O quatrto capitulo - Os Contos na Educacdo — evidenciara a importancia
dos contos na Educacdo, a sua génese, passando do conto tradicional ao
conto maravilhoso, sem esquecer as fadas e as fabulas. Abordar-se-a0 ainda
os simbolos e simbologia dos contos e o papel do educador na brincadeira e no
jogo. Estuda-se também a importancia da lingua materna e do livro, com

relevancia para a educagao em valores, estimulando o imaginario da criancga.

13
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O quinto capitulo - Os Contos e o Jogo — abordara a ligagdo contos-jogo,
em que a crianga, para além de ouvir o conto, imagina o contexto e a acgéo,

para a seguir identificar-se com uma das personagens e vivenciar o conto.

O sexto capitulo - A Educacdo em Valores Através dos Contos —
descreve-se a metodologia que se esta a estudar: Forma adequada para contar
um conto a criancas do escaldao etario dos 3 aos 6 anos; estimulacdo das
capacidades de “ouvir-e-imaginar’ que sao inerentes a infancia; modos de
“vivenciar” (experimentar, envolvendo-se emocional e sentimentalmente) toda a
accao de um conto, através da Expressdao Dramatica (mimica-improvisacao)

nestas idades.

O sétimo capitulo - A Investigacdo - sera dedicado a construcédo e
apresentacao do Instrumento de Intervencédo Pedagdgica, com os argumentos
a favor dessa escolha, bem como a analise de contetudo dos contos, objecto do
estudo e as respectivas conclusdes. Por ultimo, finalizar-se-4 com a apresen-

tacdo de uma sugestao/proposta de trabalho pratico, em contexto educacional.

Para além dos sete capitulos acima enunciados, e da introducao ja
apresentada, este trabalho tera ainda, uma conclusdo e uma bibliografia. Na
conclusdo iremos apresentar as ideias principais que consideramos serem 0s

resultados mais preponderantes a que chegamos.

3. A metodologia

O presente estudo ira ser dividido em dois momentos:

No primeiro momento, iremos apresentar o resultado de toda a recolha
literaria e documental que explique com clareza e precisdo a importancia dos
valores na educacdo. Mas como referimos, quando falamos no objecto do
presente estudo, apresentaremos igualmente, o resultado da recolha literaria e
documental que explica a importancia das expressoes: literaria, movimento e

drama na formacao dos valores e no processo educativo.

14
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Recorremos para a fase exploratéria, a revisdo de diversas obras de
pensadores e investigadores, bem como, a revisdo de varios documentos
inseridos em publicacbes diversas, que tratam efectivamente das questdes
inerentes as tematicas em assunto. Concluimos, no entanto, que com 0 nNosso
estudo ndao esgotamos as publicacées sobre estes temas. Também apresen-
tamos alguns resultados, recolhidos em legislacdo, directamente ligada ao
tema da educacéo.

No segundo momento, iremos apresentar os resultados qualitativos e
quantitativos, obtidos a partir de uma investigacdo efectuada com vérias
criangas e educadores, em Jardins de Infancia, de Lisboa.

Estes resultados consubstanciam os principais valores extraidos da
leitura/analise e da interpretacdo aberta do trabalho efectuado em campo.

Com esta metodologia de intervencao pedagdgica pretende-se que, por
um lado, o educador perceba a importancia da leitura dos contos infantis e a
importancia dos valores no processo educativo da crianca; e por outro lado,
permitir a crianga, ndo sO a identificacdo de valores, mas também o sentir/vi-
venciar, por meio de actividades ludico-criativas-expressivas, a importancia dos
mesmos, no seu crescimento individual e social. Esta metodologia tem como
destinatarios finais as criancas que frequentam o Jardim de Infancia, entre os

trés e os seis anos.

Convém ainda clarificar que esta metodologia de intervencao pedagé-
gica ndo é estatica, construindo-se quotidianamente em conformidade com as
idades, os interesses e as capacidades das criancas, mantendo a possibilidade
de poder ser aplicada em diversos contextos educacionais que se pautem, por
modelos de educacéo diferenciados.
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|
A EDUCACAO NO JARDIM DE INFANCIA
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| — AEDUCACAO NO JARDIM DE INFANCIA
1. A educacao de infancia

O termo Educacdo parece ter sido pela primeira vez empregue na
Europa, por volta de 1300, altura em que o latim dava lugar as linguas
europeias. “Educo’, tera sido a raiz latina que eventualmente esteve na origem
do termo, seguindo-se a palavra “Educere”, ligada a ideia de cuidar, tratar,

seguindo-se a palavra “Educacio’, com o significado de ensino e instrucao.

A Constituicdo da Republica Portuguesa define que é o Estado que
serve o individuo e ndo o contrario. De acordo com o disposto no art. 432, n.? 2,
“O Estado ndo pode atribuir-se o direito de programar a educacédo e a cultura
segundo quaisquer directrizes, filosdficas, estéticas, politicas, ideolégicas ou
religiosas”, sendo necessario que as bases educativas assentem nas Ciéncias
da Educacao.

Numa educacgao natural, liberta da autoridade e de modelos sociais,
segundo Giroux (1997) sdo marcantes as teorias e praticas da “Escola de
Hamburgo” da “Escola de Summerhill’ e da “Escola Nova’. Recentemente sur-

giram as “pedagogias institucionais” e as “pedagogias por descoberta”.

Na origem dos percursos educativos na linha da nao-directividade estao
as pedagogias na primeira pessoa que defendem atitudes de ndo direc-
cionismo do educador e valorizam as manifestacbées do educando, enquanto
sujeito psicolégico naturalmente estruturado. Sdo pedagogias pedocéntricas
(educacao centrada na crianca) de natureza construtivista, ao entenderem a
educagdo como um processo interno de desenvolvimento (auto-educacéo),
pretendendo recuperar, como valor em si, a dimenséo natural do educando, a

sua espontaneidade e a sua actividade.

17
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Ao valorizar a actividade da crianca e o clima social e psicologico da
escola e da sala de aula que tendem a subordinar os conteudos as
necessidades e interesses dos alunos notabilizaram-se estas pedagogias nas
figuras de Pestalozzi (1826), Herbart (1894), Montessori (1909), Ferriere
(1924), Decroly (1925), Freinet (1930), — movimento dos “grandes pedagogos”;
Mestre-camaradas de Hamburgo — pedagogias libertarias (1933); Neill (1960,
1967) — pedagogias negativas numa escola auto-gerida; Rogers (1961) —
pedagogia centrada no auto-desenvolvimento (auto-educacao) e Bruner (1966)

— pedagogias por descoberta.

Os percursos educativos nesta linha da nao-directividade da primeira
metade do século XX sdo marcados por pedagogos representativos da “ala
romantica” sendo s6 na segunda metade do século XX que se impde o
movimento reformador da auto-educacao/auto-desenvolvimento de Carl Rogers
(1961) e seus seguidores. As doutrinas psicolégicas deste autor fomentaram
uma pedagogia que defende que o que é significativo em educacao, ndo é o
conteldo mas sim, 0 processo, nao € a direccdo, mas sim, a sua auséncia, nao
havendo padrdes com origem no exterior, mas sim padrdes definidos a partir

das necessidades e interesses espontaneos e imediatos da crianga.

Na linha do construtivismo surgem praticas inseridas no quadro da
racionalidade contemporanea que veiculam possibilidades de uma dialéctica
entre quem aprende e quem ensina e de uma dialéctica entre pares. Estas
praticas, de um modo geral valorizam no processo de aprendizagem, o papel
da actividade do sujeito na construgéo das ideias — fazer e pensar ou pensar
antes de fazer (consoante a crianca estd no estadio operatério ou no das
operacdes formais, segundo o cognitivismo piagetiano); valorizando as ideias
dos alunos e o seu papel na sua auto-construcao e o papel do professor, como
organizador, facilitador e estimulador deste auto-desenvolvimento.

Os portugueses Adolfo Coelho (1871) e Maria Ulrich (que ndo escreveu
nenhuma obra que expusesse as suas ideias pedagogicas) com concepgoes

libertarias e de valores cristdos, também fazem parte deste grupo de grandes

18
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pedagogos, existindo ainda hoje em funcionamento a escola Superior de
Educacao Maria Ulrich.

E interessante verificar-se que na Constituicdo da Republica Portuguesa
ha duas posi¢cdes de extrema importancia educativa que sao praticamente

ignoradas por muitos:

Primeiro: Embora ndo defina o que entende por "Educacdo', a
Constituicdo mostra claramente, porém, que nao a confunde com
"Ensino", ao atribuir para cada uma um artigo diferente: o Art?. 73°
refere-se a "Educacdo, Cultura e Ciéncia" e o Art?. 74° aborda o
"Ensino". Distingue-se claramente que “Educacdo” e “Ensino” ndo sao

sinbnimos.

Segundo: O Art® 73° no seu n.? 2, define claramente, que compete ao
Estado promover as condicdes necessarias para que a educacao
contribua para o “desenvolvimento da personalidade”. Nao se trata, pois,
de um objectivo voltado para o desenvolvimento da sociedade, da
colectividade, mas muito concretamente para o desenvolvimento da
Personalidade. A sua formulagdo no singular e ndo no plural indica uma
educacao do individuo e nao do colectivo dos individuos. Uma educagéao

individualizada, personalizada e n&o colectivizada.

Educacao e Moral

Os percursos educativos inspirados no paradigma construtivista séo
orientados por “pedagogias na segunda pessoa” assentando em propostas
pedagdgicas de tipo dialégico suportadas pela relagdo eu-tu e que, segundo
Not (1991) esta relacdo de teor educativo educador/educando obedece a uma
operacionalizacdo dinamica, reciproca, mas nao paritaria. Piaget (1932) e
Vigotsky (1986) precursores da pedagogia construtivista deram o seu apoio,
com as suas teorias psicoldgicas. Piaget deu particular significado a actividade

interna do aluno, na construcdo do conhecimento e valorizou a construcao do
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pensamento e do conhecimento pelo aluno, em detrimento da influéncia social.
Vigotsky atribuiu um peso significativo a mediacdo da cultura, das relagdes
sociais, do professor, dos pares, na constru¢cao do conhecimento relativamente
a actividade interna do aluno, valorizando o papel da educacédo, da escola e
dos educadores como mediadores do processo educativo, fazendo depender

deles o desenvolvimento educacional.

Piaget (1932) e Kohlberg (1958) contribuiram com os seus estudos de
psicologia para que a moral fosse considerada numa dimensao de desenvol-

vimento psicoldgico e investigada nesse campo.

Deve-se sobretudo a Piaget (1932) ter-se deixado de considerar a moral
como algo ligado a religido, para a considerar como um dos factores mais
importantes na organizacao da personalidade. Mostrou que o “Sistema Pessoal
de Valores” € um mecanismo psicologico que rege de modo inconsciente toda
a actividade psiquica da pessoa, tendo a “consciéncia moral’ um papel decisivo
na tomada de atitudes e decisbes e constituindo o “remorso” um poderoso
mecanismo de censura que pode levar a grande sofrimento psiquico, depres-

sao e suicidio (Judas é o exemplo classico).

Estes autores apesar de s6 se terem preocupado com a dimensao
cognitiva, ndo deixaram de notar o facto do desenvolvimento moral estar ligado
a vida emocional e sentimental, dependendo do desenvolvimento da persona-

lidade e do sistema pessoal de valores.

Vandenberg (1991), num estudo sobre as relacées sociais e a moral
verificou que € através dos “outros” que se valorizam 0s nossos actos, assim
como se organizam outros valores do mundo social (Sistema Social de
Valores). Hermans, Kemper e Loom (1992:32) consideram que no self de cada
pessoa “As decisées morais ndo constituem um processo de sintese racional
entre varios elementos ou ingredientes histdricos ou dos dilemas morais mas,
antes, sdo conhecimentos e decisées relativas a um eu que se situa num certo

tempo, num certo espago e que se pode opor a0 mesmo eu situado noutro
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tempo e noutro espaco (e até por vezes, num mesmo tempo e num mesmo
espaco)’ .

Em Kohlberg (1958) podemos encontrar o desenvolvimento do raciocinio
moral muito ligado ao que “deve ser’ a evolugcdo moral dos individuos,
derivando daqui a sua posi¢ao sobre o que “devera ser’ uma Educacao Moral.

Na perspectiva existencialista ha ja um “desenvolvimento individual’ de
cada pessoa, um desenvolvimento holistico, em que se integra o seu
desenvolvimento moral, bioldgico, afectivo, cognitivo, social, motor, assim como
o desenvolvimento da sociedade, em que o sujeito se situa. Apresenta-se um
“desenvolvimento do ser’ completo de cada individuo no seu todo, em que
“Estar vinculado a um certo contexto social ou cultural ndo significa considerar
0 sujeito a viver num meio que lhe é portador das diferentes vozes que observa
nos outros sujeitos que com ele trocam palavras e significados” (Ferreira-Alves
e Gongalves, 1997:164), podendo o individuo apresentar as suas decisoes,

mesmo contraditérias, no contexto onde esta inserido.

Segundo Gongalves, no seu artigo A educacéo intelectual no horizonte
da cultura (1997:51), “E sobretudo ao nivel da comunidade que as caracte-
risticas de universalizacdo, unificacdo e diferenciacido assumem significado

emblematico.”

Nesta posicdo educacional, encontra-se a Escola Cultural, em que
Valente (1989); Patricio (1997); Marques (1991) e Almeida (1997), situam a
educagdao para os valores que pressupde “(...) ndo sO6 o respeito pela
heterogeneidade, a pluralidade e a diferenca como o seu real aproveitamento,
estimulacao e sentido da mutua complementaridade(...)” (Almeida, 1997:481)
continuando este autor a fazer a diferenciagdo da escola tradicional, “toda ela
organizada em torno da uniformizacédo, a bem ou a mal’concluindo, ainda que
“Sem pluralidade de vias, hipoteses de escolha, ocasiées de planeamento e de
tomada de decisdo ndo poderemos ter educacdo, muito menos podemos falar

em pluralismo, tolerdncia e corresponsabilizacdo.”
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A Escola Axiol6gica ou Cultural (Patricio, 1989; 1990; 1997) recomenda
0 puerocentrismo e 0 progressivismo em vez das tradicionais posicoes

perenistas e magistercentristas.

E na Escola Cultural que se atende a todos os momentos de formacéo,
gue se situa a instrucéo e a formagéao, em que nao existe distincdo entre o ser
e o ter, entre o saber e o conhecer. Toda esta integracdo faz-se num todo

holistico, que é a pessoa, na sua comunidade.

Como sua antecedente temos outra via pedagdgica tendo como referén-
cia, a filosofia personalista de Mounier (1950), que concebe a cultura como a

vida da pessoa.

A Educacao Personalista (Hoz, 1988; Garcia, 1976), que € essencial-
mente uma educacéao holistica, tem como objectivo o individuo, a sua persona-
lidade, a formagédo do seu ser, conforme nos diz Hoz (1988:32): “a governar,

em ultima instancia o seu ser".

Fala-se de uma escola com actividades diversas, lectivas e nao lectivas,
em que o clima da escola, € um ecossistema educativo holistico, onde a
crianga “digere e sintetiza todas as experiéncias de aprendizagem que lhe é
dado vivenciar’ (Patricio, 1997:23).

Segundo Fontana (1987:4), Soécrates teria sido o primeiro fildsofo a
chamar a atencdo para a formacdo qualitativa da pessoa como ser, “Os
individuos podem, somente, experienciar as suas proprias vidas e é o actual
experienciar da propria vida, a partir de dentro, que é a esséncia da psicologia

humana.”

Era também postulado de Garrett que “o objecto da educacéo é formar o
corpo, 0 coragcao e o espirito do educando” (1983:9-10), privilegiando uma
educacgao para o ser, em vez de uma educagao para o saber.

22



0 JOGO SIMBOLICO NO JARDIM DE INFANCIA

Sera pertinente referir, que segundo Fontana (1984, 1987), a Educacéao
pela Arte se coloca numa perspectiva de formacgao do ser, desenvolvendo uma
educacao progressista e individualizada ao aceitar e considerar as diferencas
de cada individuo e ao propor ajuda-lo, no desenvolvimento da sua persona-
lidade (Santos, 1966, 1977; Read, 1982).

Segundo Piaget (1973) o desenvolvimento moral € um factor do
desenvolvimento da personalidade e Kohlberg (1973; Newman, Thomas e
Landsneiss, 1977; Hersh; Miller e Fielding, 1980), tedricos da educacao moral,
referem que s6 sera possivel através da experiéncia do ser, do seu desenvolvi-
mento e ndo através do ensino (transmissdo ou doutrinagcdo) de saberes

morais.

Na lei de Bases, art. 3?2, alinea b) surgem as palavras “valores
espirituais, estéticos, morais e civicos(...)’ sendo objectivos principais da
Educa-cédo pela Arte, aqueles valores mencionados, adoptando a concepcéao
de Platado, de que os valores éticos, estéticos e educativos, se situam no nivel
espiritual. Valores como: Belo, Harmonia; Equilibrio; Perfeicdo; Beleza; Bem;
Bom entre outros, sdo para Platao, valores espirituais transcendentes, sendo o
Belo estético, um Belo espiritual. Situa-se assim, tendo em consideracao os
valores estéticos, morais, éticos e espirituais como desenvolvimento da

personalidade, as perspectivas da Educacéao pela Arte.

Segundo Santos (1977), os principios pedagogicos desta educacao
estdo também, em conformidade, com as necessidades das criancas, onde o
ludismo, expressividade, liberdade e criatividade sdo métodos pedagdgicos que
vao possibilitar a criacdo: “a espontaneidade das suas expressdes, as quais
livremente desabrochando numa actividade ludica propiciam também, quando
essa actividade apresenta ja uma feicdo artistica, uma abertura para a
criatividade.” (1977:61), onde ha uma estreita ligacao entre educacéo, jogo,
estética e ética “numa paidéutica de amor e alegria” (1977:62).

Schiller refere igualmente que, “o ser humano no seu estado fisico

apenas sofre o poder da natureza; liberta-se desse poder no estado estético e
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domina-o no estado moral(...) SO pela estética, e ndo pelo estado fisico, se

podera desenvolver a moralidade” (1993:84).

Educacdo, palavra latina “educacio” é ainda hoje considerada um
dominio dificil, onde se entrecruza um imenso conjunto de estratégias e
accodes, com vista a formacao moral da pessoa. Mediadora entre a sociedade e
o individuo, sujeito da sua singularidade, a educagcdo move-se num espaco
nuclear, onde a pessoa, através do seu agir bem, através do seu viver bem, faz
a aquisicao de bons habitos, em estreita ligagdo com a comunidade, onde se
entrelaca e onde se aprofunda — boa educacao, bem educado, gentil, delicado.
E, neste espaco, que a pessoa singular se moraliza e adquire experiéncia nas
suas relacoes, privilegiando-se a relacdo pedagdgica, que concretiza a sua

formagdo moral.

A Teoria Académica divide-se em dois grupos de pensadores: 0s
tradicionalistas e os generalistas. Em ambos os casos, o papel do professor
sera sempre, o da transmissdo dos conteddos e o papel do aluno o de os
assimilar, dando o professor especial relevancia ao trabalho, a disciplina, ao
respeito pela tradicdo, pondo de lado a pessoa, as suas necessidades, interes-
ses e sentimentos, especialmente no que respeita a dimensao moral. Interessa
a transmissao do saber e ndo a Formacao do Ser, contrariamente a ac¢ao ou

pedagogia.

A influéncia da motivacao e das disposicoes sentimentais no percurso
escolar da crianca €, na maior parte dos educadores, reconhecida como reper-
cutindo-se nas outras componentes da personalidade do aluno: valores,
atitudes, interesse, comportamentos e sentimentos.

A educacédo escolar ndo devera, pois, limitar-se a focar a sua atencao
exclusivamente na transmissdo dos conhecimentos gerais, visto que os
educadores vao cada vez mais dispondo de conhecimentos adequados para
poderem criar actividades educativas, onde se entrecruzem conteudos cogni-
tivos com conteudos emocionais-sentimentais-espirituais. Saberado apoiar-se na
psicologia moderna, na procura de meios e de estratégias pedagdgicas que

encorajem os alunos a desenvolver-se e a expressar-se com alegria e felici-
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dade, através do movimento ludico-expressivo da musica, da plastica, da

palavra, da acgéo.

E explorando varias experiéncias proporcionadas pelo mundo que nos
rodeia, € expressando 0 seu universo interior, 0os seus sentimentos, as suas
aptidées e conhecimentos, que o aluno se define em relagcdo ao meio onde se

insere e a ele se vai adaptando.

Mediante este tipo de vivéncias, a crianca crescera em todas as dimen-
sbes da sua personalidade, o que leva Keathwold e outros (1964:20), a afirmar,
“0 estudo nao esta ao servigo da doutrinagdo mas, pelo contrario, deve abrir

caminho a liberdade de opcgao e as decisdes pessoais”.

A Educacao de Infancia

O significado deste conceito - educacao de infancia — tem variado ao
longo dos tempos. No entanto, em Portugal, surgem duas expressoes: “pré-
escolar’ e “educacao de infancia”, reforcando a primeira, o papel de um ensino-
transmissao de saberes considerados essenciais para uma preparacao para a
escola, e a segunda, humanista, pretendendo dar resposta as capacidades e
necessidades desenvolvimentais das criangcas nesta faixa etaria. Ao longo do
tempo a multiplicidade de instituicdes, normas e concep¢des educativas foram
surgindo, dizendo Cardona (1997:23) que “toda a contribuicdo directa e indi-
recta para o bem-estar das criancas, estando incluidos os servigos de saude,
assisténcia social e educacao sdo englobados na educacao de infancia.”

Citado também por este autor (1997), Bronfenbrenner visa a importancia
de ter presente todas as influéncias que incidem no desenvolvimento infantil,
situando-se o conceito de educacdo de infancia na educacgdo prestada pela
familia e a escola; entre uma concepcao de prestar assisténcia e uma visao
educativa; entre uma concepcao centrada nas caracteristicas especificas das
criangas, valorizando o desenvolvimento emocional, sentimental e socio-

relacional e, por ultimo, entre uma concepcado com base nas caracteristicas
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psicolégicas e uma concepcao baseada nas caracteristicas sociolégicas (Car-
dona, 1997).

Deste modo, a educacado de infancia, sendo um periodo de formacao
integral, & sustentada por processos de desenvolvimento global. Zabalza
(1992:84) cita Htyat e Delphine, que definem como sendo “uma arquitectura de
meios pelos quais a crianca é ajudada no seu desenvolvimento pessoal e na
aquisicdo de capacidades, de modos de compor-tamento e de valores conside-

rados como essenciais pelo meio humano em que vive”.

E uma integracdo activa, relacional e construtiva e o processo evolutivo
da crianga esta vinculado ao contexto situacional, onde se desenvolvem experi-
éncias, numa relacao reciproca, mediante processos de imitacdo, estimulacao

e participacao.

Zabalza (1992:85) refere que “é uma formacgéo cognitivo-relacional, que
transcende os conteudos particulares de cada area”. Ora, nesta conciliacao,
ndacleo de preocupacao de uma educacao actual, coloca-se a crianca e o
desenvolvimento integral da sua personalidade como objectivo principal, em
que “um grupo de processos internos de desenvolvimento no ambito das
relagbes com os outros, que depois sdo assumidas na dindmica pessoal do

desenvolvimento convertendo-se em aquisi¢des internas.“(1992:86).

Neste desenvolvimento da crianca consideram-se certas caracteristicas
que passam pela integracao de varios factores familiares, escolares, comuni-
tarios e ambientais, que sendo determinantes na personalidade de cada

crianga, tém em conta, as suas caracteristicas individuais e diferenciadas.

A crianga ao ser estimulada a desenvolver comportamentos e atitudes é
inserida num contexto de valores que lhe servem de referéncia criando as
bases, um processo interactivo dela prépria com o meio sécio-relacional em
que vive. A educacdo, ao visar adequar uma cultura as necessidades da

crianca tem por objectivo o seu desenvolvimento global, pressupondo um

26



0 JOGO SIMBOLICO NO JARDIM DE INFANCIA

desenvolvimento individual, pessoal, de um ser Unico, na sua dimensao

pulsional, emocional, sentimental, cognitiva, social e espiritual.

Importa referir que a educagao de infancia tem sofrido varias mudancas
orientadas para a necessidade de uma sociedade em constante modificacéo.
Segundo Cardona (1997), a educagao assume uma fungao preventiva, ao se
tomar consciéncia do poder de ajudar, no insucesso educativo da escolaridade
obrigatdria, surgindo paralelamente uma funcao preparatéria. Estas orientagdes
publicadas, em 1997, pelo Ministério da Educacédo “As Orientagbes Curricu-
lares”, eram consideradas, segundo Silva (1997:90), “aquisicdes indispensa-
veis, para a aprendizagem formal da leitura e da escrita e matematica’.
Segundo Gameiro, a educacao de infancia também tem uma fungdo compen-
satoria, ao elaborar-se propostas interventivas mas, a sua fungao principal é
“promover, um adequado progresso na construcdo da personalidade, o que
significa um normal processo de maturidade, de desenvolvimento evolutivo e
educativo” (2000:26).

Zabalza, perspectiva a educacao de infancia, como uma etapa essencial
do individuo, considerando a intervencao do jardim de infancia como primordial,
competindo a esta instituicdo, “actuar sobre um sujeito possuidor de uma
bagagem de experiéncias prévias que estdo marcadas pelo meio familiar e
sdcio-cultural de origem, sobre um sujeito com ritmo particular de aprendi-
zagem que é fruto do seu préprio desenvolvimento efectivo e, em terceiro lugar,
sobre um sujeito dotado de um determinado potencial de desenvolvimento’.
(1992:69)

Este autor traca os objectivos de educacao de infancia, em trés linhas
mestras de orientacdo, “A perspectiva de dotar o sujeito de uma personalidade
sa(...)" (1992:109-113); o enriquecimento do sujeito e a possibilidade que a
escola deve ter, de desenvolver a socializagdo da crianca numa dinamica

relacional, sendo o objectivo socializador assente na teoria de Piaget:

1. “Estimular a crianga para que seja cada vez mais autonoma

relativamente aos adultos;
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2. Estimular as criangas para que se relacionem e resolvam entre si 0s

seus conflitos;

3. Estimular as criangcas para que sejam independentes e curiosas, para
que usem a iniciativa, para que satisfacam os seus interesses, para que
tenham confianca nas suas capacidades e para que sejam capazes de

competir construtivamente.” (1992:109-113)

Zabalza, em Didactica da Educacéo Infantil (1992:114), identifica tam-
bém quatro eixos, sobre os quais, devera incidir a accao educativa infantil, de
extrema importancia, pois € nestas fases de desenvolvimento, que assentam
as bases relacionais das componentes extra-escolares e a dinamica inter-

escolar:

1. Cultura de pertenca veiculada através da lingua materna.

2. Disciplinas escolares codificadas em formas linguisticas e diversifi-
cadas.

3. Matriz cognitiva das criancas e sua competéncia linguistica.

4. Realidade fisica e social. (1992:114)

Citado por Zabalza (1992:71), Pellerey afirma que, “cultura e sub-cultura,
tém um papel fundamental na estruturacdo de base da personalidade, na
interiorizacdo de modelos de comportamento, no desenvolvimento de atitudes,
na aquisicdo de modalidades de patrticipacdo, na aceitacdo de regras de vida

social e pessoal’

Refere-se ainda o mesmo autor Pellerey, a uma cultura de pertenca,
estruturada sobre a lingua materna oral, que acompanha a crianga funcionando
como pré-condicionamento da intervencao escolar, ndo podendo ser ignorada
pelas instituicoes educativas. A este propdsito, Silva (1997) diz nas Orienta-
cbes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar, que a crianca, ao ser consi-
derada como sujeito a uma aprendizagem, tendo como ponto de partida, aquilo
que sabe e da sua cultura, toma logo uma posi¢ao “escolar’, que corresponde

a um sistema simbdlico cultural, constituindo o inicio da aprendizagem ao longo
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da vida, visando a sua insercao na sociedade, como individuo autbnomo, livre

e solidario.

Zabalza, afirma ainda que, “0s actos, os conceitos proprios de uma
particular elaboracdo do saber e, na medida do possivel, das teorias que as
enquadram num corpo de conhecimento coerente a nivel I6gico e valido é
aplicavel a nivel operativo” (1992:71), visto a crianga ter de adquirir uma capa-
cidade préxima da realidade, ao recorrer a recursos operativos e de repre-
sentacao, de abertura intelectual, de expressao relacional, sensorial e l6gica da
realidade cultural.

Nas Orientagbes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar (1997),
documento que sustem uma pratica pedagdgica, pressupde-se a realizacao de
actividades que visem a aquisicdo de conhecimentos varios, assim como,
atitudes e comportamentos, partindo da experimentagcédo e do que rodeia a

crianga.

Zabalza (1992), valoriza muito a comunicagéo verbal na educacao de
infancia, ao possibilitar a criangca que esta se refira a si propria, a sua realidade.
Por meio desta competéncia, € possivel codificar e descodificar os signos
verbais dentro do contexto (emissor-receptor), na ac¢ao educativa da mensa-

gem.

Em relagdo a dimenséao da realidade fisica e social, a crianga reconhece
diversas modalidades que se centram na aplicacdo de rotinas, situacoes
familiares, conhecimentos varios, exploracao de fenémenos, adquirindo capaci-

dades cognitivas que Ihe permitira enfrentar, de outro modo, essas realidades.

Em Portugal, a educacgao pré-escolar destina-se a criancas, dos trés aos
seis anos de idade, até a idade da escolaridade obrigatéria, conforme o
Decreto-Lei n.? 48/86 da Lei de Bases do Sistema Educativo. Seguidamente,
surge a Lei-Quadro da Educacgédo Pré-Escolar, que considera esta educacao
como a primeira etapa da educacdo basica visando responder aos fins
educativos. A partir da influéncia de Rousseau, com a sua obra Emile (1972), a

29



0 JOGO SIMBOLICO NO JARDIM DE INFANCIA

crianca passou a ser o centro do acto educativo (puerocentrismo), deixando de
se considerar a educagdo centrada no professor (magistercentrismo), no
ensinar e no didactismo. Com o seu dinamismo psicolégico e com o0 seu
processo de desenvolvi-mento, toda a educagdo sera para a crianca e pela
crianga, sendo ela o centro de todo o esforco pedagdgico: “No sentido de
abandonar principios pedagogicos rigidos e de compreender as criancas nas
suas emocgbes, ajudando-a a descobrir o mundo com o0s materiais que
aprecia(...) promovendo a adaptacdo do ambiente escolar as necessidades da
satisfagdo sensorial que o normal desenvolvimento da crianga exige.” (Santos,
1966).

Nesta perspectiva puerocentrista, ndo se pensa exclusivamente em
termos didacticos, desconhecendo a crianga mas, pelo contrario, ha todo um
vasto campo de conceitos de variadissimas areas: biologia, psicologia e
sociologia da crianca, que sao determinantes para toda a organizacao
educativa. O anterior conceito de educagdao, como processo de ensinar, de
transmitir conhecimentos tidos como imutaveis (perenismo), que perpas-sam a
crianga para a vida futura (progressismo), € substituido pelo conceito de
educacgao, em que as programacodes didacticas e métodolégicas sdo subme-
tidas as caracteristicas, capacidades e necessidades da crianga (pedagogia

desenvolvimental).

Deste modo, ao falar-se de educacdo, concebe-se uma educacgéo
voltada para a criatividade, para uma educacao global, de toda a personalidade
e nao tripartida, intelectual, fisica e moral.

Nao uma Transmissdo do Saber mas uma Formacao do Ser.

Assim, ha que salientar que a Educacado pela Arte sera um recurso
necessario nao sé para a resolucao dos conflitos das criancas, como também
para o seu encontro com actividades ludico-criativo-expressivas, que lhe

proporcionem satisfagédo, equilibrio e harmonia.
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2. As Orientacoes curriculares

Actualmente existe, como ja se fez referéncia, um documento datado de
1997, pelo Ministério da Educacao - Orientagcbes Curriculares para a Educacgéo
Pré-escolar — que explicita as linhas de orientacdo do ensino pré-escolar, mas
que no parecer de Cardona (1997:113), “o sistema compdbe-se de camadas
sobrepostas, com espirito e regras diferentes que tornam dificil a sua compre-

ensdo e morosa gestao.”

A Educacédo Pré-escolar, foi até ha pouco tempo, um subsistema
educativo, sem curriculo, em que a pratica educativa tinha por base, os
conhecimentos e a criatividade do educador, sem grande importancia, junto da
sociedade, que a aceitava, como o tomar conta da crianca, sem interesse

educativo.

Ao longo dos anos oitenta e noventa, do século passado, foram reali-
zados estudos acerca dos efeitos da educacao pré-escolar, no desenvolvi-
mento infantil (Lazar e Darlington, 1982; Schweinhart e col., 1993; Mckey e col.,
Hebbeler, 1985; Schweinhart, Weikart e Larner, 1997), permitindo concluir o
beneficio do jardim-de-infancia em varios dominios: escolar, social, profis-

sional e ético.

Estes estudos pretenderam verificar os efeitos benéficos de qualquer
dos programas curriculares adoptados (Meyer, Gersten e Gutkin, 1983; Meyer,
1984; Miller e Bizzel, 1983, 1984), cujos resultados indicaram a vantagem da
existéncia de um modelo curricular, apesar de cada um deles desenvolverem

aspectos diferenciados.

As Orientagées Curriculares para a Educacéo Pré-escolar seguem estas
direcgdes, dividindo-se em: Principios Gerais e Intervencdo Educativa. Nos
Principios Gerais destacam-se 0s principios gerais e 0s objectivos pedagogicos
enunciados na Lei-Quadro da Educacdo Pré-Escolar, os fundamentos e

organizacdo das orientacdes curricu-lares e as orientacdes globais para o
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educador. Na Intervengdo Educativa encontra-se a organizacdo do ambiente

educativo e as areas de contetdo.

Os Principios Gerais, decorrem da Lei-Quadro da Educacao Pré-Escolar
(1997), em que “a Educacdo Pré-escolar é a primeira etapa na educacdo
basica no processo de educacdo ao longo da vida, complementar da ac¢ao
educativa da familia, com a qual se deve estabelecer estreita relacdo, favore-
cendo a formacéo e o desenvolvimento equilibrado da crianga, tendo em vista a

sua plena insercdo na sociedade como ser auténomo, livre e solidario”.

Os objectivos pedagdgicos direccionam-se para a educacao ao longo da
vida, para o sucesso de aprendizagem, para o desenvolvimento global e
harmonioso da crianga através de experiéncias contextualizadas, diversifi-
cadas e promotoras de uma melhor integracdo social, sendo condicao
essencial “aprender a aprender’ através de praticas pedagdgicas diversifi-
cadas, com vista ao desenvolvimento das competéncias de cada crianca,
valorizando o trabalho cooperativo e com estratégias facilitadoras e promotoras
de sucesso.

Nas Orientagbes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar é valorizado
o papel educativo da familia, da comunidade e das varias instituicbes
educativas, estimulando-se trabalhos de parceria. As orienta¢des globais para
o educador, dirigem-se ao conhe-cimento aprofundado de cada crianca, em
que concretizar e avaliar, tornam-se elementos essenciais do processo educa-
tivo, em que as accoes se adequam aos interesses, caracteristicas e necessi-
dades das criangas, abrangendo a comunidade educativa, sem esquecer a sua

articulagcado com o 12 ciclo do ensino basico.

A Intervencdo Educativa relaciona-se com a organizacdo do ambiente
educativo, areas de conteldo, em que se salientam a continuidade e a intencio-
nalidade educativa, suporte do trabalho curricular.

Quanto a organizagcao do ambiente educativo, o documento refere
quatro aspectos: primeiro a abordagem sistémica e ecolégica do ambiente
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educativo, ou seja, um processo adoptado as diversas realidades sociais, a sua
valorizacao; o segundo aspecto diz respeito a organizacao do grupo, do espaco
e do tempo, o ser e o saber-fazer do educador explicitam-se na adopgéao das
praticas educativas; no contexto educativo situa-se o terceiro aspecto, as
opcbes pedagogicas centradas na aprendizagem da vida democratica, na
resolugdo de conflitos e no envolvimento das criancas; por ultimo e quarto
aspecto tem a ver com a organizacao do meio, onde ha igualmente o respeito
por um espaco educativo alargado, com trabalho de equipa e apoio a familia,
em articulacdo com o 12 ciclo do ensino basico. Relativamente a relagdo com
0S pais e outros agentes educativos, pretende-se também, um trabalho de
parceria, em que se destaca a importadncia da elaboragcdo do Projecto
Educativo.

As Orientagdes Curriculares abrangem trés areas de conteudo, apesar
de se especificar que, 0 processo educativo deve organizar-se numa perspec-
tiva globalizante, interligando as areas entre si e com 0s seguintes niveis de

ensino:

1. Formagédo Pessoal e Social que Incide sobre o desenvolvimento
formativo da crianga em termos de valores e atitudes, apoiando-se no
saber-ser, revelando-se integradora das outras areas.

2. Expressao e Comunicagdo que engloba os seguintes dominios:
expressdao motora, dramatica, plastica, musical, linguagem oral/escrita e
matematica. E considerada “drea base”, pois “(...) engloba instrumentos
funda-mentais para a criangca continuar a aprender ao longo da vida’.
(Silva, 1997:56)

3. Conhecimento do Mundo que interliga sumariamente conceitos ao
nivel da Biologia, Geografia, Fisica, Ciéncias, tendo em vista um alarga-
mento cientifico da educacao pré-escolar: inicio da educacao pré-
escolar e transicao para a escolaridade obrigatoria.

A Intervencao Educativa pressupde “(...) um conjunto de experiéncias

com sentido e ligacdo entre si que da coeréncia e consisténcia ao desenrolar
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do processo educativo’. (Silva, 1997:93), mostrando o papel consciente do

educa-dor, enquanto construtor da sua pratica profissional.

3. Modelos de educacao de infancia

O étimo latino “curriculo” (lexema) que corresponde ao étimo “currere”
significa percurso, caminho, jornada, adaptando-se as realidades sociais nos
diferentes contextos histéricos.

Para Ribeiro (1990:11) “existe uma diversidade de funcbes e de
conceitos em funcdo das perspectivas que se adoptam, o que vem a traduzir-
se, por vezes, em alguma imprecisdo acerca da natureza e ambito do

curriculo”, ndo existindo um sentido univoco para o termo curriculo.

No entanto, ao reflectir-se sobre o curriculo, este surge-nos como um
conjunto de actividades que se efectuam na escola visando o dialogo efectivo
entre os participantes — professores, alunos, sem deixar de reflectir na
possibilidade de co-reformar o curriculo, numa permanente procura de

mudanca e construcdo de consenso no meio da diversidade.

Zabalza (1998:26) define curriculo como sendo: “(...) um conjunto de
aprendizagens, alcancadas dentro ou fora da escola como consequéncia da
intervencgdo, directa ou indirecta, da propria escola’, evidenciando, este autor, a
importancia do curriculo ao alargar-se “os espagcos de acgdo educativa e
profissional através do desenvolvimento curricular’, gerador de dinamicas
sociais e culturais, ao promover uma participagdo responsavel e activa no

processo de aprendizagem dos alunos.

Para Marques (1997:6) ha que acrescentar um ambiente que possibilite
as aprendizagens “em interacg¢do significante com um “locus”, com um espaco,
com um tempo, como uma ecologia concreta.”. Este autor (1997:6) acrescenta
que, “O curriculo ndo é assim uma emanacio intelectualista descendente e

linear, antes se vai reconstruindo numa dialogia intensa e permanente entre 0s
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varios sujeitos do acto educativo(...)’, onde a escola, o professor e os alunos se

reorganizam e reaprendem numa sociedade em mudanca.

Formosinho fala sobre as estruturas conceptuais dizendo que estas
“incorporam uma visdo integradora dos fins da educacdo e das fontes do
curriculo, dos objectivos e dos métodos de ensino, dos métodos e da organi-
zacao do espaco e do tempo escolar(...)’ (1996:12). Estes modelos curriculares
segundo 0 mesmo autor “sdo um poderoso instrumento de mediacdo da teoria
e da pratica” (1996:12), que ao visar os objectivos educativos, os contetdos e
0s processos se estruturam, conceptualmente, de uma componente pedag6-

gica, assente em tomada de decisdes tedricas.

Actualmente, os modelos curriculares para a educagao de infancia
fundamentam-se em teorias especificas de aprendizagem e desenvolvimento,
tendo alguns conseguido o mérito de serem considerados como modelo meto-

dologico.

A definicdo de modelo em educacao pré-escolar consiste no “conjunto
de teorias e conceitos que estao na base de praticas diversificadas de ensino-
aprendizagem em criancas em idade pré-escolar’. (Bairrdao, 1995:15). Enten-
dendo-se por curriculo “uma sequéncia organizada de tarefas ou pro-postas de
tarefas de ensino-aprendizagem, bem como a utilizacdo de mate-riais, tudo isto
decorrendo num determinado cenario”, (Bairrdo, 1990:16) sendo sequéncias de
aprendizagem, geralmente organizadas e fundamentadas em funcédo da idade
das criancas.

Segundo Bairrdo e Vasconcelos (1997:16) a maior parte dos educadores
portugueses seguem modelos indiferenciados, tendo entendido anteriormente
Evans (1982) que as praticas tradicionais do ensino pré-escolar seriam um
“conjunto de varias praticas, sem a existéncia de linhas orientadoras e de

referenciais teoricos”.

Varios Modelos de educacao de infancia foram surgindo desde o séc.
XVIII: 1767 — A Escola de Tricot; 1816 — A Escola Infantil; 1837 - O Jardim
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Escola de Froebel, sendo o seu fundador e pedagogo considerado o criador da
educagcao de infancia mais educacional do século XIX; 1878 - O Modelo
Jardim-Escola Jodo de Deus; 1907 - As Escolas Montessori; 1950 — O Modelo
Humanista-Cristdo Maria Ulrich; 1966 - O Modelo da Escola Moderna ; 1970 -
O Modelo de Pedagogia de Projecto; 1970 - O Modelo Curricular High-Scope;
1970 - O Modelo Educacao Axiologica ou Cultural de Manuel Patricio e 1977 -
O Modelo de Educacao pela Arte, passando em seguida a abordagem de

alguns destes modelos:

O Modelo Jardim-Escola, de Joao de Deus

Inspirado nos ideais republicanos e com base no Modelo das Escolas
Méveis, criado por Casimiro Freire (1882), Jodo de Deus fundou as escolas
infantis, designadas por “Jardim-Escola’.

O primeiro Jardim-Escola foi criado em Coimbra, em 1911, num terreno
doado por Eugénio de Castro.

Bem ao jeito dos ideais da “Escola Nova’, Jodo de Deus funda, em cola-
boragcdo com Jodo Soares, o Bairro Escolar do Estoril, que foi na altura uma
inovacao revolucionaria para os internatos, entao utilizados. Este seria des-

truido quando estava no auge do seu sucesso.

Em 1917 é inaugurado o Museu Jodo de Deus, projecto de Escola-
Monumento, marco da cultura portuguesa. Ai realizaram-se conferéncias e

debates nas quais figuram os nomes de pedagogos de Portugal e do Brasil.

E na Sala do Museu que se realizaram cursos de alfabetizacdo a
portugueses e estrangeiros que vém aprender o Método Joao de Deus, que é
muito difundido no estrangeiro, principalmente em Africa.

Em 1943, esses pequenos cursos alargam-se no primeiro curso de

preparacdo de pessoas destinadas a orientar criancas com menos de seis
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anos. Inicialmente chamava-se Curso de Didactica Pré-Primaria pelo Método
Jodo de Deus. Actualmente € a Escola Superior de Educacao Joao de Deus.

O método Jodo de Deus caracteriza-se pela aprendizagem da leitura,
“entendida como estimulacdo, iniciacdo e exercicio das capacidades”, que
devera iniciar-se no pré-escolar. Jodo de Deus considerava que a aprendi-
zagem da leitura ndo se devia fazer por fases, devia ser uma unidade, dai que
a idade para frequentar o jardim-escola devia ser aos trés anos. A Cartilha
Maternal era a metodologia utilizada como iniciacao a leitura e a escrita, por
volta dos cinco anos.

Esta metodologia completamente inovadora para a época, mantém-se
eficaz até aos nossos dias. Defende ainda uma aprendizagem tanto quanto
possivel personalizada. O método é introduzido gradualmente, fazendo apelo
ao raciocinio légico da criangca e ndo a memorizacdo. Para que as criancas
aprendam de uma forma mais facil, as palavras sdo apresentadas de uma

forma simples.

O Método da Cartilha Maternal continua a ser utilizado no ensino

portugués, em varias escolas.

O Modelo Humanista-Cristao, de Maria Ulrich

O modelo de Maria Ulrich nasceu, por um lado, da necessidade de criar
um modelo de educacao que englobasse o ver, o julgar e o agir, um modelo

activo.

Refere assim, esta pedagoga, que para educar é preciso rever a nossa
prépria educacao. Ao proporcionar as alunas da sua escola, o verdadeiro
Humanismo, ela refere que “nenhum Humanismo existe que ndo assente num
Absoluto”. A perspectiva de Maria Ulrich foi sempre, declaradamente e
substancialmente, crista (Alves, 2008; Bello e Pinheiro, 2009).
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“Ndo pode existir educacdo que nao esteja informada de uma filosofia.
Ela é que dara significado a accao educativa. Educa-se ‘para’”, porque toda a
educacdo é dindmica e ndo estatica, o que pressupobe por parte do educador a
definicdo pessoal e muito clara do sentido que tem para si a existéncia. Se
educar é essencilmente tansmitir valores, como podera educar integralmente
aquele que flutua indeciso entre varias opgcdes?“ (Maria Ulrich, Traco de Uniao,
1975).

A disciplina de Cultura Cristd era a coluna vertebral do curriculo de
formacao de educadoras, objectivada para uma Educagdo em Valores
Cristaos.

Tentou também aplicar um método de educacdo de adultos, num curso
de formacédo de educadoras assente numa pedagogia activa motivada pelos
resultados alcangados através do mesmo, ou seja, o Ver, o Julgar e Agir. O Ver
consistia na observacéo atenta da realidade; o Julgar consistia em saber fazer
um juizo de valores e ndo um discurso muito longo, mas sem conteudo, o qual,

tem por finalidade, encontrar logo a solucao adequada através do Agir/acgao.

Modelo da Educacao pela Arte

Read (1958) ressuscitador da “Education through Art’ defende a
importancia de “uma educacdo” que proporcione um desenvolvimento harmo-
nioso, “individual’ de cada ser humano, incluido na sociedade onde esta inte-
grado. Se a “educacédo é o apoio do desenvolvimento” e nela estdo envolvidas
faculdades de pensamento, légica, memdria, sensibilidade e intelecto, entdo a
educacado deveria ser encarada como “cultivo de modos de expressdo’
(1958:24).

Uma vez que estas faculdades sdo necessarias a arte pode-se talvez
inferir que educagédo e arte percorrem caminhos paralelos, dizendo Read
(1958:13) “a arte deve ser a base da educacdo” tendo em conta que, “a arte é o
melhor guia para um sistema de educacdo que tem algo a ver com as

variedades naturais de temperamento e personalidade.”(1958:200).
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Segundo este mesmo autor, a Educacdo pela Arte desenvolve a
personalidade e o espirito, consistindo num processo de aprendizagem que se
estabelece em quatro etapas:

1. “Fenémenos puramente motores”.

2. Revela-se de suma importancia e situa-se no ambito dos sentidos,
pois é através desses, que a crianca interioriza a multiplicidade de
fendmenos que o mundo exterior Ihe fornece, e que lhe permite adquirir

“uma visao do mundo”.

3. Faz a juncado das duas etapas anteriores, permitindo a crianga
movimentar-se a medida que vai interiorizando os estimulos recebidos e

com o0s quais constrdi os seus proprios modelos.

4. A crianca adquire um “comportamento educacional’, diz Kaffka citado
por Read (1958:75), sendo capaz de controlar as suas ac¢cdes de acordo

com os ideais por ela formulados.

Estas etapas alertam para a importancia das vivéncias, dos sentimentos
e dos elementos, com o0s quais a crianca edifica novos comportamentos, novas

atitudes, apreendendo uma nova concepg¢éao do mundo.

Torna-se fundamental que a educacdo (re)estruture os processos de
aprendizagem para que a escola passe a ser um espacgo de liberdade interior,
onde a crianga possa usufruir de actividades de caracter livre, cujo objectivo
nunca sera o de produzir obras de arte, mas sim, cidaddos melhores e

sociedades mais construtivas.

Compete ao Sistema Educacional criar meios eficientes para que a
crianca faca da arte um meio de comunicacdo e integracao, para o qual é
necessario, segundo Montessori, citada por Read (1958:142), “uma vista que
vé, uma mdo que obedega e uma alma que sinta.” E o despertar dos sentidos,

pois a partir das préprias vivéncias a crianca sera capaz de criar.
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A Educacado pela Arte respeita as variacbes de temperamentos, de
personalidade, ao permitir a expressao livre e natural. Quando esta exterio-
rizacao é limitada o homem torna-se “(...) infeliz, de espiritos doentes e familias
infelizes, de sociedades divididas, armadas com armas de destruicGo em
massa’ Read (1958:202).

Este autor defende ainda que, “o objectivo da Educacdo, como o da
Arte, deveria preservar a totalidade organica do homem e das suas faculdades
mentais, de modo que quando passasse da infancia para a idade adulta, da
selvajaria para a civilizagdo, mantivesse contudo a unidade da consciéncia que
€ a unica fonte de harmonia social e de felicidade individual.” (1958:202).

Se conseguirmos que a Arte seja o pilar da Educagao estaremos, com
certeza, a contribuir para o desenvolvimento de seres completos, equilibrados,
sensiveis, harmoniosos, activos, sensatos, criadores(...) seres mais felizes no

uso das suas capacidades.

Ja Freud referia a importancia da infancia no desenvolvimento do ser
humano e o0 modo como de uma forma muito lenta, 0 homem tem vindo a
aceitar a crianga como um ser complexo. Sendo um periodo fundamental no
despertar da sensibilidade, sobre o qual a Arte e a Educacédo dedicam o seu
interesse e reflexao, é na infancia que os valores, normas e ideias morais sao
transmitidos as criangas tornando-as, mais ou menos desenvoltas, equili-

bradas, aspirando a perfeicdo moral, ética e estética.

E nesta fase que se deve atender a espontaneidade das expressdes, as
quais devem surgir livremente num contexto ludico, ou se assim nao for, corre-
se o risco de assistir a uma diminuicdo da capacidade de fruir e compreender o
mundo, de uma forma ética e estética, em prejuizo da sua pessoa e do meio

social.

Na sequéncia destas ideias classicas sobre educag¢do, nos anos cin-
quenta, surgiu na Europa, um movimento que defendia uma pedagogia liber-
tadora, criativa, que integrasse a Educacao pela Arte, ou seja, que a arte
fizesse parte do processo educativo, a partir da infancia, com o objectivo de
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levar o individuo a sentir que é necessario participar na transformacao e
criagdo das manifestagOes artisticas e culturais, ao valorizar a sensibilidade, a
criatividade e a emogéo.

O contacto com a Arte, dominio do subjectivo e do particular, leva a
crianga a conhecer e a entender a diferenca, devendo assim a crianga ser
motivada a desenvolver uma expressao propria e a reflectir sobre o que faz,

numa atitude responsavel e respeitadora da opiniao dos “outros”.

Em Portugal, no Centro de Investigacao Pedagdgica da Fundacao Gul-
benkian, Arquimedes Santos e a sua equipa, tentaram fundamentar a
Psicopedagogia da Expressédo Artistica, “polarizadas em redor da crianga e
suas relagcbes com a Arte ou artes(...)” Santos (1977:63), como um meio e
como um fim, para uma maior abertura a compreensao de si préprio e dos
outros, como forma de aceitacéo e de integracao, mas também como caminho
de reeducacao e de terapéutica. Mas, estes pressupostos tém que estar intima-
mente ligados a vivéncia activa, observadora, libertadora... tdo inerente a
prépria natureza da crianca.

A crianca expressa-se, exterioriza-se e integra-se através dos meios de
que dispde: o gesto, o movimento, 0 som, a palavra, ou seja, por uma pedago-
gia social, que pretende ser uma forma de expressao proépria e de relacdo com
os outros. A Expressao Artistica é o meio propicio a esta integracao, numa
escola que seja, como refere Santos (1977:69), “pedagogicamente aberta e

significativa’.

A Educacéao pela Arte permite formar um adulto mais harménico preten-
dendo-se que passe a entender o mundo que o rodeia de forma diferente, quer
eticamente, quer esteticamente. A observagcdo do mundo que o rodeia vai
permitir-lhe saber como se ha-de integrar, contribuindo igualmente para a sua
formacgao pessoal e social.

O primeiro objectivo da Educacéo pela Arte € a plena existéncia do ser
humano, uma vez que as actividades artisticas, ludicas e culturais sao revela-

doras das capacidades de expressado criativa do ser humano, permitindo
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atribuir as experiéncias e vivéncias pessoais um significado social e universal,
capazes de retratar medos e desejos mais profundos. Para Valente (1999:32),
a Arte é,“(...) o coracao de todos nos, a alma que fazemos e refazemos em
todos os instantes da vida. Com ela, ndo so captamos melhor o Mundo, a
realidade nele contido, bem como o mistério das coisas. A arte inaugura o
sabor sempre renovado das possibilidades humanas, na luta constante e, diria,

eterna, entre aquilo que fomos e o que sonhamos ainda ser.”

Em 1977 foi designada uma Comissao de reestruturacdo do Conserva-
tério Nacional que pretendia que a Escola de Educacdo pela Arte fosse um
centro de estudo e pesquisa, em que “um departamento de documentacdo com
biblioteca, boletim, ficheiros, arquivos, sonoteca, filmoteca, etc, serviria de
apoio a todos os estudos de pesquisa, informagédo e divulgacdo dos trabalhos
da Escola.” Santos (1989:125)

Esta escola piloto, cujos principios e objectivos centravam-se na infan-
cia, como sendo uma fase decisiva, na formacédo da personalidade, devendo
por isso, segundo Santos (1989:126), “proporcionar a crianca antes de mais,
através da espontaneidade das expressoes, uma livre actividade pelas artes.”

O despacho n.? 379/80 e o decreto-lei n.? 310/83 extinguem o Curso de
Educagédo pela Arte, desintegrando-o do Conservatério Nacional, por este
curso se destinar a agentes educativos e ndo, a formar artistas, devendo por

isso ser ministrado pelas Escolas Superiores de Educagéo.

A Educacao pela Arte situa-se no ponto de convergéncia entre a peda-
gogia moderna e as novas experiéncias artisticas, promovendo uma formacao
humanistica, “(...) pela integracdo e harmonia de experiéncias e aquisi¢es,
facilitando mesmo o aproveitamento escolar geral e especial, num equilibrio

fisico e psiquico.” Santos (1989:127).

A 14 de Outubro de 1986 é promulgada a Lei de Bases do Sistema Edu-
cativo, que nos artigos 7° e 8° da Lei n.% 46/86, enuncia como objectivos gerais
do Ensino Basico, o seguinte:
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a)“Assegurar uma formacdo geral a todos os portugueses que lhes
garanta a descoberta e o desenvolvimento dos seus interesses e
aptidées, (...) sentido moral e sensibilidade estética...)”

b)“Proporcionar o desenvolvimento fisico e motor, valorizar actividades
manuais e promover a educacao artistica, de modo a sensibilizar para
as diversas formas de expressdo estética, detectando e estimulando
aptidées nesses dominios”. Programa do 12 ciclo (1990:9)

c)“(...) o desenvolvimento, das expressées plasticas, dramaticas, musical
e motora”. Objectivo especifico para o 12 ciclo; Programa do 12 ciclo
(1990:10)

O Decreto - Lei n.? 344/90, de 2 de Novembro, de 1990 estabelece a Lei
de Bases da Educacao Artistica que vem estabelecer o novo e importante
papel das artes, na educacao, ao encarar a Educacéao Artistica como “(...) parte
integrante e imprescindivel da formacéao global e equilibrada da pessoa(...)". Lei
de Bases da Educacéao Artistica (1990:4523), referindo o seu caracter genérico,
artigo 79, ja que se destina “a todos os cidaddos e processado na Educacao
Pré-Escolar, nos Ensinos Basico, Secundario e Superior’. (Lei de Bases da
Educacao Artistica, 1990:4523), o que parece garantir a todos, sem excepcao,
0 acesso a uma educagao Artistica, como componente da formagao geral, o
que leva a supor que se esta perante avancos nesta area e que se podera
encarar a Educacao Artistica como um ponto de partida e como um meio de

implementar a Educacéo pela Arte.

E unanime o consenso de atribuir um papel de equilibrio entre a Educa-
cao e a Arte, através das varias actividades expressivas, criativas e sensibiliza-
doras, de que dispbe e onde se salienta o papel da expressédo criadora da
crianga, como meio catartico, contribuindo para o seu desenvolvimento global,
pois quando as expressbées comunicam 0 que a crianca sente, cumprem a
funcédo de desenvolver a harmonia, permitindo-lhe ter uma relacao equilibrada,
com tudo o que a rodeia.
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Em Dezembro de 1991 realizou-se um coléquio organizado pela Fun-
dacédo Gulbenkian sobre Educacéao pela Arte, Pensar o Futuro. Neste coléquio
perspectivaram-se os problemas nacionais e deram-se a conhecer as experién-
cias mais recentes, a nivel internacional, realizadas neste ambito e onde se
debateu, uma vez mais, “0 desenvolvimento de métodos pedagogicos especi-
ficos, progressistas e controlados(...)’, uma vez que a Educacdo deve ser
“prospectiva, orientada para um futuro que se pretende perscrutar e construir
tanto ao nivel dos conteudos, como dos comportamentos.” Morais (1991:25), o
que leva as actividades pedagdgicas pelas expressdes artisticas a contribuir
para o desenvolvimento bio-socio-psicolégico das criangas.

O Modelo de Pedagogia de Projecto

A pedagogia de projecto orienta-se segundo as teorias humanistas e
sécio-desenvolvimentais, surgindo um plano de acg¢ao criado pelas criancas e
educadores, em que se evidenciam objectivos de autonomia, criatividade e
socializacdo, compreendendo actividades de pintura, modelagem, histérias e
jogos de “faz-de-conta’.

Segundo Katz e Chard (1997) o informar e coordenar todas as accoes
desenvolvidas pelas criancas sdo atribuidas ao educador. Este método de
trabalho baseia-se na resolucédo de problemas, que nascem da necessidade de

solucionar uma necessidade ou de enfrentar um desafio.

Como abordagem a educacgao da primeira infancia, Katz e Chard (1997)
defendem que o trabalho de projecto refere-se a uma forma de ensino e

aprendizagem, assim como ao contetdo do que é aprendido e ensinado.

Esta abordagem realca o papel do professor como incentivador das
criangas, para interagirem com pessoas, objectos e com o ambiente, como
garante de uma aprendizagem. Assim, para as mesmas autoras (1997), o

termo “mente”’, num sentido mais lato, tem a ver com o cultivar a mente da
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crianga pequena, em que engloba ndo sé os conhecimentos e capacidades,

como também a sensibilidade emocional, moral e estética.

Segundo Katz e Chard (1997) uma educacdo adequada as criancas
mais novas, deve ter em conta o pleno desenvolvimento das suas mentes,
enquanto se esforca por compreender melhor as suas experiéncias. A
abordagem de projecto é, pois, um meio promissor de estimular predisposicoes

que vao permanecer durante toda a vida do ser humano.

Katz e Chard (1997) recomendam ainda, a inclusdo desta abordagem de
projecto nos curriculos para a primeira infancia, mas tendo em conta cinco
objectivos principais: “As actividades e o conteudo tém uma relevancia vertical.
A relevancia vertical que se refere a instrucdo que prepara o aluno para um
nivel de instrucdo sequinte — uma espécie de educacao para o futuro.

O trabalho de projecto ndo devera substituir todas as praticas infantis
correntes(...)para as criangas da educacgao pré-escolar, o trabalho de projecto
confere coeréncia e continuidade ao seu trabalho de conjunto;

Que os adultos e criangas compreendam que a escola é vida;

Que as criancgas sintam a classe como sendo uma comunidade,

Que o0s professores considerem o seu trabalho como um desafio”.
(1997:6-13).

Esta abordagem contribui para tornar a aprendizagem mais relevante e
util, estabelecendo relacbes com a vida real e desenvolvendo compe-téncias
que sao fundamentais, para a formacado dos alunos, enquanto individuos

responsaveis e intervenientes na sociedade em que vivemos.

O Modelo da Escola Moderna

O modelo curricular do Movimento da Escola Moderna, parte de uma
concepcao empirista da aprendizagem, através de interaccdes obtidas em
contextos sociais e culturais, em que o educador ou elementos participativos,
tais como, alunos/colegas fazem a mediacdo, nhuma perspectiva de desenvol-
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vimento e aprendizagem. Este modelo baseia-se na tentativa e erro de Freinet
e sua evolucado reflexiva dos professores, com a finalidade de promocéao de
desenvolvimento e aprendizagem, sem esquecer as interacgdes socio-cultu-

rais, baseadas na linha interaccionista de Vygostky e Bruner.

Desenvolvido e aplicado em Portugal desde os anos 60, 0 mesmo tem
trés finalidades formativas: a iniciacao as praticas democraticas; a restituicao

dos valores e das significacdes sociais e a reconstru¢ao cooperativa da cultura.

Destas finalidades decorrem sete principios da ac¢ao educativa que sao:
0s meios pedagdgicos veiculam em si, os fins democraticos da educacao; a
actividade escolar, enquanto contrato social e educativo; a pratica democratica
da organizagao partilhada por todos institui-se em consequéncia da
cooperacdo; os processos de trabalho escolar reproduzem o0s processos
sociais auténticos da construgcdo da cultura nas ciéncias, nas artes e no
quotidiano; a afirmacdo partilha-se através de circuitos sistematicos de
comunicacao dos saberes das producdes culturais dos alunos; as praticas
sociais irdo dar sentido imediato as aprendizagens dos alunos, através da
partilha dos saberes e das formas de interaccdo com a comunidade; os alunos
intervém ou interpelam o meio social e integram na aula “actores” comunitarios,

como fonte de conhecimento, nos seus projectos.

Os pressupostos que fundamentam a dindmica deste modelo séo: a
constituicdo dos grupos de criancas dever ser vertical, integrando todas as
idades, de forma a garantir a heterogeneidade etaria e cultural/experiencial,
fomentando a inter-ajuda e estimulando, desse modo, um processo de
enriquecimento cognitivo e sociocultural; baseado no trabalho de Freinet &
condicdo deste modelo que a crianga esteja num clima de livre expresséao,
onde se valorizam as suas experiéncias de vida, as suas ideias e opinides;
torna-se também indispensavel que seja dado as criancas um tempo ludico
para explorarem as suas ideias, os materiais, os documentos, de forma a
suscitar questdes, projectos de pesquisa, o que implica o desenvolvimento em

simultaneo de projectos diversificados.
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O Modelo Curricular High/Scope

Este método teve o seu inicio na década de 60 por David Weikart,
presidente da Fundagdo de Investigacdo educacional High-Scope, em
Michigan. Weikart trabalhou como psicologo, com criangcas com necessidades
educativas especiais.

Essa experiéncia profissional motivou-o para a preparacdo de um pro-
grama pré-escolar que preparasse estas criangas para a entrada na escola.
Nasceu entdo, em 1962, o Ypsilanti Perry Pré-School Project, que foi o nasci-
mento do que hoje é conhecido pelo curriculo High-Scope.

Este modelo caracteriza-se por uma estrutura inovadora e aberta para
promover o desenvolvimento integral e harmonioso da crianca. Baseado em
Piaget e outros seguidores pressupde que as capacidades da crianca desen-
volvem-se ao longo da vida, numa sequéncia previsivel e que em cada fase

surgem novas capacidades.

O potencial de desenvolvimento e de aprendizagem das criangas €
promovido através de um ambiente rico em solicitacbes, através da disponibi-
lizacdo de materiais adequados a cada uma das fases e da estimulacado de

interacgOes constantes das criangas entre si e com os educadores.

O programa High Scope esta pensado para que a crianca faca variadas
operacdes de transformacdo dos objectos de conhecimento, no ambiente
educacional que se criou. Aqui o papel do educador é fundamental, devendo
criar situacdes que permitam desafiar o pensamento actual da crianca e que

provoquem o conflito cognitivo.

Nabuco (1997) realizou um estudo comparativo dos resultados de trés
modelos curriculares: High Scope, Jodo de Deus e Movimento da Escola Mo-
derna, permitindo a analise dos resultados, concluir, que cada um dos modelos
curriculares desenvolve diferentes dimensdes formativas: “O Movimento da
Escola Moderna encoraja mais as actividades de expressdo plastica, de
manipulacdo e da mais tempo a actividade “recordar”; o “High Scope” encoraja
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mais as actividades do tipo cientifico, tais como, resolucdo de problemas e
ainda actividades de jogo simbdlico, actividades relacionadas com histdrias,
rimas e interac¢cbées entre pares; o programa Jodo de Deus, destaca-se por
dedicar mais tempo a leitura, escrita e matematica e por permitir menos livre

escolha de actividades, por parte da crianga’ (Nabuco, 1997:82).

O Modelo Educacao Axioldgica ou Cultural, de Manuel Patricio

A Escola Axiologica ou Cultural (Patricio, 1989, 1990, 1997) toma como
referéncia a filosofia personalista de Mounier, ao conceber a cultura como a
vida da pessoa, acrescentando para além da perspectiva da Educagéao Perso-
nalista (H6z, 1972; Garcia, 1976) a educacao holistica, em que defende-se a
escola como tempo e espaco para viver, para aprender e criar novos saberes,
numa convergéncia de formacao do ser, tendo sempre no centro de todo este
modelo, o proprio individuo, como objectivo, o qual pode “governar, em ultima

instancia o seu ser” (Patricio, 1997:25).

Patricio, (1997:23) refere que a escola € como um ecossistema
educativo holistico onde a crianca “digere e sintetiza todas as experiéncias de
aprendizagem que lhe é dado vivenciar’. Sendo igualmente a escola, para o

mesmo autor (1997:24):

“1°2) um momento de recepg¢ao ou percepcao pura;

2°) um momento de apropriacao;

3°) um momento de assimilacdo;

4°) um momento de fruico;

5°) um momento de criagdo;

6°) e por ultimo, um momento de difusdo e promogdo. Formar o ser
humano implica atender devidamente a todos estes momentos. Para ser digna
do qualificativo de cultural, a escola ndo pode fixar-se em um ou alguns deles,
mas tem de os considerar a todos”.
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Segundo Patricio, (1997:723), é evidente e como tal, dada a conhecer
no Il Congresso de Educacao Pluridimensional e da Escola Cultural, realizado
em 1992, na cidade de Evora, a preocupacédo de professores e investigadores
sobre a necessidade de promocdo de valores na Educacdo, resultando a

seguinte enumeragao:

1. “E finalidade essencial da Escola promover os valores.

2. A promogcdo dos valores implica o conhecimento dos problemas
axiologicos fundamentais, tanto em geral como na sua aplicacéo a
educacdo. Entre esses problemas podemos referir: a ontologia dos
valores; a agnoseologia dos valores; a classificacdo e hierarquia dos
valores; a antropologia dos valores; a praxiologia dos valores. E da
maior importancia identificar e caracterizar os valores a promover no
processo educativo escolar.

3. E igualmente da maior importancia identificar e caracterizar as
metodologias de promogao dos valores.

4. Promover os valores € algo de distinto de inculcar valores. Os
valores ndo devem ser inculcados, mas induzidos a partir da experi-
éncia axioldgica, aberta a liberdade, a autonomia dos educandos.

5. Deste modo, a Escola ndo deve ser um espaco institucional de
inculcacdo mas de indugdo da vida axiologica. Se assim acontecer, a
Escola permitira e promovera realmente o sentido dos valores.

6. Do mesmo modo, o professor ndo deve ser um inculcador mas um
indutor axiolégico. A formagdo dos professores, indispensavel para
reformar a Escola que se pretende, tera de ser organizada nesta
base.

7. Entre os valores e a cultura existe a mais intima das relacées, de tal
modo que os valores s&o, na integridade do seu universo, sistema de
cultura e a cultura é, na integridade da sua esséncia vivida, sistema
de valores. A Escola Cultural implica essa redugéo.

8. O homem nio pode ser sem os valores, mas o modo como realiza
esta condicdo é o da procura. Assim, o homem é aquele que procura
os valores. Tem, todavia, de os procurar dentro de um sistema

axiolégico concreto, ou seja, dentro de uma cultura”,
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PENSAMENTO E CONCEITOS ETICO-MORAIS
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Il - PENSAMENTO E CONCEITOS ETICO-MORAIS

1. Etica e Moral

A etimologia das palavras ética e moral possuem, com efeito, acepcoes
muito proximas uma da outra. Se o termo “ética’ é de origem grega — “ta éthée”
— 0s costumes, e a moral de origem latina — “mores” — habitos, remetem ambos
para conteudos vizinhos: de costumes, de habitos, de modos determinados de

agir.

Mas, apesar deste paradoxo assinalado pela analise etimolégica, ha
uma distingdo entre a ética e a moral. A ética esforca-se em desconstruir as
regras de conduta que formam a moral, os juizos de bem e de mal que se
reinem neste Ultimo, sendo, neste sentido, a ética mais voltada a uma reflexao
sobre os fundamentos, do que a moral. Deste modo, a ética ndo designa uma
moral, mas sim, segundo Russ (2006:8) 