A CONSTRUCAO DO PASSADO

1. MUSEU COA

Em 1998 o Parque Arqueoldgico do Vale do Coa abre ao publico e nesse momento
comegou-se a preparar a sua candidatura a Patrimoénio da Humanidade, pela
UNESCO. Associada a essa candidatura o governo portugués comprometeu-se a
construir um museu que permitisse a contextualizacdo do visitante a este territorio.
Posto isto, em 2002 foi criado o projecto inicial para a construgao do museu que seria
localizado no sfitio onde ia ser construida a barragem, projecto do arquitecto Maia Pinto.
Contudo, este projecto é abandonado e é entdo, langado um concurso publico para
projeccao de um museu com o seu actual posicionamento.

Inserido na paisagem do Vale do Cda encontramos o museu com o mesmo nome, da
autoria dos arquitectos Pedro Tiago Pimentel e Camilo Rebelo, do Porto, que
receberam o primeiro prémio do concurso. Este tem por base um pressuposto Unico
de integracdo na paisagem, afirmando-se mas de forma sensivel a topografia e
dialogante com a paisagem envolvente.

Segundo o arquitecto Tiago Pimentel, “a particularidade desta obra é que se localiza-se
exactamente no local na transicédo de trés paisagens que séo protegidas, duas delas
patriménio mundial, o Douro Vinhateiro, o Vale do Cda, que possui as gravuras, e depois
também o Parque do Douro Internacional, paisagem protegida. Portanto o edificio
situa-se numa encosta sobranceira a Foz do Cbéa com o Douro, conferindo-lhe estas
paisagens esmagadoras, néo sé como pano de fundo, como também de suporte.” %
(Tiago Pimentel)

A cobertura é considerada o primeiro ponde de chagada onde se encontra o
estacionamento e o acesso a diferentes vistas panoramicas que envolvem toda a
estrutura.

O edificio é constituido por 4 pisos e sintetiza o longo ciclo de arte rupestre
representado no Parque Arqueoldgico, sendo o programa, distribuido por um percurso
continuo “que nos leva a uma espécie de principio e fim da histéria”.** (Camilo Rebelo)
Ou seja, inicia-se com uma rampa que divide a esquerda e a direita os programas
Parque e Museu, entrada num atrio onde se encontra a bilheteira e loja, distribui as
exposigdes temporarias e permanentes, finalizando com uma grande sala de
exposicoes.

A materialidade caracteriza-se pela combinagao entre dois materiais: o xisto, pela sua
forte presenca neste territério e o betéo, associado a construgéo de barragens e que

permitia, pela sua tectonica, adquirir a forma de monolitico.

“A matéria é uma coisa muito importante e desde cedo que nds identificamos dois
materiais a utilizar. O xisto, porque a maior parte das constru¢oes locais utilizam-no (as

proprias vinhas e as proprias gravuras sdo feitas em xisto). Contudo, as técnicas

Fig. 71 e 72 Esquicos do projecto Museu do Céa, da autoria dos
Arq. Camilo Rebelo e Tiago Pimentel

construtivas que existem para utilizar o xisto obrigavam que o edificio fosse uma coisa
fragmentada, fosse por placagem ou fosse por muros, e a nés interessavamo-nos uma
coisa monolitica. Assim, surgiu-nos o interesse pelo betdo. Este estava associado as
grandes obras de transformagao da paisagem, que s&o as barragens na zona do Douro,
e com a particularidade de ser com a conotagdo negativa. Nés achamos interessante
que, se conseguissemos juntar as melhores caracteristicas destes dois materiais, seria
o ideal para fazer o edificio, portanto o edificio foi construido com essa busca: um
material com as tecténicas do betao, mas que tivesse as texturas e cor do xisto."*°

(Tiago Pimentel)



