Ano Lectivo 2011/12
Disciplina de Desenho A -Turma 10°J — Grupo |l

Espaco: sala A3 - 02
N° de alunos: 12
Duracao Sessdo: 45 min.

UNIVERSIDADE DE EVORA - Ano Lectivo de 2011/2012
Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3° ciclo e Ensino Secundario
Pratica de Ensino Supervisionada - 2° Semestre do ano lectivo 2011-2012

Discente: Vitor Moreira
Escola Secundaria Gabriel Pereira - Evora

Plano de sessao - 12 aula (apresentacédo de projecto)

i

|

UNIDADE DE TRABALHO: Cinedesenho

Data:15/02/2012

Horario: 08h15m/9h45m

Competéncias | Contetdos do Resultados Métodos Actividades Recursos Tempo Avaliagdo
especificas programa pretendidos pedagogicos Materiais
Desenvolver as Pretende-se que os Apresentacdo da tematica: o | Computador
capacidades de alunos compreendam desenho no cinema
observagéo, o projecto que lhes é Método de exposicéo Projector Video e 15m Observacéo
interrogacéo e proposto, assim como | com recurso a Power tela
Conhecer o projecto | interpretag&o 0s objectivos que se Point Directa
proposto pelo pretendem atingir
mestrando
Pretende-se que 0s Apresentagao dos contelidos:
Dominar 0s alunos compreendam | Método de exposicéo
conceitos a linguagem do comrecursoaDVDe | 1- A IMAGEM: o plano,
Compreender estruturais da cinema e do PowerPoint escala de planos, angulos de
mensagens visuais comunicagao audiovisual e a saibam camara, movimentos.
expressas em visual e da utilizar para conceber
diversos codigos linguagem sequéncias visuais Computador
plastica. 2- A MONTAGEM: o que &, Projector Video e
montagem paralela, tela 15m Observacéo
campo/contra-campo,
P.sequéncia, plano subjectivo Directa
Pretende-se que o0s
alunos consolidem as
aprendizagens através
de um trabalho pratico Construgdo de folha com
desenho sobre a linguagem
do cinema.
Explorar
diferentes
suportes,
materiais,
Realizar produgbes | instrumentos e
visuais usando 0s processos,adquir
elementos da indo gosto pela _ ]
comunicacéo e da sua Aprendizagem através Papel A4, lapis e 15m Ficha de
forma visual do fazer borracha trabalho

experimentacéo
e manipulagéo




UNIVERSIDADE DE EVORA — Ano Lectivo de 2011/2012
Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3° ciclo e Ensino Secundéario
Pratica de Ensino Supervisionada — 2° Semestre do ano lectivo 2011-2012

Discente: Vitor Moreira

Escola Secundaria Gabriel Pereira - Evora

Ano Lectivo 2011/12
Disciplina de Desenho A -Turma 10°J — Grupo I

Espaco: sala A3 - 02
N° de alunos: 12
Duracao Sesséo: 90 min.

£

)

Plano de sesséo — 22 aula (pratica pedagdgica)

Data:29/02/2012
Horéario:08nh15m/9h45m

Tema Cinedesenho

Competéncias | Conteudos Resultados Métodos Actividades Recursos Tempo | Avaliagédo
especificas do programa pretendidos pedagdgicos Materiais
Conhecer a Visao: Pretende-se que | Método de Mostra de contetidos | Computador
construcéo e Percepcéo os alunos exposi¢cdo com e exemplos da B
desenho de visual e compreendam e | recurso a Power | tematica Projector 15m | Observacdo
personagem mundo conhegam o Point Video e tela Directa
com envolvente. processo de
movimento Estimulo construcéo de
cultural e personagens e
social saber dar-lhe
um movimento
Aprender a .
Aprendizagem | Estudo de Aprendizagem Papel A4,
desenhar um . D h d lapi 75m
do desenho f através do fazer esenho e um|lapise Observacéo
ormas. personagem e b h ¢
através do Rit . o personagem orracha
Itmos, dar-lhe vida Direct
«aprender equilibrio, através de recta
fazendo movimento. movimento Ficha de
trabalho




UNIVERSIDADE DE EVORA — Ano Lectivo de 2011/2012
Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3° ciclo e Ensino Secundéario
Pratica de Ensino Supervisionada — 2° Semestre do ano lectivo 2011-2012

Ano Lectivo 2011/12
Disciplina de Desenho A -Turma 10°J — Grupo Il

Espaco: sala A3 - 02
N° de alunos: 13
Duragao Sesséo: 90 min.

Discente: Vitor Moreira
Escola Secundaria Gabriel Pereira - Evora

£

50

Plano de sessao — |

Tema: Cinedesenho

Data:14/03/2012
Horario: 08h15m/9h45m

Competéncias | Conteudos Resultados Métodos Actividades Recursos Tempo | Avaliagdo
especificas do programa pretendidos pedagégicos Materiais
Compreender | Visao: Pretende-se que | Método de Visionamento do Computador 45 m Observagéo
o desenho de Percepcao os alunos exposi¢cdo com filme “Bick Buck Projector e ]
storyboard visual e compreendam e | recurso a Power | Bunny” e do tela Directa
mundo conhegcam o Point e videos storyboard em
envolvente. processo de animatic Filmes com
Estimulo construcéo de animatic
cultural e um storyboard Mostra de exemplos
social de filmes “animatic” Power Point
Estudo de Mostra de conteldos | acasso a web
formas. e exemplos da
Ritmos, tematica com Power
equilibrio, Point.
movimento.
o 30m
Como se faz Aprender a Exercicio pratico de | Folha com Ficha de
d har um Aprender =
um storyboard esen . Y construgdo de um | modelo para trabalho
storyboard fazendo o
y! storyboard  baseado | desenho, lapis
numa historia. e borracha
x . Observacéo
4 Interacgdo com 0S | Exercicios 15m
P Método .
Avaliagdo e alunos dialogo :
o Interrogativo ’ 90 | que os alunos Directa
auto-avaliagéo iti .
criuco. produziram




UNIVERSIDADE DE EVORA — Ano Lectivo de 2011/2012
Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3° ciclo e Ensino Secundario
Pratica de Ensino Supervisionada — 2° Semestre do ano lectivo 2011-2012
Discente: Vitor Moreira

Escola Secundéria Gabriel Pereira - Evora

£

50

Plano de sessao — Il

Ano Lectivo 2011/12
Disciplina de Desenho A -Turma 10°J — Grupo Il

Data:21/03/2012
Horario: 08h15m/9h45m

Espaco: sala A3 - 02
N° de alunos: 13
Duragao Sesséo: 90 min.

Tema: Vamos desenhar com sentido!

Competéncias | Conteudos Resultados Métodos Actividades Recursos Tempo | Avaliagédo
especificas do programa pretendidos pedagégicos Materiais
Desenvolver o | Forma, Desenvolver nos | Método de Introdugdo ao tema. Power Point, Observagao
sentido do peso, alunos outros exposi¢cdo com Interaccdo com os | PC, projector ]
tacto e sentidos (a Power Point. alunos. 10m Directa
também as espacgo, audicdo e o
capacidades volume, tacto) 1 - Desenhar o 40m
auditivas distancia, objecto que sentem
textura Actividades de | \/gndar os olhos aos
expressao alunos. Dar-hes um | Yenda —para
dramatica e objecto. Eles mexem | °° olhos.
corporal e sentem durante | qp.oniog
alguns minutos. | yiversos
Desenhar o objecto (Porta- 15m
.2 — Jogo: Onde chaves,
estd o objecto? bonecos,
(langa-se um objecto bola, legos,
ao chéo e o aluno de livro, caixa, Observagao
olhos vendados tenta etc)
encontra-lo) Directa
Objectivo: nocédo de 25m
distancia,
profundidade, peso. Papel, lapis,
borracha
3 - Desenhar
“sons”
(Fazer-se siléncio. Os
alunos fecham os
olhos, ouvem e
depois desenham. No
final mostra-se o
desenho




