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RESUMO

Jogos:
Recurso Didatico nas Aulas de Matematica de 5? Série do Ensino Fundamental em
Escola Publica na Cidade de Breves/PA

Sao notdrias as dificuldades no ensino e aprendizagem de matemadtica nas escolas da rede
publica na Cidade de Breves/PA. Mesmo sabendo da importincia dessa disciplina no
cotidiano, ela ainda € ensinada de forma alheia as reais necessidades do educando. H4 uma
énfase em se explicar a dificuldade de aprender matemdtica por uma ampla combinagdo de
fatores, mas as causas mais comuns sdao o desconhecimento dos pré-requisitos, uma
metodologia inadequada e, muitas vezes, o desinteresse e mesmo a aversao a disciplina, como
consequéncias das préprias dificuldades.

Este estudo tem, portanto, o objetivo de analisar se os jogos matemadticos t€ém expressao no
ensino e na aprendizagem dos alunos de 5* série do ensino fundamental em escola publica na
cidade de Breves, fornecendo indicadores que poderdo contribuir para a aprendizagem da
matemadtica a partir de experiéncias ludicas e criativas, e com isso despertar o prazer de
ensinar e aprender a disciplina. Sabe-se que, quando a crianca joga, além de estar aprendendo
a conviver e a respeitar seus colegas, ela desenvolve diversas habilidades matematicas.

No contexto da investigacdo, procurou-se examinar a situacdo real da escola com relacdo ao
ensino e aprendizagem de matemadtica no respeitante ao uso de jogos como recurso didatico
visando a melhoria desses processos no Ensino Fundamental. A pesquisa de campo mostra
que a busca por novas metodologias para o ensino de matemética torna-se necessario, pois
através de observacdo vivida cotidianamente, as dificuldades dos professores em desenvolver
o raciocinio l6gico dos alunos através do ensino de matemadtica nas 5* séries do Ensino
Fundamental sdo intimeras.

Palavras-Chave: Ensino Fundamental; Saberes Matemadticos; Pratica Docente; Construg¢do
dos Saberes; Jogos.

-Xi -



ABSTRACT

Games:
Didactic Resource in mathematics classes from 5th grade student at Public School in the
Town Breves/PA

Well-known are the difficulties in teaching and learning of mathematics in public schools in
the city of Breves/PA. Even though the importance of this discipline in daily life, it is still
taught in a manner alien to the real needs of the student. There is an emphasis on explaining
the difficulty of learning mathematics by a broad combination of factors, but the most
common causes are the lack of prerequisites, an inadequate methodology, and often the
indifference and even aversion to discipline, and consequences their own difficulties.

This study is therefore to analyze whether the mathematical games have expression in the
teaching and learning of students in grade 5 of primary education in public school in the town
of Breves, providing indicators that could contribute to the learning of mathematics from
playful and creative experiences, and thus awaken the pleasure of teaching and learning
discipline. It is known that when the child plays, and is learning to live together and respect
their peers, they develop various math skills.

In the context of research, we sought to examine the real situation of the school with respect
to teaching and learning of mathematics in relation to the use of games as a teaching resource
aimed at improving those processes in elementary school. The field research shows that the
search for new approaches to the teaching of mathematics becomes necessary, because by
observing experienced daily, the difficulties of teachers in developing logical thinking of
students through the teaching of mathematics in the fifth grade of elementary school are
numerous.

Keywords: Elementary Education, Mathematics Knowledge, Teacher Practice, Construction
of Knowledge; Games
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CAPITULO 1

INTRODUCAO

1.1. Exposicao do Tema e do Problema

As atividades desenvolvidas através dos jogos sdo praticas realizadas desde a origem
da sociedade, que contribuia como um instrumento para o crescimento intelectual do
individuo, transformando-se em transmissor de cultura e socializacdo entre outros povos que
percorre geragdes, mesmo com a dificuldade durante seu processo de evolugdo, os jogos se
proliferaram pelo mundo.

Com a ascensdo do Cristianismo, durante a Idade Média, o brincar se voltava ao
mundo adulto com uma visdo profana e imoral, como o jogo de azar. Com isto, criou-se uma
concepcdo preconceituosa rotulando a crianca com uma imagem negativa, apontando o lddico
como inutil e futil, conforme Kishimoto (2003). Havia uma educagdo escoldstica que consistia
em uma disciplina rigida e moral que objetivava a formagdo e a salvacdo da alma das
criangas, por entender a alegria e o riso como uma ‘“coisa” de tolo, de pessoas ignorantes, ou
seja, aquela época, era considerado pecado o ato de fazer uma leitura comica.

Esse rigor da igreja comecou a incomodar fil6sofos, médicos, pedagogos e outros
profissionais que se preocupavam com a infincia. Este movimento humanizou a escola,
concedendo a crianga o direito de ser tratada como um ser em desenvolvimento € ndo como
um homem em miniatura.

Durante o século XVIII, houve a expansdao dos jogos que anteriormente foram
direcionados aos principes e nobres, posteriormente no século XIX (Primeira Guerra
Mundial), houve um redirecionamento destas atividades com a oferta de jogos militares que
apos o periodo de conflito foram conduzidos a outras finalidades que desenvolvesse a drea do
conhecimento humano.

Com o desenvolvimento da sociedade os primeiros jogos passaram a ser construidos
de acordo com o cotidiano do individuo fazendo com que cada ser humano criasse objetivo e
regras em funcdo de sua necessidade, estimulando suas habilidades e competéncias através do
mesmo.

Assim, observa-se que o brincar, ao longo do tempo, evoluiu culturalmente de acordo

com a histéria de vida da humanidade. Os ensinamentos e vivéncias adquiridas influenciam
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nas atitudes ou no modo de pensar de cada um, fazendo com que o lidico ganhe espaco
educativo, tornando-se um instrumento pedagdgico, especificamente nas criancas em fase
escolar e através dele, construindo saberes a partir dos problemas enfrentados no dia-a-dia.
Um exemplo seria a resolu¢do de problemas matematicos, isto é, se for concebido o ensino da
Matemitica como sendo um processo de repeti¢do, treinamento € memorizagdo, desenvolve-
se um jogo apenas como sendo outro tipo de exercicio. Mas, se conceber esse ensino como
sendo um momento de descoberta, de criacdo e de experimentacdo, 0 jogo nio serd apenas um
instrumento de recreacdo, mas sim, um veiculo para a constru¢do do conhecimento.

Considerando que ensinar Matematica € desenvolver o raciocinio 16gico, estimular o
pensamento independente, desenvolver a criatividade e a capacidade de manejar situacdes
reais assim como, resolver diferentes tipos de problemas, sé serd possivel através de
diferentes recursos, que propicie um ambiente de construcdo do conhecimento, e entre tais
recursos, destaca-se o uso de jogos.

Os jogos, ultimamente, tem ganhado espago dentro das escolas, numa tentativa de
trazer o lidico para dentro da sala de aula, pois a pretensdo da maioria dos professores com a
sua utilizacdo é a de tornar as aulas mais agraddveis com o intuito de fazer com que a
aprendizagem torne-se algo fascinante, afastando a ideia de passa-tempo ou uma brincadeira,
e sim, como uma atividade que pretende auxiliar o aluno a pensar com clareza, desenvolvendo
sua criatividade e seu raciocinio l6gico.

Assim sendo, este estudo busca responder o seguinte questionamento: Os Jogos como
recursos diddticos tém expressdo no processo de ensino e aprendizagem dos alunos de 5°
série do ensino fundamental nas aulas de matemdtica?

Este estudo estd dividido em cinco capitulos, sendo que a primeira intitulada
introducdo, aborda o tema de maneira geral e a problemadtica do estudo; levanta os objetivos
tanto no ambito geral como os especificos, e versa a relevancia.

O segundo capitulo intitulado de “O Ensino da Matematica” divide-se em titulos e
subtitulos, como: “Saberes matematicos”, este trata dos movimentos de reforma do ensino de
matematica no século XX; “Pratica Docente de Matemadtica”, este procura demonstrar como
sdo trabalhados os contetidos, assim como a fungdo do professor de matemadtica em sala de
aula; “A Construcdo de Saberes na Licenciatura”, este versa sobre a formacdo do professor na
licenciatura, assim como, o planejamento de suas aulas, e as dificuldades na contextualizacdo
dos contetidos; “O Jogo como Estratégia de Ensino”, este aborda o jogo como um agente
cognitivo que auxilia o aluno a agir livremente sobre suas a¢des e decisdes, fazendo com que

ele desenvolva, além do conhecimento matematico.



O terceiro capitulo cita a metodologia aplicada na pesquisa, os procedimentos, assim
como, os instrumentos de coleta de dados. O quarto capitulo envolve toda a andlise de
resultados, € o quinto capitulo, versa sobre as conclusdes constatadas, além de toda a

bibliografia consultada.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo geral

Analisar a evidéncia que os jogos matematicos tém no ensino e na aprendizagem dos

alunos de 5% série do ensino fundamental em escola publica na cidade de Breves.

1.2.2. Objetivos Especificos

a) Analisar o papel do jogo como recurso diddtico na aula de matemdtica ao nivel dos

coordenadores pedagdgicos em escola publica em turmas de 5* série

b) Analisar a presenca dos jogos como recurso didatico na pratica de ensino dos

docentes de matemadtica em escola publica em turmas de 5* série.

¢) O que relatam os alunos sobre os jogos como recurso diddtico na aula de

matematica em escola publica em turmas de 5* série

1.3. Relevancia do Estudo

Considera-se relevante a realizacio da pesquisa, por se constatar que o
desenvolvimento infantil poderd ser estimulado através das criacdes de jogos, fazendo com
que desenvolva o raciocinio, atencdo e concentracdo, para que cada aluno descubra o seu
potencial através de atividades, havendo equilibrio nos desenvolvimentos afetivo, cognitivo e
corporal.

As atividades desenvolvidas através dos jogos sdo praticas realizadas desde a origem
da sociedade, que contribuia como um instrumento para o crescimento intelectual do

individuo, transformando-se em transmissor de cultura e socializa¢do entre outros povos que



percorre geracdes, mesmo com a dificuldade durante seu processo de evolucdo os jogos se
proliferaram pelo mundo.

Com o desenvolvimento da sociedade os primeiros jogos passaram a ser construidos
de acordo com o cotidiano do individuo fazendo com que cada ser humano criasse objetivo e
regras em func¢do de sua necessidade, estimulando suas habilidades e competéncias.

Nessa perspectiva, este estudo tornou-se importante, por constatar que a utilizagcdo
dos jogos no ensino da Matematica é um incentivo para o resgate da vontade de aprender
e conhecer mais sobre essa disciplina, eliminando sua durea de "bicho-papao", assim como
envolve os alunos no ambiente da sala e a rotina de todos os dias.

A aprendizagem através de jogos, permite que o aluno faca da mesma um processo
interessante e divertido, pois envolve o cardter lidico encontrado na maioria dos jogos,
independente de serem pedagdgicos ou ndo, o desenvolvimento de técnicas intelectuais e a
formacdo de relacOes sociais, onde as relagdes obtidas através dos mesmos poderdo ser
realizadas por meio do respeito e cumprimento de regras oriundas dos jogos para alcangar os
objetivos definidos, trabalhando o desenvolvimento de habilidades como atencdo,
concentracdo e observagdo, através de exercicios que estimulem e desenvolvam a
potencialidade, preparando-o para a vida adulta e valoriza¢do da auto-estima.

O ato de brincar € uma atitude que possibilita a crianca a agir espontaneamente com
criatividade, desenvolvendo a aprendizagem, e conciliando efetivamente na criacdo de
vinculos afetivos duradouros, ajudando atravessar a infancia e adolescéncia, pois € através das
brincadeiras que a crianga recebe estimulos para desenvolver outras habilidades como
desenvolver a coordena¢ao motora, raciocinar, aprender limites e no¢des de espagos.

O papel dos jogos nas atividades didéticas, duas dimensdes sobressaem a todas as
outras: a lidica em sentido estrito, com €nfase no divertimento, na brincadeira, na arquitetura
das estratégias vencedoras, e a que diz respeito aos aspectos pratico-utilitarios envolvidos
para o exercicio e a fixacdo de técnicas operatérias. Em ambos os casos, permanece-se no
universo semantico do jogo em si, com a predominancia das interpretacdes literais, como das

regras quanto das agdes envolvidas, por essas razdes o tema € justificado.



CAPITULO 11

O ENSINO DA MATEMATICA

2.1. Saberes Matematicos

De acordo com Onuchic ef al. (1999), os movimentos de reforma do ensino de
matemadtica no século XX, podem ser identificados como: o ensino da matemadtica por
repeti¢cdo e a matematica moderna. O ensino da matemaética baseava-se em livros didéticos,
centralizando-se na exposicao e transmissao do contetido pelo professor. O aluno aprendia de
forma passiva, caracterizada por um trabalho apoiado na repeticio, memorizando e
reproduzindo raciocinios e procedimentos ditados pelo professor ou lido em livros.

Para Fiorentini (1994), os contetidos eram trabalhados de forma fragmentada,
desconectados entre si e entre as outras dreas do conhecimento. A aprendizagem
descontextualizada do social e as verdades do conhecimento sido consideradas absolutas,
inquestiondveis e imutdveis, neste periodo. Media-se o conhecimento do aluno com a
aplicacdo de testes. Se a reproducdo feita por ele fosse de acordo com que o professor havia
ensinado, ou seja, repassado, concluia-se que o aluno havia aprendido a li¢do. Considerando
os diferentes estudos mostrando que esse método de ensino ndao € adequado, muitos
educadores ainda hoje o utilizam em sala de aula.

No periodo entre 1960 e 1970, o ensino da matematica no Brasil e em outros paises do
mundo foi influenciado por um movimento de renovacdo conhecido como matemaética
moderna. Este movimento/reforma deixava de lado as reformas anteriores. Seu ensino estava
centrado nas estruturas algébricas, fazendo uso de uma linguagem formal unificadora dos
varios ramos da disciplina. As preocupagdes do ensino voltaram-se para as abstracdes internas
a matematica, ou seja, para a teoria e ndo para a prética.

Nessa perspectiva, o professor, ao apresentar os conteidos matematicos aos alunos,
ndo precisava compreendé-los. Bastava ser um “técnico do ensino”, um bom “reprodutor” do
que estd no livro didatico que geralmente sdo elaborados com a intencdo de treind-lo, de
forma a fazer com que ele, reproduzisse fielmente o pensamento dos especialistas.

A partir do surgimento da matemdatica moderna, Filho (2002) diz que houve muita
oposi¢do e grandes debates nesse processo, ocorrendo um envolvimento social intenso, aliado

a preocupacdo dos educadores matematicos em escala internacional. O Brasil teve presenca
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crescente e destacada, o que, conforme avaliacdo de D’ Ambrdsio (1998), gerou certa reacdo
de educadores e matematicos nacionais.
LegislacOes tém surgido em todo o mundo para conter essas tendéncias
inovadoras. Fazendo um tipo de chantagem emocional, os conservadores
mostram o fracasso dos alunos nos testes e exames para evidenciar o
desacerto das novas propostas dos educadores matematicos. Os pais sem
qualquer preparo matemdtico, amparados nos matemdticos totalmente
jejunos em educacdo, tendem a apoiar essas tentativas reaciondrias. Cedo ou
tarde a sociedade vai acordar para o fato que a origem dos maus resultados

dos exames e provas nao estd no aluno nem no professor, mas, sim, no
conteddo, que € desinteressante, inutil e obsoleto. (D’ Ambrésio, 1990, p.8).

Ainda de acordo com Fiorentini (1994), no processo ensino-aprendizagem nao houve
grandes mudangas, uma vez que o ensino continuou centrado no professor e o aluno passivo,
reproduzindo a linguagem e os raciocinios ditados pelo professor. Esta reforma visou,
sobretudo, a formacdo do especialista técnico em matemdtica e nao a formacao do cidadao
propriamente dita. Diante desse contexto, ao aproximar a matematica escolar da matematica
pura, fazendo uso de uma linguagem unificadora, a reforma deixou de considerar um ponto
basico que viria a se tornar seu maior problema, uma vez que aquilo a que se propunha estava
fora do alcance dos alunos, em especial daqueles das séries iniciais do ensino fundamental. A
medida que a forma de ensino era muito abstrato, isso dificultava o entendimento dos alunos
nessa idade escolar (Onuchic et al. 1999).

Na década de 70 esse movimento ji estava sendo abandonado nos outros paises,
porém no Brasil foi a tendéncia dominante da época. Compreende-se que mesmo com seu
fracasso, constituiu-se em uma experiéncia de grande importancia, pois muito se aprendeu nas
reflexdes criticas (realizadas apds 1975) sobre seus acertos e erros. No fim dos anos 70 e
inicio dos anos 80, novos rumos se evidenciaram no ensino da matematica. Segundo Onuchic
et al. (1999), nesse periodo comegou o movimento a favor do ensino de resolu¢do de
problemas.

Em 1980, de acordo com o referido autor, € editada nos Estados Unidos uma
publicacdo do National Council of Teachers of Mathematics2 — NCTM, apresentando
recomendacdes para o ensino de matemdtica no documento “Agenda para Acdo”, que
chamava todos os interessados, pessoas e grupos para, juntos, buscar uma melhor educagdo
matemadtica. Destaca-se a resolugdo de problemas como foco desse ensino, envolvendo a
aplicacdo da matemdtica ao mundo real, atendendo a teoria e a pratica e resolvendo as

questdes que ampliam as fronteiras das proprias ci€ncias matematicas.



Onuchic et al. (1999) afirma que:

o desenvolvimento da habilidade em resolucdes de problemas deveria dirigir
os esforcos dos educadores matematicos por toda essa década e que o
desempenho em saber resolver problemas mediria a eficiéncia de um
dominio, pessoal e nacional, da competéncia matematica (p.204).

Essas ideias influenciaram as reformas que ocorreram mundialmente. Dessa forma, os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN - Matematica (1997) aponta pontos de convergéncia
entre as propostas elaboradas em diversos paises no periodo de 1980/1995. Sao eles:

¢ Direcionamento do ensino fundamental para a aquisi¢do de competéncias basicas
necessarias ao cidadio e nao apenas voltadas para a preparacdo de estudos posteriores;

¢ Importancia do desempenho de um papel ativo do aluno na constru¢do do seu
conhecimento;

e Enfase na resolucio de problemas, na exploracio da Matemdtica a partir dos
problemas vividos no cotidiano e encontrados nas varias disciplinas;

e Importancia de se trabalhar com um amplo espectro de contetdo, incluindo-se, ja
no ensino fundamental, elementos de estatistica, probabilidade e combinatdria, para atender a
demanda social que indica a necessidade de abordar esses assuntos;

e Necessidade de levar os alunos a compreenderem a importancia do uso da
tecnologia e a acompanharem sua permanente renovagao (p.76).

Segundo Taille (1997), a elaboracdo dos PCN foi inspirada em experiéncias
pedagogicas desenvolvidas em varias regides do pais e tem por objetivo nortear os trabalhos
dos educadores. Conforme o referido autor, a educagdo deve ser pensada como um trabalho
de preparagdo do aluno para a vida como um todo.

Ainda de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN - Matemadtica
(1997), também no Brasil essas ideias vém sendo discutidas. No entanto, a matematica ainda é
vista como uma ciéncia exata, servindo apenas como ferramenta para a resolucdo de
problemas ou como necessdria para assegurar a continuidade linear do processo de
escolarizagdo, nao contemplando os fatores imprescindiveis ao desenvolvimento de uma
efetiva educacdo matematica.

A escola tem por obrigacdo transmitir, por meio das disciplinas curriculares,
conhecimentos e métodos, interagdo com os originados das experiéncias vivenciadas nas
situagdes cotidianas dos alunos a fim de promover cidadania. Dentre essas disciplinas estd a

matematica.



De acordo com Pais (2002), a Matematica, surgida na antigiiidade por necessidades da
vida cotidiana, converteu-se em um intenso sistema de variadas e extensas disciplinas a qual
continua se desenvolvendo em fun¢do das necessidades sociais do homem, onde a sua
aprendizagem estd ligada a compreensao, isto €, a apreensao do significado, e apreender o
significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em suas relacbes com outros
objetos e acontecimentos. Mesmo com um conhecimento superficial da matematica, €
possivel reconhecer certos tragos que a caracterizam: abstragdo, precisao, rigor légico, carater
irrefutdvel de suas conclusdes, bem como o extenso campo de suas aplicacoes.

Para D’ Ambrdsio (1998), os resultados matemdticos distinguem-se pela sua precisao e
os raciocinios desenvolvem-se num alto grau de minuciosidade, que os torna incontestiveis e
convincentes. Mas a vitalidade da matemética deve-se também ao fato de que, apesar de seu
carater abstrato, seus conceitos e resultados t€ém origem no mundo real e encontram muitas
aplicacdes em outras ciéncias e em inimeros aspectos praticos da vida didria: na inddstria, no
comércio e na drea tecnoldgica. Por outro lado, ciéncias como Fisica, Quimica e Astronomia
tém na matemadtica ferramenta essencial.

Para Bicudo (1999), a compreensdo dos saberes mateméticos baseia-se em raciocinios
cuja realizacdo requer instrumentos cognitivos refinados. Entretanto, a disponibilidade destes
instrumentos € vista como condi¢do para o estudo. De acordo com o referida autora, ndo
conseguird aprender o aluno que ndo apresentar as capacidades de abstracdo, isto €, ndo
conseguird acompanhar as informacdes apresentadas pelo professor e repetir os passos
indicados para fazer os exercicios.

Diante das reflexdes das necessidades de mudancas pedagdgicas no ensino,
particularmente na matematica, Meirieu (1998) indica a urgéncia de se repensar alguns
pontos, como por exemplo, a relacdo do aluno com a disciplina, a sua participacdo em sala de
aula e o enfoque dado a matematica para que ela se torne objeto de conhecimento e saber.

A aplicagdo das novas propostas pedagdgicas compreende uma reviravolta no ensino e
uma revisao de muitos mitos e preconceitos. Segundo Micotti et al. (1999), como € o aluno
quem revela as dificuldades, ndo fazendo as coisas como o professor espera, € apontado como
0 Unico responsavel pelos fracassos do ensino. De acordo com os referidos autores, destruir
este mito € ter consciéncia de que ndo basta possuir o conhecimento cientifico, € necessario
conhecer aquele a quem se deseja transmitir o saber.

De acordo com Micotti et al. (1999) a matemdtica apresenta um amplo campo de
relacdes que despertam a curiosidade e instigam a capacidade de projetar, prever e abstrair,

estruturando o pensamento e o desenvolvimento do raciocinio 16gico. No entanto, na maioria
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das vezes, o conhecimento matemdtico é apresentado de forma descontextualizada, cuja
preocupacio maior € com o processo pelo qual o produziu e ndo a preocupacdo em questionar
resultados (Chervel, 1990).

Conforme Saint-Onge (1999), o saber ndo € algo pré-fabricado. Cada um precisa
reconstrui-lo. O aluno necessita ser guiado na construcio de seu saber. Ao longo da interagao
que se estabelece entre o professor e o aluno, encontram-se atividades que visam aos
processos intelectuais de pensamento e de raciocinio. O que mobiliza um aluno € o desejo de
saber e a vontade de conhecer, o que lhe permite a aprendizagem ou até mesmo assumir as
dificuldades com o contetdo.

Segundo Meirieu (1998, p.90), “nenhum desejo pode nascer do nada e, se ndo for
articulado ao ja existente, praticamente nao tem chance de surgir". Diante deste contexto,
Campos (1998) ressalta a importancia da motiva¢do em todo o processo educativo. Aponta
também, que grande parte das dificuldades da escola tem sua origem nos problemas da
motivacdo, na tarefa de diagnosticar os interesses e necessidades dos alunos, na consideragao
das diferencas individuais e na organizagao das atividades.

Para Campos (1998), a motivacdo é um processo interior, no individuo, que mantém e
dirige o comportamento:

A motivacao € um estado fisio-psicoldgico, interior ao individuo, um estado

de tensdo energética, resultante da atuacdo de fortes motivos que o impelem
a agir, com certo grau de intensidade e empenho (p.112).

Ainda de acordo com a autora, a falta de motiva¢do conduz a um aumento de tensao
emocional, aborrecimentos e, conseqiientemente, a uma aprendizagem pouco eficiente na sala
de aula.

Segundo Silva ef al. (2001), para motivar os alunos, em particular no ensino da
matematica, é necessario que o professor proporcione um ambiente de tal modo que os
aprendizes nao sintam ansiedade e, principalmente, ndo tenham medo de errar. O erro e as
dificuldades devem ser interpretados como uma grande utilidade na auto-avaliacdo do aluno.

Os referidos autores indicam os meios audiovisuais, 0s jogos € Os materiais

manipuldveis como recursos que, nas maos dos professores, podem fornecer subsidios aos

alunos para se motivarem em sala de aula.



2.2. Pratica Docente de Matematica

Os saberes ndo sao mais exclusividade de quem ensina. A informacdo estd hoje
acessivel para todos, pois se processa de forma bastante rapida através dos meios eletronicos.
Um aluno adquire conhecimentos em todos os eventos que participa. Em sala de aula por
meio das tarefas propostas pelo professor, ele discute e faz inferéncias sobre um texto, por
exemplo. Nesse momento, interage com a turma e participa das praticas de letramento que
contribuiram para a formagdo de seu conhecimento ao compartilhar seus saberes com os
demais colegas. Quando estd em seu ambiente familiar, também retine informagdes
importantes para a constru¢do de sua identidade social, ao falar ou ao continuar a construir
praticas de letramento através de textos escritos que facam parte de seu cotidiano.

A capacidade de pensar e agir sdo construidos socialmente, por meio das interagdes
sociais, num processo dialético sécio-interacionista. Como afirma Vellasco (2001):

Nessa perspectiva, ndo estamos pensando na linguagem como meio
organizado, um esquema fechado, particular, metédico, ndo-compartilhado,
nao reflexivel. Mas, sim, estamos pensando em um conceito de linguagem
sOcio-interacionista, porque nele sdo enfatizadas as trocas lingiiisticas entre

os interlocutores e a interacdo dos conhecimentos sociais por meio da qual o
falante pode desenvolver suas competéncias e habilidades comunicativas.

(p-27)

De acordo com a perspectiva sdcio-interacionista, se adquire conhecimentos
lingiifsticos ao compartilhar os conhecimentos e as experiéncias de mundo com aqueles que se
vive. Nesse processo, o professor é o mediador do ensino-aprendizagem ao mesmo tempo em
que € aprendiz de seu aluno, por compartilhar com ele novas experiéncias.

Para Cerizara (1999), o processo de desenvolvimento humano € perpetuado e
garantido nas relagdes sociais, sendo a educacdo um dos principais processos da relagcdo
humana e se apresenta como uma fonte indutora da constitui¢do das fungdes metais
superiores, por meio da interagdo e/ou cooperacdo entre individuos, em diferentes espagos e
contextos socio-historicos.

Na teoria histérico-cultural de Vygotsky, segundo Cerizara (1999), o processo de
desenvolvimento se apresenta em dois momentos distintos: o nivel de desenvolvimento real,
determinado por aquilo que o individuo é capaz de executar de forma auténoma, e o nivel de
desenvolvimento potencial, caracterizado por aquilo que ele ainda ndo pode realizar de forma
independente, mas pode ser realizado com algum auxilio, como o de alguém com maior

experiéncia. Entre esses dois niveis, encontra-se a zona de desenvolvimento proximal, o
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momento em que a interacdo e as relacdes sociais podem promover o desenvolvimento
potencial para o real. No momento em que o professor intervém diretamente na zona de
desenvolvimento proximal de seu aluno, por meio de explicagdes, demonstracdes e a
promocao da aprendizagem cooperativa, ele revela e estimula avangos.

Nesse contexto, o professor de matemadtica ndo deve ser o transmissor de conteudos,
mas sim, o mediador das relacdes interpessoais e do conhecimento construido historicamente.
A medida que conhece a zona de desenvolvimento real de seus alunos, tem condi¢des de
facilitar o processo de aprendizagem dos mesmos e a partir das concepcoes das criangas sobre
a matematica, pode compreender o que escreve e porque faz determinada férmula.

O tempo mudou, as necessidades para educacdo de qualidade exige a construcdo de
uma identidade por parte do professor, de maneira que ele tenha uma formagao dialética e
critica em seu contexto formacional, e para que isso aconteca, se faz necessario que 0s cursos
de formacdo docente, principalmente o de matemaética, proporcionem uma liga¢do entre os
diferentes discursos, linguagem e representagdes, pois o professor € um ser histérico e com
isso, ele poderda construir o seu saber-fazer através de parcerias, comunicacdo de
conhecimentos e mobilizagdo dos saberes didaticos adequados para compreender o ensino
como realidade social.

Para Camargo (2005), a prética pedagdgica no campo educacional firma-se no modelo
da racionalidade técnica onde considera os professores como “meros executores de decisoes
alheias” (p. 90). No Brasil, até ha pouco tempo, predominavam trés abordagens pedagdgicas:
a tradicional, centrada basicamente nos contetudos; a escola nova, em que o importante era ao
aluno “aprender a aprender”; e a abordagem tecnicista, onde o importante eram as
“qualificacdes técnicas”.

De acordo com Pimenta (2008), nos anos 80 e 90, verificou-se um significativo
aumento nos investimentos na ‘“formacdo e desenvolvimento profissional dos professores”
dentre elas, algumas pesquisas realizadas, que consideram que o professor de hoje ndo pode
mais se basear no modelo da racionalidade técnica, mas sim, como um profissional capaz de
decidir e confrontar “suas agdes cotidianas com as produgdes tedricas, rever suas praticas e
teorias que as informam” (p. 7). Essas acdes cotidianas t€ém de ser estudadas pelo professor a
partir de suas praticas docentes e confrontadas a luz de suas teorias para poder transformé-las,
e s6 serdo efetivadas na medida em que o professor amplia sua consciéncia sobre a propria
pratica.

O modelo proposto por Schon (2000), ressalta a importancia do professor reflexivo,

concebido como aquele que “pensa-na-a¢do”, que consegue juntar as suas atividades de
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pesquisa com suas atividades profissionais € um dos mais solicitados na formagdo e
desenvolvimento dos professores, assim como, o que considera a possibilidade de o professor
pesquisar e produzir conhecimentos a partir de sua propria pratica de autoria de Pimenta
(2008).

Outro dominio de interesse dentro da area de formacdo de professores, tanto de
matemadtica quanto no geral, sdo os estudos que abordam os saberes docentes, como, por
exemplo, o realizado por Tardif (2007) que discute, mais especificamente, os saberes
pedagogicos. Para ele,

o saber ndo €é uma coisa que flutua no espaco: o saber dos professores é o
saber deles e estd relacionado com a pessoa e a identidade deles, com a sua
experiéncia de vida e com sua histéria profissional, com sua relacdo com os
alunos em sala de aula e com o0s outros atores escolares na escola, etc. por
1sso, € necessario estuda-lo relacionando-o com esses elementos
constitutivos do trabalho docente. (p.7)

E relevante citar que hd também por parte da legislacdo educacional nacional a
intencdo de mudar o modelo vigente de formacgdo professores orientado, em grande medida,
pelo modelo da racionalidade técnica. Essa intencdo se percebe nos preceitos indicados nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) onde o novo professor, seja capaz de proporcionar
aos alunos uma educac@o que os torne sujeitos criticos.

Para Camargo e Nardi (2005, p. 2):

A aceitag@o inconsciente e a propagacdo daquela concepcao de ensino, que
mais aliena do que liberta o sujeito, s6 serdo modificadas com a formacado
de novos docentes (ou a capacitacdo daqueles em exercicio) que repensem o

ensino tradicional, passando de uma postura de transmissores de
conhecimento a investigadores ativos, reflexivos de sua a¢do docente.

Assim, percebe-se que para um formar critico, os saberes assumem importante papel
na formacdo dos futuros professores como: a experiéncia, o conhecimento e os saberes
pedagdgicos.

O que chama a atencdo € a preocupacdo com o dominio, ou ndo, de saberes de
matemadtica para orientar a pratica pedagdgica, parece ser desconsiderada, por autores que
tratam do assunto, neste caso, considera-se que os mesmos sejam apenas tedricos, logo ndo
tiveram a oportunidade do saber lidar com “a falta de educagdo e de limites dos jovens e das
criancas de hoje”, assim como, “superar a indisciplina”, enfrentar “problemas familiares ou
com consumo de drogas”, essa pratica requer certas habilidades e atitudes, para as quais,

acredita-se que assim como os professores com pratica da docéncia, os futuros professores, a

universidade com certeza nio os prepara par tal fungdo.
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Em Bello (2001), destaca-se que a questdo da diversidade aqui levantada:

ndo estd apenas presente na sala de aula da escola ou no cotidiano da casa
ou da rua, ela também se manifesta nas relacdes sociais muito préximas
como aquelas que se perfilam entre professores de uma instituicdo, entre
estes e seus alunos e entre os proprios alunos de turma (p.167).

Da mesma forma, aponta-se que a definicdo dos ambitos do desenvolvimento do
futuro licenciado em matematica, no lidar com essa tal diversidade, requer uma discussdo e
envolvimento com o debate referente a questdes sécio-culturais, econdmicas e politicas sobre
a sociedade, a Educacdo, a propria docéncia e, sobretudo, do processo de produgdo,
institucionalizac¢do e difusdo de conhecimentos, inclusive o de matemética. E necessério que
se pense na formacgao de um profissional que compreenda os processos humanos mais globais,
abrangentes e de modo integrado. O tratamento de questdes em torno da diversidade devera
motivar, em grande medida, a problematizacio sobre questdes curriculares, no que se referem
a formag@o do futuro professor de matematica.

Tardif (2002) estabelece a importancia do professor saber dirigir uma sala de aula e
obter uma relacdo com os alunos. No entanto, entende-se que essa relacdo encontra-se
atrelada a compreensodes de carater socio-culturais mais amplas. Os licenciandos atribuem as
atividades de inser¢do no ambiente escolar ndo somente a possibilidade “de entrar em sala de
aula e por em pratica ndo apenas a teoria pedagdgica [metodologia] vista até entdo, [mas]
compreender melhor a realidade da escola e dos alunos em aula” (p.89). Diante de situacdes,
tensdes e conflitos, os futuros professores sentem uma caréncia de saberes e atribuem a
universidade o pouco desenvolvimento dos mesmos. Todavia, o contato com a escola devera
contribuir para que tudo isso seja pensado e refletido, além de familiarizar-se com a
burocracia escolar, “[ A Pratica] mostra a realidade da sala de aula ndo mais como aluno, mas
na situacdo de professor, o que leva a refletir sobre as atitudes [...] d4 um indicio do
profissional que serdao” (p.187 ).

A disciplina de Pratica de Ensino, conforme sugere Bassanezi (2002), serve de ntcleo
central e integrador dos saberes docentes, construidos ao longo do curso de graduagdo. A
profissionalizacdo dos professores se dd pelos conhecimentos postos em acdo durante a
prética, onde o profissional desenvolve suas competéncias em diversas situacdes. O contato
com a escola, através da prética de ensino, na expectativa dos futuros professores, preparara
(ou deveria preparar) para a profissdo, que € “a de ensinar”, “de ser professor”, discutindo e
refletindo em torno de propostas que auxiliem na superacao de dificuldades que permeiam a

profissao.
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O “discurso” educacional em torno da contextualizacdo dos contetudos especificos tem
se configurado, na opinido dos futuros professores, um critério de avaliacdo da qualidade do
seu curso de formacdo e do seu préprio desenvolvimento profissional. No entanto, ndo ha
como nao problematizar, no interior das institui¢des escolares e na acdo do professor, os
efeitos de todas essas perspectivas e desse resgate. E nesse sentido, que devem ser entendidas
e questionadas as novas exigéncias e desafios na formacdo inicial de professores,
considerando, sobretudo, as atuais propostas de formacao docente, as mudangas que vém
ocorrendo na educagdo bdsica e as exigéncias da populagao escolar.

De acordo com Sanvito (2002, p. 98) “na formacdo, o0 movimento vem da institui¢cao
formadora, cabendo aos professores e, nesse caso, estudantes assimilarem e aplicarem
conhecimentos transmitidos”. Na perspectiva do desenvolvimento profissional, os professores
e estudantes tomariam as decisdes em relacdo a seus projetos e prerrogativas futuras. Dessa
forma, afirma Bello (2001, p. 98), “tdao importante quanto saber quais as competéncias e
saberes os futuros professores precisam, para se constituir como profissionais, € saber como €
que eles se constroem e desenvolvem durante a sua formagao”. Ou seja, é durante o curso que
se forma um profissional comprometido, ou niio, com a sua pritica. E nessa perspectiva que
passa-se a analisar a constru¢@o de saberes na graduacio, através das préticas pedagdgicas que

nela acontecem.

2.3. A Construcao de Saberes na licenciatura

Entende Tardif (2002, p.36) por saberes pedagdgicos, como sendo aqueles produzidos
— ndo apenas transmitidos — nas institui¢des de formagdo profissional (institutos normais,
faculdades), objetos de saber da pratica docente e que fornecem algumas formas de saber-
fazer e algumas técnicas. Para o autor, os saberes transmitidos sdo apenas aspectos
prescritivos e ideologicamente dominantes da producdo cientifica, em educacdo, sobre a
pratica profissional do professor, e a consequéncia disso tem sido a desvalorizacdo da
formacgao profissional, por parte dos professores, ao considerar a formacao profissional um
aglomerado de teorias abstratas dos formadores universitarios. Afirma ainda que,
os saberes profissionais sdo saberes trabalhados, elaborados, incorporados
no processo de trabalho docente, que s6 tém sentido em relacao as situagoes
de trabalho e que € nessas situagdes que sdao construidos, modelados

utilizados de maneira significativa pelos trabalhadores. “O trabalho ndo
primeiro um objeto que se olha, mas uma atividade que se faz, e

an O O
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realizando-a que os saberes sdo mobilizados e sdao construidos” (Tardif,
2002; p. 256).

De acordo com Tardif (2002), o saber docente esta vinculado a “natureza social” dos
professores. Portanto, o saber docente estd ligado a situacdo de trabalho com os seres
humanos, um saber ancorado a tarefa complexa de ensinar; estd situado a um espaco de
trabalho, enraizado numa institui¢do e numa sociedade. Por se tratar de saberes produzidos
por professores, em sua formacgdo inicial, através da pratica docente, os saberes docentes,
conforme relata Tardif (2002), sdo provenientes do planejamento, organizagdo, elaboracdo
cognitiva da aula e pela experiéncia adquirida nas interagdes professor-aluno. Esses saberes
sao, também, temporais. Assim, sdo saberes abertos a incorpora¢do de novas experiéncias, de
conhecimentos construidos e adquiridos, a partir de um remodelamento em funcdo das
mudancas das praticas.

Observa-se que o futuro professor da licenciatura sente dificuldade em estabelecer
uma relacdo com os seus alunos, em virtude da inexperi€éncia em ministrar aulas durante o
curso, a qual esta pratica € pouco desenvolvida pela universidade. Outro problema observado
gerado pela inexperiéncia do licenciando é mediar posturas corretas no desenvolvimento de
suas aulas, pois, os estdgios sdo uma oportunidade insubstituivel para a construcdo da
identidade profissional. Comunicar e existir perante a classe, no qual o corpo (a postura, as
mimicas, o movimento) serve de mediador para um trabalho sobre as atitudes profissionais
(Tardif, 2002).

Outro fato importante que acontece com os alunos em formacgdo da licenciatura, € o
planejamento de suas aulas, pois apresentam dificuldades na contextualizacdo dos contetdos,
ou melhor, com as relagdes do conteido a situagdes cotidianas, no que diz respeito a
facilitacdo da compreensdo por parte dos alunos, pois este distanciamento entre a realidade
escolar, idealizada e construida ao longo da formacao inicial, e a realidade encontrada pelo
professor no seu contexto escolar impede que os licenciando construam propostas de ensino
que atendam necessidades educativas especificas.

Segundo Bello (2001), as novas exigéncias e desafios na formacdo inicial de
professores e suas implicagdes curriculares, exige um novo olhar nas mudancas que vém
ocorrendo na educacdo bdsica. Assim mesmo, é fundamental investir nas vivéncias dos
futuros professores, no trabalho em equipe, de responsabilidade colaborativa. Essas vivéncias,
para Pereira (2001), deverdo ser concomitantes a familiaridade do futuro professor com os

processos e os produtos da pesquisa cientifica, possibilitando-lhes o exame critico de suas
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atividades docentes e contribuindo para aumentar sua capacidade de inovacdo, bem como
fundamentar suas acoes.

No caso especifico da matemadtica, observa-se nas Orientacdes Educacionais
Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), uma proposta para formar o
aluno do ensino médio como ‘“cidaddo contemporaneo, atuante e solidario”(p. 59). Para isso,
importa que o mesmo aluno possua as bases fundamentais apds concluir os seus estudos,
mesmo que ndo tenha mais contato com a matematica, para poder “compreender, intervir e
participar” (p. 59) do mundo em que vive. Essa perspectiva encontra-se bem ilustrada e
explicitada na citacdo em baixo inserida:

A presenca do conhecimento de matemadtica na escola média ganhou um
novo sentido a partir das diretrizes apresentadas nos PCNEM. Trata-se de
construir uma visao da matematica voltada para a formacao de um cidadao
contemporaneo, atuante e solidario, com instrumentos para compreender,
intervir e participar na realidade. Nesse sentido, mesmo os jovens que, apés
a conclusdo do ensino médio, ndo venham a ter mais qualquer contato
escolar com o conhecimento em matematica, em outras instincias
profissionais ou universitdrias, ainda terdo adquirido a formacado necessaria

para compreender e participar do mundo em que vivem. (Brasil, 2002, p.
59)

Apesar das pesquisas a respeito da formacao inicial e continuada do professor, tanto de
matematica como de um modo geral, e dos avangos ja alcancados, ainda hd muito a fazer para
que se tenha um ensino e um aprendizado de qualidade. Um ensino em que o professor do
ensino médio ndo seja apenas um transmissor de informagdes, mas sim um facilitador, capaz
de proporcionar ao seu aluno condicdes de transformar as informagdes recebidas na escola em
conhecimento.

Para isso, os estudos sobre as praticas educativas dos professores devem ser feitos a
partir de situagdes reais, vivenciadas na sua prética educativa, tanto na sua formagao inicial
quando durante toda sua trajetdria profissional, visto que a sua formacao € processo continuo.
Nesse sentido, espera-se dos cursos de licenciatura em geral que formem professores com
“conhecimentos e habilidades, atitudes e valores”, capazes de lhes dar autonomia que os
levem a ir “construindo seus saberes-fazer docentes, a partir das necessidades e desafios que o
ensino como prética social lhes coloca no cotidiano (Pimenta, 2008, p. 18).

Tardif et al (2000) caracterizam o saber docente como heterogéneo e plural por ser
constituido de varios saberes ja evidenciados. Os saberes docentes sdo temporais, porque
resultam de um processo de constru¢do ao longo do exercicio profissional; sdo ecléticos e

sincréticos em virtude de que no decorrer da sua trajetdria profissional o professor utiliza
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teorias, concepcdes e técnicas; sdo personalizados e situados, pois sdo adquiridos e
incorporados a carreira docente e sdo dificeis de serem dissociados das pessoas, das suas
experiéncias e das suas atividades profissionais. Essas caracteristicas fornecem uma
contribuicao valiosa e significativa para a compreensao da atividade docente por expressarem
como um processo de constru¢do e ndo de reproducao.
Para o citado autor, a relagdo entre a profissionalizacdo do ensino e a formacgdo dos
professores resulta nas seguintes caracteristicas no conhecimento profissional:
a) é especializado e formalizado;
b) é adquirido na maioria das vezes na universidade que prevé um titulo;
¢) é pragmadtico, pois busca solucionar problemas;
d) é destinado a um grupo que podera fazer parte deles;
e) € avaliado e autogerido pelo grupo de pares;
f) requer improvisagdo e adaptacdo as novas situacdes numa atitude de reflexao;
g) exige uma formacao continua no desenvolvimento da sua evolugao;
h) sua utilizacdo € da competéncia do proprio profissional.
Tardif (2000) define o saber docente num sentido amplo que engloba “os
conhecimentos, as competéncias, as habilidades (ou aptiddes) e as atitudes, isto €, aquilo que

muitas vezes foi chamado de saber, saber-fazer e saber-ser” (p.10-11).

2.4. O Jogo como Estratégia de Ensino

O desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e do pensamento
independente, bem como da capacidade de resolver problemas, s6 € possivel através do ensino
da Matemédtica se houver a vontade de realizar um trabalho que vd ao encontro da realidade
do aluno onde seja possivel, através de diferentes recursos, propiciar ambiente de construcao
do conhecimento.

Para tanto, o jogo passa a ser visto como um agente cognitivo que auxilia o aluno a
agir livremente sobre suas acdes e decisdes, fazendo com que ele desenvolva, além do
conhecimento matemadtico, também a linguagem, pois em muitos momentos serd instigado a
posicionar-se criticamente frente a algumas situagdes.

Além disso, sabe-se que através das préticas ou de relatos que se ouve de colegas, que
a cada dia toma-se mais dificil manter o aluno atento ao que ocorre dentro da sala de aula.

Frente a tantas alternativas tecnoldgicas e mais atraentes que sdo oferecidas fora da sala de
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aula, o aluno, mesmo a crianga, o adolescente como o adulto, questionam a apredinzagem da
Matemitica que recebem dentro da escola, perdendo, assim, a curiosidade, o interesse e até o
prazer de estudar.

De acordo com Bassanezi (2002), a aprendizagem através de jogos, como domind,
palavras cruzadas, memoria e outros permite que o aluno faga da sua aprendizagem um
processo interessante e até divertido. Para isso, eles devem ser utilizados ocasionalmente para
sanar as lacunas que se produzem na atividade escolar didria. Neste sentido verifica-se que ha
trés aspectos que por si s justificam a incorporacdo do jogo nas aulas: o cariter lidico, o
desenvolvimento de técnicas intelectuais e a formacdo de relacdes sociais.

Sabe-se que o cardter ldidico, normalmente, se encontra na maioria dos jogos,
independente de serem pedagdgicos ou ndo. Sao as técnicas intelectuais e a formagdo de
relacdes sociais que devem ser consideradas com mais atenc¢io, assim como, as crengas € as
“verdades” dos docentes que vao determinar a ascensdo desses aspectos no momento em que
aplicarem jogo em sala de aula.

Assim, se os docentes conceberem o ensino da Matematica como sendo um processo
de repeticdo, treinamento e memorizacdo, desenvolverdo um jogo apenas como sendo um
outro tipo de exercicio, Mas, se for concebido esse ensino como sendo um momento de
descoberta, de criacdo e de experimentagdo, ver-se-d4 0 jogo nao sé como um instrumento de
recreagdo, mas principalmente como um veiculo para a constru¢do do conhecimento.

Kammi e Eclark (1992) afirmam que buscam mostrar que a Matemdtica € um
conhecimento dindmico que pode ser construido e pensado de diferentes maneiras e, nem
sempre, a resolucdo de exercicios desenvolvem a capacidade de autonomia do aluno. J4 os
jogos “envolvem regras e interacdo social, e possibilidade de fazer regras e tomar decisdes
juntos € essencial para o desenvolvimento da autonomia” (p. 172). E s@o essas tomadas de
decisdes que fazem com que esse aluno deixe de ser passivo.

Percebe-se, entdo, que os propdsitos aos quais o uso do jogo pode contribuir se
ampliam fazendo com que, cada vez mais, professores utilizem-se dele em sala de aula,
considerando quatro tipos de jogos: jogos de construcdo; de treinamento; aprofundamento e
estratégicos.

Os jogos de constru¢@o sdo aqueles que trazem ao aluno um assunto desconhecido
fazendo com que, através da manipulacdo de materiais ou de perguntas e respostas, ele sinta a
necessidade de uma nova ferramenta, ou se preferir, de um novo conhecimento para resolver
determinada situagdo-problema proposta pelo jogo. E, na procura desse novo conhecimento

ele tenha a oportunidade de buscar por si mesmo uma nova alternativa para sua resolugdo.
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Jogos desse tipo permitem a constru¢do de algumas abstragdes matemadticas que, muitas
vezes, sdo apenas transmitidas pelo professor e memorizadas sem uma real compreensdo pelo
aluno prejudicando, assim, o aprendizado.

Sem duvida, propor jogos de constru¢do exige bem mais do professor, ndo s6 no
momento de sua elaboracdo como, também, no momento de sua execugdo. Isso porque cada
aluno possui a sua bagagem de conhecimentos e estd subjetivado pelo contexto scio-cultural
no qual vive. Dessa forma, o professor precisard saber agir e auxiliar alunos heterogéneos
com pensamentos distintos, pois, mesmo a Matemdtica sendo um corpo de postulados,
axiomas, teoremas, defini¢des e propriedades universais, cada individuo tem uma maneira
diferente de matematizar ou de pensar matematicamente.

E possivel perceber que os jogos de construcio se enquadram como um dispositivo
da tendéncia pedagdgica construtivista. Isso mostra-se perceptivel no momento em que,
durante o jogo, o professor torna-se um colaborador e orientador para um trabalho em grupo,
deixando a iniciativa e a condugdo do trabalho aos alunos. Além disso, uma preocupagdao
pedagdgica construtivista, € favorecer o processo de constru¢do dos conhecimentos e, a partir
desse processo, fazer com que o aluno atinja niveis mais avanc¢ados de desenvolvimento
conceitual e, se bem preparado, com certeza o jogo pode tomar-se um grande meio para que
1SS0 ocorra.

Com certeza, € necessdrio que o aluno utilize vérias vezes o mesmo tipo de
pensamento e conhecimento matematico, ndo para memoriza-lo, mas, sim, para abstrai-lo,
estendé-lo, ou generaliza-lo, como também, para aumentar sua auto-confianga e sua
familiarizacdo com o mesmo.

Os jogos de treinamento podem auxiliar no desenvolvimento de um pensamento
dedutivo ou 16gico mais rapido. Muitas vezes, € através de exercicios repetitivos que o aluno
percebe a existéncia de outro caminho de resolu¢do que poderia ser seguido aumentando,
assim, suas possibilidades de acdo e intervencao.

Além disso, o jogo de treinamento pode ser utilizado para verificar se o aluno
construiu ou ndo determinado conhecimento, servindo como um ‘“termometro” que medird o
real entendimento que o mesmo obteve. Isso € um fator relevante, pois muitas vezes ha alunos
completamente introvertidos que procuram sempre ficar na posi¢do de seres passivos, fugindo
sempre das perguntas do professor. Entretanto, com a participa¢do do aluno nos jogos e sua
necessaria participagdo ativa, o professor poderd perceber as suas reais dificuldades,

auxiliando a sana-las.
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Outro ganho, com os jogos de treinamento € a substitui¢cdo de aulas desinteressantes e
macantes, nas quais os alunos ficam o tempo todo repetindo a mesma coisa, por uma atividade
prazerosa que faca com que o aluno tenha que assumir posi¢cdes onde sua participacdo seja
inevitdvel.

Depois que o aluno tenha construido ou trabalhado determinado assunto, é importante
que o professor proporcione situacdes onde o aluno aplique-o. A resolucdo de problemas é
uma atividade muito conveniente para esse aprofundamento, e tais problemas podem ser
apresentados na forma de jogos.

Muitos jogos que os alunos estdo acostumados a jogar com seus amigos, entre eles
dama, xadrez, batalha naval, cartas, ou com o computador, como paciéncia, freeceil, campo
minado e muitos outros, sdo jogos estratégicos. Pode-se desenvolver, no ensino da
Matemética, jogos desse tipo, que facam com que o aluno crie estratégias de acdo para uma
melhor atuacdo como jogador. Onde ele tenha que criar hipdteses e desenvolver um
pensamento sistémico, podendo pensar multiplas alternativas para resolver um determinado
problema.

Além disso, geralmente o professor se encontra em situacoes dificeis em sala de aula
por ndo saberem o que fazer com os alunos mais rdpidos e que acabam as atividades antes da
maioria dos colegas. Esse ¢ o momento ideal para oferecer a esse grupo de alunos
“adiantados” uma proposta de trabalho que ndo tenha como unico fim entreté-los mas, sim,
que lhes oportunize avancar no seu aprendizado. Isso ndo quer dizer que os demais nao
precisem aprofundar o seu conhecimento, mas nada impede que aqueles que possuem uma
afinidade maior com a Matemdtica ndo possam aprimorar alguns conhecimentos.

Quando elabora-se um jogo com diferentes niveis, € interessante colocar situagdes-
problema simples que vao tornando-se cada vez mais complexas com o decorrer do jogo,
exigindo um raciocinio a mais daquele que foi aprendido pelo aluno ou que represente um
desafio novo para ele.

Para que o aluno seja preparado para exercer a cidadania dentro de um contexto
democratico, € imprescindivel que ele desenvolva determinadas competéncias que certamente
podem ser oferecidas pelos jogos. A boa convivéncia dentro de um grupo, por exemplo,
depende “do desenvolvimento de pensamento divergente, da capacidade de trabalhar em
equipe, da disposi¢do para procurar e aceitar criticas, da disposicdo do risco, do
desenvolvimento do pensamento critico, do saber comunicar-se” (PCNs, 1999, p.24)
constatando-se, assim, que € importante investir cada vez mais em jogos que visem alcancar

esses objetivos.
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Segundo Bassanezi (2002) os cuidados que se deve ter ao escolher os jogos a serem
aplicados:

e N3io tornar o jogo algo obrigatério - escolher jogos em que o fator sorte nio

interfira nas jogadas, permitindo que venca aquele que descobrir as melhores estratégias;

e Utilizar as atividades que envolvam dois ou mais alunos, para oportunizar a
interacdo - estabelecer regras, que podem ou ndo ser modificadas no decorrer de urna rodada;
- trabalhar a frustrac@o pela derrota na crianga, no sentido de minimiza-la; - estudar o jogo
antes de aplicd-lo (o que s6 € possivel, jogando).

Dentro desses aspectos, o que chama mais atencao € a obrigatoriedade da participacao
do aluno em um jogo. Acredita-se que um dos efeitos do jogo deva ser o agucamento da
curiosidade e da vontade arbitrdria do aluno em jogar. Mesmo que ele ndo demonstre
interesse, num primeiro momento, ao presenciar os demais colegas jogando, ele deve sentir-se
excitado a participar. Isso faz com que tenha que elaborar um jogo que seja de fato
interessante, relevante e desafiador.

A questdao da sorte também merece cuidado especial. Muitas vezes, elabora-se jogos
muito atrativos, mas que dependem de sorteios ou apenas de uma disposi¢ao do material para
que o aluno possa vencer a partida, impedindo-o de criar estratégias para o seu bom
desempenho no jogo. O Bingo, por exemplo, normalmente depende das pecas que serdo
cantadas e ndo, necessariamente, da performance do aluno. Assim, € interessante que 0s jogos
utilizados tenham fases ou niveis, igualitdrios a todos os jogadores ou que dependam de
alguma tética criada por eles.

Quando se elabora um jogo, ndo significa que se tem total dominio sobre ele. E
importante que sejam claros os objetivos que se quer alcangar, os pré-requisitos necessarios
para participar do jogo, as regras, os diferentes modos de joga-lo e as perguntas que podem
emergir desse jogo. E, portanto, € de grande ajuda que o professor jogue o jogo construido
antes de levé-lo para a sala de aula.

E importante que os professores saibam lidar com a competicio de uma maneira
positiva, pois a competi¢do ndo € necessaria em todos os jogos, mesmo tendo aqueles que
acreditam que € s6 a vontade de ganhar que pode motivar o aluno a participar de um jogo,
pois quando € proposto jogos envolventes e desafiadores, na maioria das vezes, € totalmente
irrelevante se alguém ganhou ou perdeu, pois os alunos se prendem muito mais ao
desenvolvimento do jogo do que a sua conclusao. Ou seja, se interessam mais pelos meios do

que pelos fins.
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Assim, por acreditar que a educagdo estd no dpice do desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico e, em contrapartida, no dpice do descontentamento e insatisfacdo dos alunos, a
funcdo dos professores € de resgatar o desejo de aprender e, mais especificamente, de
aprender Matemadtica, onde a aplicacdo de jogos vem contemplar toda a sua gama de

conhecimento que foi construida fora da escola e, muitas vezes, € ignorada em sala de aula.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1. Metodologia Utilizada na Pesquisa

Este estudo baseia-se em pesquisa bibliografica e de campo, podendo ser classificada
como descritiva, porque tem o propdsito de descrever as semelhangas e as diferencas de
percep¢do de professores, coordenadores e alunos, sobre a aplicacdo dos jogos no ensino da
matematica.

De acordo com Santos (2007), a principal caracteristica da pesquisa descritiva € a maneira
como coleta os dados, pois sdo evidenciadas as opinides e atitudes da populacdo estudada, assim
como a descoberta de associa¢do entre varidveis pesquisadas.

Além da pesquisa bibliografica foi realizada a de campo. A bibliogrifica
compreendeu uma revisao de literatura disponivel sobre o tema, foi feito um levantamento
sistematizado de livros, artigos publicados em periddicos, teses dissertacdes e outras
publicacdes sobre o assunto, visou fundamentar teoricamente o trabalho e subsidiar a anélise
dos dados coletados.

Quanto a pesquisa de campo, foi realizada uma investigacdo empirica junto a
coordenadores, professores e alunos de instituicdes de ensino fundamental de 5* série em

escola publica da cidade de Breves/PA.

3.2. Local da Pesquisa

A escola selecionada para a realizagdo a pesquisa fica situada na cidade de Breves, que
dista 60 km da capital do Estado. O Estabelecimento de Ensino tem como nome Escola
Municipal de Ensino Fundamental Miguel Bitar, pertencente a rede publica de ensino.

Atualmente essa instituicdo de ensino atende cerca de 1700 alunos.
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3.3. Procedimentos

Os procedimentos da pesquisa de campo aconteceram durante o primeiro semestre
letivo de 2010, e as atividades de coleta de dados foram desenvolvidas no horario das aulas e
no espacgo da coordenagao, no turno matutino e vespertino.

Os questiondrios apresentados aos coordenadores pedagdgicos, professores e alunos,
todos da 5* série do ensino fundamental, foram respondidos e suas respostas contribuiram
para essa pesquisa.

Optou-se pela utilizacdo de um questiondrio como instrumento de coleta de dados,
principalmente pelas vantagens que ele proporcionou quando se desejou atingir a amostragem da
populacio, uma vez que a tabulagdo dos dados foi realizada com maior facilidade e rapidez.

A selecdo das questdes para o questiondrio foi baseada nos seguintes objetivos de
pesquisa:

e Analisar a contribui¢do dos jogos matematicos na aprendizagem dos alunos de 5?
série do ensino fundamental em escola publica na cidade de Breves.

¢ Identificar as dificuldades do ensino da matemadtica em turmas de 5* série em escola
publica na cidade de Breves/PA.

e Analisar a pratica dos docentes de matemética em escola publica.

¢ Identificar os métodos no ensino da matemaética aplicados em turmas de 5* série.

e Analisar a contribui¢do dos jogos como recurso didético nas aulas de matemética.

¢ Identificar o papel dos jogos matematicos na pratica didria dos alunos de 5 série.

Dessa maneira, as questdes abrangeram os seguintes topicos: perfil dos atores;
opinido acerca dos jogos matematicos; recursos didaticos; metodologias de ensino utilizadas e
infraestrutura da escola.

Considerando as dificuldades encontradas para reunir um grupo maior de
coordenadores, professores e alunos (ndo participantes da pesquisa) para a realizacdo de um
pré-teste, optou-se por selecionar 3 coordenadores, 6 professores e 5 alunos, todos
pertencentes a 5% série do ensino fundamental e da escola publica, com a finalidade de testar
as questdes apresentadas, além de possibilitar a adequacao do vocabulério utilizado.

Ap6s o periodo dado para o preenchimento (uma semana) todos os questiondrios
foram devolvidos preenchidos. Esse procedimento foi realizado no periodo de 5 a 12 de

Junho de 2010.
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O resultado do estudo-piloto ndo alterou nenhuma questdao dos questiondrios (Anexos
1, 2 e 3) e, assim, optou-se por continuar com todas as questdes definidas inicialmente,
devido a diversidade e riqueza das informagdes prestadas. Porém os participantes deste
estudo ndo fizeram parte do publico alvo da pesquisa.

Em relacdo a técnica de amostragem e, considerando os objetivos do trabalho optou-se
pela Amostragem Nao-Probabilistica, sabendo-se que devido aos procedimentos adotados
nesse tipo de amostragem ndo € possivel a utilizagdo de certos tipos de tratamentos
estatisticos, nem a generalizacdo dos dados obtidos na amostra para a populagdo. Assim, 0s
resultados de pesquisa apresentados no decorrer deste trabalho sdo considerados apenas para
a amostra pesquisada.

Ap6s a coleta dos dados iniciou-se a etapa de processamento, tendo sido utilizado o
software SPSS para a digitacao e tabulacao dos dados da pesquisa. Esse software possibilitou

a andlise quantitativa das questdes pesquisadas.

3.4. Instrumento de Coleta de Dados

No estudo foi utilizada apenas a aplica¢ao de questiondrios.

3.4.1. Questionario

Segundo Santos (2007), o questiondrio € um dos procedimentos mais utilizados para
obter informacdes. E uma técnica de custo razodvel, apresenta as mesmas questdes para todas
as pessoas, garante o anonimato e pode conter questdes para atender a finalidades especificas
de uma pesquisa. Aplicada criteriosamente, esta técnica apresenta elevada confiabilidade.
Podem ser desenvolvidos para medir atitudes, opinides, comportamento, circunstancias da
vida do cidadao, e outras questdes.

Os questiondrios aplicados ao publico alvo foram compostos: 1) Coordenadores: 17
perguntas sendo que, 4 de formacgao do perfil pesquisado e 13 de baseadas na escala com os
dispositivos de grau de concordancia dos sujeitos, representadas pelas legendas: Discordo;
Discordo completamente; Concordo; Concordo completamente e N@o concordo nem
discordo; 2) Professores: 19 perguntas sendo que, 4 perguntas de formacdo do perfil do
pesquisado, 5 perguntas fechadas de opinido e 10 questdes que foram respondidas baseadas na

escala com os dispositivos de grau de concordancia dos sujeitos, representadas pelas legendas:
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Discordo; Discordo completamente; Concordo; Concordo completamente e Nao concordo
nem discordo; 3) Alunos: 18 perguntas sendo que, 2 perguntas de formacdo do perfil do
pesquisado 16 questdes que foram respondidas baseadas na escala com os dispositivos de
grau de concordancia dos sujeitos, representadas pelas legendas: Discordo; Discordo
completamente; Concordo; Concordo completamente e Nao concordo nem discordo

Distribui¢do dos respondentes adotada na pesquisa de acordo com o Quadro 1.

Quadro 1- Distribuicdo do Piiblico Alvo Pesquisados

Alunos 100
Professores 100
Coordenadores 20

Total 220
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ANALISE DE RESULTADOS

Neste capitulo sdo analisados os dados e as informagdes construidas no decorrer da

pesquisa empirica. Essas descri¢cdes sdo baseadas nas respostas obtidas por meio da aplicagdo

dos questiondrios.

Faremos dois niveis de andlise, sendo uma vertical referente a cada tipologia de
participantes (Coordenadores Pedagdgicos, Professores, Alunos), e outra horizontal onde se

tenta cruzar a informacdo entre Coordenadores Pedagdgicos e Professores e entre Professores

e Alunos.

4.1. Analise Vertical

4.1.1. Alunos na Pesquisa

Em relacdo aos alunos pesquisados a pesquisa revela que a maioria pertecem ao sexo

feminino (62,0%) e (38,0%) ao sexo masculino. Como pode ser verificado na Tabela 4.1.1.1.

CAPITULO IV

Tabela4.1.1.1 — Sexo

Sexo Frequéncia | %

Feminino 62 62,0
Masculino 38 38,0
Total 100 100

Distribuicio de alunos pesquisados por sexo. E o que mostra o Gréfico 4.1.1.1

38,0

Grdfico 4.1.1.1 — Alunos por sexo
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A pesquisa apontou que (64,0%) dos alunos pesquisados estdo na faixa etdriade 9 a 11
anos - idade apropriada para a 5% série do ensino fundamental nove anos; (25,0%) com idade
entre 12 e 14 anos; (7,0%) entre 15 e 16 anos e (4,0%) estdo acima de 17 anos. Estes alunos
encontram-se fora do limite da idade permitida para a série correspondente, mas continuam

estudando, como mostra a Tabela 4.1.1.2.

Tabela 4.1.1.2 — Idade

Idade Frequéncia %

De9a 1l anos 64 64,0
De 12 a 14 anos 25 25,0
De 15 a 16 anos 7 7,0
Acima de 17 anos 4 4,0
Total 100 100

Distribui¢ao de alunos por idade € o que mostra o gréfico 4.1.1.2.

4,0

64,0

mDe9allanos

WDel2aldanos
De15a 16 anos

m Acimade 17 anos

Grdfico 4.1.1.2 — Alunos por idade

Na busca de saber a percep¢do dos alunos pesquisados a respeito dos jogos como
recurso didatico nas aulas de matemadtica, as afirmacdes que seguem tem como finalidade
analisar o grau de concordancia por meio do método de Likert, com os seguites comandos:
Discordo; Discordo Plenamente; Ndo concordo, nem discordo; Concordo e Concordo
Plenamente.

Para a afirmacdo a disciplina de matemdtica é a que mais me identifico e gosto de
estudar. (25,0%) dos alunos pesquisados discorda por nao se identificar com a disciplina;
(27,0%) discorda plenamente por nao gostar do ensino da matemaética; (3,0%) ndo concorda,

nem discorda, declarou que nao sabia responder; (20,0%) concorda por gostar da disciplina e
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pela forma como € transmitida pelo professor e (25,0%) concorda plenamente com a

afirmacio. E o que mostra a Tabela 4.1.1.3.

Tabela 4.1.1.3 — Identificacdo com a disciplina matemdtica

A disciplina de matematica é
a que mais me identifico e | frequéncia %
gosto de estudar.

Discorda 25 25,0
Discorda plenamente 27 27,0
N&o concorda, nem discorda 3 3,0
Concorda 20 20,0
Concorda plenamente 25 25,0
Total 100 100

Distribui¢ao dos alunos por a disciplina de matemadtica é a que mais me identifico e

gosto de estudar. E o que mostra o Grafico 4.1.1.3.

Concorda plenamente 25,0
Concorda 20,0
NZo concorda, nem discorda 30
Discorda plenamente 27,0
Discorda 25,0

0 5 10 15 20 25 30

Grdfico 4.1.1.3 — Alunos por identificagdo com a disciplina matematica

Nao gosto da disciplina de matemdtica porque tenho antipatia pelo professor. Para os
alunos pesquisados (32,0%) discorda por acreditar que ndo gostar da disciplina torna o
professor antipatico; (31,0%) discorda plenamente da afirmacao; (16,0%) ndo concorda, nem
discorda por ndo saber responder; (14,0%) concorda que a afetividade do professor interfere

na disciplina que leciona e (7,0%) concorda plenamente com a afirmacdo. E o que mostra a

Tabela 4.1.1.4.
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Tabela 4.1.1.4 — Antipatia pelo professor de matemadtica

N3o gosto da disciplina de

matematica porque tenho| Frequéncia %
antipatia pelo professor

Discorda 32 32,0
Discorda plenamente 31 31,0
N&o concorda, nem discorda 16 16,0
Concorda 14 14,0
Concorda plenamente 7 7,0
Total 100 100

Distribui¢ao de alunos por ndao gosto da disciplina de matematica porque tenho

antipatia pelo professor, como pode ser observado no grafico 4.1.1.4.

Concordz plenamente 7.0
Corcordz 14,0
Nioconcorda, nem discorda 16,0
Discorda plenamente 310
Discordz 32,0

0 5 10 15 20 25 30 35

Grdfico 4.1.1.4 — Alunos por antipatia pelo professor de matemaética

Conhecgo jogos no ensino aprendizagem da matemdtica. Para esta afirmacao (10,0%)
discorda, justificando que conhecem alguns jogos; (11,0%) discorda plenamente por nao
conhecer nenhum jogo de ensino e aprendizagem de matematica; (11,0%) ndo concorda, nem
discorda por nao saber responder; (42,0%) concorda em funcao de ja ter utilizado em aulas de

matematica e (26,0%) concorda plenamente com a afirmacdo. E o que mostra a Tabela

4.1.1.5.
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Tabela 4.1.1.5 — Conhecimento de jogos no ensino da matemdtica

Conhego jogos no ensino a .
. g Frequéncia %

aprendizagem da matematica

Discorda 10 10,0
Discorda plenamente 11 11,0
N3do concorda, nem discorda 11 11,0
Concorda 42 42,0
Concorda plenamente 26 26,0
Total 100 100

Distribui¢do de alunos por conhecimento de jogos no ensino aprendizagem da

matematica, como pode ser observado no grafico 4.1.1.5.

Concorcz olenamente | _26,0
Ndoconcorda, nem discorda | -11,0
Discorda plenamente _ -11:0
Discorda - -10;0

0 10 20 30 40 50

Grdfico 4.1.1.5 — Alunos por conhecimento de jogos no ensino da matematica

O professor utiliza de jogos, como motivacdo nas aulas de matemdtica. Para os
pesquisados, (38,0%) discorda justificando que o professor utiliza jogos, ndo como
motivacdo, mas como forma de passar tempo; (40,0%) discorda plenamente da
afirmacdo; (17,0%) ndo concorda, nem discorda em fung¢ao e ndo conhecer o assunto;
(4,0%) concorda que o professor de matemdtica utiliza jogos em suas aulas e (1,0%)

concorda plenamente com a afirmacdo. E o que mostra a Tabela 4.1.1.6.
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Tabela 4.1.1.6 — Utilizacdo de jogos como motivagdo por professor de matemdtica

O professor utiliza de jogos,

como motivacdo nas aulas | Frequéncia %

de matematica

Discorda 38 38,0
Discorda plenamente 40 40,0
N3do concorda, nem discorda 17 17,0
Concorda 4 4,0
Concorda plenamente 1 1,0
Total 100 100

Distribui¢ao de alunos por professor utiliza de jogos, como motiva¢do nas aulas de

matematica. Como pode ser observado no Grafico 4.1.1.6.

Concorda plenamente - 1,0
Concorda - 40
N3o concorda, nem discorda - 17,0
Discorda plenamente - 40,0
Discorda - 38,0

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Grdfico 4.1.1.6 — Utilizacdo de jogos como motivacao por professor de matematica

Os professores incentivam a participacdo de todos os alunos nas aulas com jogos de
matemdtica. Para esta afirmacao (47,0%) dos pesquisados responderam que discorda por nao
perceber este incentivo por parte dos professores; (45,0%) discorda plenamente em fungao de
nao haver jogos nas aulas de matemaética; (5,0%) ndo concorda, nem discorda por nao saber
responder; (2,0%) concorda que os professores incentivam os alunos com jogos e (1,0%)

concorda plenamente com a afirmacdo. E o que mostra a Tabela 4.1.1.7.
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Tabela 4.1.1.7 — Participagdo nas aulas com jogos pelo professor de matemdtica.

Os professores incentivam a

participacao de todo§ os Frequéncia %

alunos nas aulas com jogos

de matematica.

Discorda 47 47,0
Discorda plenamente 45 45,0
Nao concorda, nem discorda 5 5,0
Concorda 2 2,0
Concorda plenamente 1 1,0
Total 100 100

Distribui¢do de alunos por professores incentivam a participagdo de todos os alunos

nas aulas com jogos de matematica (Ver Grafico 4.1.1.7.)

Concorda plenamente 1,0

Concorda 2,0

Nao concorda, nem discorda 50
Discorda plenamente 45,0
Discorda 47,0
0 lIO ZIO 3IO 4I0 5I0

Grdfico 4.1.1.7 — Participagdo nas aulas com jogos pelo professor de matemética

As relacoes entre professor e aluno contribuem para o aprendizado na matemdtica.
(5,0%) discorda por entender que a relagdo professor e aluno ndo contribuem para o
aprendizado da matemadtica; (6,0%) discorda plenamente da afirmacgdo; (15,0%) ndo
concorda, nem discorda por falta de entendimento; (36,0%) concorda que o aprendizado da
matemadtica perpassa pela relacdo com o professor e (38,0%) concorda plenamente com a

afirmacdo. Como pode ser observado na Tabela 4.1.1.8.
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Tabela 4.1.1.8 — Aprendizado na matemadtica na relagdo entre professor e aluno.

As relagbes entre professor e

aluno contribuem para o] Frequéncia %
aprendizado na matematica

Discorda 5 5,0
Discorda plenamente 6 6,0
N3do concorda, nem discorda 15 15,0
Concorda 36 36,0
Concorda plenamente 38 38,0
Total 100 100

Distribuicdo de alunos por relagdes entre professor e aluno contribui para o

aprendizado na matemética, como pode ser observado no Grafico 4.1.1.8.

Concorda plenamente - 38,0
Concorda - 36,0
N3o concorda, nem discorda - 15,0
Discorda plenamente - 6,0
Discorda - 50

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Grdfico 4.1.1.8 — Aprendizado na matematica na relagdo entre professor e aluno

E perceptivel o dominio do professor na utilizacdo dos jogos para o ensino da
matemdtica. Para os alunos pesquisados (42,0%) discorda por ndo perceber a citada
utilizacdo; (35,0%) discorda plenamente da afirmacao; (12,0%) ndo concorda, nem discorda
por perceber a falta de interesse dos professores sobre o tema; (5,0%) concorda em partes
sobre a utilizagdo dos jogos, pois sdo sempre os mesmos e (6,0%) concorda plenamente com

a afirmacdo. E o que pode ser observado na Tabela 4.1.1.9.
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Tabela 4.1.1.9 — Utilizacdo de jogos matemdticos.

E perceptivel o dominio do

?rofessor na utlllza(zao dos Frequéncia %
jogos para o ensino da

matematica

Discorda 42 42,0
Discorda plenamente 35 35,0
N&o concorda, nem discorda 12 12,0
Concorda 5 5,0
Concorda plenamente 6 6,0
Total 100 100

Distribui¢do de alunos por perceptivel o dominio do professor na utilizacdo dos jogos

para o ensino da matemadtica, € o que mostra o Grafico 4.1.1.9.

Concorda plenamente
Concorda
Nio concorda, nem discorda

Discorda plenamente

Discorda 42,0

0 10 20 30 40 50
Grdfico 4.1.1.9 — Professor na utilizacao de jogos matematicos.

O professor utiliza de jogos diddticos nas aulas de matemdtica. (9,0%) dos alunos
pesquisados discorda por nunca ter presenciado citada utilizacdo; (18,0%) discorda
plenamente da afirmacdo; (55,0%) concorda por ja ter presenciado a utilizacdo de jogos
didaticos nas aulas de matematica e (2,0%) concorda plenamente com a afirmacio. E o que

mostra a Tabela 4.1.1.10.
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Tabela 4.1.1.10 — Utilizacdo de jogos diddticos pelo professor de matemdtica.

O professor utiliza de jogos

didaticos nas aulas de| Frequéncia %

matematica

Discorda 9 9,0
Discorda plenamente 18 18,0
N&o concorda, nem discorda 16 16,0
Concorda 55 55,0
Concorda plenamente 2 2,0
Total 100 100

Distribuicdo de alunos por professor utiliza de jogos diddticos nas aulas de

matemadtica, como pode ser observado no Gréfico 4.1.10.

Concorda Jlznamente '240

Nio concarda, nem discorda | -1510
Discortle olenamente -1340
Discorda --910

Grdfico 4.1.1.10 — Utilizagao de jogos didéticos pelo professor de matemaética.

Para a afirmacdo, os professores de matemdtica utilizam de recursos tecnolégicos
educativos. (37,0%) dos pesquisados discorda em funcdo de ndo haver na escola recursos
tecnolégico voltado ao ensino da matemaética; (33,0%) discorda plenamente da afirmacao;
(25,0%) ndo concorda, nem discorda por ndo conhecer o assunto; (3,0%) concorda que o
recurso tecnoldgico usado € apenas o computador, mas somente nas aulas de laboratério e

(2,0%) concorda plenamente com a afirmacdo. Como mostra a Tabela 4.1.1.11.
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Tabela 4.1.1.11 — Utilizacdo de recursos tecnologicos educativos pelo professor de

matemdtica.
Os professores de matemadtica
utilizam de recursos tecnoldégicos | Frequéncia %
educativos
Discorda 37 37,0
Discorda plenamente 33 33,0
N&o concorda, nem discorda 25 25,0
Concorda 3 3,0
Concorda plenamente 2 2,0
Total 100 100

Distribui¢do de alunos por professores de matemadtica que utilizam de recursos

tecnoldgicos educativos € o que mostra o Gréfico 4.1.1.11.

Concorda plenamente 2,0
Concorda 3,0
N3o concorda, nem discorda 25,0
Discorda plenamente 33,0
Discorda 37,0
T T T T T T T 1
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Grdfico 4.1.1.11 — Utilizagdo de recursos tecnolégicos educativos pelo professor de
matematica.

Os professores aplicam os conhecimentos matemdticos estudados no cotidiano do
aluno. (5,0%) dos pesquisados discorda justificando que ndo existe esta possibilidade; (5,0)
discorda plenamente, pois os contetdos ja sao pré-estabelecidos; (17,0%) ndo concorda, nem
discorda por entender que os professores ndo se preocupam com o dia-a-dia dos alunos;
(23,0%) concorda considerando que a matematica estd presente na vida de todos e (50,0%)

concorda plenamente com a afirmagao. Como pode ser observado na Tabela 4.1.1.12.
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Tabela 4.1.1.12 — Aplicagdo de conhecimentos matemdticos no cotidiano do aluno.

Os professores aplicam os

conhecimentos matematicos Frequéncia %
estudados no cotidiano do

aluno

Discorda 5 5,0
Discorda plenamente 5 5,0
N3ao concorda, nem discorda 17 17,0
Concorda 23 23,0
Concorda plenamente 50 50,0
Total 100 100

Distribui¢do de alunos por professores que aplicam os conhecimentos matematicos estudados
no cotidiano do aluno. E o que mostra o Grafico 4.1.1.12.
Concorda plenamente 50,0
Concorda 230
Nao concorda, nem ciscorda 17,0
Discorda plenamente 50

Discorda 50

0 0 2 30 0 50
Grdfico 4.1.1.12 — Aplicacdo de conhecimentos matematicos no cotidiano do aluno.

Os métodos de avaliacdo utilizados pelo professor de matemdtica contribuem para a
melhoria do ensino e aprendizagem. (5,0%) dos alunos pesquisados discorda por entender
que os métodos avaliativos ndo contribuem para melhoria do ensino e aprendizagem; (12,0%)
discorda plenamente por considerar que avaliacio de matemdtica interessa para os alunos
individualmente; (10,0%) ndo concorda, nem discorda, pois entende que a melhoria do
ensino e aprendizagem nao depende da avaliacio do professor de matemaética; (32,0%)
concorda, pois a avaliagdo € apenas um recurso de melhoria do ensino e (41,0%) concorda

plenamente com a afirmacio. E o que mostra a Tabela 4.1.1.13.
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Tabela 4.1.1.13 — Métodos de avalia¢do na melhoria do ensino e aprendizagem.

Os métodos de avaliagdo
utilizados pelo professor de
matematica contribuem para| Frequéncia %
a melhoria do ensino e
aprendizagem.

Discorda 5 5,0
Discorda plenamente 12 12,0
Nao concorda, nem discorda 10 10,0
Concorda 32 32,0
Concorda plenamente 41 41,0
Total 100 100

Distribuicdo de alunos por métodos de avaliagdo utilizados pelo professor de
matemadtica contribui para a melhoria do ensino e aprendizagem. Como pode ser observado no

Grafico 4.1.1.13.

Concorda plenamente
Concorda

Néo concorda, nem ciscorda
Discorda plenamente

Discorda

0 10 20 3C 40 50

Grdfico 4.1.1.13 — Métodos de avaliacdo na melhoria do ensino e aprendizagem.

Para a afirmacdo os jogos matemdticos fazem parte da avaliagdo. (40,0%) dos
pesquisados respondeu que discorda em fungdo dos mesmos serem apenas uma ferramenta de
aprendizagem; (35,0%) discorda plenamente considerando que a avaliagdo € uma obrigacdo
do sistema educacional os jogos ndo; (5,0%) ndo concordou, nem discordou por ndo saber
responder; (8,0%) concorda que os jogos matematicos facam parte da avaliagdo como forma
de obrigar os professores a usarem e (12,0%) concorda plenamente com a afirmacao, é o que

mostra a Tabela 4.1.1.14.
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Tabela 4.1.1.14 — Jogos matemdticos que fazem parte da avalia¢do

Os jogos matematicos fazem a
- Frequéncia %

parte da avaliagao

Discorda 40 40,0
Discorda plenamente 35 35,0
N&do concorda, nem discorda 5 5,0
Concorda 8 8,0
Concorda plenamente 12 12,0
Total 100 100

Distribui¢ao de alunos por jogos matematicos fazem parte da avalia¢do, € o que mostra

o Grafico 4.1.1.14.

Concorda plenzmente 12,0
Concorde 8,0
Nao concorda, nem discorda 50
Discorda plenzmerte 350

Discordz 40,0

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Grdfico 4.1.1.14 — Jogos matemaéticos que fazem parte da avaliacdo

A prova é uinica forma de avaliagdo utilizada pelo professor de matemdtica. Para esta
afirmacdo (21,0%) dos pesquisados discorda dizendo que o professor de matematica utiliza de
outras formas de avaliagdo; (23,0%) discorda plenamente justificando que a prova ndo mede
conhecimento; (4,0%) ndo concorda, nem discorda, isto € ndo quiseram responder; (27,0%)
concorda, pois a outra forma de avaliacao utilizada € teste oral, o que ndo deixa de ser prova e

(25,0%) concorda plenamente com a afirmacao, € o que mostra a Tabela 4.1.1.15.
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Tabela 4.1.1.15 — Prova como unica forma de avaliacdo em

matemdtica
A prova é Unica forma de
avaliacao utilizada pelo| Frequéncia %
professor de matematica
Discorda 21 21,0
Discorda plenamente 23 23,0
N3do concorda, nem discorda 4 4,0
Concorda 27 27,0
Concorda plenamente 25 25,0
Total 100 100

Distribui¢do de alunos por prova como unica forma de avaliacdo utilizada pelo

professor de matemdtica, como mostra o Grafico 4.1.15.

25,0

Concorda plenamente

Concorda 27,0

Nao concarda, nem discorda -4.0
Discorda plenamente _2310
Discorda _21:0

0 5 10 15 20 25 30

Grdfico 4.1.1.15 — Prova como unica forma de avaliacdo em matematica

A sala de aula é adequada para a utilizacdo dos jogos matemdticos. (38,0%) dos
alunos pesquisados responderam que discorda por nao haver este ambiente; (28,0%) discorda
plenamente com a afirmacao; (23,0%) ndo concorda, nem discorda, por nao querer responder;
(7,0%) concorda que a sala existe, mas nao € especifica para o determinado fim e (4,0%)

concorda plenamente com a afirmacdo. E o que pode ser observado na Tabela 4.1.1.16.

Tabela 4.1.1.16 — Sala de aula adequada para a utilizacdo dos jogos matemdticos

A sala de aula é adequada

para a utilizagao dos jogos cés | Frequéncia %
matematicos

Discorda 38 38,0
Discorda plenamente 28 28,0
Nao concorda, nem discorda 23 23,0
Concorda 7 7,0
Concorda plenamente 4 4,0
Total 100 100
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Distribui¢do de alunos por sala de aula é adequada para a utilizacdo dos jogos

matematicos, como mostra o Grafico 4.1.1.16.

Concorda plenamente 40
Concorda 70
Nio concorda, nem discarda 23,0
Discorda plenamente 28,0

Discorda 380

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Grdfico 4.1.1.16 — Sala de aula adequada para a utilizacdo dos jogos matematicos

O espaco fisico da escola oferece condicoes apropriadas para a qualidade de ensino.
Para os (3,0%) dos pesquisados que respondeu discorda, a atual situacdo da escola nao
oferece nenhuma condi¢do; (7,0%) discorda plenamente da afirmacao; (17,0%) ndo
concorda, nem discorda, pois nao quiseram responder; (42,0%) concorda que a escola oferece
em parte condi¢des para um ensino de qualidade considerando a ultima reforma e (31,0%)
concorda plenamente por entender que a qualidade de ensino perpassa pela sua estrutura e a

escola tem. E o que mostra a tabela 4.1.1.17.

Tabela 4.1.1.17 — Escola oferece condicdes apropriadas para a qualidade de ensino.

O espaco fisico da escola oferece
condigbes apropriadas para a|Frequéncia %
qualidade de ensino.

Discorda 3 3,0
Discorda plenamente 7 7,0
N3do concorda, nem discorda 17 17,0
Concorda 42 42,0
Concorda plenamente 31 31,0
Total 100 100

Distribui¢ao de alunos por espaco fisico da escola oferece condi¢des apropriadas para

a qualidade de ensino. E o que mostra o Grafico 4.1.1.17.
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Concorda plenamente 31,0
Concorda 42,0
Ndoconcorda, nem discordz 17,0

Discordaplenamente 7,0

Discorda 30

0 10 20 30 40 50
Grdfico 4.1.1.17 — Escola oferece condi¢des apropriadas para a qualidade de ensino

Os recursos diddticos de sala de aula (quadro, retroprojetor, datashow, entre outros)
sdo adequados para as aulas de matemdtica. (13,0%) dos pesquisados discorda por
considerar os recursos diddticos inadequados; (9,0%) discorda plenamente por ser deficiente
os referidos recursos; (17,0%) ndo concorda, nem discorda em funcao de nao saber responder
o questionamento; (34,0%) concorda, que o datashow como recurso didatico contribui muito
nas aulas de matemética e (27,0%) concorda plenamente com a afirmacio. E o que mostra a

Tabela 4.1.1.18.

Tabela 4.1.1.18 — Recursos diddticos de sala de aula adequados para as aulas de matemadtica.

Os recursos didaticos de sala de
aula (quadro, retroprojetor,
datashow, entre outros) sao |Frequéncia %
adequados para as aulas de

matematica.

Discorda 13 13,0
Discorda plenamente 9 9,0
N&do concorda, nem discorda 17 17,0
Concorda 34 34,0
Concorda plenamente 27 27,0
Total 100 100

No Griéfico 4.1.1.18, pode-se ver a distribuicdo de alunos por recursos didéticos de
sala de aula (quadro, retroprojetor, datashow, entre outros) sdo adequados para as aulas de

matematica.
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Concorda plenamente 270

Concorda 340

Ndo concorda, nem discords 170

Discorda plenamente 90

Discorda 130
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Grdfico 4.1.1.18 — Recursos didéticos de sala de aula sdo adequados para as aulas de
matematica.

4.1.2 Coordenador Pedagogico na Pesquisa

Em relacdo ao sexo do pesquisados (85,0%) pertencem ao sexo feminino e (15,0%) ao
masculino. Essa diferenca significativa € justificada com a exigéncia do cargo pelos

empregadores. E o que mostra a Tabela 4.1.2.1

Tabela 4.1.2.1 — Sexo

Sexo Frequéncia %

Feminino 17 85,0
Masculino 3 15,0
Total 20 100,0

Distribui¢do de coordenadores por sexo, como mostra o Grafico 4.1.2.1.

15,0

B Feminino

B Masculino

85,0

Grdfico 4.1.2.1 — Coordenadores por sexo
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A respeito da idade dos coordenadores, (50,0%) encontram-se na faixa etdria entre 25
e 30 anos, justificando a exigéncia do cargo; (35,0%) pertence a faixa entre 31 a 35 anos; e

(15,0%) estdo na faixa 36 e 40 anos, como mostra a Tabela 4.1.2.2.

Tabela 4.1.2.2 — Idade

Idade Frequéncia %
25a30 10 50,00
31a35 7 35,00
36a40 3 15,00
Acima de 42 0 0,00
Total 20 100,00

Distribui¢do de coordenadores por idade, como mostra o Gréfico 4.1.2.2.

) ' 0,00
Acima de 42

36240 15,00

¥ 5,00

25330 p0.00
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Grdfico 4.1.2.2 — Coordenadores por idade

Em relacdo a titulacdo, a pesquisa apontou que (65,0%) dos coordenadores possui
apenas o curso de graduacdo e (35,0%) sdo especialistas. Este resultado demonstra a falta de
compromisso com a qualidade da educacao, pois se faz necessdrio a especializa¢do dos seus

atores. Como mostra a Tabela 4.1.2.3.

Tabela 4.1.2.3 — Titulagdo

Titulagao Frequéncia %
Graduacao 13 65,00
Especialista 7 35,00
Mestre 0,00
Doutor 0,00
Total 20 100,00
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Distribui¢do de coordenadores por titulagdo, como mostra o Grafico 4.1.2.3.

35,0

B Graduacdo
B Especialista
N Mestre

B Doutor
65,0

Griéfico 4.1.2.3. Coordenador por titulagdo

Para analisar o nimero de anos de trabalho do coordenador, classificou-se seu tempo

de servico da seguinte forma:

Estédgio Inicial

1 a 5 anos de trabalho

Estdgio Intermedidrio

6 a 12 anos de trabalho

Estdgio Avancgado

Mais de 12 anos de trabalho

De acordo com esta classificagdo, a andlise dos resultados da pesquisa revelou
seguinte distribuicdo de coordenadores, (40,0%) pertecem ao estdgio inicial; (25,0%)
encontram-se no estdgio intermedidrio e (35,0%) em estdgio avancado, como mostra a Tabela

4.1.24.

Tabela 4.1.2.4 — Tempo de servico

Tempo de servigo

Frequéncia

%

Estagio Inicial 8 40,0
Estagio Intermediario 5 25,0
Estagio Avancado 7 35,0
Total 20 100,0

Distribui¢do de coordenadores por tempo de servico, como mostra o Gréfico 4.1.2.4.

Estagio Avancado

Estagio
Intermedidrio

Estdgio Inicial

25,0

35,0

40,0

0 10

20 30

40

Griéfico 4.1.2.4. Coordenadores por tempo de servico
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A coordenagdo tem conhecimento de recursos pedagogicos voltados para os jogos
matemdticos. Para esta afirmacdo (5,0%) dos pesquisados discorda, pois ndo possui esta
informacao; (5,0%) discorda plenamente; (5,0%) ndo concorda, nem discorda, por nao querer
responder; (50,0%) concorda que a coordenagdo tem conhecimentos sobre os jogos
matemadticos utilizados pelos professores de matemaética e (35,0%) concorda plenamente com

a afirmacdo. Como pode ser observado na Tabela 4.1.2.5.

Tabela 4.1.2.5 — Conhecimento de recursos pedagogicos voltados para os jogos

matemdticos.

A coordenacao tem
conhecimento de recursos a

. Frequéncia %
pedagodgicos voltados para os
jogos matematicos
Discorda 1 5,0
Discorda plenamente 1 5,0
N3ao concorda, nem discorda 1 5,0
Concorda 10 50,0
Concorda plenamente 7 35,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagdgico por coordenacdo que tem conhecimento de

recursos pedagdgicos voltados para os jogos matematicos, como mostra o grafico 4.1.2.5.

Concorda plenamente 35,0
Concorda 50,0
Ndoconcorda, nem discorda 50
Discarda plenamente 5.0
Discorda 5.0
0 1IO 2I0 EIO ﬁlIO SIO

Grdfico 4.1.2.5 — Recursos pedagdgicos voltados para os jogos matematicos

A escola oferece aos professores de matemdtica treinamentos para o uso de jogos
matemdticos. (15,0%) dos pesquisados discorda da afirmacgao; (50,0%) discorda plenamente,
considerando que escola ndo oferece treinamentos; (25,0%) ndo concorda, nem discorda por
nao querer responder; (5,0%) concorda justificando que ndo € sempre, mas oferece e (5,0%)

concorda plenamente por entender que ha recursos com esta finalidade (Ver Tabela 4.1.2.6.)
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Tabela 4.1.2.6 — Oferecimento de treinamento para o uso de jogos matemdticos aos

professores

A escola oferece aos
professores de matematica A 0
Frequéncia %

treinamentos para o uso de
jogos matematicos

Discorda 3 15,0
Discorda plenamente 10 50,0
N&o concorda, nem discorda 5 25,0
Concorda 1 5,0
Concorda plenamente 1 5,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagdgico por escola oferece aos professores de

matemadtica treinamentos para o uso de jogos mateméticos. Como mostra o Grafico 4.1.2.6.

Concorda plenamente 50
Concorda 5,0
Nio concorda, nem discorda 35,0
Discorda plenamente 50,0
Discorda 150
0 lIO ZIC' 30 4I0 5I0

Grdfico 4.1.2.6 — Oferecimento de treinamento para o uso de jogos matematicos

A Secretaria de Educacdo promove a cursos para capacitacdo do professor de
matemdtica. (25,0%) discorda, pois hia muito tempo que ndo acontece; (25,0%) discorda
plenamente justificando que a direcdo da escola ndo busca esse tipo de capacitacao; (10,0%)
ndo concorda, nem discorda por ndo querer responder; (30,0%) concorda que a escola sempre

estd fazendo esses cursos e (10,0%) concorda plenamente com a afirmacdo, como pode ser

visto na Tabela 4.1.2.7.
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Tabela 4.1.2.7 — Capacitac¢do do professor de matemadtica pela Secretaria de Educagdo.

A Secretaria de Educagao

promc.we“ a cursos para Frequéncia %
capacitacdao do professor de

matematica

Discorda 5 25,0
Discorda plenamente 5 25,0
N&o concorda, nem discorda 2 10,0
Concorda 6 30,0
Concorda plenamente 2 10,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagdgico por Secretaria de Educacdo que promove

cursos para capacitacdo do professor de matemadtica, como pode ser visto no Grafico 4.1.2.7.

Concorda plenamente 10,0
Concorda 30,0
No concorda, nem discorda 10,0
Discorda plenamente 25,0

Discorda 25,0

0 5 10 15 22 25 30
Grdfico 4.1.2.7 — Capacitacdo do professor de matemadtica pela Secretaria de Educacao

2

E proposto no planejamento anual metodologias voltadas ao uso de jogos, no
contetido programdtico de matemdtica. Para esta afirmacao (10,0%) discorda, pois ndo existe
esta proposta no conteido programaético; (25,0%) discorda plenamente justificando a falta de
interesse pelo planejamento; (10,0%) ndo concorda, nem discorda, por ndo querer se
envolver; (40,0%) concorda em funcdo de ser meta da escola o desenvolvimento pleno da

matematica e (15,0%) concorda plenamente com a afirmacao (Ver Tabela 4.1.2.8.)
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Tabela 4.1.2.8 — Uso de jogos no conteiido programdtico de matemadtica.

E proposto no planejamento
anual metodologias voltadas
ao uso de jogos, no| Frequéncia %
contetido programatico de
matematica.

Discorda 2 10,0
Discorda plenamente 5 25,0
N&o concorda, nem discorda 2 10,0
Concorda 8 40,0
Concorda plenamente 3 15,0
Total 20 100

z.

Distribui¢do de coordenador pedagdgico por E proposto no planejamento anual
metodologias voltadas ao uso de jogos, no conteddo programdtico de matemadtica (Ver

Grafico 4.1.2.8.)
Concorda plenamente 150
Concorda 40,0
Nao concorda, nem discorda 100

Discorda plenamente 25,0

Discorda 100
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Grdfico 4.1.2.8 — Uso de jogos no contetdo programatico de matematica

Existe uma avaliacdo especifica voltada para o uso de jogos matemdticos. (25,0%)
discorda, pois o método avaliativo da escola é tnico para todas as disciplinas; (50,0%)
discorda plenamente em fun¢do de ndo haver interesse dos professores em mudar; (15,0%)
ndo concorda, nem discorda considerando que falta comprometimento da direcdo e (2,0%)

concorda com a afirmagdo. Como mostra a Tabela 4.1.2.9.
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Tabela 4.1.2.9 — Avaliacdo especifica voltada para o uso de jogos matemdticos.

Existe uma avaliacao
especifica voltada para o uso |Frequéncia| %
de jogos matematicos

Discorda 5 25,0
Discorda plenamente 10 50,0
N&o concorda, nem discorda 3 15,0
Concorda 2 10,0
Concorda plenamente 0,0
Total 20 100

Distribui¢ao de coordenador pedagdgico por uma avaliacio especifica voltada para o

uso de jogos matemdticos. Como mostra o Gréfico 4.1.2.9.

Concordz plenamente
Concorda

Nanecancorea, nem diseordz
Discorda plenamente

Discorda

Grdfico 4.1.2.9 — Avaliagdo especifica voltada para o uso de jogos matemaéticos

Recebi formacdo no curso de graduacdo de como trabalhar jogos na matemadtica.
(15,0%) dos pesquisados discorda plenamente, pois durante o curso, este assunto ndo foi
tratado especificamente; (12,0%) concorda, justificando que foi trabalhado, mas muito

superficial e (5,0%) concorda plenamente com a afirmacgao (Ver Tabela 4.1.2.10.)

Tabela 4.1.2.10 — Curso de graduacdo como trabalhar jogos na matemdtica

Recebi formagdao no curso de

graduagdao de como trabalhar| Frequéncia %

jogos na matematica

Discorda 0,0
Discorda plenamente 3 15,0
Nao concorda, nem discorda 0,0
Concorda 12 60,0
Concorda plenamente 5 25,0
Total 20 100
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Distribui¢do de coordenador pedagdgico por receber formacao no curso de graduacio

de como trabalhar jogos na matemdtica. E o que mostra o Grafico 4.1.2.10.

Concorda plenamente 25,0
Corcorca 60,0
Ndoconcorda, nem diccorda ' 0,0

Discorda plenamente -15,0

Discorca ' b,0

Grdfico 4.1.2.10 — Curso de graduacao como trabalhar jogos na matemaética

A coordenagdo pedagogica revine-se para revisar os conteidos programdticos
trabalhados com os jogos matemdticos a partir da avaliagdo da pratica do professor. (5,0%)
discorda, pois reunido ha, mas a revisdo dos conteidos nao acontece; (50,0%) discorda
plenamente da afirmacdo; (15,0%) ndo concorda, nem discorda por ndo querer se envolver na
questdo, (5,0%) concorda e concorda plenamente respectivamente justificando que a
coordenacio trabalha préximo ao professor em busca da melhoria do ensino. E o que mostra a
Tabela 4.1.2.11.

Tabela 4.1.2.11 — Contetidos programadticos trabalhados com os jogos matemdticos a partir
da avaliacdo da pratica do professor

A coordenag¢ao pedagdgica redne-
se para revisar os conteudos
programaticos trabalhados com os| Frequéncia %
jogos matematicos a partir da
avaliagdo da pratica do professor.

Discorda 5 25,0
Discorda plenamente 10 50,0
N&o concorda, nem discorda 3 15,0
Concorda 1 5,0
Concorda plenamente 1 5,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagdgico, por reunir-se para revisar os conteidos
programdticos trabalhados com os jogos matemadticos a partir da avaliacdo da pratica do

professor (Ver Grafico 4.1.2.11.)
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Grdfico 4.1.2.11 — Contetidos programdticos trabalhados com os jogos matematicos a partir
da avaliacdo da pratica do professor

A coordenacdo propoe estratégias metodologicas para serem desenvolvidas em sala
de aula com alunos e professores no que diz respeito ao uso de jogos matemdticos. Para os
coordenadores pesquisados (25,0%) discorda, pois a coordenacdo nao propde, apenas orienta;
(35,0%) discorda plenamente da afirmacao, justificando que o uso ou ndo dos jogos em sala
de aula é responsabilidade do professor; (15,0%) ndo concorda, nem discorda, pois nao
quiseram responder; (15,0%) concorda por entender que seja tarefa da coordenacao e (15,0%)

concorda plenamente com a afirmacgao, como mostra a Tabela 4.1.2.12.

Tabela 4.1.2.12 — Proposta estratégias metodologicas para o uso de jogos matemdticos.

A coordenagdo propoe estratégias
metodolégicas para serem
desenvolvidas em sala de aula com I

. Frequéncia %
alunos e professores no que diz
respeito ao uso de jogos
matematicos.
Discorda 5 25,0
Discorda plenamente 7 35,0
N&o concorda, nem discorda 3 15,0
Concorda 3 15,0
Concorda plenamente 2 10,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagdgico por coordenagdo propde estratégias
metodoldgicas para serem desenvolvidas em sala de aula com alunos e professores no que diz

respeito ao uso de jogos matematicos (Ver Gréfico 4.1.2.12.)
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Discorca

15,0
15,0
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0 5 10 15 20 25 30

pesquisados discorda em funcdo das aulas

seguirem o0s conteddos

necessidade no aprendizado, como mostra a Tabela 4.1.2.13.

35

matemdticos no cotidiano dos alunos.

35,0

Grdfico 4.1.2.12 — Proposta estratégias metodoldgicas para o uso de jogos matematicos.

Estimulo a curiosidade e interesse dos professores ao uso de jogos matemdticos

relacionando os conteiidos com coisas relevantes do dia- a- dia dos alunos. (40,0%) dos
estabelecidos sem esta op¢ao; (30,0%) discorda plenamente, pois nao ha este estimulo nas

aulas de matematica; (10,0%) ndo concorda, nem discorda, ndo quiseram responder; (10,0%)

concorda e concorda plenamente respectivamente, por entender que este estimulo é uma

Tabela 4.1.2.13 — Estimulo a curiosidade e interesse dos professores ao uso de jogos

Estimulo a curiosidade e interesse
dos professores ao uso de jogos
matematicos relacionando os
contetdos com coisas relevantes do
dia-a dia dos alunos.

Frequéncia

%

Discorda 8 40,0
Discorda plenamente 6 30,0
Nao concorda, nem discorda 2 10,0
Concorda 2 10,0
Concorda plenamente 2 10,0
Total 20 100

dia-a-dia dos alunos. Ver o Grafico 4.1.2.13.
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Concorda plenamente 10,0
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Grafico 4.1.2.13 — Estimulo a curiosidade e interesse dos professores ao uso de jogos
matemdticos no cotidiano dos alunos.

Disponho de materiais pedagogicos e diddticos adequados, para o professor, que
permitem inserir atividades diversificadas de jogos matemdticos em sala de aula. (30,0%)
discorda por nao haver essa disponibilidade; (40,0%) discorda plenamente da afirmacdo;
(10,0%) nao quiseram responder optando por ndo concorda, nem discorda, (15,0%) concorda
justificando que a disponibilidade de materiais pedagdégicos ndo € suficiente para todos os

alunos e (5,0%) concorda plenamente com a afirmagio. E o que mostra a Tabela 4.1.2.14.

Tabela 4.1.2.14 — Disponibilidade de materiais pedagogicos e diddticos adequados.

Disponho de materiais pedagdgicos e
didaticos adequados, para o
professor, que permitem inserir| Frequéncia %
atividades diversificadas de jogos
matematicos em sala de aula.

Discorda 6 30,0
Discorda plenamente 8 40,0
Nao concorda, nem discorda 2 10,0
Concorda 3 15,0
Concorda plenamente 1 5,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagdgico por dispor materiais pedagégicos e didéticos
adequados, para o professor, que permitem inserir atividades diversificadas de jogos

matematicos em sala de aula (Ver Grafico 4.1.2.14.)
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Grdfico 4.1.2.14 — Disponibilidade de materiais pedagégicos e didaticos adequados

O ensino utilizando jogos na matemdtica estd contemplado no Projeto Politico
Pedagogico da escola. (10,0%) discorda, pois depende de professor; (20,0%) discorda
plenamente da afirmacdo; (15,0%) ndo concorda, nem discorda em fung¢do por nao querer
responder; (35,0%) concorda que os jogos mateméticos estejam contemplados no PPP, porém
ndo é exigéncia da coordenacao e (20,0%) concorda plenamente por considerar que faga parte

do ensino e aprendizagem, como pode ser visto na Tabela 4.1.2.15.

Tabela 4.1.2.15 — Jogos na matemdtica contemplados no Projeto Politico Pedagogico

O ensino utilizando jogos na

matematica esta contemplado no Frequéncia %
Projeto Politico Pedagdgico da

escola.

Discorda 2 10,0
Discorda plenamente 4 20,0
N&o concorda, nem discorda 3 15,0
Concorda 7 35,0
Concorda plenamente 4 20,0
Total 20 100

Distribui¢do de coordenador pedagégico por ensino utilizando jogos na matemdtica

contemplados no Projeto Politico Pedagdgico da escola (Ver Grafico 4.1.2.15.)
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com a afirmacdo, como mostra a Tabela 4.1.2.16.
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Grdfico 4.1.2.15 — Jogos na matematica contemplados no Projeto Politico Pedagégico.

Procuro sempre estda me informando através de livros, revistas, internet, etc. sobre o
assunto de jogos matemdticos como um auxilio metodologico nas aulas de matemdtica.
(10,0%) discorda que faz essa procura em fungdo da falta de tempo; (15,0%) discorda
plenamente em fungdo dos jogos fazer parte do processor de ensino e aprendizagem; (5,0%)
ndo concorda, nem discorda; (50,0%) concorda, justificando que busca informacdo em

fun¢do da escola ndo oferecer recursos diddticos atualizados e (20,0%) concorda plenamente

Tabela 4.1.2.16 — Informacdo através de livros, revistas, internet, como auxilio metodologico

nas aulas de matemdtica.

Procuro sempre estda me
informando através de livros,
revistas, internet, etc. sobre o ..

. - Frequéncia %
assunto de jogos matematicos
como um auxilio metodoldgico
nas aulas de matematica.
Discorda 2 10,0
Discorda plenamente 3 15,0
N3do concorda, nem discorda 1 5,0
Concorda 10 50,0
Concorda plenamente 4 20,0
Total 20 100
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Distribui¢do de coordenador pedagdgico por informacdo através de livros, revistas,

internet, etc. sobre o assunto de jogos matematicos como um auxilio metodolégico nas aulas

de matemaética, como pode ser observado no Gréfico 4.1.2.16.

Concorda plenamente

Concorda

Ndo concorda, nem discorda

Discorda plenamente

Discorda

50,0

30 40

50

Grdfico 4.1.2.16 — Informagao através de livros, revistas, internet, como auxilio metodolégico
nas aulas de matematica.

Encontro dificuldades durante o planejamento com os professores de matemdtica

principalmente no que diz a utilizacdo de jogos matemdticos. (5,0%) discorda, pois o0s

professores nao dificultam o planejamento; (35,0%) discorda plenamente, justificando que

niao ha resisténcia por parte dos professores sobre a utilizacdo dos jogos na matemaética;

(20,0%) ndo concorda, nem discorda, pois ndo quiseram se manifestar; (25,0%) concorda que

ha resisténcia por parte de alguns professores sobre a utilizacdo ou ndo do uso dos jogos

matemadticos e (15,0%) discorda plenamente da afirmagdo, como pode ser observado na

Tabela 4.1.2.17.

Tabela 4.1.2.17 — Dificuldades durante o planejamento com os professores de matemdtica.

Encontro dificuldades durante o
planejamento com os professores

de matematica principalmente no | Frequéncia %

que diz a utilizagdo de jogos

matematicos.

Discorda 1 5,0
Discorda plenamente 7 35,0
N&do concorda, nem discorda 4 20,0
Concorda 5 25,0
Concorda plenamente 3 15,0
Total 20 100
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Distribui¢do de coordenador pedagdgico por dificuldades durante o planejamento com
os professores de matematica principalmente no que diz a utilizacdo de jogos matematicos.

Dificuldades no planejamento com os professores de matematica (Ver Gréfico 4.1.2.17.)

Concorda plenamente 15,0
Concorda 25,0
NZo concorda, nem discorda 20,0
Discorda plenamente 350

Discorda 50

0 5 10 15 20 25 30 35

Grdfico 4.1.2.17 — Dificuldades durante o planejamento com os professores de matematica.

4.1.3. Professor na Pesquisa

A populacio estudada é composta em maior ndmero por professores, o que
corresponde o percentual de (68,0%) e (32,0%) de professoras da populacdo pesquisada.

Como mostra a Tabela 4.1.3.1.

Tabela 4.1.3.1 — Sexo

Sexo Frequéncia %

Feminino 32 32,0
Masculino 68 68,0
Total 100 100

Distribui¢do de professores por sexo, observado no Grafico 4.1.3.1.

32,0

B Feminino

B Masculino
68,0

Grdfico 4.1.3.1 - Sexo
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Em relacdo a idade dos pesquisados (37,0%) tem idade entre 25 a 30 anos; (28,0%)
estdo na faixa etaria entre 31 a 35 anos; (23,0%) encontram-se com idade entre 36 a 40 anos e
(12,0%) estao acima de 41 anos. A idade predominante de 25 a 30 anos € justificada pela

exigéncia dos concursos publicos para professor. Como mostra a Tabela 4.1.3.2.

Tabela 4.1.3.2 — Idade

Idade Frequéncia %

De 25 a 30 anos 37 37,0
De 31 a 35 anos 28 28,0
De 36 a 40 anos 23 23,0
Acima de 42 anos 12 12,0
Total 100 100

Distribui¢do de professor por idade (Ver Gréfico 4.1.3.2.)

12,0

230 37,0

mDe25a30anos

WDe3la35anos

De 36 a40anos

28,0

m Acimade 42 anos

Grdfico 4.1.3.2 — Professor por idade

Informagdo importante revelada pela pesquisa refere-se a titulagdo dos pesquisados.
Mais da metade dos professores (65,0%) possui apenas o curso de graduagao, justificado pela
falta de tempo em funcdo da carga hordria para especializar-se e (35,0%) sdo especialistas,
nao havendo nenhuma habilitacdo ao nivel de mestrado. Veja a Tabela 4.1.3.3.

Tabela 4.1.3.3 — Titulacdo

Titulagdo Frequéncia %

Magistério 0,0
Graduado 65 65,0
Especialista 35 35,0
Mestre 0,0
Total 100 100
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Distribuicdo de professores por titulagdo, como pode ser observado no Grafico

4.1.20.3.

B Magistério
B Graduado
Especialista

H Mestre
65,0

Grdfico 4.1.3.3 — Professor por Titulacao

Para analisar o nimero de anos de trabalho do professor, classificou-se seu tempo de

servigo da seguinte forma:

Estédgio Inicial

0 a 5 anos de trabalho

Estdgio Intermedidrio

6 a 10 anos de trabalho

Estdgio Avancgado

Mais de 12 anos de trabalho

De acordo com esta classificagdo, a andlise dos resultados da pesquisa revelou

seguinte distribuicdo de professores, (28,0%) estao no estdgio inicial entre 0 e 5 anos, (43,0%)

no estdgio intermedidrio entre 6 e 10 anos e (29,0%) no estagio avancado acima de 12 anos.

Como mostra a Tabela 4.1.3 4.

Tabela 4.1.3.4 — Tempo de servico

Tempo de Docéncia Frequéncia %0

Estagio Inicial 28 28,0
Estdgio Intermedidrio 43 43.0
Estagio Avangado 29 29,0
Total 100 100,0
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Distribui¢do de professores por tempo de servigo, como mostra o Grafico 4.1.3.4.

Estagio Avancado 23,0
. oy 43,0
Estdgio Intermediario
28,0
Estagio Inicial
T T T T 1
0 10 20 30 40 50

Grdfico 4.1.3.4 — Distribui¢ao de professor por tempo de servico

Para outra atividade laboral, exercida pelos professores pesquisados, além da
docéncia, (33,0%) responderam que sim, pois trabalham em outros estabelecimentos de
ensino particular, justificando a melhoria de renda; (34,0%) responderam que ndo exerce
outra atividade laboral por falta de tempo e (33,0%) respondeu eventualmente, devido a carga

hordaria extensa de trabalho (Ver Tabela 4.1.3.5.)

Tabela 4.1.3.5 — Outra atividade laboral

Exerce outra Frequéncia %
atividade laboral

Sim 33 33,0
Nao 34 34,0
Eventualmente 33 33,0
Nunca 0,0
Total 100 100

A distribuic@o dos professores por outra atividade laboral pode se observada através

do Griafico 4.1.3.5.
Nunce | 0

Eventualmente 33,0

Sim

0 5 10 15 20 25 30 35

Grdfico 4.1.3.5 — Exerce outra atividade educacional
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Em relag@o ao turno em que trabalha, dos professores pesquisados (33,0%) respondeu
que preferem a parte da manhd em funcio de ser mais tranquilo e aprendizagem fluir com
mais facilidade; (12,0%) respondeu intermedidrio, justificando que mesmo sendo um horério
complicado considerando a alimentagdo, consegue interagir bem; (12,0%) prefere a parte da
tarde e (23,0%) respondeu que prefere o turno da noite em funcdo de trabalhar em outras

escolas. E o que mostra a Tabela 4.1.3.6.

Tabela 4.1.3.6 — Turno de trabalho

Turno de trabalho | Frequéncia %

Manh3 33 33,0
Intermediario 12 12,0
Tarde 32 32,0
Noite 23 23,0
Total 100 100

Distribui¢do de professores por turno de trabalho (Ver Gréfico 4.1.3.6.)

Noite 23,0
Tarde 32,0
Intermecidrio 120

Manhé 33,0

D 5 10 15 20 25 30 35

Grdfico 4.1.3.6 — Professor por Turno de trabalho

Leciono na rede de ensino. Para este questionamento, (60,0%) respondeu que trabalha
na rede municipal de ensino e (40,0%) na rede estadual. O percentual apontado a favor da

rede municipal justifica pelas vantagens trabalhistas oferecidas. Como mostra a Tabela
4.1.3.7.
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Tabela 4.1.3.7 — Professor por rede de ensino

Ret.:le de Ensino que Frequéncia %
leciona

Publica Municipal 60 60,0
Publica Estadual 40 40,0
Particular 0,0
Convénios 0,0
Total 100 100

Distribui¢do de professores por rede de ensino, como mostra o Gréfico 4.1.3.7.

Convénios ’C,O

Particular 'E,D

PUblica Estadual 40,0

PublicaMunicipal 60,0

0 10 20 30 40 50 60

Grdfico 4.1.3.7 — Rede de ensino

Em relacdo a carga hordria dos professores pesquisados, (37%) trabalha 120 horas
aula ao meés; (21,0%) 150 h/a; (30,0%) tem carga hordria de 180 h/a e (12,0%) 210 h/a. A
predominéncia de 120 horas é em funcdo dos pesquisados possuirem outras atividades. E o

que mostra a Tabela 4.1.3.8.

Tabela 4.1.3.8 — Professor por carga hordria

Carga Horaria Frequéncia %

120 h/a 37 37,0
150 h/a 21 21,0
180 h/a 30 30,0
210 h/a 12 12,0
Total 100 100
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Distribui¢do de professores por carga hordria, como mostra o Gréfico 4.1.3.8.

210h/a 120
180h/a 30,0
150h/a 21,0
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Grdfico 4.1.3.8 — Carga hordria

Ministro aulas para turmas com niimero de alunos, na média de: Para este
questionamento, (19,0%) ministra aulas na média de 20 a 30 alunos por sala de aula,
justificando que é norma da escola pesquisada manter esta quantidade de alunos; (57,0%)
estdo entre 31 e 40 alunos, em fun¢do da infraestrutura da escola; (30,0%) entre 41 e 50
alunos por sala em funcdo da demanda e (12,0%) ministra aula em turmas acima de 50 alunos,

pela caréncia de salas de aula. E o que mostra a Tabela 4.1.3.9.

Tabela 4.1.3.9 — Professor por niimero de alunos em sala de aula

Ministro aulas para
turmas com numero de | Frequéncia %
alunos na média de:

De 20 a 30 alunos 19 19,0
De 31 a 40 alunos 57 57,0
De 41 a 50 alunos 16 16,0
Acima de 50 alunos 8 8,0
Total 100 100
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Distribui¢do de professores por nimero de alunos em sala de aula. (Ver Grafico

4.13.9)
Ac'made 50 alunos ha,o

41aR0aunos -15:0

202 30alunos

0 10 20 30 4 S0 60
Grdfico 4.1.3.9 — Numero de alunos em sala de aula

Buscando saber o grau de concordancia dos professores em relagdo, se usam recursos
diddticos nas aulas de Matemdtica; (11,0%) discorda plenamente da afirmacdo; (12,0%)
apenas discorda por usar os disponiveis na escola, que ndo sdo suficientes para todos os
alunos; (12,0%) ndo concorda, nem discorda por nao querer responder; (38,0%) concorda

que usa recursos didéticos em suas aulas e (27,0%) concorda plenamente com a afirmacgdo. E

0 que mostra a Tabela 4.1.3.10.

Tabela 4.1.3.10 — Uso de recursos diddticos em aulas de matemdtica

Uso recursos didaticos nas Frequéncia %

aulas de Matematica 9 ?

Discorda Plenamente 11 11,0
Discorda 12 12,0
N3do concorda, nem discorda 12 12,0
Concorda 38 38,0
Concorda Plenamente 27 27,0
Total 100 100,0
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Distribui¢do de professor por uso de recursos didaticos em aulas de matemadtica, como

pode ser observado no Grafico 4.1.3.10.

Concorda Plenamente 27,0

38,0
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Nio concorda, nem discorda 12,0
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Grdfico 4.1.3.10 — Uso de recursos diddticos em aulas de matematica

Sou especialista para trabalhar com jogos Matemdticos em sala de aula. Para esta
afirmacdo (39,0%) discorda plenamente, por niao possuir curso de especializacdo em
matematica; (21,0%) apenas discorda por possuir curso de especializacdo, mas nao trabalhou
jogos matematicos; (12,0%) ndo concorda, nem discorda, por nao respondido esta questdo;
(15,0%) concorda que € especialista em matemdtica, mas ndao had recursos didéticos

suficientes e (13,0%) concorda plenamente com a afirmac¢ao. Como mostra a Tabela 4.1.3.11.

Tabela 4.1.3.11 — Especialista em jogos Matemdticos

Sou especialista para

trabalhar com jogos | Frequéncia %
Matematicos em sala de ?
aula

Discorda Plenamente 39 39,0
Discorda 21 21,0
N3ao concorda, nem discorda 12 12,0
Concorda 15 15,0
Concorda Plenamente 13 13,0
Total 100 100,0
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Distribui¢do de professor por especialista para trabalhar com jogos Matematicos em

sala de aula, como mostra o Grafico 4.1.3.11.
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Grdfico 4.1.3.11 — Especialista para trabalhar com jogos Matematicos

Estimulo meus alunos na participagdo de jogos matemdticos. Para esta afirmacio
(22,0%) discorda plenamente por ndo fazer parte do projeto politico pedagégico; (29,0%)
apenas discorda por estimular para o ensino com jogos ultrapassados; (18,0%) ndo concorda,
nem discorda; (19,0%) concorda que estimula seus alunos; mas é apenas uma vez em cada

quinze dias e (12,0%) concorda plenamente com a afirmacao, como mostra a Tabela 4.1.3.12.

Tabela 4.1.3.12 — Estimular alunos para participar de jogos matemdticos

Estimulo meus alunos
participacao de
matematicos

na

jogos

Frequéncia

%

Discorda Plenamente 22 22,0
Discorda 29 29,0
N3o concorda, nem discorda 18 18,0
Concorda 19 19,0
Concorda Plenamente 12 12,0
Total 100 100,0
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Distribuicdo de professor por estimulo meus alunos na participagdo de jogos

matematicos, como mostra o Grafico 4.1.3.12.

Concorda Plenamente
Concorca

MZoconcorda, nem ciscorda
29,0
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Discorda Plenamente

Grdfico 4.1.3.12 — Estimular alunos para participar de jogos mateméticos

Os alunos sentem-se motivados nas aulas de matemdtica. Para (19,0%) dos
professores pesquisados que discorda plenamente é que a desmotivagdo dos alunos comega
pela estrutura da prépria escola, porém (15,0%) apenas discorda justificando que os alunos s6
se sentem motivados quando os jogos sdo apresentados no computador; (12,0%) ndo
concorda, nem discorda com a afirmacao; (26,0%) concorda em funcgdo da participacdo dos
mesmos nas aulas de matematica e (28,0%) concorda plenamente com a afirmacio. E o que

mostra a Tabela 4.1.3.13.

Tabela 4.1.3.13 — Alunos motivados nas aulas de matemdtica

Os alunos sentem-se

motivados as aulas de| Frequéncia %
matematica

Discorda Plenamente 19 19,0
Discorda 15 15,0
Nao concorda, nem discorda 12 12,0
Concorda 26 26,0
Concorda Plenamente 28 28,0
Total 100 100,0
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Distribuicdo de professor por alunos sentem-se motivados as aulas de matematica,

como pode ser observado no Gréfico 4.1.3.13.

Concorda Plenamente 28,0

26,0
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Grdfico 4.1.3.13 — Alunos motivados nas aulas de matematica

A coordenagdo propoe estratégias metodologicas para ser desenvolvidas com jogos
matemdticos. (23,0%) dos professores pesquisados discorda plenamente da afirmagao;
(21,0%) discorda em funcdo da falta de conhecimento da coordenacdo; (12,0%) ndo
concorda, nem discorda para ndo se comprometer; (23,0%) concorda que coordenagdo
propde, mas nio oferece as condi¢des para desenvolvé-las e (21,0%) concorda plenamente

com a afirmacdo (Ver Tabela 4.1.3.14.)

Tabela 4.1.3.14 — Proposta de estratégias metodologicas no uso de jogos matemdtico

A coordenagao propoe
estratégias metodoldgicas Frequéncia
para ser desenvolvidas com
jogos matematicos

%

Discorda Plenamente 23 23,0
Discorda 21 21,0
Nao concorda, nem discorda 12 12,0
Concorda 23 23,0
Concorda Plenamente 21 21,0
Total 100 100,0
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Distribui¢do de professor por coordenacdo que propde estratégias metodoldgicas para

ser desenvolvidas com jogos mateméticos, como mostra o Gréfico 4.1.3.14.
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Grdfico 4.1.3.14 — Propostas estratégicas metodolégicas no uso de jogos mateméticos

Estimulo a curiosidade e interesse dos alunos através dos jogos matemdticos e aplico
esses conhecimentos com coisas relevantes do seu dia-a-dia. (24,0%) discorda plenamente da
afirmacdo; (18,0%) apenas discorda por ndo haver interesse dos alunos; (9,0%) ndo concorda,
nem discorda por ndo querer se comprometer; (36,0%) concorda que estimula a curiosidade,
mas ndo sio aplicados no cotidiano dos alunos e (13,0%) concorda plenamente com a

afirmacdo. Como mostra a Tabela 4.1.3.15.

Tabela 4.1.3.15 — Estimulo a curiosidade e interesse dos alunos através dos jogos
matemadticos aplicando o cotidiano dos alunos

Estimulo a curiosidade e

interesse dos alunos através

dos- jogos matemat-lcos e Frequéncia %

aplico esses conhecimentos

com coisas relevantes do seu

dia-a-dia.

Discorda Plenamente 24 24,0
Discorda 18 18,0
N3ao concorda, nem discorda 9 9,0
Concorda 36 36,0
Concorda Plenamente 13 13,0
Total 100 100,0
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Distribui¢do de professor por estimulo a curiosidade e interesse dos alunos através dos
jogos matematicos e aplico esses conhecimentos com coisas relevantes do seu dia-a-dia (Ver

Grafico 4.1.3.15.).

Concorda Plenamente 13,0

36,0
Concorda ’

" 9,0
Nao concorda, nem discorda !

Discorda 18,0

Discorda Plenamente 24,0
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Grdfico 4.1.3.15- Estimulo Estimulo a curiosidade e ienteresse dos alunos através dos jogos
matematicos aplicando o cotidiano dos alunos

Disponho de materiais pedagogicos e diddticos adequados que permitam atividades
voltadas para jogos matemadticos. (11,0%) discorda plenamente da afirmacdo em fungdo de
nao haver material disponivel; (37,0%) apenas discorda por nao haver interesse dos alunos;
(19,0%) ndo concorda, nem discorda por nao querer se comprometer; (21,0%) concorda que
a escola disponibiliza material pedagégico, porém em quantidades insuficientes para todos os

alunos e (12,0%) concorda plenamente com a afirmagdo. Como mostra a Tabela 4.1.3.16.

Tabela 4.1.3.16 — Disponibilidade de materiais pedagogicos e diddticos

Disponho de materiais
pedagdgicos e didaticos
adequados que permitam| Frequencia %
atividades voltadas para
jogos matematicos.

Discorda Plenamente 11 11,0
Discorda 37 37,0
Nao Concorda nem Discorda 19 19,0
Concorda 21 21,0
Concorda Plenamente 12 12,0
Total 100 100

-72 -



Distribui¢do de professor por disponibili

adequados que permitam atividades voltadas para

Concorda Plenamente
Concorda

Ndo Concorda nem Discorda
Discorda

Discorda Plenamente

dade de materiais pedagégicos e didéticos

jogos matemadticos. (Ver Grafico 4.1.3.16.).
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Grdfico 4.1.3.16 — Disponibilidade de materiais pedagdgicos e didaticos

Os jogos matemdticos estdo contemplados no Projeto Politico Pedagdgico da escola.

(7,0%) discorda plenamente da afirmacao; (11,0

parte do conteddo programatico; (37,0%) ndo

%) discorda por entender que os jogos faca

concorda, nem discorda, nao quiseram se

comprometer; (27,0%) concorda justificando que os jogos matemadticos fazem parte da

discussdo do PPP e (18,0%) concorda plenamente com a afirmacio. E o que pode ser visto na

Tabela 4.1.3.17.

Tabela 4.1.3.17 — Jogos matemdticos no Projeto Politico Pedagogico da escola.

Os jogos matematicos estao

contemplados no Projeto| Frequéncia %
Politico Pedagdgico da escola.

Discorda Plenamente 7 7,0
Discorda 11 11,0
N3ao concorda, nem discorda 37 37,0
Concorda 27 27,0
Concorda Plenamente 18 18,0
Total 100 100,0
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Distribuicdo de professor por jogos matemadticos estdo contemplados no Projeto
Politico Pedagégico da escola, como mostra o Gréfico 4.1.3.17.

Concorda Plenamente 18,0

27,0
Concorda !

. 37,0
Ndo concorda, nem discorda

Discorda 11,0

Discorda Plenamente 70

0 5 10 15 20 25 30 35 40
Grdfico 4.1.3.17 — Jogos mateméticos no Projeto Politico Pedagégico da escola

Procuro sempre estar informado através de livros, revistas, internet, etc., sobre o
assunto de jogos matemdticos como um auxilio metodolégico nas aulas de Matemdtica.
(5,0%) discorda plenamente, por falta de tempo; (9,0%) apenas discorda, considerando que o
material cedido pela instituicdo segue o planejamento realizado na escola; (24,0%) ndo
concorda nem discorda por falta de interesse na coordenagdo pelo assunto; (43,0%) concorda
que se faz necessdrio essa atualizacdo para melhor desenvolvimento do trabalho com os

alunos e (19,0%) concorda plenamente com a afirmacdo. Como mostra a tabela 4.1.3.18.

Tabela 4.1.3.18 — Informacdo através de livros, revistas e internet.

Procuro sempre estar informado
através de livros, revistas, internet,
etc., sobre o assunto de jogos
matemdticos como um auxilio
metodoldgico nas aulas de
Matematica.

Frequencia| %

Discorda Plenamente 5 5,0
Discorda 9 9,0
Nao Concorda nem Discorda 24 24,0
Concorda 43 43,0
Concorda Plenamente 19 19,0
Total 100 100
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Distribui¢do de professor por informacgdo através de livros, revistas e internet, € o que

mostra o Grafico 4.1.3.18.

Concarda Plenamente 19,0
Concorda 43,0
Nio Concorda nem Discorda 24,0
Discorda 9,0
Discorda Plenamente 50
0 IIU ZIU 3:0 4IU 5IU

Grdfico 4.1.3.18 — Informacgao através de livros, revistas e internet

Encontro dificuldades durante as aulas de matemdtica por falta de materiais
pedagogicos, como jogos, para aumentar o interesse do aluno e sua aprendizagem. Para esta
afirmacgdo (4,0%) dos professores pesquisados responderam que discorda plenamente, pois
falta interesse dos alunos; (10,0%) discorda, pois somente encontra dificuldades em alguns
materiais pedagogicos; (6,0%) ndo concorda, nem discorda, pois acham normal a dificuldade
encontrada; (43,0%) concorda que a dificuldade estar em aumentar o interesse do aluno na

aprendizagem e (37,0%) concorda plenamente com a afirmagdo. E o que mostra a Tabela

4.1.3.19.

Tabela 4.1.3.19 = Dificuldades nas aulas de matemdtica por falta de material pedagogico

Encontro dificuldades durante as
aulas de matematica por falta de
materiais pedagdgicos, como| Frequéncia %
jogos, para aumentar o interesse
do aluno e sua aprendizagem.

Discorda Plenamente 4 4,0
Discorda 10 10,0
Nao concorda, nem discorda 6 6,0
Concorda 43 43,0
Concorda Plenamente 37 37,0
Total 100 100,0
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Distribui¢do de professor por encontro dificuldades durante as aulas de matemaética
por falta de materiais pedagdgicos, como jogos, para aumentar o interesse do aluno e sua

aprendizagem. Como mostra o Grafico 4.1.3.19
Cancorda Plenamente 370
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N&oconcorda, rem discorda 50

Discorda 100

Jiscorda Plenamente 40
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Grdfico 4.1.3.19 — Jogos matemadticos no Projeto Politico Pedagdgico da escola

4.2. Analise horizontal

Nesta seccdo far-se-4 uma andlise horizontal dos dados cruzando a informagao
proveniente, por um lado, dos coordenadores pedagédgicos e professores e, por outro, dos
professores e alunos. Esta anélise justifica-se uma vez que os questiondrios utilizados para os
coordeadores pedagdgicos e professores t€m questdes muito semelhantes € o mesmo
passando-se com professores e alunos. Neste cruzamento serd possivel identificar e discutir

algumas congruéncias e inconguéncias

4.2.1. Coordenador Pedagoégico/Professor: Congruéncias e Incongruéncias

Da andlise dos questiondrios aplicados aos coordenadores pedagdgicos e aos
professores € possivel estabelecer relagdes diretas entre as respetivas questdes de acordo com

0 Quadro 2.
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Quadro 2- Cruzamento questoes questiondrios coordenadores pedogicos e professores

Coordenador | Professor
Perguntas do | Perguntas do questionario
questiondrio

10. | 11. | 12. | 13. | 14. | 15. | 16. | 17. | 19.
X

Questao 5 coordenadores/Questao 10 professores

Em relacdo a questdo 5 respondida pelos coordenadores é um facto que 85% da
coordenagdo tem conhecimento de recursos pedagdgicos voltados para os jogos matematicos.
Por outro lado cerca de 65% do professores afirmam que usam recursos didaticos nas aulas de
Matemadtica. Daqui parece ser possivel afirmar que a coordenacdo, pelo facto de ter
conhecimento de recursos pedagdgicos, tenta incutir nos professores o respetivo uso em sala

de aula.

Questao 6 coordenadores/Questao 11 e 12 e 13 professores

N

Em relacdo a questdo que a escola oferece aos professores de matemdtica
treinamentos para o uso de jogos matemdticos, poder-se-a afirmar a grande maioria (65%)
dos coordenadores discorda deste aspecto. Em relacdo a questdo sou especialista para
trabalhar com jogos Matemdticos em sala de aula, uma parte muita significativa dos
professores discorda (60%) que € especialista e, consequentemente, cerca de 51% afirma que
discorda que estimula os seus alunos a participar em jogos matematicos.

Embora seja possivel afirmar que hd uma certa concordancia entre o que os
professores e coordenadores afirmam referente ao treinamento dos professores por parte dos
coordenadores e a consequéncia destes ndo serem especialistas com o uso de jogos na aula
com os seus alunos, ndo deixa de ser curioso que os professores, ainda assim, consideram que

os seus alunos se sentem motivados nas aulas de matematica.
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Questao 8 coordenadores/Questao 12 e 14 professores

Sobre a questdo se é proposto no planejamento anual metodologias voltadas ao uso de
jogos, no conteiido programdtico de matemdtica, poder-se-a afirmar que a maioria 55% dos
coordenadores concorda com o proposto. Em relacdo a afirmac@o dos professores, estimulo
meus alunos na participacdo de jogos matemdticos, 51% discorda que tenha esta atitude
perante os seus alunos. Em consequéncia, os professores ndo tém uma posi¢do clara sobre o
facto da coordenagdo propor estratégias metodologicas para ser desenvolvidas com jogos
matemdticos.

Nota-se que as afirmacdes dos coordenadores sobre a proposta no planejamento anual
do uso de jogos no conteido programético de matemdtica € incongruente quando os
professores ndo t€ém uma opinido bem definida sobre se a coordenacdo propde estratégias
metodoldgicas para ser desenvolvidas com jogos matematicos. Esta incongruéncia tem
reflexos na prética letiva dos professores uma vez que a maioria dos professores afirma ndo
estimular os seus alunos a participar de jogos matemdticos. Conclui-se, assim, que o

planejamento anual ndo € levado a sério na escola pesquisada.
Questao 10 coordenadores/Questao 14 professores

Em relacdo a questdo da formacdo dos coordenadores no curso de graduagdo de como
trabalhar jogos na matemdtica, poder-se-a afirmar que 85% concordaram que aprenderam a
trabalhar com jogos matematicos. No entanto, os professores nao tém uma posi¢do clara em
relacdo ao facto da coordenagdo propor estratégias metodologicas para ser desenvolvidas
com jogos matemdticos.

E de estranhar que,uma vez os coordenadores terem tido formagdo especifica com
jogos, isto ndo tenha reflexos visiveis na opinido dos professores em relacdo aos

coordenadores.
Questao 12 coordenadores/Questao 15 professores

Poder-se-4 afimar que 60% dos coordenadores ndo propde estratégias metodolégicas
para serem desenvolvidas em sala de aula no que diz respeito ao uso e jogos matematicos. No
entanto, 49% dos professores afirmam que estimulam a curiosidade e interesse dos alunos
através dos jogos matemdtricos aplicando o cotidiano dos alunos.

Nao deixa de haver aqui alguma discrepancia entre o que os coordenadores dizem e

aquilo que os professores dizem qure fazem em sala de aula. Se assim é, quer dizer que os
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professores tomam inciativas nesta drea que ndo estdo diretamente relacionadas com o

trabalho da coordenacgdo na escola.

Questao 13 coordenadores/Questao 15 professores

Para a questdo, estimulo a curiosidade e interesse dos professores ao uso de jogos
matemdticos relacionando os contetidos com coisas relevantes do dia-a-dia dos alunos,
poder-se-a afirmar que 70% dos coordenadores ndo estimula a curiosidade e interesse dos
professores. No entanto, 49% dos professores afirmam que estimulam a curiosidade e
interesse dos alunos através dos jogos matemdtricos aplicando o cotidiano dos alunos.

Mesmo observando que ndo ha concordancia entre as afirmacdes dos coordenadores
sobre estimulo a curiosidade e interesse dos professores ao uso de jogos matematicos e a
atitude dos professores com os seus alunos (estimulo a curiosidade e interesse dos alunos
através dos jogos matemdtricos aplicando o cotidiano dos alunos), nota-se uma preocupagao
por parte dos professores em desenvolver tais atividades independentemente da atitude dos

coordenadores.

Questao 14 coordenadores/Questao 16 e 19 professores

Em relacdo a questdo disponho de materiais pedagogicos e diddticos adequados, para
o professor, que permitem inserir atividades diversificadas de jogos matemdticos em sala de
aula, poder-se-4 afirmar que 70% dos coordenadores ndo dispdem de tais materiais
pedagégicos e diddticos. Também os professores (48%) discordam que dispoem dos referidos
materias, be como cerca de 77 % afirmam encontram dificuldades durante as aulas por falta
de tais materiais.

Poderemos dizer que, neste caso, hd uma grande concordacia entre professores e
coordenadores nos respeitante a disponibilizacdo de materiuais pedagdgicos e didéticos para

trabalhar atividades matematicas baseadsas em jogos.

Questao 15 coordenadores/Questao 17 professores

Para a questdo, o ensino utilizando jogos na matemadtica estd contemplado no Projeto
Politico Pedagdgico da escola, poder-se-a afirmar que 55% dos coordenadoresn concordam
que os jogos matematicos sdo contemplados no Projeto Politico Pedagdgico. Em relagdao ao

posicioamento dos professores sobre se Os jogos matemdticos estdo contemplados no Projeto
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Politico Pedagogico da escola, 45% dos professores estdo de acordo que estdo contemplados
embora haja uma percentagem significativa (37%) que ndo tenha opinido definida.

Embora haja alguma concordancia de opinido entre professores e coordenadores em
relacdo a esta matéria, o facto de muitos professors nao terem opinido formnulada podera

indiciar desconhecimento do contetdo do Projeto Politico Pedagégico da escola.

4.2.2. Professor/Aluno: Congruéncias e Incongruéncias

Da andlise dos questiondrios aplicados aos professores e aos alunos € possivel

estabelecer relacdes diretas entre as respetivas questdes de acordo com o Quadro 3.

Quadro 3- Cruzamento questoes questiondrios professores e alunos

Professor Aluno
Perguntas do

questiondrio Perguntas do questiondrio

5. 6. 7. 9. | 10. | 11. | 12. | 16. | 17.

10. X X
11. X X X
12. X
15. X
16. X X
18. X
19. X X

Questao 10 professores/Questio 16 e 17 alunos

Sobre a questdo, uso recursos diddticos nas aulas de Matemdtica. Poder-se-a afirmar
que (65%) dos professores usam recursos didaticos e (73%) dos alunos concordam que o
espaco fisico da escola oferece condicoes apropriadas para a qualidade de ensino embora
discordem (66 %) que a sala de aula é adequada para a utilizacdo de jogos matemdticos.

E possivel afirmar que h4 uma certa concordincia entre o que os professores e alunos
responderam referente ao uso dos recursos didaticos e as condi¢Oes oferecidas pela escola
para a prética do ensino de qualidade. Contudo, hd uma certa incongruéncia quando os alunos
afirmam quem a sala de aula ndo é adequada para a pratica de jogos matematicos o que
poderd colocar em causa este espaco fisico (sala de aula) para implementar os jogos

matemadticos e de alguma forma interferir na qualidade de ensino.
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Questao 11 professores/Questiao 6, 7 e 9 alunos

Em relacdo a questdo sou especialista para trabalhar com jogos Matemdticos em sala
de aula poder-se-a afirmar que uma parte muita significativa dos professores discorda (60%)
que é especialista. Uma consequéncia desta posicdo dos professores aparece refletida nas
opinides dos alunos: 78% dos alunos discorda que o professor utiliza de jogos como
motivacdo nas aulas de matemdtica, 92% discordam que os professores incentivam a
participacdo de todos os alunos nas aulas com jogos de matemdtica e, também, discordam
(77 %) se é perceptivel o dominio do professor na utilizacdo dos jogos para o ensino da
matemdtica.

E possivel afirmar que hd concordincia entre o que os professores e os alunos
responderam referente a especialidade dos professores para trabalhar com jogos Matematicos
em sala de aula. A consequéncia € evidente na opinido dos alunos sobre o que se passa nas

salas de aulas a respeito deste assunto.
Questao 12 professores/Questao 10 alunos

Sobre a questdo estimulo meus alunos na participacdo de jogos matematicos, poder-
se-a afirmar que 51% dos professores ndo estimulam os alunos a participarem, embora uma
parte significativa destes (31 %) afirmem estimular os alunos alunos na participacdo de jogos
matemadticos. No entanto 57% dos alunos concordam que o professor utiliza de jogos
diddticos nas aulas de matemadtica.

Mesmo observando que ndo ha concordancia entre as afirmacgdes dos professores
sobre o estimulo a participacdo de jogos mateméticos e dos alunos em relagdo a utilizacao de
jogos didaticos nas aulas de matemdtica, poderd significar que os professores utilizem o0s
jogos em sala de aula, mas ndo estimulam a participagdo dos alunos nestes jogos. Contudo, se
se atender ao que € dito na anadlise imediatamente anterior, percebe-se que existe uma
incongruéncia no que € a opinidao dos alunos, pois 57 % concordam que os professores
utlizam jogos mas também afirmam que os professores ndo utilizam jogos embora numa

perpectiva motivacional.
Questao 15 professores/Questao 12 alunos

Em relacdo a questao Estimulo a curiosidade e interesse dos alunos através dos jogos
matemdticos e aplico esses conhecimentos com coisas relevantes do seu dia-a-dia poder-se-a

afirmar que 49% afirma que estimula a curiosidade dos alunos para a matematica através dos
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jogos matemadticos e aplica esses conhecimentosem situagdes do dia-a-dia. Por outro lado os
alunos afirmam que os professores (73%) aplicam os conhecimentos matematicos em
situagdes do cotidiano. Neste caso também ¢é relevante apontar que cerca de 42% dos
professores também afirma ndo estimular a curisidade dos alunos para a matematica através
dos jogos matematicos e ndo aplicar esses conhecimentos em situa¢des do cotidiano.

E possivel dizer que h4 uma certa concordincia entre as afirmacdes dos professores e
alunos sobre este assunto, mas com alguma reserva, pois os alunos sdo claros no seu

posicionamento mas a opinido dos professores € algo heterogénia.
Questao 16 professores/Questao 10 e 11 alunos

Sobre a questdo, Disponho de materiais pedagogicos e diddticos adequados que
permitam atividades voltadas para jogos matemadticos, poder-se-a afirmar que 48% dos
professores afirma que nao dispde de materiais pedagdgicos e didaticos adequados que
permitam atividades voltadas para jogos matematicos, enquanto que 57% dos alunos afirmam
que o professor utiliza de jogos didaticos nas aulas de matemdtica e 70% afirmam que os
professores nao utilizam recursos tecnoldgicos educativos nas aulas de matematica.

Embora seja possivel afirmar que hd uma certa concordancia entre o que os
professores e alunos afirmam referente disponibilidade de materiais pedagdgicos e didaticos
adequados que permitam atividades voltadas para jogos matemdticos, o que chama a aten¢do
€ a afirmacdo dos alunos sobre a ndo utilizagdo de recursos tecnoldgicos educativos. Esta
incongruéncia pder-se-a dever ao facto dos alunos entenderem que os jogos matematicos nao
serdo recursos tecnoldgics educativos ou, pelo menos, existir alguma ambiguidade na sua

interpretacao.
Questao 18 professores/Questao 9 alunos

Em relacdo a questdo Procuro sempre estar informado através de livros, revistas,
internet, etc., sobre o assunto de jogos matemdticos como um auxilio metodologico nas aulas
de Matemdtica poder-se-4 dizer que 62% dos professores afirmam que se informam através de
livros, revistas, internet, etc., sobre o assunto de jogos matemdticos como um auxilio
metodolégico nas aulas de Matemdtica. No entanto, os alunos afirmam (77%) nao ser
perceptivel o dominio do professor na utiliza¢ao dos jogos para o ensino da matemaética.

E possivel afirmar que ndo hi concordincia entre o que os professores e alunos

responderam referente a esta temdtica. Por um lado os professores dizem que se informam
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através de diversas fontes sobre os jogosm matemadticos em sala de aula, mas os alunos

afirmam nao ser visivel o dominio desta temética por parte dos professores.

Questao 19 professores/Questio 16 e 17 alunos

Sobre a questdo Encontro dificuldades durante as aulas de matemdtica por falta de
materiais pedagogicos, como jogos, para aumentar o interesse do aluno e sua aprendizagem
poder-se-a afirmar que 77% dos professores afirma que encontra dificuldades durante as aulas
de matematica por falta de materiais pedagdgicos. No entanto, os alunos (66%) corroboram a
ideia de que a sala de aula ndo € adquada para a utilizacdo dos jogos matemaéticos. Contudo,
os mesmos alunos também concordam (73%) a escola oferece condi¢des apropriadas para a a
qualidade d ensino.

O que chama a aten¢do é o numero significativo de alunos respondendo que a sala de
aula ndo é adequada para a utilizacdo de jogos matemadticos € o ndmero maior ainda
afirmando que espaco fisico da escola oferece condicdes apropriadas para a qualidade de
ensino, sendo assim, acredita-se que tanto os professores quanto os alunos ndo sdo convictos

nos conhecimentos a respeito de jogos matematicos.
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CAPITULO V

CONCLUSOES

As conclusdes deste estudo sdo apresentadas de acordo com a andlise e interpretacio
das informagdes recolhidas e apresentadas no capitulo IV, tendo por base o objetivo geral
formulado no capitulo I - Analisar a expressdao que os jogos matematicos t€m no ensino e na
aprendizagem dos alunos de 5 série do ensino fundamental em escola publica na cidade de

Breves). Este foi desdobrado em trés objetivos especificos:

a) Analisar o papel do jogo como recurso didatico na aula de matemaética ao nivel dos

coordenadores pedagdgicos em escola publica em turmas de 5* série.

b) Analisar a presenca dos jogos como recurso diddtico na pratica de ensino dos

docentes de matematica em escola publica em turmas de 5* série.

c¢) O que relatam os alunos sobre os jogos como recurso diddtico na aula de

matemadtica em escola publica em turmas de 5% série.

Este primeiro objetivo buscou analisar o papel do jogo como recurso didético na aula
de matematica ao nivel dos coordenadores pedagdgicos em escola piblica em turmas de 5*
série. Os coordenadores pedagdgicos estudados s@o pessoas, sobretudo do sexo feminino
(85%) e relativamente novas, pois a grande maioria tem menos de 35 anos de idade e, em
consequéncia, seria de esperar que grande parte delas ou tem o estdgio inicial ou intermédio.

No entanto apesar de serem coordenadores apenas 35% sdo especialistas.

z.

E interessante constatar que os coordenadores dizem que tém conhecimento de
recursos pedagodgicos voltados para os jogos, mas este terd sido através da graduacdo.
Afirmam que a escola ndo oferece treino aos professores para o uso de jogos, a Secretaria de
Educagdo também ndo promove formacdo de capacitacdo nesta drea e ndo estimulam o
interesse e curiosidade aos professores sobre o uso dos jogos. Desta forma é expectavel que os
professores, tal como estes afirmam, ndo estimulam os alnos para os jogos embora assumam

que sdo especialistas nesta temética.

Apesar deste quase nulo investimento na utilizacdo dos jogos em sala de aula, o que
contraria as recomendagdes curriculares internacionais (NCTM, 1980) e orientagoes
curriculares nacionais (PCN, 1997), € interessante constatar que os coordenadores propoem,

no planejamento anual, metodologias voltadas para o uso de jogos. No entanto, é estranho que
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75% dos coordenadores afirme que a coordenacdo ndo se reune para revisar os conteudos
programdticos trabalhados com os jogos matemadticos a partir da avaliacdo da pratica do
professor. Também cerca de 75% dos coordenadores dizem que ndo existe uma avaliagdo
especifica direccionada para o uso dos jogos o que se reveste de alguma congruéncia uma vez
que os jogos ndo sdo uma temdtica emergente quer no planejamento da actividade docente,

quer na sala de aula.

Como foi dito anteriorrmente, a coordeng¢do propde, no planejamento anual, a
integracdo de metodologias voltadas para os jogos, mas também ¢é verdade que cerca de 60%
dos coordenadores afirmam que ndo propoem estratégias metodoldgicas para serem
desenvolvidas em sala de aula o que podera indiciar que, para além da falta de estimulo, ndo
ha propostas operacionais para que as referidas estratégias possam chegar aos professores e as
salas de aula, embora 60% dos professores afirmem que tentam estimular os alunos na
participacdo de jogos matematicos. Mas esta posicdo aparece algo inconguentre quando os
professores ndo tém uma posi¢cdo clara quando questionados se estimulam a curiosidade e
interesse dos alunos através dos jogos matematicos aplicados ao cotidiano. A questdo da
motivacdo e do estimulo dos alunos para a matematica € algo crucial para a aprendizagem da
disciplina como € apontado por Campos (1998) e Slva et al (2001).

O fato dos coordenadores assumirem que ndo existem materiais pedagdgicos
adequados para introduzir os jogos em sala de aula istom poderd ser uma barreira a
operacionalizacdo deste tema. Contudo, os professores (cerca de 40%) afirmam que ha
deficiéncia sgnificativa de materiais adequados para a implementagao de jogos, o que podera
ser um aspecto importante para que os jogos ndo cheguem a sala de aula. Nao deixa de ser
importante que coordenadores assumem claramente que tém dificuldades no planejamento

com os professores de matemadtica em relacao aos jogos.

Apesar de 55% dos coordenadores dizerem que os jogos estdo contemplados no PPP,
ndo deixa de ser curioso que 30% também afirmam que ndo estdo contemplados no PPP. Isto
revela agum desconhecimento do PPP por parte de coordenadores que acarreta implica¢des na
planificacdo das atividades. No entanto, os coordenadores (70%) dizem que procuram estar
informados sobre o tema através de vdrios recursos, mas que nao tem reflexo a nivel da

coordenacgdo das actividades com os professores.

Em suma, poder-se-4 afirmar que a coordenagdo nao tem na sua prética o objectivo de
trabalhar os jogos com os professores e assume um papel muito lateral ao processo de ensino

e aprendizagem.
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O segundo objetivo buscou analisar a presenca dos jogos como recurso diddtico na
prética de ensino dos docentes de matematica em escola publica em turmas de 5* série. Os
professores estudados pertencem a maioria ao sexo masculino, com idade na faixa entre 25 e
30 anos, porém, com a titulagdo apenas de especialista.

De acordo com os professores estudados, eles eventualmente exercem outra atividade
profissional, onde a maioria trabalha nos turnos matutino e vespertino em escola publica
municipal com carga hordria variando entre 120 a 180 horas/aula, em turmas de 31 a 40

alunos.

A maioria dos professores afirmou que usam recursos diddticos nas aulas de
matemadtica, mas que ndo sdo especialistas para trabalhar com jogos matematicos em sala de
aula, dessa forma eles nao estimulam seus alunos a participarem dos referidos jogos, mesmo
assim, eles demonstram motivacdo nas aulas de matemaética, reafirmando o que diz o PCN
(1997), “a matemdtica ainda € vista como uma ciéncia exata, servindo apenas como
ferramenta para a resolu¢do de problemas ou como necessdria para assegurar a continuidade
linear do processo de escolarizacdo, nao contemplando os fatores imprescindiveis ao

desenvolvimento de uma efetiva educacdo matemaética.”

O fato que chama a atencdo é da coordenagdo propor estratégias metodoldgicas para
ser desenvolvidas com jogos matematicos, € os professores ficarem divididos nas suas
opinides, pois 43% afirmou, e com o mesmo percentual discordou da proposta da
coordenagdo, mesmo assim, que estimulam a curiosidade e interesse dos alunos através dos
jogos matemaéticos e aplicam esses conhecimentos com coisas relevantes do dia-a-dia dos
alunos (PCN, 1997), o que ndo deixa de ser uma incongruéncia, principalmente quando os
mesmos professores afirmam que ndo dispdem de materiais pedagdgicos e didaticos
adequados que permitam atividades voltadas para jogos matemadticos, entdo hd de se
perguntar, porque esses jogos estdo contemplados no Projeto Politico Pedagégico da escola,
de acordo com os professores estudados.

Esse fato contradiz o que diz Bicudo (1999), a compreensdo dos saberes mateméticos
baseia-se em raciocinios cuja realizacao requer instrumentos cognitivos refinados. Entretanto,
a disponibilidade destes instrumentos € vista como condi¢do para o estudo. Mesmo assim,
62% dos professores afirmam que procuram se informar, através de livros, revistas e a
internet, sobre o assunto de jogos matemdticos como um auxilio metodolégico nas aulas de
Matematica, mas que 80% dos professores continuam a encontrar dificuldades durante suas

aulas em funcdo da falta dos préprios jogos matemaéticos, o que contribui para o desinteresse
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do aluno e sua aprendizagem. Assim evidencia-se a falta de preparo dos professores de
matemadtica, ndo somente pela auséncia dos jogos como recurso didatico, mas sim, a maneira

como demonstra seus conhecimentos a respeito da sua pratica docente.

O terceiro objetivo relata a concep¢ao dos alunos sobre 0s jogos como recurso didético
na aula de matemdtica em escola publica. Os alunos estudados sdo sobretudo do sexo
feminino (62%) e com idade entre 9 e 11 anos (64%). No entanto, a matematica ndo € a que
mais identifica os alunos estudados, muito menos a que causa prazer pelo estudo, e a culpa

ndo € por antipatia pelo professor para 63% dos pesquisados.

E interessante constatar que os alunos dizem ter conhecimento de jogos no ensino da
matemadtica, mas o professor ndo utiliza desse recurso como motivacio para 78% dos alunos
estudados, assim como nao sdo incentivados pelos professores a participarem desse tipo de
aula. Ainda assim os alunos mantém uma boa relacdo com o professor de matematica,
buscando sempre o melhor aprendizado na citada disciplina, mesmo percebendo que o
professor nao tem dominio quando da utilizagdo dos jogos no ensino da matemética. Contudo,
0 que chama a atencdo é que 57% dos alunos estudados afirmam que o professor utiliza jogos
didéticos nas aulas de matemaética. Esta posicao aparece algo incongruente, pois os alunos nao
se posicionam quando perguntados sobre se o professor utiliza de jogos, como motivacao nas

aulas de matematica.

Os alunos afirmam que os professores de matemdtica ndo utilizam recursos
tecnoldgicos educativos (70%), mas confirmam que os métodos de avaliacdo utilizados por
eles contribuem para a melhoria do ensino e aprendizagem, sem a inclusao dos citados jogos,
por considerarem que a sala de aula ndo é adequada para a utilizacdo dos mesmos e, assim, a

prova passa a ser a tnica forma de avaliacdo utilizada pelo professor de matematica.

Apesar dos alunos (73%) concordarem que o espaco fisico da escola oferece condig¢des
apropriadas para a qualidade de ensino e que os recursos didaticos de sala de aula (quadro,
retroprojetor, datashow, entre outros) sao adequados para as aulas de matematica, nota-se que
essa posicdo dos alunos € algo incongruente, quando os alunos afirmam quem a sala de aula
ndo € adequada para a pratica de jogos matemadticos o que poderd colocar em causa este
espaco fisico (sala de aula) para implementar os jogos matemadticos e de alguma forma

interferir na qualidade de ensino.

Espera-se que o marco tedrico em que se ancora a pesquisa desenvolvida, os saberes

revelados, as dificuldades apontadas e a contribui¢do dos jogos mateméticos na aprendizagem
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dos alunos de 5* série do ensino fundamental em escola ptblica na cidade de Breves, assim
como as demais conclusdes aqui feitas, possam servir para estudo, reflexdes e as mudancgas
tdo necessarias a melhoria das préticas pedagdgicas dos docentes de matematica na escola

publica.
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Anexo 1 - Questionario Coordenador
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EvVO? COORDENACAO PEDAGOGICA

O presente questionario destina-se a Coleta de Dados JoGos:
RECURSO DIDATICO NAS AULAS DE MATEMATICA DE 52 SERIE DO ENSINO FUNDAMENTAL EM
ESCOLA PUBLICA EM BREVES. A mesma faz parte da Dissertagdo de Mestrado que
serd apresentado a Universidade de Evora — Portugal.

Dissertacdao de Mestrado em Ciéncias da Educagdo — Avaliacdo Escolar /Universidade de

Evora. Nio ¢ necessdria a sua identificag@o.
RESPONSAVEL: Quésia Raquel da Silva Fonseca mestranda em avaliacdo educacional
Da Universidade de Evora-Portugal

Concordo Plenamente com esta declaragdo (CP)
Concordo com esta declaracdo (C)

Discordo Plenamente desta declara¢do (DP)
Discordo desta declaragdo (D)

Nao concordo nem discordo desta declaragao (N)

1. Sexo:
(A) Fem. (B) Masc.
2. Idade:
(A) de 25 a 30 anos (B)de 31 a35 (C)de36a40 (D) acima de 42
anos

3. Titulacdo

(A) Graduado B) Especialista (C) Mestre (D) Doutor
4. Tempo de servigo:
(A) 1 a5 anos B)6alo ©11als (D) acima de 16
anos

5. A coordenacdo tem conhecimento de recursos pedagdgicos voltados para os jogos

matematicos.
( )DP ( )D ( )N ()C ( )CpP
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6. A escola oferece aos professores de matemdtica treinamentos para o uso de jogos
matematicos.
( )DP ( )D ( )N ()C ( )CP

7. A Secretaria de Educacdo promove a cursos para capacitagdo do professor de matematica.
( )DP ( )D ( )N ()C ( )CP

8. E proposto no planejamento anual metodologias voltadas ao uso de jogos, no contetido
programatico de matematica.
( )DP ( )D ( IN ()C ( )CP

9. Existe uma avaliacao especifica voltada para o uso de jogos matematicos.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

10. Recebi formagdo no curso de graduacao de como trabalhar jogos na matematica.
( )DP ( )D ( N ( )HC ( )CP

11. A coordenacdo pedagdgica retine-se para revisar os conteidos programéticos trabalhados
com 0s jogos matemadticos a partir da avaliagdo da pratica do professor.
( )DP ( )D ( )N ( )C ( )CP

12. A coordenagdo propde estratégias metodoldgicas para serem desenvolvidas em sala de

aula com alunos e professores no que diz respeito ao uso de jogos matematicos.
( )DP ( )D ( N ()C ( HCP

13. Estimulo a curiosidade e interesse dos professores ao uso de jogos matematicos
relacionando os conteudos com coisas relevantes do dia- a- dia dos alunos.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

14. Disponho de materiais pedagogicos e diddticos adequados, para o professor, que
permitem inserir atividades diversificadas de jogos matematicos em sala de aula.
( )DP ( )D ( )N ( )C ( HCP
15. O ensino utilizando jogos na matemdtica estd contemplado no Projeto Politico
Pedagdgico da escola.
( )DP ( )D ( )N ()C ( HCP
16. Procuro sempre estar informado através de livros, revistas, infernet, etc. sobre o assunto
de jogos matemdticos como um auxilio metodolégico nas aulas de matemética.
( )DP ( )D ( )N ( )C ( )CP

17. Encontro dificuldades durante o planejamento com os professores de matematica
principalmente no que diz a utilizacdo de jogos matematicos.
( )DP ( )D ( IN ()C ( HCP
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Anexo 2 — Questionario Professor
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O presente questiondrio destina-se a Coleta de Dados sobre JOGOS:RECURSO
DIDATICO NAS AULAS DE MATEMATICA DE 5 SERIE DO ENSINO
FUNDAMENTAL EM ESCOLA PUBLICA EM BREVES. A mesma faz parte da
Dissertacio de Mestrado que serd apresentado a Universidade de Evora — Portugal.

PROFESSOR

Dissertacdao de Mestrado em Ciéncias da Educagdo — Avaliacdo Escolar /Universidade de
Evora. N#o é necessdria a sua identificacio.

RESPONSAVEL: Quésia Raquel da Silva Fonseca mestranda em avaliacido educacional
Da Universidade de Evora-Portugal.

Concordo Plenamente com esta declaragdo
Concordo com esta declaracdo (C)
Discordo Plenamente desta declaragdao (DP)
Discordo desta declaragdo (D)

Nao concordo nem discordo desta declaracao (N)

1. Sexo:

(A) Fem. (B) Masc.
2. Idade:

(A) de25a30anos (B)de31a35 (C)de 36 a40 (D) acima de 42 anos
3. Titulagdo

(A) Magistério  B) Graduado (C) Especialista (D) Mestre

4. Tempo de servico no Ensino Fundamental:

(A) 1 a5 anos B)6alo (C)11a15 (D) acima de 16 anos
5. Exerce outra atividade educacional:

(A) sim (B) ndo (C) eventualmente (D) Nunca
6. Trabalho no(s) turno (s):

(A) manha (B) intermediario (C) tarde (D) noite
7. Leciono na rede de ensino:

(A) Publica Municipal (B) Publica Estadual (C) Particular (D) Conveniada
8. Carga horéria

(A)120 h/a (B) 150 h/a (C) 180 h/a (D) 210 h/a
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9. Ministro aulas para turmas com nimero de alunos, na média de:

(A) 20a 30 (B)31a40 (C)41a50 (D) acima de 50

10. Uso recursos didaticos nas aulas de Matematica.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
11. Sou especialista para trabalhar com jogos Matematicos em sala de aula.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
12. Estimulo meus alunos na participacao de jogos matematicos.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
13. Os alunos sentem-se motivados as aulas de matematica.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
14. A coordenacdo propde estratégias metodologicas para ser desenvolvidas com jogos
matematicos.
( )DP ( )D ( N ( )C ( CP
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

15. Estimulo a curiosidade e interesse dos alunos através dos jogos mateméticos e aplico
esses conhecimentos com coisas relevantes do seu dia- a- dia.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

16. Disponho de materiais pedagdgicos e didaticos adequados, que permitem atividades

voltadas para jogos matematicos.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
17. Os jogos matemadticos estdo contemplados no Projeto Politico Pedagdgico da escola.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

18. Procuro sempre estar informando através de livros, revistas, internet, etc. sobre o assunto
de jogos matemdticos como um auxilio metodolégico nas aulas de matemética.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
19. Encontro dificuldades durante as aulas de matemadtica por falta de materiais pedagdgicos,
como jogos, para aumentar o interesse do aluno e sua aprendizagem.

( )DP ( )b ( N ( )C ( )CP
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Anexo 3 — Questionario Alunos
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O presente questionario destina-se a Coleta de Dados sobre JOGOS: RECURSO
DIDATICO NAS AULAS DE MATEMATICA DE 5¢ SERIE DO ENSINO FUNDAMENTAL EM ESCOLA

PUBLICA EM BREVES. A mesma faz parte da Dissertagdo de Mestrado que sera
apresentado a Universidade de Evora — Portugal.

Dissertacdo de Mestrado em Ciéncias da Educacdo — Avaliagao Escolar /Universidade de
Evora. Nio é necessdrio a sua identificacdo.

RESPONSAVEL:Quésia Raquel da Silva Fonseca mestranda em avaliacio educacional
Da Universidade de Evora-Portugal

Concordo Plenamente com esta declaragcdo (CP)
Concordo com esta declaracao (C)

Discordo Plenamente desta declaracdo (DP)
Discordo desta declaracao (D)

Nao concordo nem discordo desta declaracao (N)

1. Sexo:
(A) Fem. (B) Masc.
2. Idade:
(A)de09allanos (B)del2al4 (C)del15a1l6 (D) acima de 17 anos

3. A disciplina de matemética é a que mais me identifico e gosto de estudar.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
4. Nao gosto da disciplina de matemética porque tenho antipatia pelo professor.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

5. Tenho conhecimeno de jogos no ensino aprendizagem da matemaética.

( )DP ( )b ( N ( )C ( )CP

6. O professor utiliza de jogos, como motivagdo nas aulas de matemdtica.

( )DP ( )D ( N ( )C ( CP
7. Os professores incentivam a participacdo de todos os alunos nas aulas com jogos de
matematica.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
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8. As relagdes entre professor e aluno contribuem para o aprendizado na matematica.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

9. E perceptivel o dominio do professor na utilizacdo dos jogos para o ensino da matematica.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
10. O professor utiliza de jogos diddticos nas aulas de matematica.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

11. Os professores de matematica utilizam de recursos tecnoldgicos educativos.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

12.0s professores aplicam os conhecimentos matematicos estudados no cotidiano do aluno.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

13. Os métodos de avaliagdo utilizados pelo professor de matemdtica contribuem para a

melhoria do ensino e aprendizagem.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
14.0s jogos matematicos fazem parte da avaliacdo.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
15. A prova € unica forma de avaliacdo utilizada pelo professor de matemadtica.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
16.A sala de aula € adequada para a utilizacao dos jogos matematicos.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

17. O espaco fisico da escola oferece condi¢des apropriadas para a qualidade de ensino.
( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP

18. Os recursos diddticos de sala de aula (quadro, retroprojetor, datashow, entre outros) sao
adequados para as aulas de matemaética.

( )DP ( )D ( N ( )C ( )CP
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