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Os media refletem hoje uma dindmica indiscutivel em muitos campos das

competéncias e das relagbes humanas abrangendo aspectos sociais,
econdmicos, culturais e mesmo espirituais tornando-se assim “extensdes” do
préprio ser humano (McLuhan, 2008). A Arquitetura revela uma identidade e um
pensamento na sua postura formal e temporal face a realidade, esteve desde
sempre associada a um paralelismo entre estrutura e concetualizacao, estética
e extra estética’, funcionalismo e ornamento. No entanto, como refere o arquiteto
Juhani Pallasmaa «A arquitetura também negociou entre a dimenséo césmica e
humana, entre a eternidade e o presente, entre os deuses e os mortais. A
arquitetura desempenha um papel central na criagdo e na projecdo de uma
imagem idealizada de uma determinada cultura» (Pallasmaa, 2012, p.18).
Podemos afirmar que esta é caracterizada por duas vertentes distintas: a fisica,
ligada a um conceito tectonico e material e a vertente simbdlica, imaterial e
sensivel. No entanto, na intermediacédo destas duas vertentes parece existir na
arquitetura uma superficie que a torna comunicante independentemente da
estrutura, da funcéo ou da simbologia. Como refere Pallasmaa «A arquitetura
como forma artistica € fundamentalmente relacional e dialética.» (Pallasmaa,
2012, p.48). Esta superficie ou «plano» que se desmaterializa torna-se evidente
nos edificios de convergéncia como por exemplo os espagos religiosos onde,
através de pintura, desenho, objetos, luz ou som se cria uma interface
comunicante. O «plano» comunicante que caracterizou o espago sagrado
expandiu-se ao espaco de sueto e cultura, aliado ao desenvolvimento das novas
tecnologias transformando-se num suporte cinético. Podemos afirmar que esta
superficie ganhou primazia sobre a estrutura fisica. Sdo exemplos, o pavilhdo
Philips de Le Corbusier para Exposi¢cédo de Bruxelas em 1958, o centro Georges
Pompidou de Renzo Piano (1977), as instalagées Dwelling for Toquio Nomad
Woman (1989), Dreams (1991), o projeto Media Library (1997) e a Wind Tower
(1986) de Toyo lto.

" Ver Jan Mukarovsky no livro Escritos sobre estética e semiotica da Arte, na abordagem sobre estética e
extra estética na arquitetura.


http://www.wook.pt/authors/detail/id/10667

Outras formas de fazer a arquitetura foram implementadas com o
aparecimento das novas tecnologias media. Como refere James Wines «A
arquitetura ira ser meramente uma condi¢cdo: tudo desaparece, tudo passa
através de...ndo estamos mais envolvidos na forma mas sim na ideia» e refere
também «a parede torna-se um filtro que recebe e transmite informagao»
(Puglisi, 1998, p.62). Esta ideia também foi defendida em tom profético numa

abordagem efabulada por Louis Kahn no texto dedicado a parede.?

Superficie media, Nimbus Radiance Gate Project, Igreja de Santa Clara, Santarém, 2015.

A transparéncia e o plano comunicante sdo experimentados pelos media na
arquitetura que aborda precisamente os conceitos de, imaterial, sensorial e
multimediado. Desta conformidade, a arquitetura abandona certos aspetos que
a caracterizam, como por exemplo, a ligagao total a componente tectonica ou a
estrutura funcional fechada. A integracdo da vertente media na disciplina traz
novos desafios na dindmica do espago e dos edificios, incentivando também a
reabilitacdo de espacgos existentes.

Assiste-se ao aparecimento de métodos, instrumentos e conceitos que

desenham novas formas de expressao artistica, bem como a criagao de novos

2 «A parede circundou-nos por muito tempo, até que o homem, fechado nesta, sentindo nova liberdade,
quis espreitar para fora.Teve muito trabalho para abrir uma passagem. A parede lamentou-se: «Apenas te
quis proteger». E o homem replicou: «Aprecio a tua fidelidade, mas sinto que os tempos mudaram.»
Citado no livro de Paolo Portoghesi (1985). Depois da arquitetura moderna. Lisboa: Edigbes 70. p.87.



conceitos. Os limites da Arquitetura tornam-se cada vez mais ténues nas suas
fronteiras, podemos afirmar que a tecnologia, principalmente ligada ao universo
media, foi responsavel por esta fusdo tornando assim o campo artistico num
fluido hibrido onde as fronteiras se diluem e aumentam as interpretacdes das
inumeras possibilidades criativas e expressivas. A entrada das tecnologias
media no campo artistico vieram trazer algumas indefinicbes na classificacao de
obras quanto ao campo de intervencdo. Quer isto dizer que observamos obras
no campo das artes visuais que se tornam pecas de design e pecgas de escultura
que se transformam em estruturas arquitetdnicas e entre elas parece existir um

elemento aglutinador: os media.

Superficie media, Nimbus Radiance Gate Project, Igreja de Santa Clara, Santarém,2015.

E um facto que explorar a ideia de uma arquitetura associada as novas
tecnologias media podera afastar-nos do conceito endémico que a caracteriza,
estando este associado intrinsecamente ao desenho, materiais, estruturas,
organizacado espacial e ambiental. No entanto, a realidade tecnoldgica digital
abre novos campos de intervencdo apelando a investigagdo onde a
interatividade e experiéncias sensoriais poderao estar incluidas. A expansao
global dos sistemas eletronicos na difusdo, transmissdo, reproducédo de
imagens, sons e carateres € uma realidade que chegou a todas as areas
disciplinares, infiltrando-se dissimuladamente nas nossas consciéncias e na

nossa percegao.



As artes sdo possivelmente a area onde as tecnologias media vieram
quebrar lagos profundos com a tradigdo classica, criando suportes de exibicao,
como a televisdo, o video, o computador. Nos ultimos vinte anos também a
arquitetura contemporanea foi profundamente alterada com o advento da
tecnologia de computacdo e informagdo. A disseminagdo de processos de
producao e fabricacdo assistidos por computador tém atualizado o papel
tradicional da geometria na arquitetura abrindo-se um novo campo de
possibilidades proporcionadas pela topologia, geometria ndo-euclidiana, design
parameétrico e outras areas da Matematica. Também a convergéncia do design,
engenharia e tecnologias estdo a criar uma nova pratica em arquitetura
experimental. Esta mudancga é definida como uma sintese dinamica de principios
emergentes de espago, onde o material estrutural € ordenado e integrado por
meio da aplicagdo de materializacdo e tecnologias de fabricagdo estando
presente em trabalhos de Frank Gehry, Martin Bechthold, Barkow Leibinger,

Fabian Scheurer.

Metodologias digitais, Nimbus Radiance Gate Project, Jorge Duarte Sa.

Neste novo paradigma da criagdo artistica, € interessante verificar a

convergéncia das areas e coalescéncia de disciplinas que desfocam alguns dos
seus parametros e premissas de forma a intercambiar experiéncias, tornando-se
quase indistintas as areas de acgdo. Esta alteragdo criou novos tipos de
intervencgdes, transformou processos criativos e subverteu a ideia de obra de

arte, fundindo estética e técnica. A convergéncia de criadores operada pelos



media reune hoje, arquitetos, pintores, designers, escultores, coredgrafos e
encenadores num mesmo campo de trabalho, mas € importante constatar que a
convergéncia se estende também a areas que operam em sistemas e objetivos
distintos (como na Ciéncia) onde o pensamento racional e as metodologias
orientam processos de investigacao objetivos e precisos.

No campo da arquitetura assistimos a integracdo dos media na sua
metodologia, passamos de uma metodologia bidimensional que dava primazia
aos planos ortogonais e as coordenadas Xy, para uma metodologia
tridimensional que opera diretamente no espago virtual operando nas
coordenadas X, y e z desde a concegao da ideia a concretizagao final da obra

A inclusdo das novas tecnologias media no projeto de arquitetura € uma
realidade e algumas questdes se colocam com a sua versatilidade: dado o
numero excessivo de edificios que perdem dinamismo e que deixam de estar
ativos na sua fungado endémica, poderao as tecnologias media ser um elemento
de reabilitacdo de espacos arquitetdnicos? A reabilitagao tornou-se um processo
importante a nivel arquitetonico e urbano promovendo a renovacao e reativacao
de espacos que perderam fungdes e dinamicas por estarem dessincronos com
o tempo atual ou simplesmente porque iniciaram um processo de deterioragéo e
degradacéo. E possivel utilizar as novas tecnologias numa tentativa de reabilitar
espacgos, ndo numa componente estrutural mas numa componente visual,
comunicativa, interativa e fundamentalmente estética. Outra questao se torna
pertinente centra-se na especificidade do espaco: que tipo de espaco € viavel ter
uma reabilitagcao através dos novos meios tecnoldgicos? nao desvirtuando a sua
funcao ou finalidade? O campo das tecnologias media na Arquitetura atua nos
espacgos, nomeadamente em fachadas de edificios dando-lhes uma componente
comunicacional com o utilizador do espacgo publico mas também com o do
privado, a denominada media facades®. Estas experiéncias adquiriram um
carater de grande significado na dindmica dos espagos, reativando, inovando e
interagindo com os habitantes. Tratando-se a Arquitetura de uma disciplina

projetual em que o processo e metodologia se traduzem numa concretizagao

3 A media facade é um conceito integrado na denominada Media architecture Tscherteu define-as como
uma forma de criar conexdes entre o mundo digital e a arquitetura criando um interface disponivel para um
elevado numero de pessoas, este interface € a fachada do edificio.Disponivel em
http://www.mediaarchitecture.org/about/
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operativa, a inclusdo da componente media necessita de uma coordenacéo,
desenho de projeto e fundamentalmente de integracdo, adaptada ao objeto
arquiteténico. Esta postura atitudinal, por si, ja introduz uma nova componente,
nao sé no objeto arquitetdnico, como na metodologia projetual. O elemento
media torna-se assim um novo componente agregado a metodologia

influenciando todo o desenho do edificio.



