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1. Caracterizacao da Disciplina

A Disciplina de Técnicas de Design esta inserida na componente de formacdo técnica e é de
natureza teorico-prética. Deve ser leccionada recorrendo a meios informaticos. Inclui oito médulos
que totalizam 200 horas de formacgéao, e deve ser leccionada ao longo de dois anos lectivos.

O designer ceramico tem na sua actividade duas componentes basicas: uma de indole artistica e
outra de caracter técnico. Ambas se conjugam numa interactividade dependente, comegando por um
puro exercicio estilistico de concepcado com base na representacao de objectos, manualmente e de
modo assistido por computador, através de um longo processo que se estende das primeiras ideias

até a realizagao final da obra (método projectual).

Esta disciplina ira possibilitar ao aluno adquirir nogdes de metodologia projectual associando a
antropometria, a ergonomia, o redesign e a ecologia, numa visdo de interdisciplinaridade, e ter um

conhecimento alargado do design ceramico baseado numa analise diacronica e sincrénica.

Pretende-se ainda, que o aluno desenvolva um trabalho final com execucéo pratica, aplicando todos
os conhecimentos adquiridos. O projecto abordara a conformacdo e a decoragdo, seguindo os

requisitos da producgao industrial.

2. Visao Geral do Programa

A actividade do designer industrial e, neste caso, ceramico pressupde duas componentes basicas:
uma de indole artistica e outra de caracter técnico. Ambas se conjugam numa interactividade
dependente, comecando por um puro exercicio estilistico de concepgdo com base no desenho
correspondendo, apenas, a uma fase de um longo processo que se estende das primeiras ideias até
a realizagao final da obra (método projectual).

O processo projectual surge, entdo, como uma sucessao de ideias e conceitos aplicados numa
l6gica suportada pela diversidade das experiéncias individuais e colectivas as quais serdo
racionalizadas e caracterizadas mediante questdes de indole técnica.

Os meios informaticos tém vindo a generalizar-se, assumindo iniludivel importancia no quotidiano do
designer industrial. Por conseguinte, o seu estudo tornou-se imperativo ao aluno, de modo a poder

usufruir, eficazmente, de uma tecnologia cuja utilizacdo encerra em si tantas potencialidades.

3. Competéncias a Desenvolver

Pretende-se que os alunos adquiram e desenvolvam as seguintes competéncias:
= desenvolver a interpretacdo do desenho técnico como linguagem de comunicacao

profissional;

= compreender do papel do designer como interveniente na promog¢édo da qualidade de vida;
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= consolidar capacidades de reflexao inerente a todo o processo projectual;

= demonstrar a correcta manipulagdo dos meios informaticos auxiliares ao desenho

bidimensional e tridimensional;
= explorar a composigao, criativa e critica, de elementos graficos, texto e desenho;
= criar de cenarios virtuais;
= operacionalizar adequadamente as tecnologias da informagéo e da comunicacgéo;

= entender a realidade da industria ceramica.

4. Orientacoes Metodologicas/ Avaliacao

Sendo a motivacdao fundamental para a aprendizagem; propbe-se que, na apresentagdo da
disciplina, sejam evidenciadas as potencialidades da cerdmica, do design ceramico e dos meios

informaticos.

Nas aulas em que seja necessaria a apresentacdo de conceitos, aconselha-se a que os mesmos
sejam transmitidos sob a forma de apresentacdo electrénica utilizando, preferencialmente, um
projector de video.

Nesta disciplina, sugere-se que o trabalho pratico e experimental seja continuo e sistematico,
motivando os alunos para a utilizagao dos diversos recursos disponiveis, nomeadamente a Internet,
promovendo, assim, uma verdadeira integracao dos saberes tedricos e praticos.

Propde-se que, sempre que existam eventos significativos no dominio do design e da cerémica,
assim como oportunidades de visita a unidades industriais, essas experiéncias sejam
proporcionadas aos alunos de uma forma enquadrada e contextualizada.

O processo de ensino e avaliagdo devera contemplar as vertentes técnicas e de desenvolvimento
individual.

Assim, e numa vertente técnica, o aluno deve ser assistido e acompanhado pelo professor, que de
forma continua e sistematica, o avaliard. No final de cada trabalho de esséncia pratica, deve ser
avaliado o cumprimento dos conteldos inerentes a cada mdédulo e também a forma como o aluno
utiliza o equipamento oficinal.

No caso dos mddulos de esséncia tedrica sugere-se a pratica do trabalho em grupo e/ ou testes de
avaliacdo sumativa.

Na vertente de desenvolvimento individual deve ter-se em atencdo a assiduidade, os valores e
atitudes, a participacao e o interesse e a responsabilidade na execugao de tarefas.
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5. Elenco Modular

Duracao de
Numero Designacao referéncia
(horas)

1 Representacéo Técnica e D.A.C. 30
2 Método Projectual 18
3 Projecto | 33
4 Design de Comunicacao 18
5 Desenho Tridimensional e Foto-Realismo 30
6 Design Ceramico 18
7 Interface de Software 18
8 Projecto Il e Aplica¢des Finais Integradas 36

6. Bibliografia e Outros Recursos

Livros:

Bonsiepe, Gui (1992), Teoria e Pratica do Desenho Industrial: elementos para um manual critico,
Barcelona, Gustavo Gilli.

Cunha, Luis Veiga da (1999), Desenho Técnico, Lisboa, Fundacao Calouste Gulbenkian.
Ferreira, Fernando Tavares (2005), Fundamental do Photoshop CS, Lisboa, FCA.

Filho, Jodo Gomes (2003), Ergonomia do Objecto: sistema técnico de leitura ergonémica, Sao Paulo,
Escrituras.

Kalwick, David (2000), 3D Studio Max 3.1, Sao Paulo, Editora Campus.

Lefteri, Chris (2003), Ceramics (Materials for Inspirational Design), London, RotoVision.
Lélis, Catarina (2005), Freehand MX — Curso Completo, Lisboa, FCA.

Munari, Bruno (1981
Munari, Bruno (1982

Ramos, Joao Silveira (2003), Best Of — 180 Produtos de Design Portugués, Lisboa, Centro Portugués
de Design.

Santos, Jodo (2000), Auto Cad 2000: Guia de Consulta Rapida, Lisboa, FCA.
Silva, Arlindo (2004), Desenho Técnico Moderno, Lisboa, Lidel.

), Das Coisas Nascem Coisas, Lisboa, Edi¢des 70.
),

Design e Comunicagédo Visual, Lisboa, Edi¢cdes 70.

Publicacoes Periddicas:

Ottagono — Revista de arquitectura italiana

Frame — Revista dedicada a interiores e ao desenho (em lingua inglesa)
Wallpaper — Revista de design de interiores

Interni — Revista italiana de interiores e desenho

Outros Recursos:

Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a internet

Informagéo recolhida em visitas de estudo
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MODULO 1

Representacao Técnica e Desenho Assistido por
Computador

Duracéo de Referéncia: 30 horas

1. Apresentacao

Neste mddulo, pretende-se que o aluno desenvolva as capacidades de identificacao e definicdo das

formas geométricas, bem como proceda a representacdo de objectos no plano, manualmente e de

modo assistido por computador.

2. Competéncias Visadas

% Conhecer as normas de representacao técnica na elaboragao de projectos;

% Saber manipular correctamente os meios informaticos auxiliares ao desenho bidimensional.

3. Objectivos de Aprendizagem

Reconhecer o desenho técnico como linguagem de comunicagéo profissional;

Utilizar os meios informaticos na elaboragao de projectos.

4. Ambito dos Conteudos

1.

Representacao Técnica

1.1.

1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

Grafismos usados (trago continuo, trago interrompido, traco ponto, tracejado, varias
espessuras)

Normalizacao (tracados, formatos, dobragens, legendas)

Normas especificas para a ceramica

Projeccéao ortogonal (método europeu de projeccao)

Escalas

Cotagem

Vistas e cortes

Desenho Bidimensional Assistido por Computador — AutoCad

2.1,
2.2.
2.3.
2.4,

Defini¢ao de interface grafico
Controlo da area de desenho
Sistema de coordenadas graficas (absolutas, relativas e polares)

Comandos de desenho de representacao
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Maodulo 1: Representagdo Técnica e Desenho Assistido por Computador

Ambito dos Conteudos (cont.)

2.5. Uso de layer’s, cores e tipos de linha
2.6. Edicao e criagéo de textos

2.7. Célculo de areas

2.8. Cotagem

2.9. PaperSpace vs. ModelSpace

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
» Demonstragao pelo professor;
» Trabalho prético de representacao técnica a mao e em suporte digital;
= Apreciagdo critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao
» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula

= Trabalho pratico de representacao técnica, a mao, e em suporte digital.

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:

Cunha, Luis Veiga da (1999), Desenho Técnico, Lisboa, Fundacdo Calouste Gulbenkian.
Santos, Jodo (2000), Auto Cad 2000: Guia de Consulta Rapida, Lisboa, FCA.

Silva, Arlindo (2004), Desenho Técnico Moderno, Lisboa, Lidel.

Outros Recursos:
Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a internet
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MODULO 2

[ Método Projectual

]

Duragéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentacao

antropometria, a ergonomia, o redesign e a ecologia, huma visao de interdisciplinaridade.

Neste mdédulo, pretende-se que o aluno adquira nogdes de metodologia projectual associando a

2. Competéncias Visadas

% Compreender o papel do designer como interveniente na promogéo da qualidade de vida;

% Saber aplicar a metodologia projectual.

3. Objectivos de Aprendizagem

= Reconhecer o papel do designer como interveniente na promocao da qualidade de vida;
» |dentificar a metodologia associada ao desenvolvimento de um projecto;

* Analisar a informagao associada as varias fases do método;

= Definir a nogédo de escala humana;

= Definir a nogéo de espago;

= Caracterizar conceito de redesign,

» Indicar as preocupacoes ambientais enquanto designer/ ceramista;

= Revelar capacidades de reflexdo inerente a todo processo.

4. Ambito dos Conteudos

1. O que é o Design?
2. Metodologia projectual
2.1. Desenvolvimento das fases do método
2.2. Tipos de dados;
2.3. Brainstorming
2.4. Memoria descritiva
3. Nogodes de Antropometria
3.1. Definicao
3.2. Espago de trabalho
3.3. Proxemia

3.4. Aplicacado dos dados antropométricos
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Maodulo 2: Método Projectual

Ambito dos Conteudos (cont.)

4. Nocoes de Ergonomia
4.1. Definicao e objectivos
4.2. Homem/ maquina
4.3. Homem/ meio
4.4. Aplicagbes
5. Redesign
5.1. Novos materiais, hovas tecnologias
5.2. Design e tradigdo na ceramica
6. Ecologia
6.1. Areciclagem e a ceramica

6.2. Design ecolégico

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
= Trabalhos de grupo;
= Teste ou trabalho tedrico no final do médulo;

= Apreciagdo critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao

» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula

= O trabalho de grupo realizado.

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:

Bonsiepe, Gui (1992), Teoria e Pratica do Desenho Industrial: elementos para um manual critico,

Barcelona, Gustavo Gilli.

Filho, Jodo Gomes (2003), Ergonomia do Objecto: sistema técnico de leitura ergonémica, Sao Paulo,

Escrituras.

Munari, Bruno (1981), Das Coisas Nascem Coisas, Lisboa, Edi¢des 70.

Munari, Bruno (1982), Design e Comunicagéo Visual, Lisboa, Edi¢cdes 70.
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MODULO 3

Projecto |

]

1. Apresentacao

Duracéo de Referéncia: 33 horas

Neste modulo, pretende-se que o aluno desenvolva um trabalho pratico sendo, eventualmente,

executado em oficina, aplicando os conhecimentos adquiridos nos moddulos anteriores. O projecto

abordara a conformacéo e a decoragao.

2. Competéncias Visadas

% Entender o desenho técnico como linguagem de comunicagao profissional;

* Reflectir a linguagem da representagéo técnica na elaboragédo de objectos ceramicos;

% Explorar os meios informaticos auxiliares ao desenho bidimensional;

* Revelar capacidades de reflexao inerente a todo o processo projectual.

3. Objectivos de Aprendizagem

Reconhecer o papel de designer como interveniente na promogé&o da qualidade de vida;

Executar as vérias etapas do método projectual no desenvolvimento de objectos ceramicos;

Aplicar regras crométicas e de composicao formal em objectos ceramicos;

Manipular correctamente os meios informaticos auxiliares.

4. Ambito dos Conteudos

1.

Metodologia projectual

Estudo da Forma

Familia de Formas

3.1. Formas de faces planas

3.2. Formas de revolucao
Representacao Técnica

Desenho Bidimensional Assistido por Computador
Nocéo de Cor

6.1. O papel da cor na industria ceramica
6.2. Monocromia e policromia

6.3. Composigcao cromatica

10
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Maodulo 3: Projecto

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
» Trabalho préatico desenvolvido no &mbito dos contelidos e sua apresentagao oral;
= Apreciacao critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao
» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula

= O trabalho pratico realizado e a sua apresentagéo oral.

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:

Cunha, Luis Veiga da (1999), Desenho Técnico, Lisboa, Fundacdo Calouste Gulbenkian.
Lefteri, Chris (2003), Ceramics (Materials for Inspirational Design), London, RotoVision.
Munari, Bruno (1981), Das Coisas Nascem Coisas, Lisboa, Edigdes 70.

Santos, Jodo (2000), Auto Cad 2000: Guia de Consulta Rapida, Lisboa, FCA.

Ramos, Jodo Silveira (2003), Best Of — 180 Produtos de Design Portugués, Lisboa, Centro Portugués
de Design.

Silva, Arlindo (2004), Desenho Técnico Moderno, Lisboa, Lidel.

Outros Recursos:

Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a Internet.

11
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MODULO 4

[ Design de Comunicacao }

Duracéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentacao

Neste modulo, pretende-se que o aluno aprenda as técnicas informaticas que permitem a
comunicacao/ divulgagao integral de um projecto.

2. Competéncias Visadas

% Compor, de forma criativa e critica, elementos graficos, texto e desenho;

% Explorar adequadamente, as tecnologias da informagéo e da comunicacgao.

3. Objectivos de Aprendizagem

= Reconhecer o potencial comunicativo/ expressivo das imagens;

= Aplicar as ferramentas de produtividade no processamento e no tratamento da imagem;
= Elaborar, de forma criativa e critica, a composicao de elementos graficos, texto e desenho;

= Estruturar e construir apresentagées multimédia.

4. Ambito dos Contetidos
1. A Aplicacédo de Imagem — PhotoShop

1.1. Digitalizagao e tipos de imagem
1.2. Tratamento e manuseamento de imagens
1.3. Técnicas de retoque de imagem
1.4. Fotomontagens
2. A Aplicacao de Desenho — FreeHand
2.1. Desenho vectorial
2.2. Desenho técnico em FreeHand
2.3. Introdugdo a composicao grafica
3. Apresentacoes Multimédia — Ms PowerPoint
3.1. Insercéo de texto, imagens, som e filme

3.2. Animagéo de objectos

3.3. Transicao entre diapositivos

12
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Maodulo 4: Design de Comunicagao

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
» Trabalho préatico desenvolvido no &mbito dos conteudos;
= Apreciagdo critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao
» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula

= O trabalho pratico realizado.

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:
Ferreira, Fernando Tavares (2005), Fundamental do Photoshop CS, Lisboa, FCA.
Lélis, Catarina (2005), Freehand MX — Curso Completo, Lisboa, FCA.

Munari, Bruno (1982), Design e Comunicagéo Visual, Lisboa, Edigbes 70.

Outros Recursos:

Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a Internet

13
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MODULO 5

Desenho Tridimensional e Foto-Realismo

Duracao de Referéncia: 30 horas

1. Apresentacao

Neste médulo, pretende-se que o aluno desenvolva as capacidades de definicdo das formas
tridimensionais. Focar-se-ao assim as areas da construg¢ao assistida por computador, e a renderizacdo

de objectos em cenarios virtuais.

2. Competéncias Visadas

% Explorar adequadamente os meios informaticos auxiliares ao desenho bidimensional e
tridimensional;

% Criar cenarios virtuais.

3. Objectivos de Aprendizagem

» Caracterizar o espago tridimensional;
= Utilizar os meios informéticos para a construgao de objectos tridimensionais;

= Construir cenarios virtuais.

4. Ambito dos Conteudos

1. Desenho Tridimensional Assistido por Computador — AutoCad
1.1. Espaco tridimensional
1.2. Primitivas sélidas
1.3. Operacoes booleanas
1.4. Extrusao de figuras bidimensionais
1.5. Solidos de revolugao
1.6. Modelagdo avangada
2. Introducéo ao Foto-Realismo e Animacéao — 3D Studio Max
2.1. |Interligagéo entre AutoCAD e 3D Studio Max
2.2. Manipulagao de objectos
2.3. Criacao de uma cena (objecto, luz e camara)
2.4. Criacao de materiais
2.5. Renderizagdo de um cenario virtual

2.6. Animacéao

14
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Modulo 5: Desenho Tridimensional e Foto-Realismo

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
= Trabalho préatico desenvolvido no dmbito dos conteldos;
= Apreciacao critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao
» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula

= O trabalho pratico realizado.

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:

Cunha, Luis Veiga da (1999), Desenho Técnico, Lisboa, Fundacdo Calouste Gulbenkian.
Kalwick, David (2000), 3D Studio Max 3.1, Sao Paulo, Editora Campus.

Santos, Jodo (2000), Auto Cad 2000: Guia de Consulta Rapida, Lisboa, FCA.

Silva, Arlindo (2004), Desenho Técnico Moderno, Lisboa, Lidel.

Outros Recursos:
Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a Internet

15
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MODULO 6

Design Ceramico

1. Apresentacao

Duracéo de Referéncia: 18 horas

Neste modulo, pretende-se que o aluno adquira o conhecimento alargado do design ceramico

baseado numa analise diacrénica e sincronica.

1. Competéncias Visadas

% Conhecer a realidade da industria ceramica;

% Conhecer aplicagdes ceramicas de uso comum.

2. Objectivos de Aprendizagem

Tomar conhecimento da evolugédo do design ceramico;

Identificar e analisar aplicagdes cerdmicas na sociedade contemporénea;

Identificar empresas que permitam o conhecimento da ceramica e do processo industrial.

3. Ambito dos Contetidos

1.

Evolucao do Design Ceramico

1.1. A Revolugao Industrial e a Ceramica
Objectos utilitarios

2.1. Objectos decorativos

2.2. Revestimentos ceramicos

A aplicacao contemporanea da Ceramica
3.1. Espaco doméstico

3.2. Espaco urbano

3.3. Arquitectura

Identificacdo de Empresas ligadas a Ceramica
4.1. Pesquisa e analise

16
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Médulo 6: Design Cerdmico

4. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
» Teste ou trabalho tedrico com apresentagao oral, no final do modulo;
= Apreciagdo critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao

= Avaliagdo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula
= O teste ou trabalho teérico com apresentagao oral.

5. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:
Lefteri, Chris (2003), Ceramics (Materials for Inspirational Design), London, RotoVision.

Ramos, Joao Silveira (2003), Best Of — 180 Produtos de Design Portugués, Lisboa, Centro Portugués
de Design.

Outros Recursos:
Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a Internet

Informacao recolhida em visitas de estudo

17
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MODULO 7

Interface de Software

Duracéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentacao

Neste moédulo pretende-se que o aluno utilize software com vista a uma melhor concretizagdo de um
projecto.

2. Competéncias Visadas

% Desenvolver de forma criativa e critica, a composicdo de elementos graficos, texto e desenho;

% Explorar adequadamente as tecnologias da informacao e da comunicacao.

3. Objectivos de Aprendizagem

= Utilizar, adequadamente, conhecimentos das tecnologias da informacao e da comunicagéo;

= Interligar, correctamente, as aplicagdes informaticas.

4. Ambito dos Conteudos

1. Coordenacao dos diferentes dominios
1.1. Desenho bidimensional assistido por computador
1.2. Desenho tridimensional assistido por computador
1.3. Introdugao ao foto-realismo e animagao
1.4. Aplicagédo de imagem
1.5. Aplicacéo de desenho

1.6. Apresentagbes multimédia

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
» Trabalho préatico desenvolvido no dmbito dos conteldos;

= Apreciacao critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.
Avaliacao

» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula
= O trabalho pratico desenvolvido.
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Programa de Técnicas de Design s Cursos Profissionais

TECNICO DE CERAMICA ARTISTICA

Méodulo 7: Interface de Software

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:

Ferreira, Fernando Tavares (2005), Fundamental do Photoshop CS, Lisboa, FCA.
Kalwick, David (2000), 3D Studio Max 3.1, Sao Paulo, Editora Campus.

Lélis, Catarina (2005), Freehand MX - Curso Completo, Lisboa, FCA.

Santos, Jodo (2000), Auto Cad 2000: Guia de Consulta Rapida, Lisboa, FCA.

Outros Recursos:
Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a Internet
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TECNICO DE CERAMICA ARTISTICA

MODULO 8

Projecto Il e Aplicacoes Finais Integradas

Duracéo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentacao

Neste modulo, pretende-se que o aluno desenvolva um trabalho final com execugéo prética, aplicando
todos os conhecimentos adquiridos nos modulos anteriores. O projecto abordard a conformacao e a
decoragao, seguindo os requisitos da produgao industrial.

2. Competéncias Visadas

% Conhecer e explorar as varias etapas do método projectual no desenvolvimento de objectos
ceramicos funcionais;
% Explorar correctamente os meios informaticos auxiliares ao desenho bi e tridimensional;

* Desenvolver de forma criativa e critica a composigao de elementos graficos, texto e desenho;

% Explorar adequadamente as tecnologias da informagao e da comunicagao.

3. Objectivos de Aprendizagem

= Revelar capacidade de reflexao inerente a todo o processo projectual;

= Utilizar a linguagem da representacao técnica na elaboracao de objectos ceramicos;
= Aplicar regras crométicas e de composi¢ao formal em objectos ceramicos;

» Relacionar forma/ fungao/ estética;

» Manipular correctamente 0os meios informaticos auxiliares.

4. Ambito dos Conteudos

—_

Metodologia Projectual
Estudo da Forma
Familia de Formas
Representagao Técnica
Nocao de Cor

Design de objectos utilitarios domésticos com funcao definida

N o g Db

Coordenacao das diferentes aplicagdes informaticas
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TECNICO DE CERAMICA ARTISTICA

Médulo 8: Projecto Il e Aplicagdes Financeiras Integradas

5. Situacoes de Aprendizagem/ Avaliacao

Aprendizagem
» Trabalho préatico desenvolvido no &mbito dos contelidos e sua apresentagao oral;
= Apreciacao critica, criativa e evolutiva do aluno ao longo do médulo.

Avaliacao
» Avaliagédo continua do trabalho desenvolvido na sala de aula

= O trabalho pratico desenvolvido e sua apresentagao oral.

6. Bibliografia/ Outros Recursos

Livros:

Bonsiepe, Gui (1992), Teoria e Pratica do Desenho Industrial: elementos para um manual critico,
Barcelona, Gustavo Gilli.

Filho, Jodo Gomes (2003), Ergonomia do Objeto: sistema técnico de leitura ergonémica, Sado Paulo,
Escrituras.

Lefteri, Chris (2003), Ceramics (Materials for Inspirational Design), London, RotoVision.
Munari, Bruno (1981), Das Coisas Nascem Coisas, Lisboa, Edi¢des 70.

Ramos, Jodo Silveira (2003), Best Of — 180 Produtos de Design Portugués, Lisboa, Centro Portugués
de Design.

Silva, Arlindo (2004), Desenho Técnico Moderno, Lisboa, Lidel.

Outros Recursos:

Sala com computadores, que contenham o software necessario e acesso a Internet
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