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Determinar a sombra do
poligono ABCD

= As sombras reais dos pontos A Be D
estdo no plano frontal de projeccéo

» A sombra real o ponto C estd no plano
horizonfal de projecgéo

» Como as sombras reais de dos pontos que
definem os segmentos BC e CD estéo em
planos de projeccdo diferentes é
necessario determinar os pontos de quebra
sobre 0 eixo X

CETERMINACAO DA SOMERA DE UMA FIGURA PLANA ASSENTE EM PLANG DE FRENTE
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Determinar a sombra do
clreulo de nivel

A sormbra do cirelo no plano horizontal e
projecsdo é ceulr

» A sombra do crulo no plano frnta de
projecedo é uma elpse ¢ pode ser obida
identficando & sombra de vérios pontos do
Cireulo
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Determinar a sombra do

clrculo de nivel

+ Asombra do circulo no plano horizantal de
projecgdo & circular

» A sombra do circulo no plano frontal de
projecgdo & uma ellpse & pode ser obida
identificando a sombra de vérios pontos do
circulo
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Sombra de uma pirdmide

Determinar a sombra de
uma piramide com base

de nivel

= No caso de piramides nem sempre é
facil determinar quais séo as faces
iluminadas
As faces iluminadas séo
determinadas analisando qual a
sombra produzida

Como a sombra do vértice esta no
plano frontal e a sombra de todos os
vértices da base da piramide estéo
no plano horizontal & necessario
determinar pontos de quebra sobre
oeixo X

Direcgdo luminesa Direcgdo luminosa
Projeccaio horizontal: 45° (a.e.) com o ebo x; Projecgao frontal 45° (a.e.) com o eixo . Direccao frontal a 45° (a.d.) com o plano horizontal de projecedo.




Sombra de um prisma

Determinar a sombra de um
prisma hexagonal com

Figlz12

bases de nivel

As faces iluminadas sdo:
= AAB'B

= BB'C'C
= FFA'A
= A base superior (A'B'C'D'E'F’)
= A sombra propria é constituida pela
base inferior e pelas faces nao
iluminadas
= A linha separatriz € ABCC'D'E'F'FA
= A sombra projectada é limitada pela
sombra da linha separatriz
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Pirdmide de base contida num plano haorizontal
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Pirdmide obliqua de base contida num plano vertical
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Piramide obliqua de base contida num planc obliqua
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Sombra de um cone

Vv,

=

1 de nivel

Determinar a sombra
de um cone com base

= Alinha separatriz determina-se
analisando a sombra produzida

» Como a sombra do vértice esta
no plano frontal e a sombra da
maioria dos pontos da base do
cone estdo no plano horizontal &
necessario determinar pontos de
quebra sobre o eixo X
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SOMBRA PROPRIA E PROJECTADA POR UM CONE RECTO DE REVOLUGAO

Cone de base contida num plano frental
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Cone oblique de base contida num plana de topo
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Sombra de um cilindro

Determinar a sombra de um

cilindro com bases de frente

= A sombra propria do cilindro
constituida pela base posterior e pela
face lateral delimitada pelas geratrizes
AA’ e EE’ e pelo arco de circulo
A'B'C’'D'E’ pertencente a base anterior

= A sombra projectada do cilindro
limitada pela sombra da linha separatriz

= As geratrizes do cilindro séo de topo
logo ndo & necessario determinar
sombras virtuais de quaisquer pontos
pois:
= as sombras de segmentos de topo no
plano horizontal de projeccéo fazem
angulos de 90° com o eixo X
= As sombras de segmentos de topo no
plano frontal de projeccio fazem
3 o
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