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1. OqueéoHTML?

1.1 Introducéo

O HTML (HyperText Markup Language) € um conjunto estruturado de
instrucdes, conhecidas por etiquetas ou tags (em inglés), que dizem a um
browser como publicar uma pagina web, ou seja, o browser interpreta essas
etiquetas e desenha a pagina no ecra. Estes conjuntos de instrucbes estéo
agrupados em ficheiros de tipo texto, i.e., sem qualquer tipo especial de

formatacao.

1.2 Que editor utilizar?

A forma mais simples, e basica, de fazer programas em HTML sera a utilizacédo
de simples editores de texto como é o caso, por exemplo, do Notepad. No
entanto, os utilizadores mais experientes utilizam diversos tipos de aplicacoes,
mais ou menos sofisticadas, para desenvolverem as partes fundamentais de
uma pagina em HTML. Algumas dessas aplicacdes permitem que numa primeira
fase o programador faca um desenho gréfico daquilo que pretende e que
posteriormente seja gerado, de uma forma automatica, o coédigo HTML

correspondente.

1.3 Os quatro conceitos fundamentais

O primeiro passo na aprendizagem do HTML é o estudo dos termos basicos que

descrevem a maior parte das fungdes desta linguagem.

Departamento de Informatica - C. Caldeira -1-



Universidade de Evora HTML

1.3.1 Elementos

Todas as paginas de HTML sdo compostas por elementos. Um elemento pode
ser visto com um contentor em que € colocada uma seccdo de uma pagina web.
Tudo o que estiver dentro desse contentor fica com as caracteristicas desse
mesmo elemento. Se, por exemplo, se quiser fazer uma tabela toda a
informacdo referente a essa tabela terAd que estar colocado no interior do

elemento <table> </table>.

1.3.2 Etiquetas ou tags

Por vezes os termos elemento ou tag, de uma forma errada sdo usados
indistintamente. Um elemento € composto por duas etiquetas: uma a abrir e
outra a fechar. Apesar de no HTML esta distingdo ndo ser muito importante ja no

caso do XHTML ela torna-se fundamental.

Todas as tags sao construidas da mesma forma. A etiqueta inicia-se com o sinal
de “menor que” (<) seguido do nome do elemento e termina com o sinal de
“maior que” (>). A forma da etiqueta para a abertura de um paragrafo é: <p>. A
tag de terminac&o diferencia-se apenas por possuir uma barra (/) antes do nome

do elemento: </p>. O conteudo fica entre as etiquetas de inicio e fim:
<p>Este é um pequeno paragrafo.</p>

Alguns elementos ndo precisam de uma tag de terminacéo porque nao incluem
qualquer tipo de contetdo e s&do por isso denominados elementos vazios. E
assim que, por exemplo, o elemento de quebra de linha <br> ndo requer uma

etiqueta de terminag&o.

1.3.3 Atributos e valores

Os atributos sé@o outro elemento importante da linguagem HTML. Um atributo &

utilizado para definir as caracteristicas de um elemento e é colocado no interior
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da tag de abertura do elemento. Por exemplo, para atrbuir a cor a uma palavra

utiliza-se o elemento FONT em conjunto com o atributo COLOR: <font color=" “>.
O sinal de igual e as aspas sdo fundamentais pois atribuem um valor a um

atributo.

A utilizacdo de letras minusculas ou mailsculas no nome dos elementos, tags e
atributos € indiferente para a interpretacdo que os browsers fazem delas. Por

exemplo: <p>....</p>é a mesma coisa que <P>....</P>.

Se for escrita uma etiqueta que ndo exista em HTML ou que um determinado
browser ndo entenda essa etiqueta sera ignorada ndo produzindo qualquer

output.

1.3.4 Aninhamento (Nesting)

Numa péagina web existem quase sempre mdultiplos elementos que nunca se
devem sobrepor. Os elementos devidamente aninhados s&o sempre
independentes uns dos outros. Veja-se 0 seguinte exemplo em que tudo esta
arrumado ou aninhado:

<a>
<b>
<c>
</c>
</b>
</a>

Agora uma situacao em que ha sobreposicao, i.e., uma falta de aninhamento:

<a>
<b>
</a>
<c>
</b>
</c>

1.4 Estrutura basica de um programa em HTML

Os elementos referidos em baixo sdo os mais basicos e aqueles estritamente

necessarios para programar uma pagina em HTML.
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»  <html> </html> Definem o inicio e o fim do programa

= <head> </head> E o cabecalho do programa e, normalmente, n&o

aparece na janela web.

= <title> </title> Este elemento estad aninhado no HEAD e escreve o titulo

da pagina na barra de titulo no cima da janela do browser.
» <body> </body> Contém o conteudo principal da pagina web.

» <I—Coloque aqui 0s seus comentéarios --> Serve para inserir notas ou

comentarios sobre o programa e ndo sao mostrados na janela do browser.

Entdo, o documento mais simples em HTML, também conhecido como

documento minimo, terd a seguinte estrutura:

<html>

<head><title>Este € nome da pagina</title>

<!l-- informacao extra sobre este documento que nao ird aparecer na pagina mas
no cabecalho -->

</head>

<body>

O body contém todo o texto e todas as imagens que constituem a pagina

</body>

</html>

A ordem de abertura e fecho das tags, como se pode ver, ndo € arbitraria e tem
uma sequéncia hierarquica. Quando se estd a escrever um programa muitas
vezes sente-se a necessidade de fazer alguns comentarios a uma parte
especifica do codigo, para tal utilizam-se as tags <!- - e - ->, 0s comentarios nao

tém qualquer output.
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2.

Criacao de uma primeira pagina em HTML

2.1 Criar uma home page no Notepad

Apesar de se poder usar um processador de texto como, por exemplo, o

Microsoft Word para criar documentos em HTML, o mais facil € comecar por um

simples editor de texto como € o caso do Notepad do Windows. Para construir

uma primeira pagina seguiam-se estes pontos:

1. Abrir o Notepad.

2.

N oo o~ W

I inde:x.htm - Bloco de notas ) =101 x|

Ficheiro Editar Formatar Yer Ajuda

No inicio do documento escreve-se <html>.

Na linha seguinte: <head>.

Em baixo <title>Este é nome da pagina</title>.
Na linha de baixo fecha-se o cabecalho: </head>.
Depois inicia-se o corpo do documento <body>.

Em seguida digita-se a frase “O body contém todo o texto e todas as imagens
gue constituem a pagina.” e fecha-se o corpo: </body>.

Finalmente fecha-se o documento: </html>, na Figura 2-1 pode-se ver o codigo
completo.

<htm1> -
<head:> =
<title>Este & nome da pagina</title>

</head>

<body>

O body contém todo o texto e todas as imagens gue constituem a pagina.
</bod¥>

</html>

9.

Figura 2-1: Uma péagina basica em HTML.

No menu File/Ficheiro, escolhe-se Save. Da-se 0 nome index.htm (ver Figura 2-2)
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10. Premir Save/Guardar.

Guardar em: | (2} Ambiente de rabalho B2 N e s e

b BOS meus documentos
y :} O meu computador

Os meus %) 0s meus locais na rede
documentos r... -5 Codec

y@,",

Ambiente de
trabalha

L

Os meus
documentos

¢

0 meu
camputador

<«
BRI e Nome do ficheiro: Iindex.htm ;] Guardar

na rede I_I
Cancelar I

Guardar com o tipo: IDocumentos de texto [*.tat)

Codicagdo. [T~ |

%4

Figura 2-2:Como guardar uma pagina com o Notepad / Bloco de notas.

2.2 \Visualizacdo da pagina num browser

Apb6s o projecto inicial ter sido guardado a etapa seguinte é a sua visualizagéo

num browser da Internet. Para tal observem-se os pontos seguintes:

1. No menu File do browser escolhe-se a opc¢édo, dependendo do browser utilizado,
Open, Open Page ou Open File.

2. Na janela de diadlogo que aparece navega-se até a pasta onde esta guardada a
pagina com o nome “index.htm” e clica-se no seu icone.

3. Premir OK e o resultado deve ser semelhante ao da Figura 2-3.

Departamento de Informética - C. Caldeira -6-



Universidade de Evora HTML
¥ Este é nome da pagina - Mozilla Firefox ) =10 x|
Arquivo  Editar Exibir I Ferramentas  Ajuda
N R
G- -8 0 N [haen=] or [G
| | Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows »
O body contém todo o texto e todas as imagens que constituem a pagina.
Figura 2-3: A primeira pagina web.
2.3 Criar paginas em HTML — Guia de referéncia rapida
Tarefa Elemento/Tag
Criar um documento HTML <html>
<head>
<title> </title>
</head>
<body>
</body>
</html>
Para guardar .htm or .html
Nome para a home page index.htm
Atribuir um titulo a pagina <title>Inserir aqui o titulo
</title>
Escrever comentarios <!—Comentarios sdo aqui -->
Departamento de Informatica - C. Caldeira -7-
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3. Definicdes das etiquetas béasicas

3.1 Headings

Em HTML podem ser criados diversos niveis de cabecalho. Essa formatacéo

tem a seguinte sintaxe:
<Hn>Texto a aparecer no cabecalho</Hn>

em que n é uma variavel que pode variar entre 1 e 6 e que representa um
tamanho relativo como pode ser visualizado na Figura 3-1. O elemento <hn>
serve apenas para diferenciar as diferentes sec¢des de um documento e nunca
para formatar letras com diferentes tamanhos. Estes seis niveis podem ser
visualizados numa janela dum browser apds a digitalizacdo, por exemplo no

Notepad, do seguinte codigo HTML (ver Figura 3-1):
<htmI>
<head>
<title>O elemento HEADING</title>
</head>
<body>
<h1>Este é o heading de nivel um.</h1>
<h2>Este ¢é o heading de nivel dois.</h2>
<h3>Este ¢é o heading de nivel trés.</h3>
<h4>Este é o heading de nivel quatro.</h4>
<h5>Este é o heading de nivel cinco.</h5>
<h6>Este ¢é o heading de nivel seis.</h6>
</body>

</html>

Departamento de Informatica - C. Caldeira -8-
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£ 0 elemento HEADING - Mozilla Firefox N -10] x|
Arquivo  Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda
<Z| v Lrb) - @] X @ Ii_.‘ file:,l',t’.i'C:,fDocumeL] @ r I@,
| Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows &) home.jsp
| 4 * r d
A\l . l l T l
Este ¢ o heading de nivel um.
Este é o heading de nivel dois.
Este € 0 heading de nivel tres.
Este é o heading de nivel quatro.
Este é o heading de nivel cinco.
Este é o heading de nivel seis. :J
Concluido v

Figura 3-1: Os seis niveis de headins do HTML.

Nota: Por defeito o elemento heading esta alinhado a esquerda, para utilizar outro
alinhamento este elemento tem que ser incluido num paragrafo com a formatacdo

pretendida.

3.2 Dividindo o texto

O espacamento entre as palavras em HTML é diferente do habitual pois sdo
ignorados 0s espacos em branco adicionais que se possam utilizar quando se
escreve 0 codigo de uma pagina. No Quadro 3-1 pode-se ver 0 que acontece

com a utilizacdo de espacos em branco.

Departamento de Informatica - C. Caldeira -9-
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Quadro 3-1: A representagdo normal de espagcos em branco num browser.

Como se vém os espacos no ficheirof|Como se vém no browser

Eu gosto de chocolate Eu gosto de chocolate

Eu gosto de chocolate Eu gosto de chocolate

Eu gosto  de chocolate ||Eu gosto de chocolate

7

Para obrigar ao respeito dos espacos em branco é necesséario recorrer a

representacdo de um espaco: &nbsp; (Quadro 3-2).

Quadro 3-2: A representagdo forcada de espagcos em branco num browser.

Como se vém os espacos no ficheiro Como se vém no browser

Eu gosto de chocolate Eu gosto de chocolate

Eu &nbsp; gosto & nbsp; de & nbsp;chocolate  |[Eu gosto de chocolate

Eu &nbsp; &nbsp; gosto &nbsp; &nbps; de

&nbsp; &nbps; chocolate Eu gosto de  chocolate

3.2.1 Paragrafos

Em HTML as teclas de <ENTER> ou a de <RETURN> ndo tém qualquer
significado, 0 mesmo para 0os espacos ou linhas em branco. No entanto, a tag

para paragrafo insere uma linha em branco e inicia um novo paragrafo.

Sintaxe:

Departamento de Informatica - C. Caldeira -10-
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<p>
Este é um paragrafo!

</p>

Em algumas situagBes ndo € necessario utilizar a tag de finalizacdo </p>, mas
isto € um caso de excepc¢do pois a norma é o de se ter que fechar todas as

etiquetas que se abrem.

3.2.2 Outros tipos de quebras

3.2.2.1 Linhas horizontais

Para separar as principais sec¢fes de um documento utiliza-se a tag de linha
horizontal que insere um traco horizontal no ecréa e cujo formato é:

<hr> (esta tag ndo tem terminacéao)

Esta tag tem dois atributos configuraveis: a espessura e o comprimento da linha:
<hr size=4 width="50%">

que produz o seguinte output:

3.2.2.2 Nova linha

Existe ainda a tag de nova linha (<br>)que forca a passagem para outra linha,

mas nao insere uma nova linha. Esta etiqueta nao tem terminagéao.

3.3 Estilos no texto

O HTML tem varias formas de formatacdo para o texto que além de se poderem

utilizar isoladamente também se podem combinar entre si ou com outras tags.
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Universidade de Evora HTML

3.3.1 Formatacdes basicas

a. ltalico —» <i>Vamos visitar Italia!!!! </i>
b. Carregado — <b> Isto esta escuro! </b>
c. Sublinhado — <u> Evora </u>

Exemplos:

<h2><i>Nova péagina</i></h2>

<b>Atenc¢éo ao<u>sublinhado</u>!</b>

3.3.2 Texto escrito acima ou abaixo da linha

Os elementos superscript e subscript sdo utilizados para adicionar notas de
rodapé ou para escrever formulas quimicas ou outras anotacdes especiais como,

por exemplo, a indicacdo de temperaturas atmosféricas. Assim,

e <sup> </sup> Produz texto superscript.

e <sub> </sub> Mostra o texto na forma subscript.

O cddigo mencionado em baixo indica a utilizacdo destes elementos, e o

respectivo output pode ser observado na Figura 3-2.

<html>

<head>

<title>Superscript e Subscript</title>

</head>

<body>

Os elementos <sup>superscript</sup> e <sub>subscript</sub> elevam e
baixam o nivel do texto.

</body>
</html>

Departamento de Informatica - C. Caldeira -12 -
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HTML

¥ Superscript e Subscript - Mozilla Firefox ) K s IDlll

Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

G- 8 D Q0 wrwems] On G

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows @) home.jsp

Os elementos SUPErsCrpt o subscript elevam e baixam o nivel do texto.

Concluido

Figura 3-2: Utiliza¢do dos elementos super e subscript.

3.4 Formatacao de listas

3.4.1 Listas ndo-numeradas

A etiqueta para lista ndo-numerada permite a criacdo de listas de itens com

bullets ou marcas antecedendo cada elemento da lista. O tipo de marca depende

do browser utilizado e da fonte especificada para o texto.

Para uma lista deste tipo devem seguir-se 0s passos seguintes:

1. Escrever o tag <ul>

2. Digitar <li> seguido do elemento e terminar com </li>

3. Fechar a lista com </ul>

Veja-se um exemplo, muito simples, de aplicacdo de uma lista ndo-numerada:

<html>
<head>
<title>Lista ndo-numerada</title>

Departamento de Informatica - C. Caldeira
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<head>
<body>
<ul>
<li>Este é o primeiro item</1li>
<li>Este é o segundo item</1i>
<li>Este é o terceiro item</1li>
</ul>
</body>
</html>
E o output produzido seré:
) Lista ndo-numerada - Mozilla Firefox =10 x|
Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

<ZI v LC) v @ ]:-! @ I\__J file:.f,f.u’C:,fDocurlI © r I@,

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig. ..

| | Windows Media | | Windows () home.jsp

¢ Este € o primeiro ttem
¢ Este € o segundo ttem
¢ Este € o terceiro ttem

Figura 3-3: Exemplo de aplicacéo das listas ndo-numeradas.

Para além da pequena bola preta, que é a marca por defeito, podem-se utilizar

mais dois tipos diferentes de marcas, de acordo com o Quadro 3-3.

Quadro 3-3: Tipos de marcas ndo-numeradas.

Forma Nome Caodigo
o disco <ul type="disc">
O circulo <ul type="circle">
O quadrado <ul type="square">

o tipo de marca pode ainda ser alterado através da tag <li>. Considere o cddigo

seguinte que produz o output mostrado na Figura 3-4:

<html>
<head>
<title>Teste de marcas</title>

Departamento de Informatica - C. Caldeira
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</head>
<body>
<ul type=square>
<li>Item n°1
<li>Item n°2
<li>Ttem n°3
<li type=circle>Isto é uma marca circular
<li type=circle>Ainda a mesma marca
<li type=disc>Isto é a marca normal
</ul>
</body>
</html>

) Teste de marcas - Mozilla Firefox

Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

@- -5 - (X @ [ ] File:4/C:/Docur _v_] Or |G

| | Hotmail aratuito | | Personalizar hiperlig... Lj wWindows Media | | Windows (@ home.jsp

Ttem n°1

Ttem n°2

Ttem n°3

Isto € uma marca circular
Ainda a mesma matca

n
| |
n
o]
Lo
¢ Isto & a marca normal

Figura 3-4: Exemplificagédo da utilizacdo de diferentes marcas.

34.1.1 Projecto de uma lista com véarios niveis

Para criar uma lista com varios niveis basta aninhar uma ou mais listas uma na
outra como se vé no codigo apresentado na Figura 3-5 e na Figura 3-6 pode-se

observar o output produzido num browser da web.
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I olmn.htm - Bloco de notas N ;Igll]

Ficheiro Editar Formatar Yer Ajuda

<head>
<titlerLista ndo-numerada multi-nivel</titles
<head>
<body>
<ul tygg="squace"> o .
<1i>Este & 0 primeiro item
<ul tyqe="circ1e">
<1i>Este & um sub-item</1i>
<1i>Este & um sub-item</1i>
</ul>
</1i>
<li>Este & 0 sequndo item
<ul tyqe=" isc'»>
<1ix>Este & um sub-item</ 11>
<1i>Este & um sub-item</1i>
</ul>
</1i>
<li>Este & 0 terceiro item
<ul tyqe=“square">
<li>Este & um sub-item</Ti>
<1ixEste & um sub-item</ 17>
</ul>
</T1i>
</Uul>
</hody>

Figura 3-5: Lista ndo-numerada com Varios niveis.

©JLista ndo-numerada multi-nivel - Mozilla Firefox =101 x|

Arquivo  Editar Exbir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

<html> ZI

</html > -
< | W

QE) v E‘J> v @ [:,3) @ I[_j fiIe:IHC:IDocumenj @ Ir I@,

|| Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows &) home.jsp

|| Ciberduvidas da Lingua Portuguesa || Lista ndo-numerada multi-nivel

m Este é o primeiro item
o Este & um sub-item
o Este & um sub-item
m Este € o segundo item
¢ Este &€ um sub-item
¢ Este & um sub-item
m Este € o terceiro item
m Este & um sub-item
m Este & um sub-item

Concluido

Figura 3-6: Lista com varios niveis numa janela de um browser.

N K

Departamento de Informética - C. Caldeira

-16-



Universidade de Evora HTML

3.4.2 Listas numeradas

As listas numeradas séo estruturas em que 0s seus itens estdo ordenados, em

7

sequéncia, por numeros ou letras. A sua sintaxe € semelhante a das listas
nao-numeradas. Para criar uma lista numerada substitui-se a tag <ul> pela <ol>.

Veja-se este caso pratico:

<html>
<head>
<title>Lista numerada</title>
</head>
<body>
<ol>
<li>As listas numeradas atribuem uma ordenacao aos
itens.</1i>
<1i>No entanto, o HTML ndo ordena os itens.</li>
<li>Apenas os numera.</li>
<1i>A ordenacdo tem que ser feita pelo utilizador.</li>
</ol>
</body>
</html>

que produz o output mostrado na Figura 3-7.

¥ Lista numerada - Mozilla Firefox =101 x|

Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

v Iﬁ{/\ v @ |:1 @ IU fi|e:,I'HC:,I'DOCUI';] © 1 I@,

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hipetlig... | | Windows Media | | Windows (@ home.jsp

1. As listas numeradas atribuem uma ordenag@io aos itens.
2. No entanto, o HIML n&o ordena os itens.

3. Apenas os numera.

4. A ordenacio tem que ser feita pelo utilizador.

Figura 3-7: Lista numerada, caso pratico.

Tal como se podem usar marcas diferentes nas listas ndo-numeradas também
nas listas numeradas podem-se utilizar diversos tipos de numeragéo. Para além
da numeracdo arabe normal, que € a numeracéao por defeito, de acordo com o

Quadro 3-4, podem-se utilizar mais quatro tipos diferentes de numeracéo.
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Quadro 3-4: Tipos de numeragao.

Tipo Forma Caddigo
1 1,2,3 <ol type="1">
a a,b,c <ol type="a">
A A B,C <ol type="A">

<ol type="i">

<ol type="I1">

Para além desta formatacdo nas listas numeradas pode-se ainda iniciar a lista,
por exemplo, num numero diferente de |, ou seja, utilizando o atributo start=y do

elemento <ol> a contagem pode ser inicializada noutro numeral:

<html>
<head>
<title>Exemplo de uma lista numerada</title>
</head>
<body>
<ol type="I" start="10">
<li>Item n° 10</1i>
<li>Item n° 11</1i>
<li>Item n° 12</1i>
<li>Item n° 13</1i>
</ol>
</body>
</html>

em que o output sera o da Figura 3-8.

) Exemplo de uma lista numerada - Mozilla Firefox ] =10 x|

Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

<] v L.IL v @ l;‘ @ I‘—‘ File:H,l’C:fDocumen_'J @ Ir “CJ,

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows &) home.jsp

| | Ciberdividas da Lingua Portuguesa | | Eremplo de uma lista numerada

3 Ttemn® 10
I Ttemn® 11
I Itemn® 12
IO Ttemn® 13

Figura 3-8: Lista numerada com o primeiro item da lista a iniciar-se com uma

numeracao diferente de 1.
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3.4.3 Listas numeradas mistas

Em HTML é possivel construir listas numeradas com tipos diferentes ligados

entre si. O codigo seguinte contém dois pontos com numeragdo romana
subdivididos em itens ordenados por letras:

<html>
<head>
<title>Uma combinacdo simples</title>
</head>
<body>
<ol type="I">
<li>Ponto principal
<ol type="A">
<li>Sub item</1i>
<li>Sub item</1i>
</ol>
</1li>
<li>Ponto principal
<ol type="A">
<li>Sub item</1i>
<li>Sub item</1i>
</ol>
</1i>
</ol>
</body>
</html>

A Figura 3-9 mostra o resultado deste codigo.

¥ Uma combinacdo simples - Mozilla Firefox ' =10l x|
Arquivo  Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

<;Zl hd E> v ':3 @ I[_J fiIe:,l',t’,l'C:)’Docume_'_I © II:C_L

__| Hotmail gratuito || Personalizar hiperlig... || Windows Media | | Windows &) home.jsp

I Ponto principal —
A Sub ttem
B. Sub item
II. Ponto principal
A Sub ttem
B. Subitem

Concluido

N Ll

Figura 3-9: Lista numerada com varios niveis.
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3.5 A utilizacdo de caracteres especiais

Designam-se por caracteres especiais ou entidades aqueles que, normalmente,
ndo sdo utilizaveis directamente através do teclado ou que tém um significado
especial em HTML e como tal sdo interpretados como cédigo e ndo como
caracteres. Quando se esta a trabalhar, por exemplo, numa férmula matematica
e se pretende escrever o sinal de “>” isso sera interpretado pelo browser como
uma tag e entdo para escrever essa formula é necessario recorrer-se a utilizacao

de caracteres especiais.

As entidades podem ser descritas por codigos numéricos ou por palavras-chave.
Algumas entidades podem ser representadas das duas formas. por exemplo. o
simbolo de copyright © pode ter uma representacdo numérica (&#169) ou

através de uma palavra-chave (&copy).

Para que uma entidade seja devidamente interpretada por um browser tem que

comecar sempre com o simbolo “&” e terminar com “;”. Os cédigos sdo sensiveis
a letras mailsculas e minusculas e como tal deverdo ser digitados como se

encontram, por exemplo, neste Quadro.

3.5.1 Ainsercdo de uma entidade numa pagina web

Para exemplificar a utilizacdo de entidades vai-se em seguida introduzir uma nota de
copyright numa pagina web:

1. Abrir o Notepad / Bloco de notas.
2. No inicio do documento escreve-se <html>, na linha seguinte: <head>.

Em baixo <title>Experiéncia com caracteres especiais</title> e </head>.

> w

No <body> escrever Copyright 2005.

o

E depois da palavra Copyright, digta-se o caracter &.

6. Finalmente introduz-se um dos cddigos: o numério ou a palavra. Por exemplo,
para utilizar o simbolo de copyright utiliza-se #169 ou copy. Termina-se o codigo
com “;”. O texto no <body> devera ser este:

Copyright &copy; 2005 ou Copyright &#169; 2005

Departamento de Informatica - C. Caldeira -20-
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enquanto que numa janela de um browser da web sera assim:

Copyright © 2005

Agora, é apresentado um novo exemplo com a utilizacdo de duas entidades:

<html>
<head>
<title>Exemplo de aplicacdo</title>
</head>
<body>
Copyright &copy; 2005
A minha marca registada &#174; é o simbolo de qualidade!
</body>
</html>

e o resultado, numa janela de um browser, pode ser visto na Figura 3-10:

) Exemplo de aplicacdo - Mozilla Firefox

Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda

- - ) ) [Daenc ] Or [

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows »

Copyright © 2005 A minha marca registada ® € o simbolo de qualidade!

Figura 3-10: Exemplo de aplicagédo de caracteres especiais.
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4. Imagens e Graficos

4.1 Diferencas entre os formatos dos gréaficos

De entre a multitude de formatos graficos que se podem utilizar os trés mais
comuns na web séo o GIF, JPEG e PNG. Cada um destes formatos tem as suas
particularidades e tém tipos diferentes de aplicacdes. A diferenca fundamental
entre estas trés formas reside na forma de compressao das imagens, i.e., como
as imagens vém comprimido o seu tamanho de forma a acelerar a sua

transmissao pela Internet.

41.1 Oformato GIF

O formato GIF (Graphics Interchange Format) esta especialmente adaptado ao
desenho das mais diversas formas, a botdes de navegacao, a clip art e a todo o

tipo de formas gréficas que ndo exigam muitas cores.

Quando uma imagem ou grafico é guardado o seu tamanho € comprimido para
nao ocupar muito espaco no disco e para acelerar a sua velocidade de
transmisséo na rede. Como ja se disse cada um destes trés formatos comprime
as imagens de uma forma particular. O GIF utiliza o algoritmo de compresséao
LZW (derivado do nome dos seus inventores: Lempel-Ziv e Welch). Quando uma
imagem é armazenada o LZW reduz todas as linhas com a mesma cor da
imagem a um determinado valor que é armazenado, formando uma espécie de

inventario das cores.

4.1.2 O formato JPEG

As fotografias tém um leque de cores bastante mais alargado relativamente a

desenhos ou a botdes, e é sobre essas cores que se baseia o funcionamento e
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forma de compresséo do formato JPEG (Joint Photographic Experts Group). Em
vez de fazer um inventario de cores como € o caso do método GIF, o JPEG
utiliza um algoritmo complexo que reduz o tamanho da imagem removendo
cores de partes do ficheiro em que a sua “falta” sera menos notada pelo
utilizador. Este formato produz uma compressao bastante eficaz para imagens
fotograficas que pode atingir um factor de 10 (por exemplo, um ficheiro com o
tamanho de 3000 Kb pode ser reduzido a 300 Kb).

4.1.3 O formato PNG

O método PNG (Portable Network Graphics) é um sistema menos utilizado mas
€ considerado por alguns como um formato para o futuro. Este formato combina

as melhores qualidades dos formatos GIF e JPEG.

4.2 Inclusdo de imagens numa pagina web

Em HTML h& diversas formas para inserir e controlar a posicdo de imagens
numa pagina, mas, tal como para a formatacdo do texto, a sua utilizacdo tem
sido desencorajada em favor do uso das folhas de estilo (Cascading Style
Sheets). No entanto, essas formas sao ainda as mais simples para a insercao e
0 posicionamento de imagens numa pagina pelo que o seu estudo vai aqui ser

feito.

4.2.1 Imagens do tipo INLINE

Uma imagem do tipo inline & aquela que se posiciona entre o texto de uma
pagina. O elemento para colocar/embeber numa pagina uma imagem inline € o

seguinte:

<img src =‘nome da imagem.gif"> ou <img src =‘nome da imagem.jpg”> ou

<img src =“nome da imagem.png”.
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em que, por exemplo, nome da imagem.gif € o nome de um ficheiro de tipo GIF

gue estad armazenado na mesma pasta do documento HTML.

4.2.2 Definicdo do tamanho de uma imagem

O tamanho que uma imagem ocupa numa pagina pode ser parametrizado
através da sua altura e largura. Com aqueles atributos é possivel aumentar ou
diminuir o espaco ocupado pela imagem. No entanto, recorde-se que 0S
atributos altura e largura ndo modificam o tamanho do ficheiro propriamente dito.
Uma imagem com 2 Mbytes continua a ocupar esse mesmo espaco, mas
quando se reduz o tamanho da imagem permite-se que a pagina web carregue
muito mais depressa pois quando o browser esta a interpretar o cédigo ele 1é os
atributos, reservando apenas 0 espaco necessario na pagina para a imagem, e
s6 depois de mostrar todo o texto se inicia o download das imagens. Se ndo se
utilizar a parameterizacao dos atributos o browser tera que carregar as imagens

a medida que elas aparecem tornando o carregamento da pagina mais lento.

Os atributos utilizam-se no elemento <img> e séo 0s seguintes:

o height="""" altura da imagem em pixeis.

e width=""""largura da imagem em pixeis.

Neste exemplo o grafico com o nome “imagem.jpg” tera uma altura de 100 e

uma largura de 150:

<img src="imagem.jpg" height="100" width="150">

4.2.3 Alinhamento das imagens relativamente ao texto

Para controlar o arrumar (wrap, em inglés) do texto quando se usa o elemento
<img src> utiliza-se o atributo align com os valores left ou right. Quando se
escolhe um alinhamento a esquerda o texto aparece arrumado a direita da
imagem e vice-versa. Agora apresenta-se um exemplo com trés imagens (ver a

Figura 4-1) com o seguinte cédigo HTML:
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<html>

<head><title>Exemplo com disposicdo de imagens</title>
</head>

<body>

<p>

<img src="elefl.jpg" align="left">
Texto...</p>

<p>

<img src="elef2.jpg" align="right">
Texto...</p>

<p>

<img src="elef3.jpg" align="left">
Texto...</p>

</body>

</html>

Mit den Web-News kénnen Sie sich von Marklin persénlich tber alle wichtigen Neuerungen auf
unseren deutschen Webseiten informieren lassen. Kurzfristige Events, besondere Angebote, aktuelle
Liefertermine, neue Internet-Funktionen - nichts entgeht Thnen mehr, wenn Sie sich die Marklin
Web-News per E-Mail zusenden lassen. Zur Vereinfachung einer Ersatzteilbestellung bei Threm
Fachhandler haben Sie die Méglichkeit, die benétigten Teile in Form einer Bedarfsliste auszudrucken
- damit sind falsche ET-Nummern oder -Bezeichnungen so gut wie ausgeschlossen und die Lieferung
kann fehlerfreier und schneller erfolgen.

Hinweis: Sie erhalten zunachst eine Bestatigungs-E-Mail, die wir an die
2| unten angegebene Adresse senden. Erst wenn Sie den Erhalt dieser

~ Mail bestatigen, sind Sie fir den Empfang des Newsletters registriert.
In den 30er Jahren erhuelt der Schnellverkehr auf Schienen neue
Impulse. Bei der Lokomotivfabrik Henschel & Sohn ging man in
Zusammenarbeit mit der Wagonfabrik Wegmann daran, einen leichten,
schnellen Stromlinienzug zu entwickeln. Nach zahlreichen Entwiirfen kam es schlieSlich zum Bau
eines Vierwagenzuges von 130 Tonnen, gezogen von einer Zweizylinder-Heil3dampf-Tenderlok.
Der Henschel-Wegmann-Zug erreichte erstmals die Héchstgeschwindigkeit von 175 kmth. Am 14
Mai 1936 kam die sogenannte 61001 in thr Bahnbetriebswerk Dresden- Altstadt und bediente einen
Tag spater erstmals die planmaBige Schnellverbindung nach Berlin. Diese Strecke wurde in der
Rekordzeit von 1,5 Stunden geschafft, was lange Zeit nicht getoppt werden konnte.

Seit vielen Jahren sind die Explosionszeichnungen und gedruckten Ersatzteil-Listen zu unseren Produkten
allen Marklin Freunden ein hilfreiches Nachschlagewerk zur Reparatur, Wartung und Werterhaltung threr
Modelle. Leider sind gedruckte ET-Listen aber nur zum Zeitpunkt des Drucks wirklich aktuell Uber
spatere produktionsbedingte Anderungen von Teilnummern oder eine Lieferbarkeit kénnen sie keine
Auskunft geben. Deshalb bieten wir Thnen mit Hilfe des Internets nun einen neuen Service an, der nicht nur
| die heute zutreffenden Teilnummern elektronisch bereitstellt, sondern auch Auskunft tber Preise und den

tagesaktuellen Bestand im Lager Géppingen gibt. Wenn Sie unseren Newsletter zukiinftig an eine andere
E-Mail Adresse gesendet haben méchten, so kénnen Sie uns hier die neuen Daten mitteilen. Sie erhalten zunachst eine E-Mail an
Thre bisherige Adresse. Erst wenn Sie den Erhalt dieser Mail bestatigen, wird die Anderung durchgefithrt und Thre neue Mail

Figura 4-1: Disposicao de imagens numa pagina.

4.2.4 Alinhamento vertical

Para controlar o alinhamento vertical de uma imagem em relacdo ao texto da
pagina, a outra imagem ou outro objecto utilizam-se os valores "top", "middle" e
"bottom". Veja-se este exemplo com trés imagens:
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<html>

<head><title>Exemplo com disposicdo de imagens</title>
</head>

<body>

<p>

<img src="elefl.jpg" align="top">
Texto...</p>

<p>

<img src="elef2.jpg" align="middle">
Texto...</p>

<p>

<img src="elef3.jpg" align="bottom">
Texto...</p>

</body>

</html>

Wit den Web-News kénnen Ste sich von Marklin persénlich iber alle wichtigen Neuerungen auf unseren deutschen Webseiten

informieren lassen. Kurzftistige Events, besondere Angebote, aktuelle Liefertermine, neue Internet-Funktionen - nichts entgeht Thnen mehr, wenn Sie sich die Marklin
Web-News per E-Mail zusenden lassen. Zur Vereinfachung einer Ersatzteilbestellung,

Hinweis: Sie erhalten zunachst eine Bestatigungs-E-Mail, die wir an die unten angegebene Adresse senden. Erst wenn Sie den Erhalt

e Seit vielen Jahren sind die Explosionszeichnungen und gedruckten Ersatzteil-Listen zu unseren Produkten allen Marklin Freunden ein
hilfreiches Nachschlagewerk zur Reparatur, Wartung und Werterhaltung ihrer Modelle. Leider sind gedruckte ET-Listen aber nur zum Zeitpunkt des Drucks wirklich .

Figura 4-2: Disposicao vertical de imagens numa pagina.

4.2.5 Imagem sem texto

Quando se pretende inserir uma imagem isolada do texto deve-se criar um
paragrafo independente que servird apenas para esse proposito, como se pode

ver neste excerto de codigo:
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<p align=center>
<img src="elefante.gif">

</p>

©J Exemplo de uma imagem centrada sem texto - Mozilla Firefox =101 x|
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

~§\):| v (11/\ v @ 1i’ @ Iu file:,l’!,a‘c:,fDocuments%ZUand"foZOSettingLl @ Go I@,

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hiperlig... | | Windows Media | | Windows &) home.jsp

Quando se pretende inserir uma imagem isolada do texto deve-se criar um paragrafo independente
(UE SErVira apenas para esse proposito, como se pode ver neste excerto de cédigo:

/4

%

Figura 4-3: Figura centrada numa pagina.

Done

N

4.2.6 Formatacdes adicionais paraimagens do tipo inline

4.2.6.1 Legenda alternativa a visualizagdo da imagem

Quando, por qualguer problema, o browser ndo consegue mostrar a imagem em

seu lugar aparece o simbolo E] ou @ (ou ainda outro simbolo diferente, o que
depende do browser), ficando o utilizador sem ter a certeza sobre aquilo que se
trata, pelo que se deve sempre acrescentar o atributo alt ao elemento <img...>

por forma a que naqueles casos se visualize igualmente uma legenda que
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descreva a imagem ou grafico em causa. Suponha-se que a imagem referida na

linha de cdédigo seguinte ndo consegue ser encontrada pelo browser:
<img src=“nome da imagem.jpg” alt="Imagem de um amigo de elefantes”>

o resultado na pagina estd esquematizado na Figura 4-4.

[x] Imagem de um amigo de elefantes Mit den Web-News kénnen Sie sich von Marklin persénlich iber alle wichtigen
Neuerungen auf unseren deutschen Webseiten informieren lassen. Kurzfristige Events,
besondere Angebote, aktuelle Liefertermine, neue Internet-Funktionen - nichts entgeht Thnen mehr, wenn Sie sich die Marklin
Web-News per E-Mail zusenden lassen. Zur Vereinfachung einer Ersatzteilbestellung bei Threm Fachhandler haben Sie die
Moglichkeit, die benétigten Teile in Form einer Bedarfsliste auszudrucken - damit sind falsche ET-Nummem oder -
Bezeichnungen so gut wie ausgeschlossen und die Lieferung kann fehlerfreier und schneller erfolgen.

Figura 4-4: Texto alternativo quando falta uma imagem.

4.2.6.2 Adicionar uma bordadura a imagem

Para adicionar uma bordadura a um grafico utiliza-se o atributo border = “ “. A
espessura da bordadura é especificada em pixéis. Assim, um valor de 5 para o

atributo border delimita a imagem com uma margem de 5 pixéis. Por exemplo:

<img src="elefl.jpg" border="5" alt="Imagem de um amigo de elefantes"
height="100" width="50">

apresenta-se na janela de um browser como na Figura 4-5.
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Figura 4-5: Imagem com uma bordadura.
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5. HiperligagcGes

O verdadeiro poder da Internet reside no facto de ser possivel estabelecer
ligacdes (links) entre diferentes pecas de informacgéo, formando uma verdadeira
teia (web) de conhecimento. Esses links de um tipo especial designam-se por

hiperligagdes.

A World Wide Web utiliza um esquema de enderecos conhecido como URLs
(Uniform Resource Locators) para identificar o local de destino de cada

hiperligacéo. Por vezes estas ligacdes também sédo conhecidas por ancoras.

Sem esta estrutura ndo se falaria de HTML mas apenas de TML (Text Markup

Language)!

5.1 Ligac0Oes aficheiros locais

5.1.1 Todos os documentos numa Unica pasta

A ligacdo a um outro documento pode ser feita a um nivel local (ho mesmo
computador onde se encontra o programa HTML em questdo) pois nao é

necessario navegar na Internet para lhe ter acesso.

A ancora mais simples é aquela que liga a um documento situado na mesma

pasta do programa HTML em funcionamento:
<a href="ficheiro.html’>texto que se refere a esse link</a>

em ¢ a se refere a ancora (anchor, em inglés) e href a referéncia de hipertexto
(hypertext reference). Os documentos de tipo HTML podem ter a terminacéo

htm! ou htm.
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51.1.1 Usando uma imagem como uma hiperligacao

As imagens podem ser usadas apenas com fins decorativos mas também com
outros objectivos como, por exemplo, figuras de fundo, marcas de agua, botdes
ou hiperligagoes.

Uma imagem pode ser utilizada como uma hiperligacdo colocando simplesmente

0 elemento <img...> entre um conjunto de etiqueta de ancora. Por exemplo:

<a href="index.htm".>

<img src="elefl.jpg" alt="Ligacdo a um site sobre elefantes">

Clicar para ver uma pégina sobre elefantes</a> (ver Figura 5-1).

) Exemplo com disposicdo de imagens - Mozilla Firefox

File Edit VYew Go Bookmarks Tools Help

<;] - If) - @ |_l @ |1_J file:}}{C: [Documents%20and%205ettings/Carlos/Os%

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hipetlia... | | Windows Media | | Windows @) home.jsp

Clicar para ver uma pagma sobre elefantes Mit den
Neuerungen auf unseren deutschen Webseiten imformieren lassen. Kurzfhistioe Ev

Figura 5-1: Imagem servindo de hiperligacao.
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ou, agora este exemplo, em que se coloca o atributo border=0 porque nao se
pretende uma imagem com bordadura, que é colocada, por defeito, pelo HTML

(ver Figura 5-2):
<a href="index.htm".>
<img src="elefl.jpg" alt="Ligacdo a um site sobre elefantes" border="0">

Clicar para ver uma pagina sobre elefantes</a>.

¥ Exemplo com disposicao de imagens - Mozilla Firefox

File Edit View Go Bookmarks Tools Help

. _h A
<:] w? Ll\/ W "i't;‘:] @ I'L_j file:/1JC: [Documents%%20and%205ettings/Carlos,

| | Hotmail gratuito | | Personalizar hipetlig... | | Windows Media | | Windows &J hom

Clicar para ver uma pagina sobre elefantes it
Neuerungen auf unseren deutschen Webseiten informieren lassen. Kurzfristig:

Figura 5-2: Imagem, sem bordadura, servindo de hiperligacéo.

5.1.2 Com os documentos em pastas diferentes

A etiqueta <a...> permite também a ligacdo a documentos HTML que estejam
localizados em pastas diferentes daquele que contém a ancora. Suponha-se que
as imagens, por uma questdo de organizacao, estdao todas armazenadas numa

determinada pasta, entdo a sintaxe para a hiperligacdo passa a ser:
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<a href="imagens/nome da imagem.gif’>esta imagem estd numa pasta

abaixo</a>

isto significa que a pasta imagens esta localizada um nivel abaixo daquele em

que esta a funcionar o programa em HTML que contém a ancora.

Se for necessério fazer referéncia a documentos que se situem em pastas a um

nivel superior aquele em que esta a funcionar o programa em HTML que contém

a ancora, entao a sintaxe passa a ser:

<a href="../imagens/nome da imagem.gif’>esta imagem esta numa pasta

acima</a>

5.2 LigacOes a documentos localizados na Internet

A ligacdo a documentos localizados na web vai fazer recurso da formatacéo

URL da seguinte maneira:
<a href="URL">texto que remete para o link</a>
ou, num exemplo especifico:

<a href="http://www.uevora.pt"><b>Universidade de Evora</b></a>
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6. Introducé&o ao controlo de cores no HTML

A web é um mundo de cores onde podem ser especificados mais de 16" milhdes
de tons. Como tal, a utilizacdo de cores no pagina de HTML é uma ciéncia e ao
mesmo tempo uma arte. E uma ciéncia porque cada uma das cores tem que ser
seleccionada com uma precisdo matematica e é uma arte pois uma escolha
desastrada, ou menos feliz, da composi¢cdo croméatica produz uma pagina dificil

de ler ou confusa para os olhos.

6.1 A paleta basica

A forma mais simples para se trabalhar com cores na web € utilizando a paleta
basica com 16 cores. Essas cores basicas ndo requerem nenhuma codificacdo
especial, a simples referéncia ao seu nome é suficiente para que sejam
entendidas por um browser. Essas 16 cores sao: white, black, silver, gray, red,
maroon, yellow, olive, lime, green, aqua, teal, blue, navy, fuchsia e purple, os
seus nomes estdo em inglés pois sera nesta lingua que serdo feitas as

codificacbes em HTML.

Em HTML h& diversas formas para inserir e controlar as cores numa pagina,
mas, tal como para a formatagcdo do texto, a sua utilizagdo tem sido
desencorajada em favor do uso das folhas de estilo [em cascata] (Cascading
Style Sheets). Assim, veja-se como se trabalha com cores usando as folhas de
estilo, para modificar a cor de fundo (background color) de uma pagina. Os

objectos a utilizar séo:
e O nome da cor;

e A propriedade CSS background-color;

1 O ndmero 16 milhdes, mais exactamente 16,777,216, resulta das 256 possiveis combinagcdes para o
vermelho (red), verde (green), e azul (blue), as trés cores a partir das quais todas as outras séo definidas.
A multiplicagdo de 256 por 256 por 256, da um produto de 16.7 milhdes.
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e E, oselector body.

e, sdo combinados num documento em HTML da seguinte forma:

<html>
<head>
<style>
body {background-color: blue}
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>

Quando se esta a utilizar as Cascading Style Sheets, um selector ndo é mais do
gque o nome de um elemento e, como tal, através do seu uso esta-se a
selecciona-lo para ser modificado. No exemplo de cima, para aplicar uma cor a
totalidade do <body> usou-se o selector body. Nem sempre a utilizacdo de

selectores é assim tdo simples, mas o principio é este.

6.2 A misturade cores em HTML

Um browser tem a sua disposicdo um sistema de coloracao para o texto e fundo
de ecra. Cada cor € identificada por um conjunto de valores baseados no triptico
Red-Green-Blue (RGB), em que cada uma dessas cores tem um intervalo de
variacdo entre 0 e 255. Um valor maximo e simultaneo para os trés (R=255,
G=255, B=255) produz a cor branca; um valor minimo e simultaneo para os trés
(R=0, G=0, B=0) equivale ao preto.

Utilizando qualquer combinagdo destas trés cores basicas é possivel obter um
dos 16,7 milhdes de tons. No entanto, dada a grande variedade de
equipamentos e respectiva desactualizacdo tecnoldgica, a maioria desses 16
milhdes de tons ndo sdo passiveis de ser representados correctamente nos
dispositivos de output. Existem 216 hipdteses para cores denominadas “browser
safe colors”. Essas tonalidades podem ser criadas fazendo combinagbes com os

valores apresentados no Quadro 6-1.
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Quadro 6-1: Cores “seguras” em percentagem, e em valores hexadecimais e

numeéricos.

Percentagem Equivalente hexadecimal | Valor numérico

0% 00 0
20% 33 51
40% 66 102
60% 99 153
80% cc 204

100% ff 255

O HTML em vez de identificar cada uma das cores possiveis por um conjunto de
trés numeros como, por exemplo, “102, 153, 255” vai utilizar uma representagao
hexadecimal (uma base 16, com uma numeracao que contém: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8, 9 A B, C, D, E, F) que é tratada de uma forma mais eficiente pelos
computadores. A cor referida em cima em cédigo hexadecimal é: “6699FF”, em

gue 66 é o valor do vermelho, 99 o valor do verde e FF o valor para o azul.

Os browsers de utilizacdo mais corrente tém uma facilidade na utilizacdo de
cores que € o reconhecimento automatico de dezasseis cores: aqua, blue, gray,
black, fuchsia, green, lime, navy, purple, silver, white, maroon, olive, red, teal e
yellow. Estas cores basicas também podem ser especificadas através de
codigos hexadecimais como se pode ver no Quadro 6-2. Repare-se que metade
delas ndo sao cores seguras, no entanto dado o seu estatuto de cores basicas

nao ha qualquer problema na sua utilizacéo.
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Quadro 6-2: As 16 cores basicas e os seus codigos hexadecimais.

Cor Caddigo Hex Cor Cddigo Hex

Black #000000 White HITFFfT

Agua #OOFFff Blue #0000ff
Navy #000080 Teal #008080
Yellow #fFf00 Lime #00ffO0

Green #008000 Olive #808000
Red #ff0000 Maroon #800000
Fuchsia #fFOOff Purple #800080

Gray #808080 Silver #c0c0c0
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7. Fundos de Ecra

O fundo de ecra, o background em inglés, pode ser parametrizado de algumas
formas, sendo que a principal formatacdo que é habito fazer é a alteracdo da cor

do fundo.

7.1 Cores soélidas de fundo

7.1.1 Utilizagcao do elemento <body>

A formatacéo da cor de fundo implica uma modificacdo na tag <body>:
<body bgcolor=#YYYYYY>
em que YYYYYY é a representacdo hexadecimal da cor.

E preciso ter cuidado na conjugacdo de cores entre o fundo e os restantes
elementos, como é o caso do texto. Se, por exemplo, o valor para o atributo
bgcolor for “#000000” ndo vai ser possivel visualizar o texto pois este tem
também a cor preta. Numa situacdo destas convém utilizar outros atributos que
compdem a etiqueta <body> e que permitem atribuir cores aos varios elementos

que constituem uma péagina web:
<body bgcolor=#YYYYYY text=#YYYYYY link=#YYYYYY vlink=#YYYYYY>

cujo significado é o que segue:
e bgcolor » a cor de fundo (por defeito é grey)
e text » a cor do texto normal (por defeito € black)

e link » a cor de uma hiperligacéo (por defeito € blue)
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e vlink » a cor de uma hiperligacao recentemente visitada (por defeito é

purple)

7.1.2 Utilizacao das folhas de estilo

Como se viu no Capitulo 6.1 (pag. 34) a utilizacéo de folhas de estilo (Cascading
Style Sheets - CSS) é um processo simples: basta colocar uma regra dentro do
elemento <style>. Uma regra € uma instrucdo de estilo e é composta por trés
partes: um selector, uma propriedade e um valor. Atente-se no seguinte exemplo

em que se vai colorir o fundo da pagina com o tom aqua:

<head> Selector
<style |type="text/css">
ﬁ&iﬁ?]Qbackground—coloq:Iaquag
</style> L—— Valor
</head> Propriedade
<style type="text/css">
body {background-color: agqua;}
</style>

7.2 Fundos com textura

Para além de ser colorida uma pagina web pode ainda ter um fundo com textura.
Para tal utiliza-se uma pequena imagem (em GIF ou JPEG) que o browser ird
reproduzir varias vezes (tile, em inglés) no ecrd. Uma imagem com esta
finalidade deve ter um tamanho maximo de 10 kbytes.

A tag para adicionar uma imagem de fundo é a seguinte:

<body background="ficheiro_bg.gif">

em que ficheiro_bg.gif € o nome da imagem.
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8. Formatacéo de Texto

O texto que é utilizado nas paginas web pode ser formatado de formas muito
diversas: cor, tamanho, tipo de letra (fonte) e ainda escrever numa forma

superior a linha (superscript, em inglés) ou inferior a linha (subscript, em inglés).

8.1 Tamanho da letra

A tag <font>...</font> pode ser utilizada para valores entre 1 (a letra mais
pequena) e 7 (a maior) sendo que 3 é o tamanho normal do texto. Estes valores
sao relativos e dependem do tipo de fonte que o utilizador tiver escolhido para o
browser.

A sintaxe é a seguinte:

<font size=y>Universidade de Evora</font>, em que y esta entre 1 e 7.

O tamanho da letra pode ser alterado de uma forma relativa:

<font size=+y>Universidade de Evora</font>

<font size=-y>Universidade de Evora</font>

em que +y ou —y representam, respectivamente, um aumento ou reducédo de
tamanho relativamente ao tamanho em utilizag&o.

O tamanho utilizado por defeito pode ser definido para uma determinada pagina
web com a seguinte etiqueta:

<basefont size=y>

gue altera o tamanho normal de 3 para um outro valor qualquer. Esta etiqueta

ndo tem terminacao pelo que continua activa até ocorrer outra tag <basefont>.
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8.2 Cor dafonte

No Capitulo 6 (pag. 34) ja foi introduzido o tema das cores em HTML que se

aplica igualmente a fonte da letra. Exemplos:
<font color = “red”>Vinho Tinto</font>

<font color = “#993459”>Teste de Colorizacao/font>

Os atributos size e color podem ser utilizados simultaneamente na tag <font>:

<font size = 5 color = “navy”>Azul Cor do Mar</font>

8.3 Tipo de letra (fonte)

Os browsers podem alternar entre diferentes tipos de letras desde que essas
fontes estejam instaladas no computador do utilizador. A fonte (tipo de letra)

pode ser formatada pela tag seguinte:
<font face=nome da fonte>
Exemplo: <font face="arial’>Letra Arial

Quando se pretender voltar a fonte definida por defeito no computador do

utilizador tem que se colocar a tag de terminacéo </font>.

Departamento de Informatica - C. Caldeira -41 -



Universidade de Evora HTML

9. Tabelas

As tabelas em HTML sao estruturas de divisdo dos elementos que compdem
uma péagina web. As tabelas em HTML funcionam de uma forma idéntica a
estruturas semelhantes que existem nos processadores de texto. As tabelas néo
servem apenas para escrever texto em colunas mas ainda, e principalmente,

para alterar o layout normal de uma pagina web.

9.1 Estrutura basica

A seguinte porcdo de codigo HTML demonstra a construgdo de uma tabela
béasica:

<table border=1>
<tr>
<td>Linha 1 coluna 1</td>
<td>Linha 1 coluna 2</td>
<td>Linha 1 coluna 3</td>
<[tr>
<tr>
<td>Linha 2 coluna 1</td>
<td>Linha 2 coluna 2</td>
<td>Linha 2 coluna 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 3 coluna 1</td>
<td>Linha 3 coluna 2</td>
<td>Linha 3 coluna 3</td>
</tr>

</table>
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O resultado produzido é mostrado nesta figura:

Linha 1 coluna 1 |Linha 1 coluna 2 Linha 1 coluna 3
ELinha 2 coluna 1 |Linha 2 coluna 2 ]‘Linha 2 coluna 3
ELinha 3 coluna 1 |Linha 3 coluna 2 }Linha 3 coluna 3

O atributo border=1 utilizado na tag <table> desenha uma bordadura em volta
da tabela com uma espessura de 1 pixel. Cada linha da tabela é definida pelas
etiquetas <tr>...</tr> e as células que compdem as linhas sdo definidas por
<td>...</td>. As etiquetas <td>...</td> podem conter qualquer outra tag de
HTML; com esta etiqueta podem ainda ser utilizados varios atributos que

controlam o alinhamento do conteddo em cada uma das células:

e<td align=left> alinha ao lado | e<td valign=middle> alinha ao meio
esquerdo da célula (alinhamento (alinhamento por defeito)

por defeito)

¢ <td align=rigth> alinha ao lado direito | e<td valign=bottom> alinha ao fundo

¢ <td align=center> alinha ao centro ¢ <td valign=top> alinha ao topo

Estes atributos podem ser combinados entre si como, por exemplo:
<td align=left valign=bottom>

em que o HTML produz uma célula cujo contetdo esta alinhado a partir da

esquerda e junto ao fundo da célula.

9.2 Linhas e colunas

O aspecto regular das linhas e colunas pode ser alterado com os atributos

colspan e rowspan da tag <td>...</td>. Veja-se 0 caso seguinte:

<table border=1>
<tr>
<td>Linha 1 coluna 1</td>
<td align=center colspan=2>Linha 1 coluna 2 e 3</td>
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</tr>
<tr>
<td>Linha 2 coluna 1</td>
<td>Linha 2 coluna 2</td>
<td>Linha 2 coluna 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 3 coluna 1</td>
<td>Linha 3 coluna 2</td>
<td>Linha 3 coluna 3</td>
</tr>
</table>

O aspecto inicial da tabela foi alterado pois a segunda célula da primeira linha

ocupa (spans, em inglés) duas colunas:

Linha 1 colinal|  Linha 1 coluna 2 e 3
iLinha 2 coluna 1 ’Linha 2 coluna 2 |Linha 2 coluna 3
;Linha 3 coluna 1 ’Linha 3 coluna 2 !Linha 3 coluna 3

Uma célula pode igualmente ocupar o espaco de duas linhas:

<table border=1>
<tr>
<td>Linha 1 coluna 1</td>
<td align=center colspan=2>Linha 1 coluna 2 e 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 2 coluna 1</td>
<td valign=top rowspan=2>Linha 2 coluna 2</td>
<td>Linha 2 coluna 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 3 coluna 1</td>
<td>Linha 3 coluna 3</td>
</tr>
</table>

lLinha 1 coluna 1 [ Linha 1 coluna2e 3
|Linha 2 coluna 1 Linha 2 coluna 2 Linha 2 coluna 3
‘Linha 3 coluna 1 [Linha 3 coluna 3
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9.3 Cabecalhos das colunas

Numa tabela podem ser criados cabecalhos para as colunas através do atributo

<th>...</th> da etiqueta table.

Na tabela anterior podem ser colocados cabecalhos nas trés colunas:

<table border=1>

<tr>

<th>COLUNA A</th>
<th>COLUNA B</td>
<th>COLUNA C</th>
</tr>

<tr>

<td>Linha 1 coluna 1</td>
<td>Linha 1 coluna 2</td>
<td>Linha 1 coluna 3</td>
</tr>

<tr>

<td>Linha 2 coluna 1</td>
<td>Linha 2 coluna 2</td>
<td>Linha 2 coluna 3</td>
</tr>

<tr>

<td>Linha 3 coluna 1</td>
<td>Linha 3 coluna 2</td>
<td>Linha 3 coluna 3</td>
<[tr>

</table>

| COLUNAA | COLUNAB | COLUNAC

iLinha 1 coluna 1 ![Linha 1 coluna 2 ‘Linha 1 coluna 3
!Linha 2 coluna 1 ![Linha 2 coluna 2 {Linha 2 coluna 3
iLinha 3 coluna 1 iLinha 3 coluna 2 'Linha 3 coluna 3
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