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OFICINA DE ARTES — Competéncias Gerais e Especificas
3.2 Ciclo do Ensino Basico

Competéncias gerais a desenvolver no ambito da disciplina

1. Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnolégicos para compreender a realidade e
para abordar situacdes e problemas do quotidiano;

2. Usar adequadamente linguagens das diferentes areas do saber cultural, cientifico e
tecnoldgico para se expressar;

3. Adoptar metodologias personalizadas de trabalho e de aprendizagem adequadas a
objectivos visados;

4. Pesquisar, seleccionar e organizar informacdo para a transformar em conhecimento
mobilizavel;

5. Adoptar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisdes;

6. Realizar actividades de forma autdnoma, responsavel e criativa;

7. Cooperar com outros em tarefas e projectos comuns.

A operacionalizagao especifica sera feita na disciplina de Educag¢do Visual tendo em conta os

saberes, procedimentos, instrumentos e técnicas das Artes Visuais, visando o
desenvolvimento pelos alunos destas competéncias.

Dimensoes das competéncias especificas a desenvolver

As competéncias especificas que o aluno deve adquirir em Artes Visuais, ao longo do 32 ciclo
do ensino basico articulam-se em trés eixos estruturantes:

» fruicdo-contemplacéo;

» produgdo-criagdo;

» reflexdo-interpretacdo.



I. Fruigdo-contemplagao:

Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao
desenvolvimento do ser humano;

Reconhecer a importancia do espago natural e construido, publico e privado;

Conhecer o patriménio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor da
afirmacdo da identidade nacional e encarar a sua preservacao como um dever civico;

Identificar e relacionar as diferentes manifestacdes das Artes Visuais no seu contexto
histérico e sociocultural de ambito nacional e internacional;

Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o
universal e o particular.

Il. Produgao-criagao:

Utilizar diferentes meios expressivos de representacao;

Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observagdo das
criagOes da natureza e do homem;

Realizar producdes pldasticas usando os elementos da comunicag¢do e da forma visual;
Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagao plastica;

Interpretar os significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e 0s processos
subjacentes a sua criagdo.

. Reflexdo-interpretagdo:

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes;

Desenvolver o sentido de apreciacdo estética e artistica do mundo recorrendo a
referéncias e a experiéncias no ambito das Artes Visuais;

Compreender mensagens visuais expressas em diversos codigos;
Analisar criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens visuais;

Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

Para a operacionalizacdo e articulagdo destes trés eixos e por uma questdo metodoldgica

enumeram-se dois dominios das competéncias especificas: a comunicagdao visual e os

elementos da forma.




Comunicagao visual

Ler e interpretar narrativas nas diferentes linguagens visuais;

Descrever acontecimentos aplicando metodologias do desenho de ilustragdo, da banda
desenhada ou do guionismo visual;

Reconhecer, através da experimentacdo plastica, a arte como expressao do sentimento e
do conhecimento;

Compreender que as formas tém diferentes significados de acordo com os sistemas
simbdlicos a que pertencem;

Conceber organizagdes espaciais dominando regras elementares da composicao;

Entender o desenho como um meio para a representacdo expressiva e rigorosa de
formas;

Conceber formas obedecendo a alguns principios de representacao normalizada.

Elementos da forma

Representar expressivamente a figura humana compreendendo relagdes bdsicas de
estrutura e proporgdo;

Compreender a geometria plana e a geometria no espago como possiveis interpretagcées
da natureza e principios organizadores das formas;

Compreender as relagdes do Homem com o espago: proporgdo, escala, movimento,
ergonomia e antropometria;

Entender visualmente a perspectiva central ou conica recorrendo a representacdo,
através do desenho de observacdo;

Conceber projectos e organizar com funcionalidade e equilibrio os espacgos
bidimensionais e tridimensionais;

Compreender através da representa¢do de formas, os processos subjacentes a percepg¢ao
do volume;

Compreender a estrutura das formas naturais e dos objectos artisticos, relacionando-os
com os seus contextos;

Perceber os mecanismos perceptivos da luz/cor, sintese aditiva e subtractiva, contraste e
harmonia e suas implica¢des funcionais;



¢ Aplicar os valores cromaticos nas suas experimentacdes plasticas;

e Criar composicoes a partir de observacdes directas e de realidades imaginadas utilizando
os elementos e os meios da expressdo visual.



